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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK
CMS — Content Management System, Systém pro spravu obsahu.

PHP — Hypertext Preprocessor (Personal Home Page), skriptovaci programovaci jazyk

vykondvajici se na strané serveru.

HTML — Hypertext Markup Language, znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek.
CSS — Cascading Style Sheets, jazyk kaskadovych styla.

JS — JavaScript, skriptovaci programovaci jazyk vykondvajici se na strané klienta.

WYSIWYG — ,What you see is what you get”, ,,Co vidis, to dostanes”. Editory slouzici
k vytvareni webovych stranek. Uzivatel pomoci nich vytvari pouze vizudlni podobu webu,

strukturu kédu zajistuje program.



Uvop

Uvop

V minulosti, v dobé vzniku prvnich propojenych pocitacovych siti, byly webové stranky
zpocCatku doménou pouze nadnarodnich celkd a vladnich organizaci. Spravu téchto
internetovych stranek zajistovali Skoleni experti. V dobé vyvoje jazyka HTML nebylo
z technického hlediska moziné celosvétové sdileni informaci, atudiz bylo velice
komplikované potfebné védomostmi studovat. Jak pokracoval tento rozvoj, a rozristala
se celosvétova sit, tak se principy rozsifily k vice lidem. Bohuzel i v tento okamzik bylo
vytvoreni a naslednd sprava stranek pro bézného uzivatele naroc¢na. Internetové stranky
totiz mohou kombinovat védomosti z vice technologii, napf. HTML, CSS, JS, PHP a rela¢ni

databdze, a proto jejich uplné nastudovani zabere tedy mnoho ¢asu.

Postupem casu byly naprogramovany systémy umoznujici jednodussi tvorbu a spravu
webovych stranek. Tim padem se svét webu otevrel pro SirSi verejnost, ktera za pomoci
téchto programl mohla jednoduseji zverejriovat sv(j obsah. A to i bez drive zminénych
hlubsich znalosti. Tyto programy, oznacované jako redakéni systémy, Ci systémy pro
spravu obsahu, se dockaly vysokého vyuziti a jejich funkce byly dale rozsifovany o dalsi
doplnky. Zpocatku se jednalo o graficky jednoduché webové stranky. Vyvoj pouzivanych
technologii ovsem umoznil stale komplikovanéjsi grafické designy, které mohl
administrator v pripadé potreby upravovat Ci vytvaret svij vlastni. Webové stranky se
stavaly vice dynamicky a vzrlstal pocet vzhled(, pomoci nichZ bylo mozno své stranky
odlisit od jinych. Prace pojednava o postupu tvorby vlastni Sablony pro nejvyuzivanéjsi

redakéni systémy Wordpress, Drupal a Joomla.

Prvni kapitola prace bude obsahovat shrnuté cile prace, nebot prakticka ¢ast se sklada
z vice dilc¢ich uloh. V nasledujicich dvou kapitolach bude ¢tenar seznamen se zakladnimi
technologiemi slouzicimi ke tvorbé Sablon — o HTML5 a CSS3. Ve struc¢nosti zde bude
pojedndno o hlavnich zménach oproti dfivéjSim verzim a také budou popsany nékteré
nové prvky. Ve Ctvrté kapitole budou predstaveny zpUsoby zajiStujici responzibilni chovani

stranek, aby jejich obsah byl dobre Citelny na co nejvétsi skdle zafizeni.



Uvop

V paté kapitole budou shrnuty kritéria pro graficky ndvrh. Ctenafi bude predstaven
vytvoreny graficky design, ktery bude slouZit pfi tvorbé vzorové webové stranky. Casti

této stranky budou poté popsany, nebot poslouZi pfi tvorbé sablon.

V poslednich tfech kapitoldach budou predstaveny jednotlivé redakéni systémy WordPress,
Joomla a Drupal. Budou zde uvedeny nékteré zdroje Sablon a moznosti jejich editace pres
administratorské rozhrani. Na zavér bude popsan postup tvorby vlastni Sablony na

zakladé vytvorené vzorové stranky.



CiLE

1 CIiLE

Cilem prace je na pfikladu vyvoje vlastni Sablony, s pfedem poziadovanym designem,
predstavit zakladni potfebné pojmy, vychodiska a vhodny postup tvorby validnich

a responzibilnich Sablon pro redakéni systémy Wordpress, Drupal a Joomla.
Ukony spjaté s ndvrhem designu
e Provést analyzu soucasnych stranek katedry Vypocetni a didaktické vychovy.
e \Vytvofit grafické navrhy na zakladé analyzy.
e Prodiskutovat vhodnost jednotlivych grafickych navrha.
e Zpracovat findlni graficky design na zakladé konzultaci.
Tvorba webové stranky a Sablon
e Nakoédovat webovou stranku na zakladé designu.
e Prostudovat zpGsoby zajistujici responzibilitu stranek a jeden implementovat.
o PrizplUsobit stranku pro full HD zafizeni.
o PrizplUsobit stranku pro tablety a mobilni zatizeni.
e Zkontrolovat funkénost webové stranky a poptipadé opravit chyby.

e Zwebové stranky realizovat Sablony pro jednotlivé redakéni systémy.
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2 HTML

Webové stranky lze vytvaret mnoha zplsoby. Mezi nejzndméjsi moznosti patfi tzv.
WYSIWYG editory ¢i primy zapis struktury stranek pomoci specidlnich formatovacich

znacek. Zakladnim prvkem je ovsem kdédovaci jazyk HTML.

2.1 HTMLS5 A JEHO VYVOJ

Jazyk HTML prodélal od roku 1991 fadu uprav. Jeho soucasna verze nese nazev HTML5
a navraci se k plvodnimu vyznamu kdédovaciho jazyka - mél by slouzit pouze k definici
vyznamu obsahu stranky a ne jejiho vzhledu. Primarné by mél tedy slouzit k urceni jeji
sémantiky’. (CASTRO et. al., 2012, s. 27) Pravé na tomto je zalozena univerzalnost téchto
textovych dokumentd. Sémanticky validné kddované webové stranky jsou srozumitelné;si
pro indexovaci roboty?, jez sémantiky vyuzivaji pro vhodné zafazeni a upfednostfiovani

webovych stranek pro vysledky vyhledavani uzivateld.

Ackoliv je verze HTML5 oznacovéana jako finalni i v soucasnosti dochazi k jejimu vyvoji
v mnoha dalSich ohledech. Vbudoucnu se planuje od CdCislovani odejit a smérovat

k oznaceni HTML Living Standard. (WHATWG, 2017)

Dfive se struktura stranky vytvarela pouze pomoci Urovni nadpisd a univerzalnim
rozdélujicim tagem div, jejz dale bylo mozno blize specifikovat pomoci unikatniho atributu
id Ci class — napf. <div id="menu”> ... </div>. Ackoliv nazvy téchto elementl mohly byt
jakékoliv, struktura designu stranek byla vidy velice podobna. Nasledujici text tykajici se
HTML5 a novych prvkl je reprezentovan na Obr. 1, aby byl lépe patrny dlvod jejich

zavedeni.

! Nauka 0 vyznamu vyrazi
2 Google.com, Seznam.cz, Yahho.com, aj.
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menu e
<nave> hlavicka
<header>
hlavitka hlavitka
<header> <header>
menu
<nav>
menuy
<nav>
obsah
<articie>
postranni obsah <section>
) panely <articie>
postranni obsah <aside> <section> postranni
panely <article> panely
<aside> <section> <aside>
paticka aticka paticka
<footer> <footer> <footer>

Obr. 1: Priklady rozvrZeni webové stranky (zdroj: vlastni)

2.2 NOVE PRVKY JAZYKA HTML5

Mezi hlavni zmény jazyka HTML5 patii nové sémantické prvky, které mnohem lépe
roz¢lefiuji obsah dokumentu, ne? jak toho bylo moino docilit v pfedchozich verzich?
jazyka HTML. Hlavnim divodem pro zavedeni novych elementl byla snaha o pri¢lenéni

sémantického a logického vyznamu jednotlivym ¢astem stranek.

Nové elementy vytvareji pomysinou mapu dokumentu. Diky témto zménam dochazi
rychlejSimu zpracovani dokumentu prohlizeem a jinymi programy, jako jsou treba

predcitace obrazovek pro zrakové postizené uzivatele. (CASTRO et. al., 2012, s. 30)
Mimo to autofi specifikace HTML5 také zkratili a zjednodusili zapis nékterych znacek.

2.2.1 Nav
Znacka <nav> definuje navigaéni oblast stranky. Standardné by se zde mély nachazet
odkazy na ostatni dokumenty ¢i na jinou ¢ast dané stranky, tzv. kotvy. Je to tedy idedlni

znacka vymezujici menu webovych stranek.

® HTML4.01 a XHTML
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2.2.2 ARTICLE, SECTION A ASIDE

Spolu se znackou <nav> lze tyto elementy oznalit jako rozdélujici. Oznacuji totiz
obsahovou ¢ast stranky, které by se mél uzivatel vSimat. Velice duleZitou vlastnosti znacek
<section> a <article> je jejich zavislost na pouziti. Zalezi na kodérovi, jak se rozhodne je
vyuzit a zakombinovat do svych stranek — mohou byt vyuZity pti rozélenovani ¢lanka,

komentaru aj. (GASSTON, 2015, s. 36)

Element <aside> oznacuje obsahové nezavislou ¢ast dokumentu, kterd s hlavnim
obsahem souvisi jen okrajové nebo vibec. Lze ho napfiklad vyuZit pro postranni panely
obsahujici reklamu, panel s kalendarem, ¢i odkazy na jiné stranky — spratelené stranky ci

stranky s podobnou tématikou. (CASTRO et. al., 2012, s. 73)

2.2.3 HEADERA FOOTER

Tyto dvé znacky definuji obsah dokumentu vzhledem krodi¢ovskému prvku. Prvek
<header> |ze vyuzit pro definovani hlavicky dokumentu, zatimco <footer> urcuje zapati
s dilezitymi odkazy i informacemi. Pfi jejich pouZiti v hlavnim elementu <body> lze
snadno strukturovat dokument a nasledné ho také stylizovat pomoci kaskadovych stylu.
ProtozZe definuji obsah vzhledem ke svému rodicovskému prvku, lze je vyuzit i uvnitf dfive
zminovaného elementu <article> k doplnéni informaci - v <header> by se mohlo nachazet
strucné shrnuti a v <footer> by mohl byt podepséan autor, pfipadné vysvétlivky k ¢lanku.

(CASTRO et. al., 2012, s. 76)
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3 CSS3

Jazyk CSS, znam té? pod pojmem jazyk kaskddovych® styl(, slouZi k popisu vzhledu
elementll webovych stranek. Soupis téchto pravidel se standardné nachazi v externim
textovém souboru s pfiponou CSS, nicméné Ize tato pravidla psat také rovnou do webové
stranky ato bud mezi znacky <style> a </style>. Tato pravidla lze urovat také rovnou

u daného elementu pomoci jeho atributu style. Pravidla ovliviuji Sirokou Skalu vlastnosti.

Zjednodusené receno pomoci pravidel CSS lze definovat vzhled jednotlivych elementd,

a proto se s jejich pomoci nastavuje celkovy design stranky.

V soucasnosti je CSS3 nejvice podporovanou verzi. Divodem je zavedeni mnoha novych
vlastnosti, které kodériim webovych stranek usnadnuji praci. (CASTRO et. al., 2012, s.
281) Vyvojari webovych prohlizeCl si zavadéji své nové testovaci vlastnosti pro vétsi
podporu jazyka CSS3 ajeho novych vlastnosti. Ty jim pomahaji pti prechodu na novy

standart CSS.

3.1 PROPRIETARNI VLASTNOSTI
Pfedpony proprietarnich vlastnosti se pokouseji vyhnout problému s podporou

u standardnich ndzva. (GASSTON, 2015, s. 30) Z toho dlvodu je tedy nutno pro jedinou

vvvvvv

zapisem se docili spravného zobrazovani vzhledu u starSich verzi prohlizeca.

div .radius

{

-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 1@px;
border-radius: 1@px;

o

Obr. 2: Ukazka proprietarni vlastnosti zakulaceni rohid (zdroj: vlastni)

* Nazev je odvozen od kaskady, kterou pravidla vytvéieji.

10



CSS3

3.2 NOVE VLASTNOSTI CSS3
Jazyk CSS3 obsahuje desitky novych vlastnosti. Mnou zde uvedené jsou dle mého nazoru

ty nejdalezitéjsi, které jsou vyuzivana p¥i tvorbé moderniho a responzivniho® webu.

3.2.1 BORDER RADIUS
Pomoci této vlastnosti se vytvareji zaoblené rohy u element(. Jedna se o zjednoduseny
zpUsob vytvoreni vzhledové zajimavéjsiho designu, nejcastéji tlacitek. Zaoblené rohy drive

bylo mozno udélat pouze pomoci obrazk( podporuijici alfa kanal®.

3.2.2 RGBA

Predstavuje rozsifeny barevny prostor RGB. Nejedna se o vlastnost, ale o zpUsob definice
barvy napt. pro barvu textu (color), barvu pozadi (background-color) aj. Klasickd barva
v RGB je definovana pomoci trojice pritazené kazdé barvé. RGBA je reprezentovana
Ctvefici Cisel, pricemz prvni tfi nabyvaji hodnotu 0-255 a jsou pfifazena cervené, zelené
a modré barvé. Posledni Cislo predstavuje prahlednost barvy a mlze nabyvat hodnoty od

0do 1.
Tento zpUsob zapisu barvy odbourava potrebu vyuZivat CSS vlastnost opacity a filtr alpha.

3.2.3 TRANSITION
Jedna se o zkraceny zapis Ctyr vlastnosti, které udavaji vlastnosti animace. Kombinuje se

s pseudottidami :hover, :active a :focus.

Vlastnost: Specifikuje, o kterou vlastnost se bude jednat. Napf. width, height, color aj.
Trvdni: Urcuje ¢asovou dobu prechodu.
Casovd funkce: Nepovinnd vlastnost. Nap¥. ease, linear. Udava rychlost prechodu v ¢ase.

Zpozdéni: Casova doba zacatku prechodu od najeti kurzorem mysi.

3.2.4 TRANSFORM

Tato vlastnost aplikuje transformace na pfidruzeny element. Jednd se o2D i3D
transformace typu rotace, zkoseni, zménu velikosti, posun aj. Stejné jako vlastnost
Transition se aplikuje s pseudotfidou. To znamena, Ze prechod ¢i transformace se aplikuje

pti kliknuti (:focus), prejeti (:hover) ¢i vybéru (:active).

® Pizptisobujiciho se pro zafizeni, na kterém je stranka zobrazena.
® Formaty png ¢i gif.

11
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3.2.5 @MEDIA

V prekladu uvadéna vlastnost jako dotazy na média je vyuzivdna pfi tvorbé
responzibilniho webu. Ve starSich verzich jazyka CSS se @media vyuzivalo jiz také, ale
pouze pro Upravu vzhledu stranku pro tisk, viz Obr. 3. (GASSTON, 2015, s. 53)

@media print

i

picolor: Black; font-size: 12pt;}

}

Obr. 3: CSS pravidla vyuzivana pro tisk (zdroj: vlastni)

Ve verzi CSS3 se rozsifuje syntaxe typl média z predchozi verze CSS2.1 a Ize je chapat jako
logicky vyrok sloZeny z jedné i vice podminek. Jestlize je tento vyrok pravdivy, aplikuji se

pravidla v ném obsazena. V opacném pripadé se pravidla ignoruiji.

V dotazech pro média se vyuzivaji podminky, které specifikuji dalezité vlastnosti. Jedna se

predeviim o nasledujici seznam, ale je jich mnohem vice’:
e width, min-width, max-width
Sitka, minimalni a maximalni itka zobrazovaci plochy zafizeni.
e height, min-height, max-height
Obdoba predchoziho prikladu, tentokrat vsak spjato se sitkou.
e orientation

Nabyva hodnoty landscape ¢i portrait. Jednd se o zplisob natoceni displeje

chytrého telefonu ¢i tabletu.

e device-width, min-device-width, max-device-width

7wV

Udava sirku, minimalni a maximalni $ifku obrazovky vystupniho zarizeni.
Stejna vlastnost je i pro vysku, ale jiz ji sem nebudu uvadét.

f@media all and (max-width:85@px)
{

/* vypinam pravy panel */
.right-aside{display:none;}
#content-in div{margin:@ @ @ 16@px;}
/*zmensuji pismo v menu*/

#nav ul 1i ul 1i {font-size:.85em;}

et

Obr. 4: Vyuziti dotazu na média (zdroj: vlastni)

" Kromg dotazii na velikosti existuji také dotazy ohledng barev a rozliseni.
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4 RESPONZIBILITA

S ndstupem nejnovéjsi verze CSS3 se vyvoj responzibilniho designu webovych stranek
v mnohém posunul dopredu. Podle provedeni se webové designy daji délit na dva

zakladni typy — adaptibilni a responzivni. (GASSTON, 2015, s. 53)

»Rozdil mezi adaptivni a responzivni metodikou spociva v tom, jak se stranky méni mezi
zlomovymi body. Adaptivni web design pouzZiva sadu rozvrieni s pevnou Sitkou, kdezto
responzivni web design se spoléhd na flexibilni rozméry, takze stranky se ptizpUsobuji

i mezi zlomovymi body.” (GASSTON, 2015, s. 65)

Z vyse zminéného popisu dvou zakladnich zplUsobu responzibility je jasné, Ze nutnou
podminkou pro tvorbu vlastniho designu, ktery by byl schopen pfizpUsobit se rozdilnym
zafizenim, je nutna znalost kdédovaciho jazyka HTML a soucasné také CSS3, nejlépe jiz

pokrocila.

Z toho duvodu vznikly baliky tretich stran, pri jejichz spravném aplikovani se stranky
prehledné zobrazuji na displejich o rlznych rozliSenich. Mezi nejznaméjsi patfi balik
knihoven Bootstrap, ktery byl vyvinut v rdmci Twitteru. Velice podobnou cestou vyvoje se

také vydalo mezinarodni konsorcium W3C, pod jehoz zastitou byl vyvinut balik W3.CSS.

Responzibilitu webovych stranek lze zajistit také pomoci jazyku JavaScript a jeho knihovny
jQuery. Nicméné prizpasobovat stranky pouze timto zplUsobem lze vzhledem k rozvoji
CSS3, Bootstrapu ¢i W3.CSS povaZovat za méné elegantni. | pres tento fakt je kombinace
jazyka JS ajednoho z vySe zminénych zplsobl na strankdch velice ¢astd — pfi tvorbé

Sablony pro KVD je napftiklad pomoci skriptu upravovana druha uroven menu.
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4.1 BOOTSTRAP
Jednd se oopen source framework, ktery byl vroce 2011 uvefejnény na GitHubu®.
(BOOTSTRAP CORE TEAM, 2011) k zajiSténi responzibility jsou vyuZivany externi CSS

soubory a také soubory formatu JS.

Nejdulezitéjsi podminkou pro pouzivani Bootstrapu je jeho pfiloZzeni v hlaviéce webovym
strankam. Tyto dokumenty je mozno si stdhnout na oficidlnich strankach vyvojaru
Bootstrapu a poté se na né odkazovat na libovolném umisténi na svém serveru. Druhou
moznosti je odkazovat se pfimo na oficidlni soubory vyvojard. Tato mozZnost je
doporucena, webovy prohlizec je totiz mize mit umistén jiz v mezipaméti a jejich nacitani

bude trvat krat&i dobu®.

4.1.1 STRUKTURA GRIDU

Zakladnim principem Bootstrapu je rozdéleni webové stranky az na dvandctiny, coz svym
zpUsobem mUzZe pfipominat jiz zastaralé rozélenovani stranky pomoci HTML tabulek. Pro
umistovani prvk( na strance je pouzivan systém tzv. gridi, coz je vymezeni obsahu

o urcité Sitce, viz Obr. 5.

span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1 span 1
span 4 span 4 span 4
span 4 span 8
span 6 span 6

span 12

Obr. 5: MoZnosti roz¢lenéni (Zdroj:W3(C)

Obsah stranky je nutno umistit, tzv. zabalit, do elementu div tfidy container ¢i container-

Juid. Tyto dvé t¥idy poskytuji obalujicimu elementu pevnou & fluidni™ $itkou.
f y y poskytu] j p

& Webova sluzba slouzici k vyvoji softwaru pomoci verzovacich nastroji.
% Jedna se ovéem pouze o nepatrny rozdil.
19 procentualni
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Nasledné je jeSté potfeba vytvofit dalsi obalujici element s tfidou row, neboli fadek. Az
nyni Ize umistovat prvky zobrazujici se na strankach. Urceni pozice se provadi pomoci
identifikatoru class, ktery urCuje viditelnost pro rlizna zafizeni a ma tvar col-x-y, kde
y predstavuje Sirku prvku na zafizeni a x reprezentuje zatizeni, pro které bude prvek

viditelny. Jedna se o:

e xs: mobil
e sm:tablet
e md: monitor pocitace
e /g: HD a full HD monitory
Pro spravné zobrazovani by soucet viech 3ifek prvkd v fadku nemél presdhnout 12. Sitka

se totiz bude automaticky prizplsobovat podle velikosti zafizeni.

Bootstrap umoZnuje vyuZivat iprednastavené bloky elementl. Napfiklad navigace,
tabulky ¢i oproti klasickému vzhledu modernéjsi formularové prvky, které jsou mnohem
komplikovanéj$i na provedeni'! v pfipadé potieby modifikace vzhledu. Na webovych

strankach W3C je jiz vytvoreno nékolik ukazkovych sablon rozvrzeni.

Pro vice informaci Ize navitivit webovou stranku (w3schools, n.d.)*2.

4.2 W3.CSS

Oproti vySe zminénému vyuzivad tento open source framework, vyvinuty mezindrodnim
konsorciem, pouze jediny CSS soubor. Tim pddem se teoreticky jednd o rychlejsi
a jednodussi zpusob zajisténi responzibility, ikdyZz rozdil v nacitani souborl by byl
prakticky nepostiehnutelny™®. |pfes tento rozdil ve velikostech W3.CSS upravuje
a definuje vzhled mnoha HTML element(. Stejné jako v Bootstrapu, lze izde vyuZivat
preddefinované vzhledy navigace, zdloZek, ikon ataké varovnych zprav ¢i modalnich
vyskakovacich oken. ProtoZe se jednd o jediny soubor, lze vSe jednoduse ménit pouze
prepsanim prislusného pravidla. V pfipadé vyuzivani tohoto balicku je nutno ptipojit ho
v hlavi¢ce dokument, viz Obr. 6. | zde je doporucovana moznost odkazovat se na soubor

z oficialnich stranek, a to z divodu rychlejsiho nacitani.

! Umoziuje vyuzivat i upravené modalni vyskakovaci okno.
12 https://www.w3schools.com/bootstrap/
13 Rozdil soubort &ini pouze 208,8 kB.
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<link rel="stylesheet"™ href="http://www.w3schools.com/1lib/w3.css">

Obr. 6: Pripojeni souboru W3.CSS (zdroj: vlastni)
Nejdulezitéjsi pouZitou tridou je w3-container. Jedna se o univerzalni tfidu a je ji moZno
aplikovat na elementy div, article, section, header, footer, form aj. Elementu poskytuje
levy apravy vnitini okraj o velikosti 16 pixeld. Mnohem dUlezZitéjsi je vsSak pravidlo

clear:both; zalamuijici veSkery nasledujici obsah pod tento element.

Pro rozvrieni layoutu se zde také vyuzivaji gridy, velice podobnym systémem jako
v Bootstrapu. Obalujici tfidou je ale pouze w3-row. Lze vyuzit ijiz dfive zminény systém
dvandctin. Vyhodou oproti Bootstrapu je ovsem to, ze W3.CSS poskytuje vice moznosti jak
vyClenit elementy na celou Sitku zobrazovaciho zatizeni. Vyuziva se zde také rozdélovani
na tretiny, Ctvrtiny, poloviny i element s pevnou Sitkou, pficemz zbyvajici elementy

zaberou zbytek Sirky.

Obr. 7: MozZnosti struktury gridt (Zdroj:W3C)

K dispozici jsou jesté nasledujici tridy.

e w3-hide-small: skryje obsah na malych displejich (mensi nez 601px).

e w3-hide-medium: skryje obsah na obvyklych displejich.

e w3-hide-large: skryje obsah na velkych displejich (vétsi nez 992px).
V ptipadé vyuZiti dvanactin se vyuZivaji tfidy jako v Bootstrapu.

e [:tfida pro zafizeni s velkym displejem.

e m:tfida pro obvykla zafizeni.

e s:trfida pro zafizeni s malym displejem.
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Je moino zdarma vyuZit desitky rozvrieni webovych strdnek, tzv. templates. Tyto,
mulzeme fici Sablony, jsou cileny do mnoha odvétvi. Napfiklad blog, webovy Zivotopis,
fotogalerie, internetové obchody ¢i portfolia, aj. Pro jejich vyuZiti je ovSem potieba

vyuzivat dalsi CSS soubory.

Pro vice informaci Ize navitivit webovou stranku (w3schools, 2017)**.

4.3 DOTAZY NA MEDIA

V pfipadé, Zze bychom nechtéli na stranky umistit zadny volné licencovany kéd a spoléhat
se vyhradné na néj, mizeme responzibilitu zajistit také. Jak jiz bylo dfive zminéno, dotazy
na média jsou novym prvkem, ktery ndm umoziuje pouzivat CSS3. Jedna se o nejcastéjsi
zpUsob upravy webovych stranek podle rozliseni zafizeni. Nicméné frameworky Bootstrap

a W3C.CSS je vyuzivaji ve svych kddech a jsou na nich zalozeny.

Vyhoda je vice neZ zfejma - je odbourana zavislost stranky na cizim kodu. Samoziejmé
také narlsta obsahlost a tim padem velikost souboru CSS. Jeho vysledna velikost se ale

odviji od komplikovanosti stranek.

Jsou dva zpUsoby, jak dotazy na média aplikovat. Bud nahrdvat rizné CSS soubory, nebo
vytvofrit jediny CSS soubor, ktery bude obsahovat pravidla pro vSechna zafizeni. Jedna se

o nepatrny rozdil ve zpUsobu vyuZiti dotaz( na média.

Postupll pro tvorbu responzibilniho webu s aplikovanim dotazi na média je mnoho.
Jednim z nich je prvotni vytvoreni stranek pro klasické stolni pocitace, pficemz se
nasledné pouze pfripiSou pravidla zajistujici zménu pro vétsi a mensi rozliseni. Opacny
postup, tedy prvotni pfizplisobovani stranek mobilim, tzv. mobile-first, je v soucasné
dobé také hojné vyuZivan. Nize dvé zminéné kapitoly 4.3.1 a 4.3.2 pojednavaji pouze

o zpUsobu aplikovani pravidel kaskadovych styl( pro rlizna zafizeni.

 https://www.w3schools.com/w3css/
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4.3.1 Vice CSS SOUBORU

Dotazy na media je moziné aplikovat v HTML vrstvé webovych stranek, ato pomoci
atributu media u pfipojovani pravidel v hlaviéce dokumentu. Jak je mozné vidét na Obr. 8,
lze si vytvofit vice CSS soubori, pricemZ kazidy se bude aplikovat pro jiné Sirky
zobrazovaciho zafizeni. (GASSTON, 2015, s. 55) Vyhodou tohohle provedeni je vétsi
prehlednost v pravidlech a jejich jednodussi Uprava. Nicméné prohlize¢ je nucen stahovat

vice nez jeden soubor.

< link rel="stylesheet" media="only screen and (min-width: 480px)" href="styly min 480.css" />
< link rel="stylesheet" media="only screen and (min-width: 600px)" href="styly min 600.css" />
< link rel="stylesheet" media="only screen and (min-width: 780px)" href="styly min 780.css" />

Obr. 8: Priklad nacitani soubort CSS pro ruzné sirky (zdroj: vlastni)
4.3.2 JEDEN CSS SOUBOR
V tomto pripadé se veskera pravidla zapisuji do jediného souboru CSS. Pro tvorbu Sablony
byla v prvni fadé zapsana pravidla aplikovana na bézné velikosti stolnich pocitaci. Az po
nich byly pouzity dotazy na média s pravidly aplikovanymi pro dand rozliseni. Tento

zpUsob zapisu je dan povahou CSS — dédi¢nosti a prepisovanim pravidel.

4.4 VIEWPORT

K responzibilnimu zobrazeni stranek prispivd meta tag viewport, ktery se podobné jako
jiné meta informace umistuje do hlavicky. Tento Udaj zabranuje automatickému
zmensovani stranky v pfipadé mensiho rozliSeni displeje. Nastavuje Sifku a procento

priblizeni dle informaci zadané v atributu content.
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

Obr. 9: Ukazka zapsani meta tagu viewport (zdroj: vlastni)
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5 DESIGN SABLONY

V nédsledujicim textu bych rad rozved| aspekty a postup tvorby webové stranky, z které

poté byla vytvorena Sablona pro jednotlivé redakéni systémy.

5.1 KRITERIA TVORBY NAVRHU

Pfi grafickém zpracovani Sablony pro webové stranky katedry KVD bylo nutno brat v potaz
jejich reprezentativnost. Samotny vzhled stranky by mél Gzce souviset stematickym
zamérenim, tedy sinformatikou. Soucasné by mél budit dojem modernosti ataké

celistvosti, ponévadz do vzhledu bylo potfeba zahrnout i stavajici logo katedry.

Pojem moderni web lze chdapat mnoha vyznamy a pfi jeho tvorbé je potfeba se drzet
uréitych kritérii. Za nejdllezitéjsSi podminku moderniho webu Ize pravdépodobné
povaZzovat jeho grafickou jednoduchost. Ta totiz pfimo souvisi s orientaci uZivatell na
strankach. Presprilis grafického obsahu muze pUsobit rusivé na navstévniky. Ti se tim
padem budou na strankdch mnohem hire orientovat ato je muiZe odrazovat od

opétovného navstiveni stranky. (KRUG, 2006)

Dalsim dualeZitym aspektem stranek je jejich responzibilita. Prehledné zobrazovani
webovych stranek na co nejvétsi skale zafizenich je v dnesSni dobé kliCovym prvkem.
Celosvétovy pocet uzivatelll vyuZivajici prenosna zafizeni pro prohlizeni internetovych
stranek stale roste. To je vice neZ patrné z udajl tfi milioni webovych stranek, které byly
poskytnuty spolecnosti StatCounter, viz Obr. 10. Tim padem také roste potfeba vyvojari
webovych stranek a aplikaci, aby jejich rozhrani byla plné responzibilni. V pfipadé
Spatného zobrazovani na urcitém zafizeni lze totiz predpokladat, Ze uZivatelé stimto

zafizenim jiz webovou stranku nenavstivi ¢i aplikaci nepouZiji, ackoliv by chtéli.
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;T Internet Usage Worldwide
‘i&ig StatCeunter October 2009 - October 2016
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Obr. 10: Graf zobrazujici nardst prohlizeni webu pomoci mobild a tabletd.
(zdroj: (STATCOUNTER GLOBAL STATS, 2016))

Oproti tomu situace v Ceské republice je dle udajd jiz dfive zmifiované spole¢nosti

naprosto jina. Stolni pocitate stdle patfi k preferovanému zafizeni pro prohlizeni

webovych stranek a mobily se kupodivu vyuZivaji o mnoho méné (10,59%). Nicméné

tento Udaj nemuZe byt vzhledem k neurcitosti ceskych zdroji pro StatCounter zcela

presny.

StatCounter Global Stats
Comparison in Czech Republic from Aug 2012 to Dec 2016
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Obr. 11: Srovnani vyuZiti zaf{zeni pro p¥istup k internetu v Ceské republice.
(zdroj: (STATCOUNTER GLOBAL STATS, 2016))
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5.2 REALIZACE NAVRHU
Pfi realizaci grafickych ndvrh(Q byl bran zfetel na planovanou strukturu stranek. Ta je
tvorena co nejjednoduseji, takZze na prvni pohled je zfejmé umisténi hlavicky, hlavniho

obsahu i paticky.

Po analyze vSech kritérii popsanych v kapitole Kritéria tvorby ndvrhu byly vypracovany
Ctyti grafické navrhy. Po projedndni s vedoucim prace byl jeden z nich vybran a nasledné

v prlibéhu prace upravovan do jeho konecné podoby. Viz pfilohy.

5.2.1 HLAVICKA
Rozvrzeni hlavicky je z celych stranek nejvice komplikovanéjsi ¢asti, protoze obsahuje

mnoho dil¢ich element(. Byla realizovana jejim roz¢lenénim na Ctyfi oddily. Viz Obr. 12.

. MALESS | vt SRBAN | Siaastid gt | eomalsit \ u | : 9 -~ , .-:3_
i KVD T
#

St | S | Samiar -y

O NAS LIDE UCHAZEC STUDENT CINNOST

O wim > obraen

Obr. 12: Navrh hlavicky (zdroj: vlastni)

Prvni Cast obsahuje vétsinu aktivnich prvkd, téch je dohromady pét. Logo, vice informaci
nize, je umisténo na levou stranu obrazovky suréitym odsazenim®™. To ipfes
vygenerovani patficné velikosti plsobi rozmazané, se zhorSenou kvalitou. Pro pozdé;jsi
vyuziti by bylo pravdépodobné lepsi vyuzit format typu svg, pro zajisténi lepSiho vzhledu
loga. Nasledné se zde nachazi seznam odkaz(, ktery je umistény na stfedu obrazovky. Asi
graficky nejpestiejsi je vyhledavaci formular, ktery se nachazi na pozadi plosnych spojd,
pricemz kazdy z nich ma jiny odstin zelené. Samotny vzhled elementl input je navrien
tak, aby zapadaly do zeleného designu strdnek — tedy s bilym pozadim azelenym
zakulacenym rdmeckem. Poslednim prvkem v této ¢asti je odkaz vypadajici jako tlacitko,

slouzici k pfepinani jazyku stranky.

1> Tzv. bezpetna zéna loga.
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Druha ¢ast je ryze navigaéni a obsahuje horizontalni menu vytvorené pomoci seznamu
aje animovano pomoci pravidel CSS. Menu je pouze dvoulroviiové ajeho obsah byl
vytvofen na zdkladé polozek menu na plvodnich strankach katedry. Z<asti prekryva
nasledujici ¢ast, ¢imz se vytvati vzhledové hezéi jeho druhd rozbalujici se uUroven.
Problémovou c¢asti menu je nutné vytvoreni podmenu pro vsechny polozky v menu

obsazeny.

Posledni ¢asti slouZi k oddéleni hlavicky od obsahu stranky. K tomuto ucelu bylo vyfoceno
nékolik fotek, jejichZz zobrazovani je zavislé ryze na zplsobu implementace — fotografie by
bylo mozné ménit pomoci JS skriptu ¢i ndhodné urcovat fotografii pfi nacitani stranky,
napt. pomoci PHP. Také se zde nachdzi aktudlni pozice navstévnika, tzv. drobeckova

navigace.

Logo

V pripadé loga byl nejvétsi problém jeho nesymetri¢nost, protoze ta zplsobovala v mnoha
pfipadech omezeni pfi tvorbé ndvrhu. Rozvrieni loga na ctvercovou obrazkovou
a textovou ¢ast zahrnujici nazev katedry umoznuje jediné vhodné umisténi, a to na levé
poloviné stranky. Umisténi loga na stfed stranky nepusobi z grafického hlediska dobre,

aspon pro zarizeni s vyssim rozliSenim obrazovky. Stranka poté budi dojem zastaralosti.

vs v

Tvorba designu stranek z nejvétsi ¢asti zavisela na vzhledu loga. Jeho manualni vizualni
styl povoluje pouze Ctyfi varianty loga, pficemz se jednd pouze o bilou ¢i ¢ernou verzi.
Ostatni barevné kombinace, ¢i jakakoliv jind Uprava loga je zakdzand. Tim padem se
vzhled stranky vidycky sméroval do zeleného barevného schématu, nebot cernobilé

stranky nepUlsobi spravnym dojmem pro vzdélavaci instituci.

Pfi prohlizeni stranek na mobilnim zafizeni byla pouzita bild verze loga s ¢ernymi
jednickami v levém poli. Toto logo koresponduje s ostatnim bilym textem. V pfipadé
ponechdni plvodni verze loga by dochazelo ke splyvani, az mizeni, svétle zeleného
zaobleného ctverce, z kterého by byly viditelné pouze bilé jednicky. BohuZel toto
provedeni plné nekoresponduje s podminky vyuZiti loga, nebot povolena barva pozadi je

pouze bila ¢i ¢erna.
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Vyhledavani
Jak bylo jiz fe¢eno, vyhledavaci formular je na popredi obrazku plosnych spoja. Jeho
vzhled, bily zaobleny obdélnik se zelenym ramem a ikonou lupy, je pro vétSinu zafizeni

nezménény.

Zména nastava az pro Sitku 600 pixeld a méné, kdy dochazi k prekresleni celé hlavicky.
Pozice zmenSeného vyhledavani je zde mezi tladitkem vyvolavajici menu a zkratkou

alternativniho jazyka, v kterém lze stranky zobrazit.

Jednd se o jednoduché nastaveni vzhledu, avSak komplikace by mohly nastat u starsich
verzi prohlizecd. V pocitacovych uéebnach KVD dochazi k mirnému posunuti tladitka na

starsich verzich Firefoxu.

Odkazy

Odkazy nachazejici se v hlavi¢ce stranek patfi mezi odkazy s mensim informacénim razem.
Jedna se napfiklad o zpétné vazby na Zapadoceskou univerzitu, Pedagogickou fakultu
a nékolik dalSich vedlejsich informaci. Po celou dobu jsou vycentrovany na stfed a pro

rozliseni o Sifce 1200 pixelt a méné se skryvaiji.

Menu

Navigace po strankdch je zajisténa pomoci dvouuroviiového menu, jehoz jednotlivé prvky
jsou zvyraznény vétsi velikosti pisma oproti ostatnim textlm. V jeho pouZiti jsou souc¢asné
zahrnuty hover™® animace a JS funkce zajistujici zménu $itky jednotlivych podpolozek pfi
zméné pfriblizeni ¢i preklopeni displeje.

Po provedeni analyzy soucasnych webovych stranek byla navrhnuta niZze uvedena

struktura menu:

Student Cinnnost

Uchazet

Informace

PFijimaci zkoutky

Studijni matarialy BP témata Publikace

Formy studia DP témata

Projekty a granty

Vysledky

Studijni materialy

Fotogalerie

Akce katedry

Obr. 13: Struktura menu (zdroj: vlastni)

16 Aktivuji se pii najeti kurzoru mysi.
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PFi feSeni responzibility dochazi pouze k pfepocitavani Sirky menu a jeho jednotlivych
polozek. Jeho celkova Sitka je udana v procentudlni hodnoté. Napfi¢ riznymi rozliSenimi
displeji zde mUlze dojit pouze k drobnym Upravdm v odsazeni textu a velikosti pisma.
Komplikace nastavaly pro mensi Sitky nez 600 pixelQ, kdy dochazelo k velikému zhusténi
poloZzek. Z toho divodu bylo pro mensi displeje menu pozménéno do podoby 30 pixeld
uzkého pasu, ktery je pevné umistén k hornimu okraji obrazovky. Pfi této zméné dochazi

také k upravé vyhleddavaciho formulare, tlacitka pro zménu jazyka a loga katedry.

Ve vychozim nastaveni je menu uZivateli nepfistupné. K zobrazeni slouZi ¢tvercova ikonka,
na Obr. 14 Uplné vpravo. Pti jejim aktivaci kliknutim dochdazi k animovanému sestoupeni

menu, které je do té doby skryto mimo viditelnou &ast'’ displeje.

BIKVD EN EECTTIENCN = |

Obr. 14: Navrh upravené hlavicky s menu pro mensi rozliseni (zdroj: vlastni)
V této verzi jsou hlavni polozky zobrazeny ve sloupecku ajsou od sebe oddéleny c¢arou
Sedivé barvy. Pro mobilni zobrazeni byl vyuZit kod tfeti strany umistény v souboru
doubletaptogo.js. Jednd se o volné licencovany jQuery™® doplnék ulehéujici uzivani menu
pro dotykové displeje. Kazda polozka menu je soucasné také odkazem na jinou stranku.
To bohuzZel zplsobuje, Ze pfi poklepani na odkazy prvni Urovné okamizité dochazi
k pfesmérovani, misto zobrazeni daldich polozek vdruhém drovni menu®. Vyse
zminovany doplnék zabranuje tomuto chovdni anejdfive zobrazuje skrytou druhou
uroven, jestlize je pfitomna. Na stranku pfesméruje pouze pfi opétovném poklepani na

odkaz.

Y M4 nastavené zaporné soufadnice.
'8 JavaScriptova knihovna.
19 Lze tomu na mnoha mobilech piedejit, ale okamzité pfesmérovani je pro navitévniky velice vy&erpavajici.
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5.2.2 OBsAH

Textovy obsah je umistén v elementu main, hned za hlavi¢kou stranky, a je rozdélen do tfi
nezavislych ¢asti.

Spoje

Obdobné jako v hlavi¢ce se také zde se nachazi obrazek tiSténych spojd. Ten je umistén
do levé horni ¢asti rodi¢ovského prvku, tim padem vytvafi dojem, Ze je pfimo spojen
s drobeckovou navigaci. Jedna se ovSem pouze o graficky prvek designu stranky a v rdmci

responzibility je skryt pfi maximalni Sifce 1060px za Ucelem ziskani vice mista pro text.

Obsah

Pravé zde se nachazi obsahové nejdllezitéjsi ¢ast kazdé stranky. Je vytvorena pomoci
prvku article, jenz ma nastavenou procentualni Sitku rozdilnou pro rzna zafizeni.
Nedochazi zde k Zadnym razantnim zménam, liSit se mlZe pouze mezera mezi radky

a velikost pisma. Podle Sitky se prizpUsobuji zbylé dvé ¢asti — spoje a widget, viz nize.

Z hlediska vzhledu je nutné, aby kazidy text zacinal nadpisem Urovné hl. Krom jeho
velikosti je totiz jeSté podtrhnut zelenou ¢arou. Tu je v pfipadé potifeby mozno editovat

v prislusném CSS pravidlu.

Widget

Obsahovou ¢ast dokresluje vpravo umistény widget svétle zelend barvy loga. Tento
graficky prvek, vytvofen pomoci seznamu odkaz(, zobrazuje mozZnosti kontakt( v pfipadé
néjakych nejasnosti i jinych potfeb, pficemz jednotlivé moZnosti jsou od sebe oddéleny
svislou ¢arou.

Jeho soucasti je také obrdazek Sipky sméfujici nahoru. Pfi kliknuti na toto tlacitko se vykona
funkce JS goUp(), ktera postupné umisti posuvnik prohlizec¢e do jeho zakladni pozice. Tato

akce se vykondvd s nahodné dlouhym intervalem aulehéuje posun na mobilnich

zafizenich v pripadé delSiho textu.
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5.2.3 PATICKA

Element footer je od hlavniho obsahu stranky oddélen horizontdIni Sedou ¢arou o tloustce
2 pixely. Jsou zde umistény méné dllezité odkazy, celkem do tfi samostatnych sloupcl
zarovnanych na stfed. Kazdd jednotliva skupina je uvedena pomoci nadpisu prvni Urovné
alze je skryvat azobrazovat kliknutim pfi Sifce displeje 550 px az 600 px vcetné. Pfi
ostatnich velikostech je tato funkcionalita znemoznéna. Na levé strané se nachazi oficidlni
logo pedagogické fakulty, jez soucasné slouzi jako odkaz na jejich webové stranky.
V pfipadé potieby je mozZno logo pedagogické fakulty nahradit logem Zapadoceské
univerzity. Dale se zde nachazi 20 pixeld vysoky element div, uréeny pro pripadné
vypisovani posledni aktualizace. V pravé strané paticky je umistén obrdzek tisténych

plosnych spoja.

Pro mensi rozliSeni dochazi ke skryti ¢i posunuti obrazku ploSnych spoji a odkazy se

umisti pod dfive zminéné katedralni logo vycentrované na stred.

Pro zafizeni o Sifce 550 az 600 pixeld budou v paticce zobrazeny plosné spoje. Nezabiraji
ovsem tolik mista jako pri vétsim rozlisSeni. Nadpisy odkaz(l jsou umistény v jednom
sloupci, vedle néhozZ jsou viditeIné odkazy. V jednu chvili je moZno vidét pouze jeden

sloupec a Ize mezi nimi prepinat pomoci kliknuti na nadpisy.

Oproti vSem dfive zminénym castem stranky zde dochazi k nejkomplikovanéjsim zménam
vzhledu, které jsou fizeny pomoci JavaScriptovych funkci. Provadéji se pfi nacteni stranky,

zméné velikosti a zméné orientace displeje, obdobné jako funkce upravujici Sitku menu.

5.3 TESTY RESPONZIBILITY

Webové stranky byly pred tvorbou jednotlivych Sablon testovany na zafizenich Samsung
UE43KU6072, iGET SMART S72 a Microsoft Lumia 550, pficemz byly objeveny nize
zminéné problémy. Kromé téchto problém( je responzibilni chovani stranek plné
odpovidajici predpokladim. Na televizi Samsung UE43KU6072, ktera ma rozliseni
Ctyrnasobné vyssi nez rozliseni FullHD, se webova stranka zobrazovala bez jediné chyby

na celkovém designu.
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Ikona menu

Na tabletu iGET SMART S72 s operacnim systémem Android se nezobrazovala spravné
ikonka menu v mobilni verzi webovych strdnek. Ta byla vytvofena pomoci Unicode znaku
&#9776;. Ten ale pravdépodobné neni zahrnut v zdkladnich fontech systému Android.
Z onoho duvodu je ikonka menu nakonec vkladana jako obrazek formatu png, ikdyzZ to
s sebou prinasi mensi eleganci a také pfipadné komplikovanéjsi dpravy menu.

Pozicovani menu

Na mobilnim telefonu Lumia 550, a pravdépodobné ina vice druhli Microsoft Phone,
dochazi pfi posunu stranek k velice zajimavému jevu. Menu je pomoci CSS pravidel pevné
umisténo k hornimu okraji displeje pti jakékoliv pozice posuvniku prohlize¢e. Nicméné pfi
posunu dochazi k ,,tékavému pohybu” menu, jenz je zplisobeno onim posunem a snahou
menu zUstat stdle na nulovych souradnicich. Vzhledem k nizkému zastoupeni telefon(

s operacnim systémem daného typu na tento problém nebyl brén zfetel.

Drobné posunuti tla¢itka vyhledavani

Problémovou c¢asti vyvoje webovych stranek byla také snaha prizpUsobit je napfric
prohlizeci. Pro tento ucel byl vyuzit resetovaci CSS styl, jenz rozdilné vychozi margin
a padding u vsech prohlizece nadefinuje na nulovou hodnotu a zajisti presné;jsi podobné
vykreslovani. Nicméné i pres tento pomocny soubor pravidel bylo nutno vyuzit tzv. CSS
hack pro nejnovéjsi verzi Mozilla Firefox. Jedna se o specializovany zapis pravidla, jenz
bohuZel neni validatory bradn jako validni zapis, ale v daném prohlizeci zajisti spravné
zobrazeni dle daného pravidla. Le¢ ipfes tato opatfeni je mozné, Ze muZe dojit
k nepatrnym nepresnostem, nebot webové stranky byly optimalizovany hlavné pro

programy Google Chrome verze 56.0 a Mozilla Firefox verze 51.0.1.
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6 WORDPRESS

Redakéni systém WordPress se fadi mezi nejpouzivanéjsi CMS s rozsahlou uzivatelskou
komunitou, ktera se podili na jeho vyvoji. Tim padem je k dispozici velice Siroké spektrum

doplnkd, od ¢ehoZ se ovsem odviji moznost potencidlnich chyb v kédu. (interval.cz, 2011)

6.1 ZiSKAVANI SABLON

Instalace obsahuje nékolik zakladnich Sablon slouZici k pfedstaveni moznosti redakcéniho
systému. Mimo seznamu jiZz nainstalovanych Sablon lze pomoci administratorského
rozhrani prohlizet, vyzkouset a instalovat nové vzhledy. Tento vycet Ize upravovat pomoci
filtrG. MozZnost spravy Sablon je oproti ostatnim redakénim systémdm, o kterych se

pojednava v této praci, unikatni.

Instalace Sablon  wewst tabiony

L

FiyNag
HhTa

Just Write FiyMag

Obr. 15: Ukazka dostupnych Sablon pies administratorské rozhrani (zdroj: vlastni)

Tyto Sablony jsou k dispozici také na strankdch www.wordpress.org, v sekci Themes.

Nachazi se jich zde nékolik tisic a je umoZnéno nahrdvat vlastni $ablony. Ke kazdé Sabloné
je zde uveden popisek s ndhledem od autora. Lze zde u kazdého vzhledu nalézt graf

ukazuji pocet staZeni za posledni dny, hodnoceni a dalsi dopliujici informace.

Pro redakéni systém WordPress Ize najit bezpocet komercénich a nekomercénich Sablon na

specializovanych strankach. Napf. www.themegril.com ¢i www.colorlib.com.
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6.2 MOZNOSTI EDITACE A PRIZPUSOBENI
Sablony je mozné pomoci redakéniho systému WordPress upravovat mnoha zptisoby,

pficemz kazdy z nich ma svoje klady a zapory.

6.2.1 PRiMA EDITACE SOUBORU SABLONY

Pomoci editoru CMS WordPress mizeme upravovat viechny textové soubory nachazejici
se v adresari Sablony. Jednd se predevsim o PHP a CSS soubory. Jednd se o razantni zasah
do struktury Sablony, kterd neni nijak kontrolovand. Hrozi tedy moZnost nevyzadaného
chovani Sablony v pfipadé neodborného Upravy. Komplikace také muze nastat v pripadé
aktualizace jadra redak¢niho systému, pficemz by hrozilo pfepsani ndmi dfive vytvorenych
Uprav a navraceni Sablony do vychozi podoby.

Editor 2ablon

KVD: Vysiedky vyhledavani (search.php) Vyberte Sabinnu, kteroo choete upravit

Soubory Sablony

Vysiedky whiedavanm

Styly

Obr. 16: Editor soubort (zdroj: vlastni)

K dispozici je také moznost zobrazeni manudlu WP funkci. Tento manudl se nachazi na

internetovych strankach www.developer.wordpres.org.

Manual: Nazev funkce... v | Vyhledat

Aktualizovat soubor

Obr. 17: Zobrazeni manualu a tlacitko pro ukladajici apravu souboru (zdroj: vlastni)
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6.2.2 PRIZPUSOBENI SABLONY

Tento ndstroj umoznuje ménit barevna schémata, fonty, obrazky na pozadi, aj., avSak

moznosti pfizplsobeni jsou zavislé na provedeni Sablon.

Aktivni Sablona _
: Zmenit
Twenty Fifteen

Zakladni informace

Barvy

Obrazek v zahlavi

Obrazek na pozadi

Menu

Widgety

Zobrazeni uvodni stranky

Nastaveni

Barevné schéma Sablony

Zakladni v

Barva pozadi

Zvolit barvu

Barva textu pro zahlavi a postranni
panel

Nastaveni bude pouzito pro postranni panel
pouze na dostatecné Sirokych zarizenich. jinak
se projevi pouze v samotném zahlavi.

Barva pozadi pro zahlavi a postranni
panel
Nastaveni bude pouzito pro postranni panel

pouze na dostatecné Sirokych zarizenich, jinak
se projevi pouze v samotnem zahlavi.

Zvolit barn

Obr. 18a a obr 18b: Moznosti prizpisobeni Sablony Twenty Sixteen (zdroj: vlastni)

Sablona KVD neni o pokrocilé editace roziitena, a proto lze upravovat pouze standardni

prvky jako zakladni informace (popis, ikona webu), menu a zplsob zobrazeni Gvodni

stranky.
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6.3 TVORBA VLASTNI SABLONY

Pfed tvorbou Sablony pro redakéni systém WordPress, déle jiz jen WP, je nutno vzit
v potaz strukturu navrhované stranky. Sablona WP toti? obsahuje soubory zastupujici
jednotlivé ¢asti webu, které vzajemnym sloZenim vytvofi poZzadovany obsah, podrobnéji
vysvétleno nize. Z naSeho designu je patrné, zZe stranka bude slozena ze tfi hlavnich ¢asti —
hlavicky, obsahu a paticky. Tyto tfi hlavni ¢asti je mozno ddle rozélenit na dalsi jednotlivy

obsah.

6.3.1 STRUKTURA SOUBORU SABLONY

V prvni radé je nutno zalozit slozku, kde se bude $ablona nachdzet. Slozku, pojmenovanou
nazvem Sablony, vytvofime na umisténi wp-content/themes/ v adresafi WP. Soucasné
jsou zde potreba tfi soubory - Footer.php, Hlavni soubor index.php a Header.php. Z téchto
tfi soubord je nejdulezitéjsi index.php, protoZe bez ného nebudou do Sablony nacitana
zadna data. Header.php a footer.php jsou brany jako soubory doplriujiciho razu, nebot
jestli nebudou existovat, doplni si WP svoji vlastni generovanou hlavicku a paticku

stranek.

Pro Sablonu lze jesté vytvorit soubor Functions.php, slouzici k definici vlastnich funkci,
vyuziti funkci WP ¢i jejich prepsani. Jeho obsah by bylo moZzno umistit do dfive zminénych

soubor(, ale jedna se o pracnéjsi provedeni na spravu a pripadnou Upravu.

6.3.2 HLAVNIi SOUBOR INDEX.PHP
Soubor index.php mliZeme povaZovat za jeden z nejdllezitéjSich soubor( z celé Sablony.
Zobrazujici se stranka vznikne vlozenim pomocnych soubort®® na pozadované misto

v tomto souboru, ¢eho? Ize docilit pomoci WP funkci, napf. get_header, a get_footer().

Vkladani prispévkl se realizuje pomoci cyklu while, ktery vytvari seznam dostupnych

prispévk, viz Obr. 19.

Uvodni strankou redakéniho systému WP vétsinou byva prehled nékolika poslednich
pridanych prispévka. Jestlize chceme jako Uvodni stranku mit pouze jeden pfispévek, je
potfeba upravit nastaveni $ablony v administraénim rozhrani, v pfizplsobeni $ablony.

Soucasné s tim je nutno vytvofit prispévek slouZici jako Uvodni stranka.

2Napt. header.php, footer.php a sidebar.php.
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<?php if ( have posts() |} @ 2>

<hl><?php single post_title(); ?></hl>
< ?php

while ( have post=s(] )

the posti();
the content();
endwhile;
else: 7>
<hl>Chyba</hi>
<p><?php e{ 'BohuZel nebyla nalezena Zadnid odpovidajici stranka.' }; ?></p>
<?php endif; 2>

Obr. 19: Ko6d vkladajici prispévky (zdroj: vlastni)
Kod vkladajici prispévky jsem rozsifil o jednoduchou podminku kontrolujici existenci
pozadované stranky. Jestlize ta neni splnéna, vypiSe se zprava , BohuZel nebyla nalezena
zadnd odpovidajici stranka.”. Tato varovnd zprdva pini funkci stranky 404, kterd se
zobrazuje pfi nenalezeni daného obsahu na serveru. V opacném pfipadé se vypiSe obsah

se svym nazvem v nadpisu Urovné hl.

Sidebar

Obdobné jako ostatni nabidky na strankach, i obsah bocniho panelu je vytvoren pomoci
menu. OvSem vytvoreni menu s obsahem obrazki WP neumoiZnuje bez instalace
specializovanych doplnkUl. V Sabloné KVD je pouZiti obrazkd jako odkazt umoZznéno pouze
na banner ato pomoci mnou implementované funkce get image_menu(Slocation),

podrobnosti nize v kapitole Functions.php.

6.3.3 HEADER.PHP

Tento soubor obsahuje potifebny kdd vypisujici se do kazdé stranky. Jednd se predevsim
o element <head>, ktery obsahuje meta informace stranky a nacitani CSS a JS soubor(. Pfi
nacitani externim souborl bylo vyuZito dvou WP funkci - get_template_directory_uri()
a esc_url(), jejich? kombinaci se vypisuje tzv. escapovand® cesta $ablony dopInéna o cestu
k soubortim. Mimo to se zde nahrava také tzv. favicon®” stranek a jejich titulek. V ném je
pouzita WP funkce wp_title() vracejici titulek aktualné prohlizené stranky. Pfed samotnym
koncovym tagem </head> se vola WP funkce wp_head(), ktera do Sablony vypisuje <link>

potfebnych soubor( pro WP.

2! Bezpetné zobrazovani uvozovek a stiednikii v fetézci znakil.
?2 |kona webu.
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Soubor ddle obsahuje pouze pocdtecni tag <body> a hlavicku stranek obsazenou ve
znackach <header> a </header>. Jedna se tedy o seznam odkaz, logo slouZici jako odkaz
na index, vyhleddvaci formulat, drobeckovou navigaci, prepinac jazykl a hlavni navigaci

stranek.

Seznam odkazii

Vypisovani seznamu odkazl v hlavicce je realizovan pomoci menu. To se vypisuje
v souboru header-url.php, jenz je nasledné do Header.php vklddan pomoci WP funkce
get_template_part(Sname). Protoze WP realizuje vypisovani menu pomoci HTML
elementl <ul> a <li>, bylo potfeba vypisovani menu resit pomoci mé vlastni funkce, ktera
by polozky vypisovala pouze jako odkazy <a>. Ktomuto uUcelu slouzi ve functions.php

funkce nazvana jako get_header_url_menu(Slocation).

Logo
Katedralni logo je ve strankach reseno jako pozadi elementu <div> s CSS tfidou logoKVD.
Umisténi indexu stranek je ziskano pomoci WP funkci esc_url() a get_home_url() aje

realizovano pomoci standardniho odkazu.

Vyhledavaci formular

Vyhledavaci formular se v Sablonach vklada pomoci WP funkce get_search _form(). Ovsem
tim docilime vloZeni defaultniho vyhledavaciho formulare. Tuhle moznost lze prekryt
v souboru searchform.php, jenz bude obsahovat ndmi poZzadovany HTML formular. Tento
formular ale musi mit totozny identifikacni prvky jako defaultni, nebot pfi potvrzeni
vyhledani se data predavani obsluznému kédu WP. Jednd se predevsim o atributy
formulare urcujici metodu predani dat, jeho id a také id textového inputu s vyhledavanym

fetézcem.

Hlavni menu
Hlavni navigace stranek je realizovdna pomoci menu nazvané Header Menu, do néhoz Ize
pfes administratorské rozhrani WP vkladat jednotlivé poloZky. Dvouuroviiové menu se

vytvari také pres toto rozhrani, takze zde nebudu popisovat postup pro jeho vytvoreni.

vvvvvv
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<nav>
<div class="navIN" id="nav">
<div class="sipka" onClick="animace ();"><!--<span>&#937
<div class=”:espc_cddel"></div>
<?php wp_nav_menu( array( 't:

6;</span>—--></div>

</div>
<div class="navGreen"></div>
</nav>

Obr. 20: Segment hlavi¢ky, hlavni menu (zdroj: vlastni)
Kromé HTML elementl <div> a <nav> lze na obrazku spatfit také PHP kdd obsahuijici

pouze volani WP funkce wp_nav_menu(Sarg). Ta obsahuje jako parametr pole hodnot

s ur¢itymi nazvy indexa.
e theme_location: Urcuje lokaci v Sabloné, kterd se pouzije k vypisovani.
e container: Méni obalujici element menu. Preddefinovanou hodnotou je <div>.
e menu_class: Definuje tfidu elementu <u/>, jenZ vytvari samotné menu.

Tento kéd vypisoval témér vhodnou strukturu hlavniho menu. Sice doslo k pridani
atribut( tfidy a id v elementech </i>, ale to nemélo zZadny vliv na vzhled. Problémové;jsi
Casti byla druha uroven menu, u které neslo zménit tfidu vnoreného <ul>. Tento problém

se jednoduse vytesil pouze Upravou nazvu dané tridy v CSS souboru pouzity v Sabloné.

Obtiznéji bylo vyreSeno pfidani obalujiciho elementu <span> stfidou ohran. Ten
vykresluje svétle zeleny ram o tloustce 1px, ¢imZ slouZi k vizualnimu oddéleni jednotlivych
polozek menu. Za timto ucelem byla pouZita WP funkce add_filter(Stag, Sfunkce), jez

upravuje danou funkci uvedenou jako fetézcovy parametr Stag, viz Obr. 21.

add filter( 'wp_nav_menu objects', function( $items ) {
foreach ( $items as Sitem ) {
if (Sitem->menu item parent) {
$item->title = '<span class="chran">' . Sitem->title . '</span>';

A
return Sitems;
1)

Obr. 21: Funkce add_filter() upravujici vypisovani menu (zdroj: vlastni)
Béhem jejiho vykonani jsou prochazeny polozky menu ajsou dotazovany na id svého
rodice (za rodice je povazovana jind polozka). Jestlize nema polozka rodice, id se rovna
nule a tim padem se podminka neprovede. V opaéném pripadé je jeji nazev upraven do

pozadovaného tvaru.

34



WORDPRESS

Drobeckova navigace

Samotny WP neumoziiuje vypsani drobeckové navigace, k tomuto ucelu by bylo nutno
nainstalovat néktery z mnoha dopliilk(. Na webovych strankach (Musilda, 2013) Ize najit
PHP funkci vypisujici jak samotnou navigaci, tak dalsi podrobné uUdaje. Tento kéd mi
s vyuzitim funkci WP poslouZil k vytvoreni své vlastni funkce Chyba! Nenalezen zdroj

dkazu. vypisujici drobeckovou navigaci v patficném tvaru odkaz(.

Prepinac jazyk

Pfepinani jazykové verze stranek bohuzZel neni moZné ze strany Sablony zajistit bez
vétSiho zdsahu do administratorského rozhrani WP. Pro vicejazy¢nou verzi WP by bylo
potieba nainstalovat plugin WPML Multilingual CMS ¢&i jeden z alternativnich pluging®®

navrzeny strankou www.alternativeto.net. Dals$i moZnou variantou je nainstalovat

samostatnou instanci WP a pouze mezi nimi pfepinat.

Drive zminéné pluginy umoZiuji spravovat jednotlivé komponenty WP dle jazyk(, napfr.

menu, a vytvareji preklady ¢lanka.

Instalace podobné instance WP, jen s jinym jazykem, je pravdépodobné méné narocnd

nez instalace pluginl, nicméné je nutno spravovat dvoji obsah.

6.3.4 FOOTER.PHP
Tento soubor, predstavujici paticku stranek, obsahuje pouze tag <footer>. Vném se
nachazi logo pedagogické fakulty, obrazek spoju, tfi menu a datum informace o posledni

aktualizaci ziskany pomoci WP funkce get_the_modified_date().

Tato tfi menu lze editovat pres administratorské rozhrani, obdobné jako hlavni navigaci

stranek. Jejich struktura je ovSem trochu odlisnd, viz Obr. 22.

php if ( has_nav menu('pata-prvni') } { 2>
<div class="widget">
< ?php
echo '<hl onclick="zobraz (\'prvnil')">'.get name menu('pata-prvni').'</hlx";
wp_nav_menu( array( 'thems location' => 'pata-prvni',
'menu_ id' => ‘prvni’',
'container id' => 'prvni',
'container' => 'ul'} }:
2>
< fdive
<?php } 7>

Obr. 22: Vypisovani prvniho sloupecku v paticce stranek (zdroj: vlastni)

28 pluginy qTranslate a Ceceppa Multilingua.
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Samotné menu se vypisuje pomoci funkce wp_nav_menu(Sarg), kde se uréuje jeho
lokace, id menu aid kontejneru, v kterém bude obsaZzen. Pfifazeni id kontejneru je
dllezité pro vykonavani JS funkce zobraz(element), jenz zobrazuje danou kategorii pfi

zobrazeni na malych displejich o velikosti 550 px az 600 px vcetné.

Nachazi se zde také volani implementované funkce get name_menu(Slocation), jenz
vypisuje nazev menu, pod nimz si miZeme predstavit nazev kategorie obsahujici k ni

nalezici odkazy.

6.3.5 FUNCTIONS.PHP
Tento soubor slouZzi kimplementaci vlastnich funkci, pomoci nichZ lze nahradit

funkcionalitu nékterych plugint. Také je zde mozino prepisovat ¢i upravovat defaultni

vvvvvv

register_my_menu()

Pomoci této funkce je do Sablony nadefinovano Sest navigacnich menu. Jednd se vlastné
o0 Sest po sobé nasledujicich volani WP funkce register_nav_menu() s parametry Slocation
a Sdescription, ¢imz se v $abloné nadefinuji objekty menu. Ty je moZno spravovat pied

administracni rozhrani.
Pomoci radku add_action('init', 'register_my_menu’') se tato funkce vola pfi inicializaci.

get_name_menu($location)
Tato funkce vraci jméno menu, které se urcuje pomociparametru funkce. Toho je
docileno pomoci funkce get_nav_menu_location(), jenz vytvori pole objektl umisténi.

Pomoci parametru vybereme ndmi poZzadované menu a vratime obsah vlastnosti title.
Vyuziva se v patic¢ce Sablony pro vypisovani nazvu menu do tagu <h1>.

get_image_menu(Slocation)
Obdobné jako v predchozi funkci get_name_menu(Slocation) se zde pomoci parametru
funkce ziskaji data poZzadovaného menu. V cyklu foreach se nasledné vypisuji jeho polozky

i’

ve tvaru: <li><a href="...“><img="...“ src="..." [></a></li>

Je pouZita pro zobrazovani obrazkd slouzici jako odkazy. Jeji nevyhodou je, Ze nazev
poloZzky menu musi korespondovat s ndzvem obrazku umisténého v adresafi obr nasi

Sablony. Jedna se o obrazky formatu png.
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get_header_url_menu(Slocation)
Jedna se o obdobnou variantu predchozi funkce. Polozky menu se vypisuji v jednodussim

formatu, pouze jako odkazy.

6.3.6 SEARCH.PHP
Tento soubor je svoji strukturou velice podobny souboru index.php. Plni také velice
podobnou funkci. Pomoci ného jsou vypisovany vysledky hledani ajsou uzivateli

zobrazeny v upravené podobé.

6.3.7 OSTATNi SOUBORY SABLONY

Kromé vyse zminénych souborl, z nichz se skladd struktura poZadované stranky, se
v samotné Sabloné nachazeji jesté dalsi slozky a soubory. Jedna se o pravidla kaskadovych
styld, sloZzku obrazkd nutnych pro design, pomocné JS skripty aobrazkovy soubor
screenshot.png, jenz v administratorském rozhrani WP slouzi jako ukazkovy nahled

Sablony.

Vysledna struktura je zobrazena na Obr. 23.

Is
. obr Stozka scuboru
2| footer.php Soubor PHP 3 kB
2| functions.php Soubor PHP 3 kB
|2 header.php Soubor PHP 3 kB
2| header-url.php Scubor PHP 1 kB
2| index.php Soubor PHP 1 kB
&) screenshot.png Soubor PNG 284 kB
\#| search.php Soubor PHP 1 kB
|2 searchform.php Soubor PHP 1kB
2| sidebar.php Soubor PHP 1 kB
| style.css Cascading Style S... 15 kB

Obr. 23: Struktura Sablony pro redakéni systém WordPress (zdroj: vlastni)
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7 JooMLA

Redakéni systém Joomla se spolecné WordPressem a Drupalem fadi mezi trojici
nejpouzivanéjSich CMS. Ma velice obsahlou komunitu uzivateld s vyvojari. Oproti
WordPressu, ktery se zaméruje na blogové internetové stranky, lze s jeho pomoci vytvaret

rdzné druhy webovych stranek. Napt. e-shop, portfolio, blog, aj. (interval.cz, 2011)

7.1 ZISKAVANISABLON
Nedostatek $ablon je jedna znevyhod tohoto redakéniho systému. Na oficidlnich

strankdch www.joomla.com je v sekci Templates uverejnéno nékolik Sablon, avsak jejich

mnozstvi je velice malé. Ztoho dlvodu je nutno pfi hledani SirsSiho spektra vzhled(
vénovat pozornost spoleénostem, které se specializuji na tvorbu Sablon. DalSimi zdroji

jsou naptiklad stranky www.joomshaper.com, www.siteground.com a www.gavick.com ¢i

www.astemplates.com, kde Ize stahnout také Sablony pro redakéni systém WordPress.

Pfes administratorské rozhrani lze prohlizet pouze Sablony fyzicky umisténé v adresari

redakéniho systému.

7.2 MOZNOSTI EDITACE A PRIZPUSOBENI
V pfipadé potreby je moiné upravovat dokumenty Sablony. Tato moZnost se provadi
pomoci vlastni Upravy Sablony, jeZz umozZnuje primou editaci z administratorského

rozhrani, viz Obr. 24.

N

@ Saviony: Viestnd Aprava

Obr. 24: Prima Gprava dokumentu (zdroj: vlastni)
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Kromé pfimé upravy dokumentu Sablony a zobrazeni jejiho popisu je také umozinéno
prepsdani urcitych PHP soubor( samotného redakéniho systému, ¢imz Ize ovlivnit zpUsob
vykreslovani ¢i chovani mnoha modull. Prehled soubor(, u nichZ je povoleno prepsani, je

uveden na Obr. 25.

® Sabony Viastrs iprave ¥ Joomial

FyFPyFEFERFTETEYY

Obr. 25: Prepisovani dokumentd redak¢niho systému Joomla (zdroj: vlastni)
Vytvoreni prepsani je velice jednoduché. Po kliknuti na nazev prvku se vygeneruje do
adresare Sablony poZadovana struktura adresarl a PHP. Jednotlivd struktura je vidy
umisténa v odpovidajici sloZce nesouci nazev prepisovaného prvku. VSechny tyto slozky se
nachazeji v rodici html, ktery se automaticky vytvori v adresati Sablony — jedna se poté
tedy o obsah Sablony. Kéd prepisujicich PHP soubord, jenZ zajistuje zpracovani dat do
Sablony, odpovida kédu defaultniho souboru redakéniho systému. Jeho Upravou docilime

nami poZadovanych zmén.

7.3 TVORBA VLASTNI SABLONY
V redakénim systému Joomla se nova Sablona umistuje do ni pfislusné slozky, kterou je
potifeba vytvofit ve sloZce templates. Nazev této slozky by méla odpovidat ndzvu samotné

Sablony. Pravé zde se nachazeji nize popsané a uvedené soubory.
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7.3.1 DEFINUJici SOUBOR TEMPLATEDETAILS.XML

Popisuje strukturu Sablony a obsahuje jeji zakladni meta-data jako napfiklad jméno
autora, jméno Sablony, verzi aj., vSe uvedené ve znackovacim jazyce XML. Mezi
nejdulezitéjsi informace pro nds patfi umisténi vSech slozek asoubor( nachazejici se
v rodicovském adresafi Sablony. Dalsi nutnou polozkou jsou tzv. position. Ty nam definuji
pouzitelné umisténi interaktivnich prvk(, do kterych lze umistovat obsah pomoci

administratorského rozhrani. Tento soubor je nutny pro viditelnost Sablony.

7.3.2 HLAVNIi SOUBOR INDEX.PHP
Jednd se o zakladni soubor, jenZ bude vyuzZivat pro zobrazovani obsahu kazd3 stranka —

kromé zobrazovani zpravy o chybé a vypnuti stranek, viz dole.

Neni zde nutno jiz predpfipraveny HTML dokument rozcleriovat do jednotlivych soubort
reprezentujici jeho dullezité bloky jako u WordPressu. Nicméné je nutno dopsat PHP kdd
vkladajici na dané pozice jejich obsah, je-li uzivatelem vytvoren. Na zacatku dokumentu je

také potreba dopsat ochranny kdd, viz Obr. 26, jenz chrani kdd proti pfistupu zvendi.

< ?php
defined( ' JEXEC' ) or die( 'Nepovoleny pfistup.' };
>

Obr. 26: Ochranny kéd (zdroj: vlastni)
V $abloné je mozno pouzit globalni proménnou Sthis. Byla pouZita pfedevsim pro vypsani

nékterych vlastnosti.
e Sthis->baseurl: vypisuje URL webovych stranek.
e Sthis->template: vypisuje nazev $ablony, tedy KVD.
e Sthis->language: vypisuje pouzivaného jazyka.

Pomoci této globalni proménné lze ovéfit, zda se na dané pozici nachazi néjaky obsah, tzv.
modul. Na Obr. 27 je uvedeny jednoduchy koéd vkladajici obsah pozice druhy_sloupek,
jestlize mu néjaky byl pres administratorské rozhrani definovan. VloZeni je provedeno
pomoci jdoc:include, coz je unikatni prikaz Sablon redakéniho systému Joomla vkladajici

obsah urceny atributem name.
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<?php if :$this—}cuuntHr:|dules:'druhy_slr::upe]-:'}} HE -3
<div class="widget">

<jdoc:include type="modules" name="druhy sloupsk" S=
</div>
<?php endif; 2>

Obr. 27: Kéd vkladajici obsah pozice druhy_sloupek (zdroj: vlastni)
Kromé modult lze vkladat napriklad head obsahujici meta informace ¢i samotny obsah,
tzv. component. Provkladani modulll je nejprve zapotiebi v Definujici soubor

templateDetails.xml definovat potiebné pozice, do nichz se budou vkladat.

7.3.3 ERROR.PHP A OFFLINE.PHP

Tyto dva soubory slouzi k zobrazovani chybové hlasky, napr. 404, ainformacni zpravy
v ptipadé docasného ¢i uplného odstaveni domény pres administratorské rozhrani.
K tomu lze vyuzit vzhledové rozdilné stranky, at graficky ¢i strukturou, le¢ v tomto pripadé
byl pouzit HTML kdéd klasickych stranek pouze s drobnymi grafickymi rozdily zafizenymi
pomoci CSS. Jediny rozdil se nachazi v obsahu tagu <main>, ve které se nachazi pfislusna

informace o chybé.

error.php
V ptipadé zobrazovani chybové zpravy pomoci souboru error.php do néj redakéni systém
Joomla neumozinuje vkladdat moduly pomoci <jdoc:modules>, jimiz jsou v Sabloné
realizovana veskera menu. Aby stranka v pfipadé chyby nevypadala nepfirozené prazdné,
byl vzhled hlavicky graficky upraven, ¢imZz na prvni pohled vypadd rozbité, viz Obr. 28
a Obr. 29.

Obr. 28: Vzhled rozbité hlavicky stranky na mobilnich zarizenich (zdroj: vlastni)
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@ KVD g

Obr. 29: Vzhled rozbité hlavicky pro monitory (zdroj: vlastni)
Tato Uprava je realizovdana pomoci vkladani obrazkl misto plvodnich ovladacich
elementl. Nejsou tedy nijak akéné cinna. Ve vzhledu by bylo mozZno jesté vyuzit dalsi

tematické obrazky.

Chybova zprava se vypisuje pomoci sady retézcovych proménnych samotného redakéniho
systému. Jednd se o vypsani klasickych pfric¢in chyby, napt. preklep v adrese ¢i neexistenci

pozadovaného souboru. Soucasti je vytvoreni odkazu na indexovou stranku webu.

Veskery text je zobrazovan na zakladé aktivni jazykové verze prohlizenych stranek, jestlize

je na strankach instalovano vice jazyka.

offline.php

Velice obdobnym zplsobem je provedeno zobrazovani informacni zpravy, Ze stranky jsou
z ur¢itého davodu odstaveny mimo provoz. Zde je povoleno vkladat moduly, takZe
stranka neni obsahové prazdna jako v predchozim ptipadé. Veskeré odkazy ovsem
presmeérovavaji uZivatele zpatky na offline.php. Je mozno vypsat bud vychozi text spjaty

s vypnutim stranek ¢i svUj vlastni, jenZ je moZno nastavit pres administratorské rozhrani.

7.3.4 POSITION
Vzhledem ke zplsobu tvorby Sablony pro tento redakéni systém nebylo jiz nutno vytvorit
zadné dalsi soubory. Tvorba menu, jejich poloZek a pficlefiovani do modull a pozici se
provadi vylucné skrze administratorské rozhrani. Z toho dlvodu bych v nasledujicim textu
chtél strucné tyto pozice vypsat, abych objasnil jejich funkci v Sabloné:

e search: vyuzita pro vyhledavaci formular,

e main_menu: hlavni navigace stranek,

e header_menu: seznam pomocnych odkazl zobrazujicich se v hlavicce,

e banner_menu: odkazy v postrannim panelu,

e breadcrumbs: drobeckova navigace,
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e jazyk: prepinani jazykovych verzi,

e prvni_sloupek: tti sloupecky odkazli zobrazujicich se v paticce stranek,

e druhy_sloupek,

e treti_sloupek.
Vsechny moduly, napt. pfihlasovani, menu, vyhleddavani, aj., jsou realizovany defaultnim
zpUsobem redakéniho systému. Pro vytvareni Sablony byly prepsany moduly

mod_breadcrumbs, mod_language, mod_menu amod_search. Zkomponent byly

prepsany com_content a com_search.

Pfepsané komponenty

com_content

Tento modul slouZi k vypisovani hlavniho obsahu do stranek, tedy jednotlivych ¢lanka.
Jeho editace byla nutna, nebot plné neodpovidala pozadovana struktura ¢lanku. Kromé
toho dochdzelo k vypisovani nepotiebnych informaci, s kterymi se v designu nepocitalo,
a proto puUsobily velice rusivé. Byly odstranény napt. informace o ¢asu vydani, autoru,
jazyku ¢lanku, aj. | pres svlij prvotni rusivy vliv byla ponechana ikonka tiskarny slouzici

k tisku textu, ktera byla umisténa do levého horniho rohu.

com_search

Jednd se o Ctvefici PHP souborl nutnych pro stranku po odeslani poZadavku pfi
vyhleddavani. Jedna se o vyhledavaci formuldr rozsifeny o prvky upfesnujici vyhledavani,
vypisovani chybové hlasky, vytvoreni vysledk( hledani a Fidici soubor, jenz sklada tyto tfi
jednotlivé soubory dohromady. Zde byly provedeny upravy HTML struktury a drobné

designové Upravy pomoci CSS.

Pfepsané moduly

mod_search

Tento soubor vykresluje hlavni vyhleddvaci formular umistény v hlavi¢ce. Zde bylo nutno
prepsat puvodni strukturu a rozsitit ji o potfebné tfidy. Pfevdiné bylo zapotrebi pfipsat
input typu submit, ktery reprezentuje tlacitko slupou. Jedna se v zasadé o podobnou

Upravu, popsanou vyse v com_search.
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mod_breadcrumbs

Obdobné jako u mod_search, také modul pro drobeckovou navigaci byl pfepsan prevainé
pro Upravu jeho HTML struktury. Defaultni drobeckova navigace byla vytvarena pomoci
odrazkového seznamu <ul>. KnaSemu ucelu bylo zapotfebi vytvofit pouze po sobé
nasledujici odkazy, jeZz jsou od sebe oddéleny pomoci separatoru <span>></span>,

pomahajici formulovat pomyslnou mapu stranek.

mod_menu

Ackoliv tento modul obsahuje pét PHP soubord, rozdilnou strukturu menu v hlavicce,
hlavniho menu stranky, obrazkové banner menu a tfi menu v paticce Ize docilit Upravou
jediného souboru z nich — default.php. Jak jiz bylo zminéno drive, obsah stranky je
reprezentovdan pomoci modull, pricemz kaidému modulu lze pfifadit jednu z pozici
Sablony. Pti vypisovani jednotlivych menu sta¢i pomoci tii podminek kontrolovat pozice,

ve které je modul umistén. Zjednoduseny kdd podminek je uveden na Obr. 30.

if ($module->position == "banner _menu"}{//vytvofeni banner menu
telseif ($module->position == "header menu"){//vvtvofeni seznamu odkazl v hlavidce
vpsani prvku ve tvarun: <ax<c/az
telsel//vvtvorfeni hlavni navigace stranky & seznamu odkazu v patidce
if (fmodule->position == "prvni_ sloupek™) {
if (Smodule->position == "druhy =sloupsk"™) {
if (Smodule->position == "treti i
liprava proménng Sid a u prvni trovng s onCli atributem
Ve 1i>» prvku, respektive vytveoFeni druhé drovné menu

Obr. 30: Podminky upravujici vypisovani menu (zdroj: vlastni)
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V pfipadé hlavni navigace je nutno modulu, v némz je menu umisténo, pfiradit pres

administratorské rozhrani tfidu navmenu. Nedochazelo by totiz k pfizplsobovani Sitky.

8 Moduly: Nabidka

v UloZit & Zaviit 4 UloZit & Novy [y Ulezitjako kopii @ Zaviit

Titulek™ | Ceské menu
Modu Piitazeni nabfdky Opravnéni modulu Pokrogilé
CSS identiikator nabidky
CSS tiida nabidky navmenu
Obr. 31: Pridan{ tfidy modulu pro menu (zdroj: vlastni)
mod_language
Vytvoreni vicejazyéného webu pomoci redakéniho sytému Joomla zahrnuje nutné Upravy

v administratorském rozhrani, le¢ oproti WordPressu neni nutno instalovat Zadné doplriky

ve formé plugind. K poskytnuti vicejazy¢ného obsahu je nutno vykonat nasledujici postup.
1. Instalace jazykd.
2. Vytvoreni menu pro kazdy jazyk.
3. Vytvoreniindexu pro vSechny jazyky.
4. Vytvoreniindexu pro jednotlivé jazyky.
5. Vytvofit prepsani modulu mod_language a upravit strukturu dle potfreby.

Uprava tzv. prepinace jazykovych verzi je mozna Upravou jeho vlastnosti pomoci Joomla
rozhrani. Jazyk je mozné reprezentovat nazvem c¢i ikonkou vlajky, v zavislosti pouziti
rozbalovaciho menu. To totiz umoZfiuje pouze ndzvy jazykd. V pfipadé standardniho

seznamu lze vybirat menu vlajkou a nazvem.

Tyto Upravy ovsem nijak neméni strukturu jazykového prepinace. Pro nas design stranek
by bylo mozno vyuZit moZnosti zobrazovani vlajek jazykd. Pro dodrzeni plvodniho
designu je zapotrebi prepsat modul mod_language. Pravé zde se nachazi kdd vypisujici
tvar prepinace dle nastaveni. Abychom docilili zobrazeni zkratky jazyka, je misto jeho

nazvu vypsana zkratka pomoci: echo(strtoupper(Slanguage->sef));
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Nainstalovani dvou jazykd a vytvoreni menu pro kazdy z nich umozni kromé zobrazeni
prepinace také pridruzovat polozky jednoho menu k odpovidajicim polozkam menu
v druhém jazyku. Pfi pfidruzeni odkazuje prepina¢ pfimo na stranku v druhém jazyce.

V pfipadé nepfidruzeni je uzZivatel presmérovan na pouze na Uvodni stranku.

7.3.5 OSTATNIi SOUBORY SABLONY

Kromé vyse zminénych souborl obsahuje Sablona nutné soubory CSS, JS a obrazkové
soubory. Jako ukazka Sablony slouzi soubor template thumbnail.png. Obdobné jako
v predchozim redakénim systému byla potieba drobnych Uprav pravidel CSS.

Komplikovand struktura druhé drovné menu je tentokrat vyreSena JS kdédem uvedenym

na Obr. 32
$( "ul.podmenu li.menu-item a").wrap('<span class="ghran"></span>"'):;
$( "ul.podmenu 1li" ).removelAttr( "class" ):;

Obr. 32: Zabaleni poloZek druhé drovné do spanu (zdroj: vlastni)

Vysledna struktura Sablony je zobrazena na Obr. 33.

css Slozka soubord

html Slozka soubor

js Slozka soubord

obr Slozka soubord
2 error.php Soubor PHP 5kB
\&| fav-apple.png Soubor PNG 5 kB
Bl favicon.ico Ikona 2kB
2| index.php Scubor PHP 5kB
& offline.php Soubor PHP 5kB
|| template_thumbnail.png Soubor PNG 35kB
.| templateDetails.xml Soubor XML 2kB

Obr. 33: Struktura Sablony pro redakéni systém Joomla (zdroj: vlastni)
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8 DRUPAL

Tento redakéni systém je mozno oznadit jako nejkomplikovanéjsi z vyse uvedenych, at
architekturou systému ¢i jeho spravou. Pro jednoduché weby muizZe byt az zbytecné

pokrocily. (interval.cz, 2011)

8.1 ZIiSKAVANISABLON

Ani u redakéniho systému Drupal se v pripadé dostupnosti Sablon nevyskytuji zadné
razantni zmény oproti dfive zminénym CMS. Pomoci vyhledavace lze nalézt mnoho
internetovych stranek poskytujicich volné dostupné Sablony — napf. volné licencované

vzhledy na www.devsaran.com ¢i placené na strankach www.themeforest.net. Oficidlni

webové stranky www.drupal.org obsahuji Sirokou skalu Sablon. Jedna se ovsem

i ovzhledy pro jiz zastaralé verze jader, nebot pomoci vyhledavajiciho formulare bylo
mozZno vybrat oznaéeni verze od 4.0.x az 9.x**. Dohromady se tedy jednalo o tfinact verzi

k vybéru.

Nutno podotknout, Ze Sablony pro tento redakéni systém se déli na ti skupiny dle jejich
uplatnéni. Jednd se osSablony pro administratorské rozhrani asablony pro klientem
pfistupnou ¢ast stranek, tzv. frontend. Existuji také Sablony, které je mozné aplikovat na

obé tyto samostatné casti stranek.

8.2 MOZNOSTI EDITACE A PRIZPUSOBENI

Upravu $ablon Ize realizovat pomoci p¥imé editace pozadovaného souboru $ablony. Jedna
se ovsem o velice razantni zasah do samotné Sablony. Pfes administratorské rozhrani je
mozné upravovat globalni proménné vztahujici se k zobrazovani zakladnich grafickych
element( $ablony jako je logo afavicon. Lze také umoznit vkladani obrazkd do clankd

a uzivatelskych komentara ¢lankda.

Na Obr. 34 je zobrazena ukdazka upravovani barev v Sabloné bartik. Jednd se o zménu
celého barevného setu ¢i jen drobna Upravy barvy pouzitého setu. Tato funkcionalita je
podminéna existenci nutnych soubord v Sabloné. Jednd se predevsim o textovy soubor
color.inc, obsahujici preddefinované barevné sety, a soubor preview.html slouzici jako

nahled vysledné barevné kompozice stranky.

2 Pro verzi 9.x nebyla k dispozici ke stazeni zadna Sablona.
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¥ Color scheme

Color set Custom v

Header background top

@
Header background bottom

@
Main background 2FFFFF

B
Sidebar background #f6f6F2

@
Sidebar borders =fofofg

@
Footer background

)
Title and slogan #fffeff

@
Text color

#3b3b3b

Link color #0071B3

s

Obr. 34: Editor barev Sablony (zdroj: vlastni)
Do administratorského rozhrani je mozno nainstalovat modul Theme editor, ¢imz lze
ziskat jesté vice nastroju umoznujici editaci Sablony. Jedna se vsak o vyvojafi neovéreny

modul a jeho pouZivani je pouze na vlastni riziko. Navic ho Ize vyuZit pro Drupal verze 7.x.

8.3 TVORBA VLASTNI SABLONY Z NAVRHU
Nainstalované témata vzhledl se nachazeji ve svych ptidélenych slozkdch v adresafi
/cores/themes. Tyto slozky, obdobné jako v pfedchozich pfipadech, jsou pojmenovany

nazvy Sablon.

8.3.1 DEFINUJici SOUBOR .INFO.YML
Sablony pro redakéni systém Drupal 8 maji specifickou strukturu. Jejim zakladnim
kamenem jest definicni soubor ndzevsablony.info.yml. Jednd se o textovy soubor

obsahujici meta-data o Sabloné&, poZadované jsou: name, type, description a core.

Pro Sablonu jsou ale velice dllezité udaje v sekci regions a v pfipadé pouZiti externich

souborul také sekce libraries.
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name: kvd

type: theme

description: 'Zaklona reprezentujici katedru
package: core

version: 1.x

#Regions

regions:
header menu: 'Header Menu'
primary menu: 'Primary Menu'
zearch: 'Search'
lan switcher: 'Language Switcher'
breaderumb: 'Breadcrumb’
content: 'Content’
banner: 'banner’'
footer logo: 'Footer Logo!
footer first: 'Footer First Widget'
footer second: 'Footer Second Widgert!®
footer thirt: 'Footer Third Widget'

version: '2.x!
core: '2.x'

gcreenshot: screenshot.png

libraries:
- EVD/global-=styling
- EVD/global-scripts

Obr. 35: Ukazka .yml souboru (zdroj: vlastni)
8.3.2 REGIONS
Regions plni stejnou funkci jako prvky position v CMS Joomla — slouZi k uréeni mista, ve
kterém se budou zobrazovat jim pfidruzena data pres administratorské rozhrani. Jak je

mozno vidét na Obr. 35, v Sabloné pro KVD je vyuZito jedenact téchto elementd.

Nutné je dodrZovat predepsany zapis souboru. Odsazeni nové radky v .yml souboru se

nesmi provadét pomoci tabu, ale jediné pomoci dvou mezer.

8.3.3 LIBRARIES A SOUBOR .LIBRARIES.YML

Vsechny externi soubory Ize povazovat za knihovny ndmi vytvorené Sablony. Jak lze vidét
na Obr. 35, v Sabloné KVD se vyuZivaji dvé knihovny; global-styling a global-scripts. Jedna
se o pravidla kaskadovych stylll a pomocné JS skripty ptizplUsobujici velikost hlavni

navigace a paticky.
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KVD.libraries.yml

Tento soubor slouzi k definici balickd soubord, tzv. knihoven, které krom standardnich
soubor( budou v Sabloné pouzity. Na Obr. 36 je znazornéna struktura zapisu knihovny
nazvané global-styling, jenz obsahuje soubory typu CSS. Poté nasleduje cesta k souboriim
a pfipadné dopliuji informace v zavorkach {}. Stejnym zplsobem je v souboru definovana

knihovna global-scripts, kterd obsahuje soubor script.js a doubletaptogo.js.

global-styling:
version: VERSION
css:
theme:
css/atyle.css: {}
http://meyerweb.com/eric/tools/ces/resec/reset.css: { type: external, minified: true }

Obr. 36: Ukazka ze souboru KVD.libraries.yml (zdroj: vlastni)
8.3.4 TEMPLATES
Redakéni systém Drupal 8 vyuziva v systému Sablon soubory formatu .html.twig. Jedna se
o textové soubory Sablonového systému Twig. Slouzi k oddéleni aplikacni a prezencni
vrstvy, tedy k oddéleni PHP kéddu od HTML, cozZ s sebou nese nevyhodu transparentnosti

kédu.

Struktura navrhnuté Sablony vznika, stejné jako v CMS Joomla, prepisovanim pfislusnych
soubor(l zastupujici jednotlivé funkcni bloky stranky. Jejich prepsani neni bohuzel
umoznéno pomoci administratorského rozhrani. Tyto soubory je nutno vyhledat bud

v samotném jadru Drupalu, nebo pomoci jinych zdroja.

Sablonovy systém umoZfiuje vytvofeni souboru .html.twig pro samostatny prvek
vytvoreny pres administratorské rozhrani. Napf. méjme vytvoreny hlavni naviga¢ni menu

pro anglicky jazyk s atributem Machine name: hlavni—menu—ang25.
anglické menu Machine name: hlavni-menu-ang

Obr. 37: Ukazka vlastnosti menu (zdroj: vlastni)
Lze knému pridruzit soubor menu—hlavni-menu-ang.html.twig, ktery slouzi k zapisu
pozadované strukturu navigace. Tento zplsob je ovSsem neprakticky, nebot uZivatel

nemusi védét, jak je potfeba pojmenovat menu pro zajisténi spravné funkcionality.

2 Atribut Machine name je vytvoren pii prvotnim zaloZeni, nenagel JSem zptisob zmény.
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page.html.twig

Tento soubor mlZeme povazovat za primarni .html.twig vcelé Sabloné, nebot
reprezentuje zakladni stranku. Nejedna se oviem o celou kostru, ale pouze o obsah tagu
<body>. Obsahuje tedy bloky <header>, <main> a <footer>. Krom toho se zde nachazi také
podminky typu if Sablonového systému Twig, které se dotazuji na existenci v Sabloné
vyuzivanych regions, viz Obr. 38. Tato podminka je pouZita u vSech regiond, kromé

content. U ného je predpokladana existence z dlivodu jeho reprezentovani ¢lanku.

<div class="odkazy">
<span>
i{% if page.header menu %}
{{ page.header menu }}
{% endif %}
</ zpan>
</divy

Obr. 38: Podminka if v Sabloné page.html.twig (zdroj: vlastni)
html.html.twig
Kostra HTML stranky je definovana pomoci tohoto souboru. Jeho vychozi obsah byl
pozménén minimalné, aby nedochazelo ke vkladani administratorského panelu slouzici
spravé webu. Tento doplnujici obsah totiz pfili§ zasahoval do plivodniho designu a pro

mala zarizeni dochazelo k prekryvani hlavni navigace.

Je zde vkladan soubor page.html.twig a to za vyuziti proménné {{ page }}. Krom toho je

zde obsaZen zapis tagu <head>, do kterého jsou vypisovany vloZzené knihovny CSS a JS.

block.html.twig
Tato Sablona upravuje zobrazovany c¢lanek. Jednd se o trividlni zobrazeni jeho ndzvu

a obsahu. Byla zde provedena jednoducha Uprava Urovné nadpisu z <h2> na <h1>.

region.html.twig
V ptipadé vSech vypsanych regions dochazelo k zabaleni jejich obsahu do tagu <div>, ktery
ve struktufe ndvrhu designu nebyl pouzit. Tato podoba HTML kédu je obsaZena pravé

v souboru region.html.twig, v némz byl problematicky div smazan.
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menu.html.twig

Menu a jeho polozky, které se vytvofi pres administratorské rozhrani, jsou na webové
stranky vkladany pomoci této Sablony, ¢i nékterych z nasledujicich — v zavislosti na jejich
pozadované struktufe. VSechna menu jsou vytvarena pomoci nesetfidéného seznamu
<ul>, viz Obr. 39. Kéd vytvati rodi¢ovskou hierarchickou podobu seznamd, jestlize dochazi

ke vnofovani dalSiho seznamu <ul> a soucasné vypisuje polozky v podobé tagu </i>.

{¥ import self a=s menus 3%}
{% if items %}

{% if menu_ level == 0 %}

<ul{{ attributes }} {{ dump(menu name) }}>
{% else %}

<ul>
{%¥ endif %}

{% for item in items %}
<1li{{ item.accributes }}>
{{ link(ictem.ticle, item.url)
{% if item.below %}
{{ menus.menu_links(item.below, attributes, menu level + 1)
{3 endif %}
<f1i>
{% endfor %}
</ul>
{3 endif %}

Obr. 39: Cyklus vypisujici menu a jeho polozky (zdroj: vlastni)
Hlavni navigace: menu--main.html.twig a menu--hlavni-menu-ang-html.twig
Hlavni navigaéni menu je nutno vypisovat pomoci specialni $ablony, nebot v jeho
strukture jsou oproti zbylym menu pouzity pomocné tfidy navmenu a podmenu. Z toho
dlvodu jsou v $abloné vytvoreny tyto dva Sablony zavislé na atributu Machine name.
Patrnym nedostatkem této implementace je, Ze Sablona je pfizplisobena na jiz hotovy
obsah webové stranky. v pfipadé aplikovani Sablony KVD na jinou webovou stranku se

jednd o potencidlni chybu $ablony a nezobrazovani menu.

menu--banner.html.twig

Postranni panel slouZici k zobrazovani obrazk( ve své nabidce je implementovan timto
souborem. Jedna se pouze o vypisovani tagl </i> obsahujici odkaz s obrazkem ve svém
téle. Nutnou podminkou je, aby se titulek poloZzky menu jmenoval jako poZadovany

obrdzek formatu .png, jenz se zde ma zobrazovat.

Stejné jako v predchozi kapitole, také tento soubor byl vytvoren na zakladé Machine

name predem vytvoreného menu.
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block--system-menu-block.html.twig

Zde se nachazi HTML zapis pro vSechna menu. V ptedchozich souborech byla vytvarena
pouze struktura jejich obsahu, zatimco tento soubor slouzi k zobrazeni jiz vytvofeného
menu a jeho dodatecnych informaci. Jedna se predevsim o nazev menu a prefixy. Vypsani

nazvu bylo realizovano v pati¢ce webové stranky, kde se nachdzeji tfi pomocna menu.

block--local-tasks-block.html.twig
Tento soubor byl také upraven minimalné. Jedna se o dalsi obalujici kéd, jenz vnoruje

vsechna menu do tagu <nav>. Ten bylo potfeba smazat.

block--search-form-block.html.twig

Tento soubor obsahuje zdpis podoby vyhledavaciho formulare, jenz prepisuje defaultni
vyhledavani implementované Drupalem. Stejné jako v predchozich redakcnich systémech
je potreba upravit ¢i pridat atributy jednotlivym ovladacim prvkim. Vzhledem na robustni

zapis byly také upraveny CSS pravidla, aby se vztahovaly na tyto upravené elementy.

search-result.html.twig

V pripadé vyhledavani systém vklada do regionu {{ content }} misto clankd vysledky
vyhledavani. Jedna se soupis ¢lank(, reprezentované utrzkem textu a jejich nadpisem,
jenz soucasné slouzi jako odkaz. Podobu zéapisu lze editovat v této Sabloné, pficemz

v ramci Sablony pro KVD byl upraven pouze Uroven nadpisu z <h1> na <h2>.

Tyto vysledky Ize pomoci rozsifeného vyhledavani ddle filtrovat. Vzhled prvk( byl ovsem

vychozi, a proto ho bylo potfeba pomoci CSS upravit do odpovidajici podoby.

= =D
Search help
¥ Advanced search
Keywords
| |
| |
| |
Types
Only of the typels)

Article

Basic page
Languages
Languages

I-;rglisr'
# (C=iting

- Not specified -

- Not applicable -

Obr. 40: Ukazka vzhledu rozsitenych moznosti vyhledavani (zdroj: vlastni)
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breadcrumb.html.twig

V pripadé drobeckové navigace vkladam Obr. 41 a Obr. 42, aby bylo [épe patrné prepsani
jeji zakladni podoby. Drobeckovd navigace byla v ndvrhu realizovdna pouze jako fada po
sobé nasledujicich odkazl. Systém Drupal ji realizuje pomoci setfidéného Cislovaného
odkazu a soucasné zapisuje do tagu <nav> se zvyraznénim pomoci nadpisu druhé Urovné.
Z hlediska sémantiky se jedna o dobfe strukturovanou navigacni ¢ast stranek, ale
vzhledem k nizké dUlezZitosti (vzhledem k ostatnim navigacim v Sabloné) JSem se rozhodl

pro puvodni strukturu a realizovat drobeckovou navigaci pouze pomoci odkaza.

{% if breadcrumb %}
<nav role="navigation" aria-labelledby="system-breadcrumb™:
¢h2 id="system-breadcrumb” class="visually-hidden">{{ 'Breadcrumb’ |t }}</hZ>

<ol>
{% for item in breadcrumb %}
¢1i»
{% if item.url %}
<a href="{{ item.url }}"»{{ item.text }}</a>
{% else %}
{{ item.text }}
{% endif %}
¢Jf1ix
{% endfor %}
Lfolx
</nav>
{% endif ¥}

Obr. 41: Vychozi struktura drobeckové navigace (zdroj: vlastni)

{%¥ if breadcrumb %}
{% for item in breadcrumb %}
{% if item.url %}

<a href="{{ item.url }}">{{ item.text }}</a>
{% else %}
{{ item.text
{% endif %}
{% endfor %}
{% endif %}

Obr. 42: Upravena struktura drobeckové navigace (zdroj: vlastni)
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mintenance-page.html.twig

Tato Sablona slouZi pro zobrazovani tzv. idrzbové stranky, kdy jsou stranky odstaveny a je
na nich provadéna néjaka ¢innost. HTML kdd je velice podobny Sabloné page.html.twig.
Je rozsiten o tfidy upravujici vzhled do podoby stranky 404 v Sabloné pro redakéni systém

Joomla. Vkladani informacni zpravy o udrzbé obstardva redakéni systém.

8.3.5 JAZYKOVE VERZE
Pro vytvoreni vicejazy¢né verze Sablony je zapotiebi patficné upravit redakéni systém
Drupal. Tyto upravy byly realizovany pomoci navodu sepsany Stevem Burge na

internetovych strankach https://www.ostraining.com.

Pfepinac jazykovych verzi se zobrazuje jako nesetfidény seznam <ul>, jehoZ polozky <li>
jsou jednotlivé jazyky slouzici jako odkazy. Korektni zobrazovani zkratky jazyka v regionu

{{ plan_switcher }} probiha za pomoci JS a CSS pravidla.

Kod JS vytvori pole obsahujici instance s tfidou language-link — touto tfidou jsou oznaceny
tagy <a>. Pole se poté prochazi cyklem for, pfistupuje se ke kazdému prvku a nahrazuje se

jeho obsah, nazev jazyka, prazdnym retézcem.

Zkratky jazykl jsou vkladany pomoci CSS, pficemz aktivni jazyk je skryt.

.jazyk ul.links li.cs a:after{coclor:White; content:"C5";}
.jazyk ul.links li.en a:after{coclor:White; content:"EN";}

Obr. 43: Vkladani zkratek jazyki (zdroj: vlastni)

Sprdva obsah pomoci nainstalovanych jazyk( je velice podobnd systému Joomla —
k veSkerému obsahu Ize pfidruzovat jazyk. Navic je umoznén rucni preklad jadra CMS, kdy

jednotlivé polozky Ize z anglictiny preloZit do ¢estiny, viz Obr. 44.

Labed Label

Deseription Déseription

Obr. 44: Po nainstalovani vice jazyk( je moznost prekladat nazvy a popisky jadra CMS (zdroj: vlastni)
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8.3.6 OSTATNi SOUBORY SABLONY

V ptipadé prizplsobovani zdrojovych souborl pro Sablonu Drupal bylo potfeba provést
mnohem vice Uprav nez v predchozich CMS. Hlavni pficinou je pracné dohledavani Sablon
upravujici pozadovany koéd. Proto byla zvolena uUprava pomoci JS kédu, jenz zajistil
potrebné chovani. Jedna se predevsim o funkci predelejPatu(), v niz se pomoci potomki
pristupovalo k nadpistim prvni Urovné a bylo jim definovdno onClick funkce skryvajici €i

zobrazujici dané menu.

BohuZel se nepovedlo do Sablony implementovat kdd treti strany doubletaptogo.js, ktery

prispival k uzivatelsky privétivému menu pro zafizeni s malym rozliSenim.

Vysledna struktura Sablony je zobrazena na Obr. 45.

| €55 3.2017 9:05 SloZka soubord
Jincludes 25.2.2017 15:16 Slofka soubord
s 25.2.201715:16 Slozka soubord
| ohr 3.3.2017 17:16 Slozka soubord
| templates 43,2017 14:20 Slozka soubord
m favicon.co 28.7.2016 15:40 Ikona
|®| KVD.info.yyml 26.3.2017 10:55 Soubor YML
|2 | EVD.libraries.yrml 23.2017 11:16 Soubor YML
|| screenshot.png 25.2.2017 14:54 Soubor PMG

Obr. 45: Struktura Sablony pro redakéni systém Drupal (zdroj: vlastni)
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ZAVER
Bakalarska prace byla zamérena na redakéni systémy umoziujici spravu webovych

stranek. Jejim primarnim cilem bylo seznamit se s tvorbou Sablon, s jejich neplacenymi

i placenymi zdroji a moznostmi Uprav z hlediska vzhledu a struktury.

V Gvodni ¢asti byl struéné popsan kddovaci jazyk HTML, jeho vyznam a ucel vyvoje nové
verze oznacované HTML5. Ve strucnosti byly ¢tendfi také predstaveny nové vlastnosti
jazyka kaskadovych styl(, jehoZ nejnovéjsi verze je znama pod oznacenim CSS3. Tyto dvé
kapitoly byly obsaZeny z divodu poskytnuti potiebnych zakladnich pojmu, které jsou
nutné pfi tvorbé modernich webovych stranek. Poté se pozornost zaméfila na zaklady
responzibility, dlivody jeji podpory a principy vyuZiti knihoven Bootstrap a W3.CSS. Toto
téma bylo probrano vice do hloubky seznamenim se s dotazy na média. V praci byly také

popsany jednotlivé prvky vysledného designu pro katedralni stranky KVD.

Nasledujici kapitoly se vénovaly jednotlivym redakénim systémam, pfiCemz jsou sefazeny
podle predpokladané slozZitosti. Tyto tfi kapitoly maji stejnou strukturu podkapitol. Jak
bylo jiz feCeno, tak obsahuji zdroje Sablon, moZnosti editace pres administratorské
rozhrani a nakonec podrobny popis tvorby nasi Sablony z vlastniho navrzené a realizované

stranky.

WordPress je svym uZivatelsky privétivym rozhranim vhodny pro zacinajici spravce
webovych stranek. Ma k dispozici mnoho témat a doplikd, pomoci kterych lze zajistit
rozsSifujici funkcionalitu bez nutnosti Uprav vnitfnich soubord Sablon. Je oviem vhodny i
v pfipadé rozsahlejsich zmén Sablony, nebot ty jsou kombinaci HTML a PHP rychle

srozumitelné.

Velice podobné by Slo charakterizovat také redakcni systém Joomla. Administracni
rozhrani je komplikovanéjsi, poskytuje ale vice moZnosti afunkci ke spravé webu.
MozZnost prepisovani jednotlivych modull a komponent slouZi k prehledné a jednodussi

tvorbé ¢i editace Sablony.
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urcené ke spravé obsahu. Jeho Sablona je tvorena soubory oddélujici prezentacni
a aplika¢ni vrstvu. Tim padem jeji tvorba probihala velice pomalu apracné, nebot
prochazeni oficidlni anglické dokumentace bylo ¢asové naroéné. Nelze ho povaZovat za
vhodny pro jednoduché stranky aani pro uZivatele ocekdvajici jednoduché

prizpGsobovani Sablon.

Zavérem lze dodat, Ze tvorba Sablony pro tyto tfi redakéni systémy je zavisla ryze na
uzivatelovych znalostech o jednotlivych CMS. ProtoZe se jednd o tfi nejvice vyuzivané
redakéni systémy o Siroké uZivatelské komunité, lze mnoho nesnazi fesit za jejich pomoci
na oficidlnich férech ¢i specializovanych strankach. Pti vybéru redakéniho systému

bychom méli ovsem vzit v potaz predevsim jejich funkci a vhodnost pro nase stranky.
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RESUME

This thesis is focused on editation and creation of templates for redaction systems like:
WordPress, Drupal and Joomla. Its purpose is to educate readers with basic technologies,

aspects and to provide principles of responsibility by making their own example.

Bachelor thesis is divided into eight chapters. First chapter is introduction - it defines

goals and requirements, which were needed to do in the bachelor thesis.

Three chapters that follow are about ways of creation of web pages through usage of
coding language HTML5 and cascading styles CSS3. Their advantages, main features and
usage are shown in this chapter. Following this, the bachelor thesis is focusing
responsibility of web pages. Open source packages like Bootstrap, W3.CSS and media

gueries are showcased here.

Fifth chapter is about criteria needed to be taken into consideration when working on
graphical part of web page. Reader can learn main features of sections from this chapter.
Lastly it is about thoroughly descripted final design of web pages which were used as

source files for template creation.

Last three chapters are dedicated to options of redaction systems and last subchapter is
about process of template creation. Structure and usage of particular template files are

described there.
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