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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:
Cile préce, a zplisob jakych si je student stanovuje, jej vedou k naplnéni vSech bodl zad4ni.

Logicka struktura a ¢lenéni prace jsou v pofadku. Za tvahu by stalo pfesunuti podkapitol Kritéria vybéru
a Hry nespliiujici kritéria do samostatné kapitoly.

Vhledem k praktické povaze prace je pochopitelné, Ze student z velké &asti vychdazi z vlastnich zkuSenosti
a z vysledki vlastni ¢innosti (analyza her, porovnéni, tvorba rozsitujiciho pfikladu). Pouzit4 literatura je
vhodné zvolena a vaZe se pfedeviim k &asti zabyvajici se charakteristikou her pro vyuku programovani a
her obecné.

Jazykova a stylistické Giprava prace by méla byt lepsi. Drobnym problémem jsou nadpisy nekolika urovni
jdouci hned po sobé bez jakéhokoliv textu, chybé&jici &arky nebo predlozky. Vétsim problémem jsou pak
zbyte¢né sloZitd souveéti, jejichZ smysl je pak obtizné pochopit a pouziti ichformy v ¢asti ivodu a v jedné
dalsi vete.

Uvodni &ast je teoretickym tvodem k vybéru a srovnani vybranych vyukovych her. Je zaméfena na
definici hry a vyukové hry, charakteristiku her zaméfenych na vyuku programovani a definovani kritérii
vybéru vyukovych her. Je zde nutné vytknout drobné problémy s n&kterymi pojmy (znalosti x dovednosti,
nadpis Funkce hry). Popis jednotlivych vyukovych her je detailni, jednoduse, piehledné ale dostate¢né
strukturovany a doplnény grafickymi ukézkami. Porovnani jednotlivych her je také detailné popséno. Zde
by bylo mozné praci jesté vylepsit pfidanim dalsich pohledi na pérovnéni vybranych her. Nékteré popisy
by bylo mozné lépe strukturovat. Posledni &4sti prace je névrh rozSifujictho ptikladu. Samotné tvorbg
predchazi stanoveni kritérif pro vybér vyukové hry. Tvorba pikladu se pak skl4d4 z ndvrhu prikladu (dle
kritérii vjukové hry), jeho samotné tvorby a testovani. Jedinou vytkou v tvorbé rozSifujictho prikladu je,
Ze dle zadani mél student vytvorit vice neZ jeden piiklad, pfiem? rozhodnuti v préaci nezdivodnil.
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Zasadnim pfinosem prace je popis a srovnani vybranych her. P¥fnosem se jevi také vybér her, kdy se
student pokusil v porovnani zastoupit §ir$i spektrum odli$nych her. Vytvorfeny piiklad jako takovy je
piinosem pfedeviim pro vyukovou hru a jeji komunitu. Hlavni pfinos p¥ikladu pro praci samotnou je
piedevsim v dikazu, Ze neni aZ tak obtiZné zapojit se do tvorby a vylepSovani obdobnych vyukovych her.
Formulaci vlastnich zavérd je nutné vytknout vétu ,Hry se d&li na zaC4ateCniky a pokro¢ilé, podle
toho...“

I pfes vSechyn vyhrady je prace zdafil4 a kodnotim ji zndmkou vybornég.
Otazky:

Ktera z vami popsanych her je podle vas nejvhodné&jsi pro vyuku za zakladnich $kolach, a prog?
Pro€ v textu pouZzivate spojovniky pro rozdéleni slov?
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