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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

K umeéni jako takovému mé to tahlo velice brzy. Pamatuji si, Ze uz v
matefské Skole mne vyraznéji nez ostatni bavilo kreslit a skladat
ruzné objekty ze stavebnic. Zaroven se zakladni Skolou jsem tedy
zacCal navstévovat Zakladni uméleckou skolu v Polici nad Metuji.
Prabézné jsem ji navstévoval po celou dobu deviti let. Bylo nutné se
rozhodnout, kde budu po zakladni Skole pokracovat. Musim se
pfiznat, Ze jsem si tehdy nebyl upiné jisty, zda chci v tomto sméru
pokracovat, ale byla to pro mne nejschidnéjsi cesta. Diky moznosti
si podat pouze jednu pfihlasku na stfedni Skolu jsem si zvolil Stfedni
uméleckoprumyslovou Skolu hudebnich nastroji a nabytku v Hradci
Kralové - obor Design interiéru. Zpétné toto rozhodnuti hodnotim
velmi kladné. Diky této Skole jsem se zacal profilovat uzsim
smérem, nez tomu bylo doposud. Jako hlavni pfinosy vidim
technické predmeéty, jelikoz je Skola uzce spjata se dfevem a
stavbou nabytku, protoze disponuje riznymi truhlarskymi a
fezbarskymi obory, tak i ja jsem byl nucen se naucit zaklady
konstruovani nabytku. DalSi dulezity predmét byla nauka o
materialech, kde jsem ziskal urcCité znalosti pro co jaky material
pouzit. V neposledni fadé jsem se zde naucil pracovat s riznymi
grafickymi programy a vytvaret prvni 3D modely a konstrukéni
vykresy. Diky témto pfedmétim jsem nabyl urcitého ponéti o realné
vyrobitelnosti pfedmétul, které navrhuji, coz je pro mne osobné asi
nejvetsi pfinos, protoze to povazuji za zakladni pilif tvorby designu.
V praktické Casti vyuky jsem nejen procvicoval kresbu a malbu, ale
poprvé jsem se dostal k tvorbé modell svych viastnich navrha.
Musel jsem se naucit Sikovnosti, preciznosti a trpelivosti.

V zavéru stredni Skoly prislo dalsi rozhodnuti, kam se hlasit na
vysokou Skolu. Prihlasil jsem se na Design nabytku na Mendelové
univerzité v Brné. Zde jsem absolvoval pouze dva semestry,

v prubéhu téchto dvou semestrt jsem si uvédomil, ze Skola je vice
zamérena technickym smérem a prostor pro kreativni mysleni byl
minimalni, tudiz jsem se rozhodl studium ukoncit. | pres to jsem zde
ziskal dobré znalosti v oblasti ergonomie, které jsou také velmi
ddlezité pro navrhovani témér vSéech odvétvi designu.

Poté jsem navstévoval Skolu uméni a designu, ktera se nazyva
Scholastika a sidli v Praze. Zde jsem chodil na kurzy malby, dé&jin
designu a produktového designu. Mimo jiné jsem se zde potkal se
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zajimavymi osobnostmi téchto oboru a ziskal jsem, diky pfijemnému
prostfedi a vstficnému pfistupu kantoru, jiny pohled na praci, kterou
vytvarim.

Za dulezitou také povazuiji praxi ve firmé Polstrin design, kde jsem
mohl pozorovat, jak to ve firmach vyrabéjicich nabytek chodi. Na co
se kladou naroky a na co ne. Opét jsem si potvrdil, jak dulezita je

v praxi technicka stranka navrhovani.

Po téchto zkuSenostech jsem se rozhodl podat si pfihlaSku na obor
Produktovy design na Fakultu designu a uméni Ladislava Sutnara.
Jelikoz jsem jistou prapravu v tomto oboru mél, nebylo pro mne tak
téZké se adaptovat na nova zadani. Pfinos mého studia zde vSak
nejvétsSiho vyvoje v oblasti designu, v pohledu na néj, ale i
osobnostniho vyvoje jsem dosahl az na této Skole. Az zde mohu fici,
ze jsem zacal mit navrhovani opravdu rad. Diky tomu mu vénuji
mnohem vice Casu, coz se projevuje na vyslednych produktech.
Pfestal jsem navrhovat z divodu nutnosti a tuto ¢innost délam i pro
zabavu. Naucil jsem se nejen pracovat v 3D programu Rhinoceros,
modely, nez jsem umél do této doby, ale také vzhledem k velkému
ddrazu na tvorbu realnych modell jsem se seznamil se spoustou
materiall jako je napfiklad polyuretan, HPS desky, plexisklo nebo
treba clay. Rovnéz jsem zacilil svoji pozornost k detaillim pfi praci
na modelech. Dalsim milnikem pro mne bylo pofizeni 3D tiskarny,
ktera mne opét namotivovala k usilovnéjsi praci na tom, co mé
opravdu bavi. Diky ni mohu své myslenky rychle zhotovovat do
fyzické podoby a ujasfiovat si poméry raznych tvard. K tomuto patfi i
velmi cenné hodiny d€jin uméni a designu, kde jsem ziskal jisty
prehled o téchto oborech, coz je také pro mne velice dulezita
zkuSenost.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma své bakalarské prace pro mne nebylo tézké vybrat. Vybral
jsem si sadu svitidel, tedy stropni, nasténné a samostatné stojici.
Nad svitidlem jsem premysiel jiz delSi dobu, a kdyz jsem ho nasel
mezi moznymi tématy bakalarské prace, velice mne to potésilo. A to
hlavné z duvodu, ze ziskam prostor, ¢as a motivaci na ném
pracovat. Toto téma se mi zda zajimavé z nékolika davodu. Je to
produkt, ktery je pro lidsky komfort nezbytny. Svétlo mne velice
oslovuje a to hlavné diky pestrosti moznosti, jak se s nim da
pracovat. Na trhu je nepfeberné mnozstvi svitidel, da se vydat
velkym mnozstvim sméru. Pravé to mne vedlo k mysSlence
nezabyvat se pouhym tvarem, protoze diky obrovské konkurenci se
Clovék musi snazit zaujmout jinak a pfidat mu nejakou hodnotu
navic.



3 CiL PRACE

Jasnym cilem mé prace bylo navrhnout sadu svitidel. Cilem pro mne
bylo vytvofit produkt, ktery bude hravy a bude mit osobity tvar a
dostatecné silnou myslenku. Navrh svitidla jsem vzal jako vyzvu
sam pro sebe a rozhodl jsem se ho dotahnout nejen po vizualni
strance, ale také po strance technické. Ma prace skytala spousty
prekazek, které jsem musel pfekonat. Jak jsem jiz zminoval, také mi
Slo o to, abych navrhovanému svitidlu pfidal néjakou hodnotu. Tu
jsem nasel v posuvném systému stinidla, kterym lze regulovat
mnozstvi svétla, které z néj vyzaruje. Dulezitym cilem bylo sjednotit
tvaroslovi celého setu a pfizplsobit posuvny systém tak, aby byla
zachovana jeho funkce v kazdém druhu svitidla zvlast a zaroven byl
tento posuvny systém jejich hlavnim prvkem a nepusobil nikde
pouze jako dekorativni prvek zapadajici do setu. V neposledni fadé
vidim veliky pfinos v praci s novymi materialy a novymi zpusoby
vyroby.



4 PROCES PRIPRAVY

Tak jako u vétSiny designéru i ma pfiprava zacina u reSerse. Je to
hlavné z davodu, abych dostateéné prozkoumal, co se v konkrétnim
odvétvi odehrava, jaké byly produkty pred padesati lety, jaké byly
pred par lety, jaké jsou v souCasné dobé a kam mifi do budoucna.
VSechny tyto informace je dulezité ziskat pro vétsi nadhled pro
pozdéjSi navrhovani. Kdyz se Clovék blize seznami s konkrétnim
tématem, dava mu to moznost vydat se mnohem vétSim mnozstvim
cest a vybrat si tu, ke které at uz védomé nebo podvédomé
inklinuje. ReSerse je tedy naprosto zasadni prvek pfi navrhovani
cehokoliv. Kdyz jsem si toto téma vybral, zaCal jsem zaroven svitidla
mnohem vice vnimat a zamérovat se na né. To mné takeé velmi
pomohlo a nasmérovalo urCitym smérem, ktery jsem mohl poté
rozvijet.

4.1 ReSersSe

Pri své reSersi jsem svou pozornost cilil hlavné na umélce,
designéry a firmy na tzemi Ceské Republiky. Pro obecny prehled
jsem zabrousil i do svétoveho déni. Ma reSerSe probihala hlavné
prostfednictvim internetu, ale také fyzicky. Mezi véci, které mne
zaujaly osobné, jisté patfi svitidlo Puro od firmy Brokis, navrhnuté
Lucii Koldovou. Zaujalo me zajimavé netradiCni tvaroslovi, pouZziti
materialu a minimalismus produktu. Jelikoz jsem feSil i technickou
Cast svitidla, porozhlédl jsem se i po firmach, které jdou touto cestou
a vytvari svitidla s technickym charakterem. V tomto sméru mé
zaujala belgicka spoleCnost Delta light spolupracujici s mnohymi
designéry, ale zachovava si svlij charakter. Zajimavou ¢eskou
firmou tohoto razu je napfiklad Halla. Na Ceském uzemi ma velkou
tradici sklo. Firma technického razu pracujici se sklem, ktera mé
zaujala, je firma Kavalier Glass kooperujici se spoustou pfednich
Ceskych designéru. Chtél jsem toto téma prozkoumat ze v8ech stran
a tak jsem se zajimal i o spoleCnosti sméfujici spiSe k umélecke
strance. V tomto sméru mé oslovila spoleCnost Lasvit, hlavné svymi
monumentalnimi lustry ze skla. Upoutala mne pfedevsim svételna
instalace vytvorena pro koncertni sifh Mahidol Hall v Thajsku, ktera
reaguje intenzitou svétla na hudbu uvnitf. DalSim vyraznym
autorem, inklinujicim k tomuto sméru jesté vyraznéji, byl Boris
Sipek. Vytvofil velké mnoZstvi sklenénych lustri. Nasledny smér, na
ktery jsem se zaméfil, byla hravost. Nejvice mi utkvélo v hlavé
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svitidlo Memory od Borise Klimka. Jde o stylizované balonky, kde
Snurka slouzi jako vypinac€. Jako posledni zde uvedu svitidlo LiCrete
Tube od Gravelli. Zakladnim materialem pro vSechny jejich produkty
je beton. Svitidlo mne zaujalo praci se svétlem a stinem v podobé
prusvitnych ¢asti zalitych do betonu. Téchto par pfikladi dobfe
poslouzi pro pfedstavu, jaké aspekty pro mne byly dllezité pfi mém
vlastnim navrhovani. Chtél jsem, aby muj set svitidel obsahoval
vSechny zde uvedené vlastnosti.

4.2 Inspirace

Hledani inspirace je pro mne kazdodenni stereotyp. Clovék nikdy
nevi, co ho kde zaujme. A tak se vSude, kudy chodim, rozhlizim a
hledam zajimavé tvary a konstrukéni FeSeni. Casto svoji pozornost
zaméruji na architekturu, automobily nebo na pfirodu. Dulezitym
bodem mé inspirace je samoziejmé i internet. NejCastéji vyuzivam
zpusob, kdy hledam na poli upIné odliSnych produktu, nez ten, co
navrhuji. Hledam zajimaveé prvky hlavné v detailech. Pro tyto ucely
Casto pouzivam internetové databaze. Tentokrat jsem hledal
inspiraci i v objektech z betonu a 3d tisku.



5 PROCES TVORBY

Proces tvorby zaCina po nebo uz béhem reSerse. Prvnim bodem
procesu tvorby, kdyz si Clovék utfibi myslenky prostfednictvim
reSerse, jsou skici. V prubéhu skicovani je dobré si vytvofit dfive
nebo pozdéji model, aby si Clovék ujasnil tvaroslovi i ve skuteCnosti
a ovefil si funk&nost nékterych prvkd. Pro zkonkrétnéni tvaroslovi
pak slouzi tvorba modelu v 3d programu. Timto krokem se
dosavadni prace zpresni a na povrchu se objevi problémy, které ze
skic nebylo mozné vycist.

5.1 Skici

V tomto pfipadé jde asi o nejdelSi ¢ast celé tvorby. Skicoval jsem
velice usilovné a pravidelné kazdy den. Narazil jsem na nékolik
problémd. Velice mi pomohlo si od prace dat par dni pauzu a ziskat
tak nadhled potfebny pro dalSi pokraCovani v tvorbe. Prejit

z abstraktnich myslenek ke konkrétnimu tvaru, konstrukci a proporci
nebylo vibec jednoduché. Jiz od zacatku mne lakalo pouzit kontrast
dvou materialu. Chtél jsem vyuzit jejich rozdilnosti a zaroven
zduaraznit jejich vizualni propojenost. Toho jsem chtél docilit
navaznosti tvaru. Jako prvni mne zaujal beton. Libil se mi na ném
jeho technicky charakter a fakt, Ze se vysledného tvaru dosahuje
odlévanim. Protoze na mé plsobi svou barevnosti a strukturou
neutralné a staticky, chtél jsem ho doplnit néjakym akcentem. Abych
toho docilil, rozhodl jsem se pro 3d tisk, ktery nabizi velkou Skalu
tvart a budou doplnovat jednoduchy odlitek. Nakonec jsem se
rozhodl, z divodul vétsi pevnosti, mensi lamavosti a rychlejSimu
vytvrzovani pro polymeracni sadru Acrilic One. Diky ni bylo mozné
vytvofit mnohem tenci sténu. Tim doSlo ke sniZzeni hmotnosti celého
svitidla i lepSimu pruniku svétla.

5.2 Tvorba 3d modelu, feSeni detailu

Tato €ast pro mne byla velice naroCna. S pfechodem od skic k 3d
modelaci vétsinou nastava spousta potizi. NejzasadnéjSi problém
jsem zaznamenal v principu odlévani. Musel jsem od zacCatku
pocitat s vyrobou formy na odliti stinidla, tudiZ jsem se musel
vyvarovat zapornych uhld. Tato skuteCnost mne nékolikrat donutila
prejit zpét do faze skic. Byl jsem nucen vyresSit spoustu detaild, na
které jsem narazil pfi modelovani. Pro urCeni konkrétniho tvaru jsem
si v prubéhu modelovani vytiskl model v méfitku 1:2, abych si ujasnil
linie a pomeéry. Jak jsem jiz vySe zminil, tvorba 3d modelu
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konkretizuje dosavadni pfedstavu. V tomto pfipadé to znamena
vyfeseni tvarovych poméru v prospéch funk&nosti a udani
konkrétnich rozméru. Na fadu zde pfichazi i vybér svételného
zdroje. Ponévadz konstrukcCni prvky byly navrzeny z 3d tisku, z
ddvodu atypickych tvar a uSetfeni hmotnosti, bylo tfeba vybrat
zdroj produkujici méné tepla, nez bézna zarovka. Dulezity byl také
svételny uhel. Seznamil jsem se s riznymi typy svételnych zdroji a
s rlznymi pojmy, jako je napfiklad svételny tok nebo teplota
chromati¢nosti. Po vyhodnoceni vSech pozadavku, mi vySel jako
nejlepsi svételny zdroj pro tento ucel led Zarovka. A to pravé pro
svUj velky svételny tok, malou spotfebu energie a mensi zahfivani
zarovky pfi sviceni. Nevyhodou je pofizovaci cena, ktera je vSak po
Case nahrazena usporou energie. Dale bylo zapotrebi vyresit
posuvny systém po technické i vizualni strance. Po strance
technickeé jsem zvolil dva kovové platy viozené do kolejnicek z 3d
tisku. Tato ¢ast je napevno spojena s télem svitidla z polymeraéni
sadry. Druhou, posuvnou ¢ast, jsem navrhl ze sklenéného valce, pro
zachovani Cistého tvaroslovi, ktery je doplnén o uchytky s magnety,
jenz se pfichyti k Zeleznym platiim. Tim se zajisti moznost posuvu
pohyblivého stinidla.

5.3 Vizualizace

Dulezitym bodem v procesu prace je vizualizace. Doposud se ¢lovék
pohybuje pouze na urovni tvaru. V této chvili, kdyz vytvofi prvni
vizualizace, mlze praci posunout dale v kontextu materiald. Osobné
jsem si ovéfil, Ze tyto dva materialy spolu mohou fungovat. Dale
jsem se zameril na ¢ast z polymeracni sadry, kde jsem pracoval

s texturou, abych docilil vérohodného prosviceni materialu v podobé
malych dér, které v realném produktu pfedstavuji vzduchove
bubliny, vznikajici pfi odlévani. Tento prvek je v navrhu velice
dalezity, ponévadz uzivatel maze volit, diky posuvnému stinidlu,
zdali svitidlo bude svitit jen decentné prostrednictvim dér ve stinidle,
nebo vice, po stazeni posuvného stinidla dold, otvorem na spodni
strané svitidla.

5.4 Vyroba modelu

Vyroba modelu pro mne byla kapitola sama pro sebe. Od zaCatku
jsem pocital s tvorbou modelu 1:1 stropniho svitidla. Zvolil jsem
variantu se stinidlem z polymeracni sadry v barvé slonoviny, coz je
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pfirozena barva tohoto materialu, v kombinaci s Cernymi dopliky
z 3d tisku.

Moje puvodni vize tvorby modelu tkvéla ve vytvoreni formy pro
odlévani na 3d tiskarné, konkrétné z plastu PLA, protoze vyroba
modell z tohoto plastu je relativné rychla a pfesna. Vymodeloval
jsem tedy formu v pocitaci. Jelikoz byla vétSi nez tiskova plocha mé
3d tiskarny Prusa i3, musel jsem model rozdélit na nékolik ¢asti a ty
zpétné poslepovat dvouslozkovym epoxidovym lepidlem. Tisk formy
zabral 110 hodin ¢asu Cistého tisku. Lepeni, tmeleni a povrchové
silikonem, abych docilil rozdilné tloustky stény odlitku, pro vysSe
zminované prosvitani. | pfes pouziti doporu¢eného separatoru,
odlitek neSel od formy oddélit. To zapficinilo jeho polamani a
nasledna separace zniceni formy. Nehledé na ztraceny Cas a
ekonomickou stranku véci jsem musel zacCit od zaCatku.

Rozhodl jsem se zvolit jiny postup. Pro urychleni prace jsem si
vypujc€il druhou 3d tiskarnu Prusa i3. Vytiskl jsem si pfesny model
pozdéji odlévané ¢asti. Opét jsem ho poslepoval, vytmelil, vybrousil
a nalakoval. Poté jsem model natfel silikonem Rebound 25 nékolika
vrstvami. Na silikon jsem nakladl! hlinu na vyrobu keramiky pro
pozdéjsi vytvoreni zamkl formy. Do dalSi vrstvy jsem dal
polymeracni sadru Acrilic One se skelnou textilii pro zpevnéni formy.
Po vytvrdnuti jsem formu sejmul z modelu a znovu slozil. Do formy
jsem nalil stejnou polymeracni sadru Acrilic One, kterou jsem pouZil
I na zpevnéni formy. Opét jsem Cekal na vytvrzeni a sejmul jsem
formu. Stinidlo bylo kone¢né na svété. PriSel as vytisknout zbylé
Casti svitidla a také je nalakovat. Dale jsem si nechal ufiznout a
navrtat diry ve firmé& Bohemian Crystal do sklenéného valce o vySce
12 centimetrt a priméru 15 centimetrt a v odnozi firmy Kavalier
Glass zabyvajici se obrabénim kovu jsem si nechal vyrobit dva
zelezné platy o rozmérech 120 x10 x 4 milimetry na posuvny
systém. Pak uz jsem jen vSechny segmenty poskladal dohromady.



6 POPIS DILA

Pfi navrhovani sady svitidel mi Slo pfedevSim o design, ale také o
konstrukéni stranku. Jak jsem vySe zmifioval, chtél jsem svitidlim
pridat néjakou hodnotu navic. Zvlastni pozornost jsem vénoval
pouzitému tvaroslovi, aby jednotliva svitidla fungovala jako set.
Snazil jsem se dodrzet celkovy charakter setu u kazdého svitidla a
soustredil jsem se i na detaily. Hlavni mysSlenkou svitidla je
jednoduchy Cisty tvar, ktery je doplnén systémem regulace svétla.
Svétlo muze byt nasmérovano smérem doll, kdy je dosazeno
maximalniho osvétleni, nebo nahoru, kdy prosvita pouze otvory

v polymeracni sadfe. Tento systém se skryva v téle svitidla, tudiz
okem bézného pozorovatele neni vidét, avSak propujcuje svitidlu
jeho osobitost. Poznavacimi prvky vSech svitidel ze setu je horni
Cast odlita z polymeracéni sadry, ktera je doplnéna Zebry z 3d tisku.
Tvar zeber jsem zvolil proto, aby spodni €ast svitidla byla oteviena,
ale zaroven byl udrzen pevny tvar. Posuvny systém se sklada

z vnitini konstrukce uvnitr téla s kovovymi platy pro uchyceni
magnetu, které jsou v druhé ¢asti systému. Druha Cast je tvofena ze
sklenéného téla, protoze je viditelna, musel jsem zohlednit jeji
vizualni stranku a Cistoty jsem docilil pravé pouzitim sklenéného
valce o pruméru 15 centimetrl. Kazdé svitidlo ze setu je opatieno
madlem, kterym se posuvny systém ovlada. Barevnost téla je
navrzena v bilé, Sedé a Cerné a zbylé Casti v Cerné, bilé, zluté,
cervené a modre.

6.1 Samostatné stojici svitidlo
Svitidlo je ur€eno do vétsich velkorysych prostor(, kvdli jeho vySce

dostateCny prostor kolem sebe, aby nesplynulo s ostatnim
nabytkem. Tvar je odvozen od protahlé, velice plynule zaoblené
kfivky navazujici na tvaroslovi stropniho svitidla. Madlo na posuv
stinidla je umistén na horni strané téla. Konstrukce je stejna jako u
stropniho svitidla.

6.2 Stropni svitidlo

Od tvaroslovi tohoto svitidla se odviji tvar ostatnich dvou svitidel.
Jeho vyska je 38 centimetri a pramér v nejsirsi casti je 26
centimetrd. U tohoto jediného tvar v horni ¢asti nevyustuje

v dvoucipé madlo, ale v tficipy uchyt pro zavésSeni. Madlo je na
spodni €asti, aby na néj Clovék dosahl. Konce uchytu zabihaji do
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téla a rozbiji Cistou plochu. Na spodni strané naproti jednomu z cipu
je umistén vystupek pro logo. Svitidlo je doplnéno o latkovy kabel.

6.3 Nastéenné svitidlo

v v

charakterove rysy setu. Zavésuje se na sténu pomoci kovovych
profild. Primér v nejsirsi ¢asti je 40 centimetru, kvuli jeho nizké
vySce 12 centimetrl jsem zvolil jako svételny zdroj led panel. Osa
svitidla, diky jeho umisténi, je oto€ena do horizontalni polohy.
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7. TECHNOLIGICKA SPECIFIKA

Uz pfi tvorbé modelu v 3d programu jsem musel pocitat s vyrobou
svitidla. Znamenalo to pro mne neustalé upravy modelu. Jelikoz je
svitidlo ureno do malosériové vyroby, navrhoval jsem ho tak, aby
se vyroba hotového produktu maximalné podobala vyrobé modelu a
dokazal jsem ji zhotovit svépomoci. Jednotlivé ¢asti modelu jsem
opakovaneé tiskl a zkouSel v praxi, abych docilil nejlepSiho vysledku.
Jak jsem jiz zmifioval v jedné z pfedchozich kapitol, télo je

z polymeracni sadry Acrylic One. Vzhledem k dobré zabihavosti
materialu, pro jeho vyrobu staci gravita¢ni liti do statické formy. Diky
tomuto faktu je mozné vytvofit snadnou formu. Vnitfni vrstva formy
je silikonu Rebound 25, ktery zajisti dobré odformovani. Vnéjsi
vrstva je ze stejného materialu jako finalni odlitek. Pro vétSi pevnost
je vSak obohacen o skelnou tkaninu. Tisknuté ¢asti pro realnou
vyrobu jsou urCeny z plastu ABS, ktery ma dobrou trvanlivost a
nejlepsi tepelnou odolnost z dostupnych materialu, takze se jim
mohou tisknout i vnitfni Casti konstrukce, které pfijdou do styku se
zvysSenou teplotou.

7.1 Zdroj svétla

Jelikoz je pouzity plast nachylny na teplo, bylo tfeba najit takovy
svételny zdroj, ktery se pfi vykonavani své funkce pfiliS nezahfiva.
Z tohoto hlediska jsem vyfadil ze seznamu pouzitelnych zdroju
obycCejnou a halogenovou zarovku. Idealnim zdrojem svétla pro
tento pfipad, kvuli poméru spotieby energie a svitivosti, je LED
zarovka. Konkrétni typ pro stropni a samostatné stojici svitidlo je
LED zarovka s pfikonem 13 W disponujici svitivosti kolem 1000
lumend. U nasténného svitidla je to LED panel o stejném pfikonu.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

V dnesni dobé je na trhu ohromné mnozstvi svitidel, takze je velice
tézké vytvofit néco, co se vymyka. Snazil jsem se vytvofit originalni
design, ktery vSak nebude moc extravagantni. Jako hlavni pfinos
vidim moznost regulace svétla. Clov&k si mdzZe nastavit intenzitu
svétla podle aktualni nalady. Zaroven povaZzuji za velice zajimavou
hru svétla a stinu vychazejici z prodéravéné horni ¢asti svitidla. Diky
pouziti LED Zarovky se ¢lovék nemusi obavat velkého uctu za
elektfinu.
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9 SILNE STRANKY

Za silnou stranku povazuji design. Usiloval jsem o to, aby svitidlo
bylo jednoduché a hravé. Vyhodu také pozoruji ve Skale barev
pouzitelnych na €asti z 3d tisku. Kazdy potencionalni zakaznik si
tedy muze zvolit vyhovujici barvu. Dal$i klad vidim ve hie svétla a
stinu vytvarejici jedineCnou atmosféru v interiéru. ProtoZe otvory ve
stinidle jsou vytvofené vzduchovymi bublinami pfi odlévani, nelze
ovlivnit jejich umisténi, takze kazdé svitidlo mizeme povazovat za
original. Cely set pusobi vyrovnanym dojmem, na prvni pohled je
zfejmé, Ze jednotliva svitidla patfi k sobé, ale Ize je pouzit i
samostatné. V takovém pfipadé je vidim jako pfijemné doplnéni
interiéru.
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10 SLABE STRANKY

Podle mé ma vSechno své silné i slabé stranky a muj set svitidel
neni vyjimkou. Za slabou stranku shledavam vyssi cenu

Ze svitidlo neni urCeno jako hlavni zdroj svétla v mistnosti.
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12 RESUME

To design the set of the ceiling, mural and unattached light was the
aim of my task. | put the accent on creating the three lights of like
pattern so they could function independently as the solitaires. There
is a large amount of lights at the market and a huge competition —
SO0 my intention was not to design only the shape of the light but to
add the utility value as well. | found this value in the sliding system
of the lampshade. Each of the lights consists of the polymer-plaster
casting part and the 3d printed details. The creating the contrast of
two substances, which complement one another, was my aim. |
reached this aim by the succession of the shape. The main
lampshade is made by casting — this is the important point of the
fabrication, so avoiding negative angles was necessary. The casting
is the basic principle of my concept of the set of lights. | wanted to
utilize the residue of the air which remains in the substance after the
casting process and create blebs — so the light will be penetrating
through them. The next important component is the other sliding
lampshade which is placed on the bottom of the light. The first part,
which is fixed to the body of the light, contains the metal belts, the
magnets will be attached to these belts from the other part. This
other part is made of the glass cylinder with a 15-centimetre
diameter and suplemented with fittings for magnets. The sliding
lampshade allows random regulation of amount of light radiating
from the lamp to create the desired atmosphere. The thorough
research of the market was the first step of my task. | took up
interest in the history, in contemporary lights and toward the future
facing concepts as well. | was looking for the inspiration in
architecture, in nature and via the internet. When | absorbed
sufficient amount of motions and got the aim clear in my mind, |
started to sketch. This might be the longest phase of my work. After
clarifying the shape, | went over to 3d model computer creation. It
helped me to move the product from the design stage ahead. The
definite shape and dimension was given to the project. The
proportions had to be adapted to the proper function. At that time |
printed the trial version of the light to verify the proportions of
components in reality. Then the process of visualization followed
and the final material was decided. | created the model of the mock-
up using 3d printer, then | coated it with silicone and made the
thoughened framework. The mock-up was removed and the
polymer-plaster was poured in. After the hardening process | took
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off the mould and the lampshade was completed. | designed this
specific construction of the light for the purpose to produce small
series of the lights by myself. | chose a light-emitting diode for the
source of the light by reason of lower radiation. The designed light is
not intended for the main source of light in the room. The light is 37-
centimetre high with 26-centimentre diameter.
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PRILOHA 1
Lasvit — dynamicka svételna instalace Neurons?

1 http://www.designvid.cz/umeni/lasvit-vytvoril-v-thajsku-dynamickou-svetelnou-instalaci-
neurons.html
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PRILOHA 2
Boris Klimek — svitidlo Memory?

2 http://www.brokis.cz/#8
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Lucie Koldova — svitidlo Puro®

8 https://www.architonic.com/en/product/brokis-puro-horizontal-800-pc1011/1414077
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PRILOHA 4
Gravelli — svitidlo LiCrete Tube?*

4 https://www.gravelli.com/cz/produkty#osvetleni/licrete-tube
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3D modely®
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Forma na odlévani?
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Posuvny systém?©
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Model stinidla v méfitku 1:1 pro odliti formy?!?
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Vizualizace stropniho svitidla!?
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PRILOHA 13
Vizualizace nasténného svitidlal®

13 Vlastni obrazek




PRILOHA 14
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14 Vlastni obrazek

34



PRILOHA 15
Barevné varianty®®

AL LLELT72 WU

15 Vlastni obrazky

35



