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1 — ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Na uvod mé bakalarské prace povazuji za vhodné, osvétlit vSem ¢tenarim, jak
jsem se vilastné dostal ke studiu designu a co bylo poCateCnim impulsem pro
muj prvotni zajem o obor. Vybrani si spravného sméru po zbytek Zivota nebylo
v raném mladi nic jednoduchého, nicméné dal jsem na intuici a rady pedagog
- profesionall a vysledného rozhodnuti nemohu litovat. V nasledujicich
odstavcich také subjektivné pfipomenu a zhodnotim své dosavadni
nejzasadnéjSi prace v kruzich designu. VSechny vznikaly na pudé fakulty,
ackoli jedna mensi zakazka v oblasti produktového designu se mi jiz naskytla.

ZaCal bych zakladni Skolou. Ostatné pravé na zakladni Skole si vétSina
budoucich zaméstnancl nejen v kreativni sféfe poprvé pfi€ichne k svému
hobby, at uz jde o zajem o automobily €i techniku, kresleni, vyrabéni, sport
nebo zpév. | v mém pfipadé jsem se zacCal seberealizovat prostfednictvim
néjakého zajmu na zakladni Skole. Nikdy jsem nebyl nijak zvlast talentem
obdafené dité, i kdyz uz na prvnim stupni jsem se bezdécné zapojoval do
riznych vytvarnych soutézi. Vytvarnou vychovu jsem ale nenavidél - pracovat
na vykresu podle navodu nebo vyrabét podle mustru nebylo nic pro mé.
Pfelom zacCal v osmé tfidé, kdy jeden z mych spoluzakd ziskal zajem zbytku
tfidy tim, ze kreslil tuningova auta. Rychle jsem ho zacal brat jako konkurenci,
protoZe o auta jsem mél od mala také zajem. To byl vibec prvotni impuls zadit
s kreslenim obecné. Zacal jsem kreslit kazdy den, obkresloval jsem siluety z
Casopisl a z monitoru, a paradoxné tim jsem se z poc€atku nejvic naucil.
Netrvalo dlouho a svoji pili jsem docilil lepSich vysledkd, nez kamarad.
Protoze jsem citil motivaci vnitini a diky rodiné a vrstevnikim i tu vnéjsi,
pokraCoval jsem ve svém novém koniCku s pfirozenym zapalem. Zacal jsem
se zajimat o automobilovy design, techniky kresby designért, Cetl polemiky o
designu od Ing. Vlastimila Habarty a designéra Pavla Huska, ¢i Jakuba
Sochora. Pro postupy k nauc€eni perspektivy pfi kresbé automobill z riznych
pohledl jsem byl schopny stravit hodiny u pocitace hledanim na zahrani¢nich
webovych strankach. Stahoval jsem si profesionalni skici od designért a délal
si databazi s inspirativnimi skicami. Nutno podotknout, Ze pfi vybéru nasledné
stfedni $koly, jsem si vybral krom gymnazia i SUPS. Pravé proto jsem
postupem Casu zacal kreslit i zatiSi, drapérie a jiné predméty klasické kresby,
zkouSel malbu akvarelem, tusi apod. Poté jsem vSechny zkuSenosti
naCerpané samostatnou pfipravou zuzitkoval pfi talentovych zkouSkach na
Stfedni umeéleckoprimyslové Skole Jihlava-Helenin. A¢koli jsem se na Skolu
dostal a v poradi pfijatych se umistil i relativné vysoko, moji cestou bylo na
dalSi Ctyfi roky gymnazium.



Diky dobrému prospéchu jsem nakonec i na radu ucitelt a rodi€¢l nastoupil na
statni gymnazium v Jihlavé. ACkoli jsem nemél dalSi Ctyri Iéta prakticky zadnou
vytvarnou prapravu, nemohu toho zpétné litovat. Na konci 9. tfidy ZS mé
zaCalo zajimat graffiti a puvab této subkultury brzy pfevazil nad samotnym
zajmem o design. Zacal jsem malovat se spreji, akrylem na platna a fesil jiné
motivy, nez automobily. Krom prace s pismem jsem Casto ve své tvorbé
zachazel k trojrozmérné abstrakci, €i ob&asné k stylizovanym portrétim. At uz
Slo o ilustrace, pismo nebo jinou volnou tvorbu, vSechny pilife mého zajmu
mély jednoho spole¢ného jmenovatele - rukopis s elementy designéru. Ostré
tvary s oblinami, kombinace hran a ploch, kompozice tvartu a barey, to vSe se
promitlo do jakéhokoli dila. Studium na gymnaziu pro mé nakonec mélo kromé
vSeobecného rozhledu i dal§i vyznamny aspekt - a to fakt, Ze jsem neztratil o
svoje hobby zajem a naopak mu vénoval vétSinu svého volného Casu. Jinym
se mnohdy zajem na stfednich uméleckych Skolach pretransformoval v
povinnost. Ke konci stfedni $koly pfiel na fadu vybér optimalni VS. Byl jsem
konzultovat leckde a moje pfedstava o budoucim povolani tehdy znéla naivné,
ovlivnéna zkuSenosti se sprejovanim a malbou - vytvarnik na volné noze.
Chtél jsem se zajimat o klasicka média, ale v ateliérech klasické malby, grafiky
Ci kresby mi vzdy bylo pedagogy doporuceno dat se na design. Ja podaval
prihlasky na ten graficky, jako zadni vratka jsem chapal design primyslovy. A
protoze jsem v portfoliu némél prakticky zadné prace prace tvorfené na
pocitaci, ale ru¢né délané rendery aut a graffiti piecy, dostal jsem se na obor
prumyslového designu na Fakultu uméni a designu Ladislava Sutnara,
ZapadocCeské univerzity v Plzni, kde nakonec piSu i pravé tuto zavéreénou
praci 3. rocniku.

Pfes moje obavy a pochybnosti na za¢atku prvniho ro¢niku mé obor zacal tak
bavit, Ze jsem se vSem zadanim vzdy poctivé vénoval s ohledem na své
tehdejSi znalosti a zkuSenosti. Seznamil jsem se s grafickymi editory a
softwarem pro 3D modelovani Rhinoceros a nové pro mé byly i veSkeré
zkuSenosti s praci s rlznorodymi materialy, od HPS, pFes plexisklo,
polyurethan, po dfevo. UCil jsem se tvorb& modelu a jednotlivym postupim pfi
navrhovani. Nasel jsem se i pfi praci s designérskou modelovaci hlinou clay,
kde jsem vytvofil mensi abstraktni plastiku na téma "elegance". Pres prvotni
odpor k nezajimavym tématim jsem si v druhém semestru pfipadal uz jako
ryba ve vodé. Prestoupil jsem mimo jiné z primyslového na produktovy
design, coZz se projevilo pouze tim, Ze jsem se odprosti od pro mé
nezajimavych technickych pfedmétu, které mné sice nedélaly problém, ale za
zadnou cenu nebavily. Design moderatorského pultu pro hlasatele televiznich
novin, set zubnich kartackt a navrh snéznic, pfedstavujici klauzurni praci, pro
mé tvofily trojici vyzev. Klauzuru jsem pojal pfevazné jako koncept.
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Druhy ro€nik byl nemeéne Stédrym, co se tyCe rozmanitosti zadani. Nas roCnik
si nejdfive sam mohl vybrat téma - tim byl design oznacovace jizdenek, kde
jsem proved| rozsahlou reSerSi a navrh "kasiCku", coZz odkazovalo pojetim a
nadzvem na kofeny cestovani méstskou hromadnou dopravou v Cechéch.
Nasledovala prvni konkrétni zakazka, jednalo se konkrétné o redesign
monitoru dechu pro jabloneckou firmu Jablotron. Vénoval jsem hodné Casu do
rozkreslovani pfipravnych skic a tvar hledal pocitové v kolazi vSech nacrtl. S
vysledkem jsem byl sice spokojen, ale pfi prezentaci zadavateli jsem pochopil,
Ze pfi podobnych spolupracich je mozna lepSi postupovat pfi navrhovani od
pocatku vice racionalné. Ac¢koli jsem byl chvalen za systém vyménnych krytl a
chytfe skryty reproduktor, vyroba produktu by byla nejspi§ hodné finan¢né a
technologicky naro¢na. Ponauceni pro pfisté. Obdobnou, ale vice volnou
zakazkou, byl pozadavek firmy Daikin, navrhnout alternativni dalkovy ovladac
klimatizace. Zde jsme prakticky vibec nemuseli pocitat s vnitfnostmi, a tak
jsem postupoval opét od tvaru, ktery jsem symbolicky inspiroval klasickym
rtutovym teplomérem. Moje snaha vstipit produktu opét organicky vizual se ale
ve finale pfiblizila ponékud kontroverzi. Opét plati specifické ponauceni pro
prisSti proces. Jako klauzurni praci na téma "teplomér" jsem vytvofil koncept
série indikatoru teploty pro rodiCe a jejich déti do vody, slouzicich zaroven jako
hracka. Dalo by se fict, Ze veSkery napad je postaven hlavné na neznalosti
novopecenych rodicu.

V letnim semestru jsem vytvarel napf. dvé varianty sezeni pro prostory pfed
univerzitou, pFetransformoval jsem detail z interiéru automobilu na novy
produkt (zastfihova¢ vlasl), neminula mé ani prvni zakazka - navrhnout
jedine€ny podnos pro servirovani hamburgert a prilohy pro jisty jihlavsky
restaurant a sport bar. Jako velice pfinosnou do budoucna povaZzuji zkusenost
s konkrétni zakazkou, tykajici se navrzeni idealné prenosné a skladné
konstrukce pro interaktivni piskovisté Sandy Station. Pozornost jsem ubiral
hlavnhé smérem ke skladnosti a jednoduché stavbé konstrukce pfi zachovani
potencionalné nizké vyrobni ceny. Vysledny vzhled se odvijel od zcela
funkéniho navrhu skladani, tudiz se mi podafilo zachovat stfidmost, ktera mi v
pfedchozich ulohach mnohdy chybéla. Klauzurni praci, set topinkovace a
kuchyniského robota Sencor, jsem od prvopocatku chapal jako velkou vyzvu.
Po rozsahlé reSerSi jsem pfesto naSel skulinu v principielnim provedeni
topinkovacl a pfiSel na svét se zafizenim s pfeklopnymi vyhfevnymi deskami,
kde se na malém prostoru mohly péct hned Ctyfi topinky. Vizual si zachoval
hravost a nadsazku, ale opakovat stejné prvky na kuchyriském robotu pro mé
predstavovalo i ke konci opravdu nelehky ukol. Lehka kritika u obhajob
spravediné postihla kuchyrisky robot, ktery mohl byt dofeSen v mnoha
detailech jinak.



Aktualni tfeti roCnik na nas kromé odlehCeného tématu navrhu "relaxacni
hracky pro dospélé" nachystal hned dvé konkrétni zadani a dvé spoluprace v
tymech. Prvnim zadavatelem zakazky byla firma FunnyWheels vyrabéjici
détska odrazedla. Ukolem bylo prepracovat prostfedni &ast téla motorky,
pficemz platilo omezeni jedné barvy a plastu jako materialu. Podstatné bylo
feSeni tvaru, posunout strohost a racionalitu bliz k organickym tvariim a pfitom
zachovat navaznost na zbytek téla s relativné ostrymi hranami. Vysledny
navrh jsem vybral intuitivné po konzultaci s vicero lidmi a snazil se
minimalizovat zbyte€ny tvarovy Sum, ku pfFikladu napojeni téla na pfedni vidlici
je vyfeSeno plynule. VSechny kfivky néjakym zpusobem navazuji na zbytek
téla, stejné tak jako je mozné pojat pfipadné feSeni dvoubarevné. Druhé
zadani, redesign stroboskopu pro firmu Divesoft, jsem subjektivné pochopil
jako vizualni vycisténi ploch a tvaru a zlepSeni ergonomie pfi praci s
neoprenovymi rukavicemi. Vysledkem je hravé pusobici odleh&eny design,
ktery opticky propojuje rukojet s krytkou zarovky. Pfidanou funkci je vysuvna
krytka, zamezujici oslnéni potapé&ce pfi pouzivani produktu. Pfinosnym pro
budouci povolani byla nepochybné prace v tymech v projektu Design+, kdy
jsem fesil design pasového dopravniku pro firmu Engel a elektrické pfidavné
zarizeni pro invalidni vozik Dostal. V obou tymech jsem byl designérem, se
mnou vzdy jeden manazer tymu, dva konstruktéfi z fakulty strojni, dva
ekonomové a dva specialisté z fakulty zdravotnickych studii, FeSici hlavné
ergonomii a zdravotni nezavadnost potencionalniho vyrobku. U dopravniku
Engel jsem feSil dle zadani minimalizaci mist, kde by se mohl usazovat prach,
zacisténi Sroubu kryty apod. a navazal jsem z velké Easti na sou€asné tvarové
feSeni lisovaciho stroje, ke kterému se dopravnik pouziva. Jinak pomérné
strohy design rozehrava Cerna linka, vedouci z loga Engel. Vyrobek jsem téz
obohatil o spodni madla k zajisténi lepSi pfepravy apod. Vice tvarci invence
jsem mohl projevit pfi navrhovani elektrického pfidavného zafizeni pro
invalidni voziky, kde jsme zpoCatku v tymu feSili hned tfi mozné zcela odlisSné
varianty, a to jak konstrukéné, tak po strance designu. Po konzultaci s
odborniky z oboru jsme nakonec zvolili nejjednodussSi variantu, zaroven
nejlevnéjSi na vyrobu, coz se v takovém pfipadé nabizi. Pfidavné zafizeni je
umisténo za vozikem, pfichyceno na konstrukci voziku s ruznou Sifi tyCi
pomoci nastavitelnych upeviiovacich ramen a ovladani zataceni jeho kola je
prostfednictvim bluetooth joysticku. S konstruktéry jsme FeSili nejdfiv umisténi
jednotlivych Casti konstrukce, které se nékolikrat zménilo smérem k lepSim
moznostem navrzeni exteriéru. Pozadavky krytaZze znély krom tésnéni a
funkce i vyklopné viko pro potencionalni vyjmuti baterie, dale jsem navrhl
madlo pro snadnéjSi pfenos a moznost uplného sklopeni upevnovacich
ramen. Vysledny design kombinuje funkci (viz. dale blatniky, odrazka Cci
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svétlo), a stfidmy vzhled, ktery neurazi. Prace s konstruktéry pro mé byla
velkym pfinosem, protoze podobné feSi problémy ziejmé kazdy designér
zaméstnany ve firmé. A ackoli prostfedi Skoly se od pracovniho prostfedi v
mnohém liSi, pracovni nasazeni pfi feSeni zadani mi pfipadalo seridzni a
produktivni. Ziskal jsem tim tedy pomérné pozitivni a cenné zkuSenosti s praci
v tymu.
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2 - TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Kdyz Clovék vezme v potaz fakt, Ze ke zvolenému tématu nemam zadny hlubsi
osobni vztah, mohl by se zacit ptat, proC jsem si tedy téma Slapadla zvolil.
Téma je navic individualni, v oficidlnim seznamu témat nebylo. Mam za to, ze
aby designér mohl dostatec¢né dobfe navrhnout produkt, neni nutnosti, aby k
nému mél osobni pouto, & ho dokonce pfedem znal a védél jak funguje. Ono
pouto se vytvofi béhem detailniho nastudovani problematiky pfedmétu vramci
reSerse.

Téma designu Slapadla mé napadlo o letnich prazdninach, kdy jsem mél
moznost vyuzit rekreacniho zapujceni Slapadla pro dvojici mé a pfitelkyné na
Hracholuské prehradé nedaleko Plzné. Pfi usednuti na dfevénou lavici
naroubovanou na prorezlé svafované boje a tyCovou konstrukci s krytem
bubnu mi béhem prvnich par minut jizdy doslo, ze tady se evidentné zastauvil
Cas. Ostatné uz jen pfi samotném pohledu na plavidlo bylo ¢lovéku jasné, Ze
zména by byla na misté. Nékolik desitek let stara konstrukce byla jednak
tézka, jednak ze sezeni po chvili bolely zada - tudiz hledisko ergonomie
zanedbané, a co se tyCe vizualni stranky véci, Skoda slov. JednoduSe takové
Slapadlo, které si jesté pujCite z vlastni iniciativy za ur€itou ¢astku na hodinu
plavby, je neskuteCné zastaralé a neodpovida v dnesni dobé tomu, co by od
rekreacni plavby na Slapadle lidé oCekavali. Prostor pro kreativitu a inovaci se
tu tedy nabizel obrovsky. Zaroven jsem si pral se ve své bakalarskeé praci vratit
"ke kofenim" a navrhovat néjaky dopravni prostfedek, ikdyz ne se ¢tyfmi koly.
Stacila mi pfedstava pouzit nékde prvky z automobilového nebo lodniho
designu.

Stejné léto jsem mél moznost si prohlidnout i Slapadla k zapujCeni na
Streleckém ostrové, pfimo v srdci hlavniho mésta. Zde provozovatelé nabizi
sice modernéjSi, ale designové kycCovité (alespofi z mého subjektivniho
pohledu) Slapadla z vylisované umélé hmoty. Nepochybuju o lepSi ergonomii,
mensi vaze a podobné, ale pfi pohledu na plavidla ve tvaru VW Brouka nebo
labuté je mi jasné, Ze zde zatim ruka sofistikovaného designéra nezakrocila.
Tusil jsem, ze zde bude mnoho funkCnich a technickych omezeni, kterym se
bude muset exteriér pfizpUsobit, ale pfedstavovalo to pro mé jistou vyzvu,
ktera mé lakala.
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3 - CIiL PRACE

Cilem mé bakalarské prace je navrhnout S$lapadlo, které bude jednak
potencionalné funkéni, bude nabizet jeho uzivatelim dostateCny komfort
pfiméfeny k dneSnim oCekavanim, a zaujme netradiCnim exteriérem, ktery se
bude diametralné lisit od vSech aktualn& nabizenych. Slapadlo budu navrhovat
v jeho nejdostupnéjSi klasické varianté, a to s usporadanim sedadel vedle
sebe pro dvé osoby, pokud v prubéhu prace nedojde k vyraznym zménam ve
smyslu zmény nazoru na vyhody tohoto systému.

Mym hlavnim zamérem je kromé pohodiného sezeni navrhnout Slapadlu jisty
stfedovy panel, s nadsazkou fe€eno podobny tomu v interiéru automobilu.
Ostatni funk&ni a ergonomické aspekty, v€etné pohodiného nasednuti na
Slapadlo, beru jako samoziejmou soucast prace. Ostatni modifikace mozna
vyplynou z pracovniho postupu, €i dukladnému nastudovani problematiky
vramci reSerse.

Cilovou skupinu uzivatell nebudu pfesné definovat, jelikoz to ani nejde. Z
mého pozorovani Slapadla pouZzivaji jak rodie s détmi, mladez, i starsi lidé.
Sedadla ale budu koncipovat pro dvé dospélé osoby, nikoli déti. Slapadlo budu
navrhovat primarné pro ucCely rekreace na rybnicich a pfehradach ve
vnitrozemi s tim, ze relax pfevlada nad cCisté sportovnim, Ci zavodnim vyuZiti.

13



4 — PROCES PRIPRAVY

Na pocatku jakéhokoli navrhovani produktu designérem stoji vzdy reSerSe. Ta
umoznuje nastudovat do podrobnosti zadani, v€etné zkuSenosti uzivatell s
produktem ¢&i zkratka udélat prizkum vyrabénych konkurenénich produktt od
riznych firem na trhu. Jediné s t&mito znalostmi a pfedpoklady mize designér
navrhnout plnohodnotny a konkurenceschopny produkt. Podrobna a kvalitni
reSerSe je prvotnim predpokladem k moznému uspéchu. Takovou resersi jsem
vypracoval i ja. Zaméfil jsem se na pouzité materialy, stavbu téla a jeho
rozméry, nabizeny komfort, konstrukéni feSeni a v neposledni fadé tvar. V
nasledujicich fadcich uvedu na pravou miru informace zjiSténé ohledné
vyrobcu Slapadel a zminim jejich uspésné modely, &i technologie a design
vedouci k vysokym prodejnim &islim.

ReSerse

Historie Slapadel

Pokud se podivame do historie Slapadel, ta neni pfesné specifikovana. Prvni
naznaky lodi s lidskym pohonem na bazi oto€ného kola s lopatkami vymyslel a
skicoval uz Leonardo Da Vinci v 15. stoleti. Prvni patentované principy
pfipominajici dnesni Slapadla ale mizeme najit az z po€atku 20. stoleti. Prvni
z nich pochazeji vesmés ze Spojenych Statd, ty dalsi z Evropy a Ciny. Pak
mluvime ale az o 80. letech minulého stoleti.

Princip Slapadel vznikl patrné z prostého napadu pouziti principu Slapani na
kole i na vodé. Prvni patentové nakresy pfipominaji konstrukci spiSe kolo
postavené mezi dvéma plovaky. Pasazér tedy sedél znacné vyvysSen a jeho
pozice byla podobna té, jakou zname z jizdy na kole. Slapadla se nejprve
vyrabéla z kombinace dfeva Ci preklizky s kovovymi slitinami, plastové a
laminatové verze se zacCaly objevovat aZz na pocCatku devadesatych let, kdy
zacCala byt vyroba ekonomicky dostupnéjSi. Vyrobci tak zacali experimentovat
s tvarem, ktery se bohuzel bez zasahu designéru vzdy pfizpusobil po vzoru
konstruktivismu hlavné funkci.

V dnesSni dobé se Slapadla vyrabéji nejCastéji jako jeden celistvy odlitek z
polyethylenu, kdy je feSen odtok vody a nabizena ruzna pfisluSenstvi typu
drzakl na napoje, pfidavnych schodld do vody &i skluzavek pro déti. Vice
popisu v resersi vyrobcu.
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Analyza trhu
Firma Martini

Italsky vyrobce Slapadel si zaklada na tradici - Slapadla za¢al vyrabét ru¢né uz
v roce 1969, a Siroké nabidce jdouci ruku v ruce s deklarovanou kvalitou a
bezpeénosti, ktera by u vyrobce méla byt samoziejmosti. Stejné jako drtiva
vétSina ostatnich se firma nespecializuje jenom na Slapadla, ale vyrabi i
kajaky, kanoe, katamarany apod., nicméné zustaneme u tématu. élapadel
nabizi nékolik typu, vCetné téch se zkracenym trupem nebo naopak pro 5
pasazérl, ty disponuji vahou 150 kg a nosnosti az 375 kg (tzn. 75 kg na
osobu). Nékteré modely maji sedadla vylisovana do tvaru lehatek, jinde sedite
naproti sob&, dalSi zase nabizi prostor pro vyhfivani se, ¢i zadni schudky do
vody. Nejbliz8i kK mému budoucimu navrhu je z modelové fady vyrobce typ
"Sunny Speedy", ktery ma trup kompletné ze sklolaminatu a pfi¢né nosniky a
pedaly z nereznouci oceli. Stejné jako vSechna ostatni sériové vyrabéna
Slapadla maiji i Slapadla Martini jednoduchy pohon zajistény "bubnovym"
systémem - prevod lidské sily - Slapani, na kolo s lopatkami Ceficimi vodu.
Buben s lopatkami je umistén mezi Slapkami cestuijicich.

Firma Pelican

Renomovana kanadska firma nabizi Siroky sortiment rybarskych lodi, kajaku,
kanoi a pochopitelné Slapadel. Ty ma v nabidce hned 3 typy, liSici se podle
vybaveni. Jednotny trup oplyva délkou 229cm a Sifkou 159cm. Pocita az s péti
cestujicimi na palubé a v nejlepSi vybavé - typ plavidla Monaco DLX Angler,
nabizi napfiklad vestavény chladi¢ napoju a drzaky na napoje, ulozny prostor
vybaveny pevnymi viky, nastavitelna opéradla a samoziejmé uchyty po boku
trupu pro lepS$i pfenos Slapadla.

Oproti konkurenénim Martini nabizi kazdé Slapadlo "baldachyn", ktery je
mozno v predni a zadni Casti odepnout popruhy a slozit dozadu za cestuijici,
podobnym zplisobem jako rybarskou stolicku nebo primitivni skladaci kocarek.
Zde zjistuji, Zze varianta Slapadel se skladaci stfechou jiz existuje, otazka je, do
jaké miry se da realné pocitat na podobném voze se stfechou zatahovaci,
ktera by byla pouzitelna a vyrobitelna.
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Firma Sundolphin

Americka firma zabyvajici se vyrobou a prodejem raznych typ( lodi. Slapadia
nabizeji v nékolika variantach, liSicich se vybavenim a délkou vramci
maximalné jedné az dvou desitek cm. Zaméfim se na nejsofistikovangjsi
model Water Wheeler ASL Electric, kdy jak nazev samotny napovida, jde o
elektrické Slapadlo. Prodava se ale i jeho varianta bez motoru. Plavidlo mé z
nabidky nejvice zaujalo pro rozdéleni kabiny uloznym prostorem v pfipadé
neelektrické varianty bez baterie, moznosti sedadla kromé nastaveni a posunu
uplné sklopit (uvitaji pfiznivci opalovani) a systémem skladaci stfechy, ktera je
opét latkova a velice podobna konkurenéni Pelican, s rozdilem, Ze ji drzi vice
ramen.

Firma Solarsky

Polsky vyrobce lodi a Slapadel nabizi ve svém sortimentu hned Ctyfi odliSné
typy plavidel. Od modelt konkurencnich firem se li§i mnozstvim kovovych
uchytd po boku trupu, coZz na mé nevytvafi osobné az takovy dojem
bezpecCnosti jako nevkusu. Libi se mi mySlenka stfedové Casti s moznosti
usednuti dalSiho cestujiciho doprostfed. Co je naopak nevyhodou jsou
sedadla vylisovana spoleCné s celym trupem z jedné casti. Z toho plyne
nemoznost jejich nastavovani. Model Solar Delfin nabizi vzhled delfina a zadni
plastovou skluzavku do vody, co oceni hlavné déti. Nutno podotknout, Ze
podobnych skluzavek je na trhu se Slapadly vicero, ale vramci moji prace se
timto pfislusenstvim nebudu vice zaobirat. Model Solar Lux je kratké Slapadlo
pro 2-3 osoby, které zmirfuji kvdli jeho zadnim zapusténym koleCkim, diky
kterym je mozné lehké Slapadlo vytahnout pohodInéji z vody na bieh. Kormidlo
je zde ve tvaru horizontalné umisténé "fadici paky", pfipominajici ty z
automobilového pramyslu konce 80. let. Nevyhodou jsou opét sedadla
lisovana vramci trupu.

Ringmaier Boote

Némecka firma nabizi Slapadla v nékolika variantach, avSak charakteristicka
pro né je jejich délka - vzdy od 4m do 4,5m. Slapadla jsou rozpoznatelna od
ostatnich také usporadanim paluby, kdy jsou na lodi rozmisténa sedadla tfi
vepfedu a dvé vzadu, tak jako v kabiné Fiatu Multipla. Sedadla pfipominaiji
Zidle a nejsou nastavitelna. Kormidlo ur€ujici smér plavby ma tvar volantu
autobusu.
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Colano/ Bootsbau Killermann

Némecky vyrobce, zabyvajici se i kupf. stavbou jachet nabizi pro aktualni
sezonu 2017 jeden typ Slapadla, které je odliSné od konkurence Clenénim
paluby. Dva pasaZzéfi sedi vzadu na sedadlech, mezi nimi je obrovsky kryt
bubnu, ktery vyrobce jesté podtrhuje odliSnou barvou. Dulezita je vSak predni
Cast, ktera je jednou dvoumetrovou opalovaci plochou pro dalSi 2-3 cestuijici.
Na fotografiich je vidét i moznost umisténi na tento prostor skluzavku. Ta je
uprostfed a nebrani tak rodiné ve vyhledu. Délka Slapadla je 4,6m, Sifka 1,6m.
Material deklarovany vyrobcem je GRP laminat, vaha neuvéfitelnych 220kg.

Nel Ingenieria

Kolumbijsky vyrobce rtznorodych produktu, od soucasti k détskym hfistém,
pfes Slapadla a katamarany az po obytné privésy. Vizualizace Slapadel pusobi
téZkopadnym dojmem, sedadla jsou feSené jako Zidle (kombinace kovovych
profil a dfeva), pfistfeSek je opét tyCové konstrukce, napevno upevnén s
latkovou plochou. Zajimavosti mize byt dvojSlapadlo pro az Sest ¢lend
posadky, kde se o pohon staraji Ctyfi pasazéfi roztaCenim dvou bubnl s
lopatkami.

Pehn Bootsbau

Vyrobce lodi vSeho druhu z Rakouského Nuldorfu nabizi hned nékolik druhd
Slapadel s moznosti vylepSeni rozlicnymi skluzavkami, potisky apod. Krom
Slapadla v karikaturni podobé zavodni formule mé zaujal zejména model Capri
Beach, ktery na mé pusobi ve srovnani s modely ostatnich vyrobcu opravdu
moderné a soucasné. Model je nabizen v upravé s motorem i bez elektrického
pohonu, maximalné pro sedm pasazérli a s vyzdvihovanou velkou stabilitou.
Co se tyCe designu, zaujal mé Cerny stfedovy panel, ktery dodava Slapadiu
nevidany Smrnc a dravost. Sedadla jsou feSena podobné jako skladaci
lehatka, které zna z dovolené snad kazdy Cech, tzn. tySova konstrukce s
latkovym potahem. Vice informaci bohuZel vyrobce poskytuje az pfi zajmu o
objednavku.
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Fibramar

Portugalska firma se specializaci na vyrobu lodi nabizi ve svém sortimentu
Slapadlo 230 Gaivota, které zaujme chytrym FeSenim kabiny, kde nechybi
drzaky na napoje, Ci ulozny prostor, do kterého je mozné na pozadani
nainstalovat motor. V pfedni €asti mohou sedét dva nebo tfi dospéli, pficemz
vSichni se mohou zaroven podilet na pohonu lopatek z nereznouci oceli. U
téch deklaruje vyrobce diky pouzitému materialu dlouhou Zivotnost a odolnost
vuci pfipadnym narazam ve vodé, také poukazuje na jejich maximalizovanou
velikost, ale i vaha lodé je oproti jinym opravdu smésné nizka - pouhych 70kg,
ackoli to nemusi hrat zrovna do karet.

Mezi dalSi méné znamé vyrobce patfi napf. rumunsky Cirus Boats s nabidkou
jednoho klasického Slapadla, Spanélsky Rotomoldes Técnicos S.A. s modely
La Noria klasického jiz zmifilovaného vhledu labuté nebo Volkswagenu Beetle.
Tuzemska firma SLVH z Brna nabizi také jeden typ Slapadla z laminatu s
vahou 175kg. Mé ale nakonec zaujal jesté produkt michiganského vyrobce,
Sea Cycle.

Sea Cycle

Originalni feSeni Slapadla ve smyslu "vodniho bicyklu", zapsané ochrannou
znamkou a prumyslovym vzorem nabizi americky vyrobce, a to hned ve dvou
variantach uspofadani kabiny - pro jednoho Ci pro dva pasazéry. Jak Sea
Cycle, tak Water Bike pro jednoho jsou pohanény lodnimi Srouby, ke kterym
vede prevod pfimo z vyvySenych pedalu. Sedadla jsou umisténa znacné vys,
nez télo plovaku, stejné tak jako koncepce mého navrhu, vyplyvajiciho uz z
prvnich skic. Vtip konceptu Sea Cycle spociva i ve velmi rychlé rozebratelnosti
a sestaveé trupu bez jakychkoli dalSich komponentl a soucastek. Ergonomie je
zde feSena posuvem krytovani se Slapkami, coz je princip, ke kterému jsem se
nakonec uchylil i ja ve svém navrhu.

Konstrukéni reseni

K pfipravné fazi patfi i detailni nastudovani konstrukCnich feSeni Slapadel,
které jsem ziskal z internetovych zdroji a diky konzultacim s Ing. Horakem,
Ph.D. a konstruktérem Bc. Stépankem. Princip pohonu je vZzdy na bazi
roztaCeni hnaciho prvku, at’ je to vrtule v podobé malého lodniho Sroubu, Ci
kolo s lopatkami. V pfipadé bubnu s lopatkami je mozné ho roztacet pedaly
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bez pfevodu v pfipadé zapusténé kabiny, méné obvykla je varianta s
fetézovym Ci femenovym prevodem, kdy je horni ozubené kolo vétsi, pro
efektivni pfevod rychlosti, ke kterému se uchylim nakonec ja. Vice objasnim
problematiku v technické specifikaci.

Vyroba plasta a laminatu
Vyroba laminatovych dilt

Pro malosériovou vyrobu ¢&i vyrobu prototypl Ize laminovat ruéné. Princip je
jednoduchy, na formu se natfe specialni vrstva, tvz. gelcoat a poté se natfe
pryskyfici. Na ni se polozi v nékolika vrstvach sklenéna ¢i jina vliakna a vrstvy
se stfidaji, navzajem prosycuji. Mezi strojové technologie patfi napf. RTM,
naro¢nosti na pfesnost. Nutné je pouZiti specialnich skelnych vliaken. Podobna
je metoda laminace pod plachetkou, ktera se hodi pro vyrobu plosné vétSich
dild. Zde je vrchni strana formy nahrazena skofepinou. S porovnanim s rucni
laminaci maji zminované dvé technologie plus ve vy$Si vyrobni efektivité.

Kompozitni materialy se daji vyrabét i technologii Prepreg, coz znamena
pouzivani predimpregnovanych materiall. Matrice je nej¢astéji klasicky
pryskyficova, vyzutuz je v podobé specialnich vostin, které jsou pro své klady
vyuzivany i v leteckém pramyslu. Material je s vosStinami lehky, ale zaroven i
pevny.Mezi Ceské firmy zabyvajici se vyrobou kompozitl patfi napf. Charles
kompozity, s.r.o., JiSa Composite, Havel composites apod. Firmy se Casto
nespecializuji jen na laminatové lodé, ale i kontejnery €i stavebni prvky atd.,
pfikladem uvedu vyrobce Reflex Zlin a Pola Neratovice.

Tvarovani termoplasti vakuovanim

Pfi vakuovém tvarovani, tedy tepelném zpracovani, termoplastl spociva
proces vyroby v uchyceni nafezané desky do lisu, kde se nahfeje na
pozadovanou teplotu a poté se odsunou nahfivaci desky a dil se diky vakuu
vytvaruje. Zalezi na pfesném pouzitém plastu, ale obecné maji materialy
tvarené touto technologii hygienickou nezavadnost, zbytek aspektd si muze
zakaznik u konkrétni firmy navolit. Re¢ je napf. o nehoflavosti, vysokém lesku
Ci tvrdosti, stalosti barvy i vysoké odolnosti proti otéru apod. Vyrobu zajistuje
nepieberné mnozstvi zahrani¢nich i tuzemskych firem, mezi nimi napf. Plastix,
RM Plast nebo Koplast. Vysledné dily se uzivaji témér ve vSech odvétvich
prumyslu i dopravy, napf. automobilové &i viakové.
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5 —-PROCES TVORBY

Skicovani

Jiz pfi sbéru informaci jsem pfichazel konzultovat s prvnimi vyvojovymi
skicami. K mému prekvapeni byla hned prvni skica tou klicovou pfi dalSim
postupu. A kdyz se ohlédnu zpét za celym procesem prace, muzu fict, ze jsem
ve findle navrhl takovy design, jaky se mi dral na povrch mysli uz pfi
samotném vybéru tématu prace. To je prece cil kazdého designéra - co nejvice
zhmotnit svoje predstavy.

Tvarl téla jsem zkouSel nékolik verzi, pfiemz elementy z vicero z nich jsem
nakonec vhodné spojil do jedné. Pfi vnitfnim pocitu naladéni na tu spravnou
vinu, co se tyCe tvaroslovi skic, jsem naskicoval vybrany tfictvrtovy pohled
zeshora, zboku a prlfez zepredu, poté nasledovala barevna skica pro lepSi
pfedstavu budouciho produktu a drobné skici feSici prufez bdji apod. Ve
skicach jsem zobrazil jeSté proporcionalni a tvarovou podobu zamysSlenych
sedadel, u kterych jsem od pocatku usiloval o pohodlnost, mozZnost sklopeni a
odlehCeny tvar v duchu celého téla plavidla. Mustrem mi byly rozméry

autosedadla, kterych jsem shlédnul vramci reSerSe nespocet tvarovych variaci.

Proces 3D modelovani

Po prvnich konzultacich s konstruktéry jsem nacrtl okétovany puldorys a
bokorys, ktery mi poté slouZil jako mustr pro zachovani rozméru v 3D softwaru
Rhinoceros, ve kterém jsem modeloval jiz exaktni data pro budouci vystupy na
plakatu a realny model v méfitku. Stejné tak podoba detailt a jejich ergonomie
vyplynula z osobniho testovani a prace s Rhinem. VeSkeré kroky jsem chodil
po tydennich etapach konzultovat s vedoucim ateliéru MgA. Veverkou a
nékolikrat se setkal feSit problematiku pohonu a uspofadani vnitfnosti s
konstruktérem BcA. Sté&pankem a konstruktérem a odbornikem na
hydrodynamiku Ing. Horakem, PhD.

Ohledné modelovani ve 3D, zacal jsem plovaky a postupoval dale tvorbou
paluby, kfesla, stfedového panelu a nakonec krytovanim Femenového
prevodu. VSe jsem pro ulehCeni prace modeloval jako polovinu symetrickou
podle podélné osy a nasledné zrcadlil, protoze mi to navrzeny koncept dovolil.
Sekvence modelovanych ¢asti méla taktéz svij davod, ktery nyni objasnim.
Slo o nespodet kompromist a prevrat( jak v tvarovém Fedeni, tak v uZitych
vnitfnostech a konstrukénimu Feseni. Slo ale o pfirozeny proces navrhovani,
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prekonavani prekazek a prevraty v feSenich, které cely koncept posunou blize
k potencialni funk&nosti pfi realné vyrobé prototypu. Tomu bézné Celi kazdy
designér a konstruktér ve své profesionalni praxi a jako v zivoté i zde plati, ze
kazdy preslap posouva dal.

Koncept vyplyvajici pfirozené ze skic pocital s pohonem pedaly vazanymi
pfimo k ose bubnu s lopatkami. Po prvni konzultaci bylo feSeni odsouhlaseno
s tim, Ze je to feSeni historicky nejstarsi, efektivni a zaroven jednoduché na
opravu. Jedina nevyhoda by nastala v pfipadé prestavby $lapadla na
elektricke, ale s tim jsem od pocCatku nepocital, na Slapadle ma Clovék Slapat a
odreagovat se tak, zaroven si tim pfijemné odpocinout. Problém nastal ve
chvili, kdy jsem pFenesl na prvni pohled idealni a funk&ni feSeni do pocitace.
Jelikoz jsem se od pocatku pfiklanél k umisténi sedadel na palubé&, nikoli
opticky zapadené uvnitf lodi, muselo by byt kolo s lopatkami pfes metr vysoke,
aby zabiralo ve vodé a zarovei ho mohli cestujici roztacet Slapkami
umisténymi dle ergonomie ve spravné vysSce pro idealni dosah. V opaceném
pfipadé by bylo malé, ale nefunkéni - bud’ by nebylo ponofené ve vodé nebo
by muselo byt hluboko v propadené kabiné, kterou ja ale preferuji rovnou, jako
u katamaranu. Od tohoto FeSeni jsem ustoupil z duvodu extrémné velkého
naroku kola na prostor a s tim souvisejicim nevabnym vzhledem obfiho
krytovani.

Odbocil jsem tedy k varianté s lodnim Sroubem, které by byly dva, kazdy jeden
z nich by roztacel jeden uzivatel. Tim padem odpadla nutnost krytovani bubnu,
ale i moznost opticky Ffadné rozdélit prostor paluby stfedovym panelem. V
principu pohonu jsem byl inspirovan zahrani¢nim "SeaCycle", které ma stejné
uspofadani kabiny a pohon u sériové vyrabéného netradi¢niho Slapadla ve
skuteCnosti funguje. Po odborné konzultaci jsem ale dostal radu, ktera v

vrwvs

meho Slapadia.

Finalni konstrukéni feSeni znamena kombinaci nizko poloZzeného oto¢ného
bubnu s lopatkami o praméru 50 cm a Ffemenového pfevodu do rychla k
Slapkam obéma cestujicich. Tim je zanechana relativné jednoducha
opravitelnost vnitfnosti a optimalni efektivita lidské sily jako pohonu. K
vyslednému jsem dospél oklikou, ale nakonec pfi zachovani jak designu, tak
velké ¢asti pdvodni myslenky.

Kromé zasadnich zmén, o kterych bylo psano, jsem feSil nespocet tvarovych
variaci jak celku, tak detailu. Celek byl pozménén ve prospéch plvodni skici
kvali nevzhlednému "lamani" ploch, vzniklém deformaci perspektivou.
Vysledné feSeni je tedy pohledové ze vSech stran. Nékolika pracovnich verzi
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se dockaly radiusy hran paluby, ale i detaily typu rukojeti kormidla apod. Co se
tyCe vétSich rozdilu, tfi verze byly modelovany ramua sedadla, kdy nakonec
doslo dole k jeho propojeni v pfedni Casti. Stejné tak Slo minimalné o Ctyfi
tvarové verze krytovani prevodu, které se da naklopit ve prospéch uZivatele
komfortu a dosazeni nohou na Slapky, sedadla jsou tedy napevno k palubé.
Neméné dulezitou zménou feSenou ve 3D bylo rozsifeni plovaki o spodni
podsazenou cCast paluby, ktera opticky rozsSifila jinak subtilni vrchni, jinak
barevnou Cast paluby a navic pomohla lepSimu nastupovani lidi na palubu,
protoze se zmensilo vyfiznuti roviny paluby.

Pochopitelné dochazelo k riznym zménam puvodnich planu. Nékteré pro
zjisténi vizualniho dojmu z tvaru a jeho zavrhnuti Ci schvaleni, nékteré zmény
byly kompromisem designu a konstrukéniho aspektu plavidla.

Tiskova priprava dat

Po vymodelovani plavidla nasledovala faze fezani jednotlivych 3D dilu a jejich
export do formatu .STL pro nasledny 3D tisk. DoSlo k nespoctu komplikaci, ale
nakonec vSe dobfe dopadlo. Pro vizualizace na plakat jsem zvolil rendering,
kde jsem nastavil povrchové materialy, jejich lesk ¢i mat, osvétleni a prostfedi
sceny. Pfi zasazeni Slapadla do mozného realného prostredi jsem pouzival k
tvorbé fotomontazi a pfidani patfiCnych efektl jako prohloubeni stinu apod.
Adobe Photoshop. Ve vystupu ve formé plakatu a broZzury jsem dal dohromady
textovy i obrazovy material a docilil tak efektivni zavéreCné prezentace. K
témto ucellm jsem pouzil Adobe lllustrator.

Zavére€na faze procesu spocivala v sestavé modelu Slapadla 1:6, kdy jsem
brousil a tmelil jednotlivé Casti, poté pouzil v nékolika vrstvach plni¢ pért a
znovu vSe prebruSoval. Pro prezentaci jsem si nechal vyrobit podlozku z
tmavého plexiskla s vygravirovanym logem a nazvem produktu. Jednotlivé dily
jsem poté nalakoval a slepil dohromady. Konec¢né jsem opatfil model polepy s
logem. Nakonec jsem si nechal tisknout broZuru a plakat, umistén na pevny
podklad.
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6 — TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Specifikace konstrukéniho reseni

Nasledujicich par fadku vénuji technické specifikaci modelu. Realné Slapadio
by bylo pohanéno duralovym bubnem o priméru 50 cm s 8 cm preénélkem
jednotlivych osmi lopatek. Oto¢né kolo je uchyceno na prodlouzenou Cast
stfedového panelu pod urovni paluby v udrovni hladiny domecCkem s
kuliCkovymi lozisky zhruba o velikosti 10 cm (loziska jsou chranéna pred
vlhkem gufero tésnénim). Jsou samocistici, mazana vodou. Ty jsou uvadény
do pohybu silou pasazeéru, ktefi pohybem roztaci pedaly. Pfenasi pohyb pravé
na zminovany rotujici buben. Pfevod je zajiStén ozubenym femenem hnanym
na ozubenych femenovych kolech, které zastavaji pohyb "do rychla". V praxi
to znamena, Ze primarné roztaCené ozubené kolo s osou v tyCich vedoucich
od pedald, ma vétsi velikost, nez kolo umisténé dole v ose stfedu bubnu. Cim
vétsi je rozdil velikosti ozubenych kol, tim vétsi je efektivita pfevodu. Optimalni
pnuti femenu zajiStuje napinaci kladka, umisténa mezi koly. Vyhoda femenu
oproti fetézu je v tomto pfipadé v jednodussi udrzbé. Minimalni prokluz je
zajistén drazkami, tedy zuby v femenu. Pro moznost nezavislého pohonu
jednoho cestujiciho na druhém je u velkého pfevodového kola umisténa
volnobézka. Cely pfevod je krytovan a pomoci zdvihnuti aretacni packy je
mozné ho otaCet kolem osy stfedu bubnu pro nastaveni dle délky nohou
pasazéra. Ergonomie tak zlustava zachovana i bez nutnosti posouvat sedadly.

Ohledné mechaniky kormidla, vSe se nakonec odvijelo od pfedstavy otacet
rukojeti kormidla pfimo v ose jeji vertikalni tyCe, bez nutnosti krytovat gumou
drazku pfi pfipadném feSeni pohybem rukojeti zleva doprava. Jediné a
zaroven vyhovujici FeSeni se pak zdalo byt uspofadani dvou na sobé zavislych
spojenych pak, které prenasi smér pohybu gumové paky az na plat kormidla,
umisténého pro co nejvétsi efektivitu zataCeni co nejdal od tézisté a stfedu
plavidla, zaroven presné v misté proudéni vody od lopatek. Nad kormidlem je
umisténo jeho lozisko, to je v€etné pfichyceni zespod k palubé zakrytovano
polypropylenovym dilem, stejné jako je cela paluba.

Specifikace materialu

Ohledné finalniho zvoleného materialu, trup sloZzeny zejména z paluby a
plovaku je vyroben z polypropylenu. Ten stejny material vyuziva i ram sedadel.
Material jsem upfednostnil pfed tradiénimi kovovymi slitinami a dfevem pro
svoji nizkou hmotnost. Plast se dostal do popredi pfed kompozitni feSeni v
podobé laminatu ¢&i sklolaminatu hlavné diky jednodussi a levnéjSi vyrobé a
tedy logicky levnéjSi uvadéci cené potencionalniho realného plavidla.
Sklolaminat bych volil pro svuj atraktivnéjSi vzhled ale jen v pfipadé
malosériové vyroby. Jedna se o kompozit s matrici z epoxidoveé pryskyfice a
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vyztuzi ze sklenénych vlaken. Jeho nevyhoda je ve vySSi kfehkosti a
postupném rozkladu a nutnosti opravy na sluneCnim zareni. Jako Cisté
teoretickou moznost vnimam vyrobu z kompozitu na bazi PET, ktery je
vyrabén na bazi vyztuze i matrice z jednoho a toho samého materialu. Zde
hlavni vyhoda spocCiva v snadné recyklaci a vySSi pevnosti materialu.

Co se tyCe vybéru plastu, vahal jsem mezi PVC, PE a PP. Poly vinyl chlorid
jsem zavrhnul kvuli toxickym latkam unikajicim do ovzdusi pfi vyrobé a kvdli
cené. Polyethylen jsem v zavére¢né fazi navrhu zavrhl pro nedostateéné
vhodnou povrchovou upravu, kdy nelze docilit vice lesklého efektu ploch.
Vybrany polypropylen ma niz8i pevnost nez PE, proto by se tento fakt musel
kompenzovat Sirsi tloustkou stény objektld. Vyhodou polypropylenu jsou vysSi
mechanickeé vlastnosti a nevyhodou, na kterou je tfeba myslet, je nizsi teplota
skelného pfechodu, a to uz kolem 0 stuprit Celsia. V praxi by to tedy vypadalo
tak, Ze se Slapadla po sezoné uklidi do néjaké kryté haly, protoze v pfipadé
mrazu by material zaCal kifiehnout.

K ostatnim uzitym materialim si dovolim dodat par vét. Sedaky sedadel by
byly vyrobené z neoprenové pény, protoZe je dostateCné mékka a pevna,
zaroven do sebe nenasava vodu, cozZ je u sedadel v exteriéru hlavni kritérium
pfi vybéru materidlu. Timto tedy zaruCuje dostateCny "lehatkovy" komfort a
pfed&i molitan v kombinaci s kuzi nebo kozenkou. V Uvahu by pfipadala jesté
péna z polypropylenu. Kovové CcCasti vCetné pohanégjiciho kola by byly
vyrobeny z duralu, tedy slitiny hliniku, médi, popf. hof€iku a manganu, pro
svoji nizkou hmotnost, dostateCnhou pevnost a odolnost proti narazu, ktera
napf. u konkurujiciho hliniku pfi uzitych aplikacich chybi.
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7 — POPIS DILA

Jedna se o rekreacni Slapadlo s uspofadanim kabiny pro dva dospélé cestujici
sedici vedle sebe. Délka Slapadla je 3,6 metru a jeho Sife dosahuje v nejSirSim
misté 1,8 metru. VySka plavidla je ode dna plovakd 1,3 metru, pfiCemz
samotna vyska plovaku je 40 cm a ponofen pod hladinu je svoji necelou
polovinou vySky. Kabinu opticky déli stfedovy panel, ktery je zaroven funkénim
krytovanim kola s lopatkami. Pfevod k Slapkam je feSen Ffemenem a
zakrytovan, da se pootocit kolem osy ve stfedu hnaciho bubnu za dosazenim
kratSi i delSi vzdalenosti Slapek od sedadla pro osoby rozlicného vzrustu. Pro
tento ucCel je pfitomna aretacni packa s nékolika polohami zacvaknuti. Sedadla
jsou inspirovana velikostné i tvarové sedadly interiéru automobilti, nabizi
moznost sklapéni opéradel.

Ohledné detaill, na palubé jsou po obou stranach uchyty pro pfitazeni
Slapadla na hladiné a pro moznost zakotveni lanem ¢Ci fetézem k molu ze
vSech Ctyfech stran. Paluba nabizi i oCka pro uchyceni pfidavné sklapéci
bimini stfechy, ktera se sériové vyrabi a sklada z hlinikovych trubek a latkové
stfechy stazitelné do pouzdra na zip. Po obou bocich jsou na spodni desce
paluby protiskluzové drazky pro usnadnéni nastupovani, vSechna prohloubena
mista jsou zajisténa odtokovymi dirami. Stfedovy panel nabizi pasazérum
moznost chlazeni dvou 0,5 | lahvi, odlozeni kelimk( s pitim €i prostor na
umisténi tabletu pro sledovani filmu, poslouchanim hudby nebo napojenim na
externi kameru s moznosti sledovat podvodni svét, zejména u plavby na mofi.

Pokud bych se mél vyjadfrit Cisté k designu ve smyslu tvaroslovi, cely koncept
je tvarové postaven na bazi organického designu s inspiraci v pfirodé, v mém
pfipadé i automobilovém &i leteckém designu. Tvar trupu muze odkazovat na
Vodomeérku S$tihlou, reps. Bruslaiku obecnou. Otvory mezi bojemi a spodni
deskou paluby, odlehcujici tvar trupu, se opakuji v bo¢nim vedeni sedadel a
jejich ramu, v uchytech na bocich trupu i v barevnych liniich délicich plochu
rukojeti kormidla, pedalu a packy na sklopeni sedadla (packa se otaci v
drazce, ktera ma Cisté esteticky vyznam, dokoncuje zaobleni ramu sedacky).
Tvar kormidla se pomysiné napojuje na spodni ram sedadel. Motiv vin,
prepadavajicich pres télo bagji, se stejné tak opakuje na celém plavidle. Finalni
verze kombinuje 3 barvy a povrchovou Upravu materidlu mat/ lesk. Slapadlo
pusobi svézim, lehkym a sviznym dojmem, mezi konkurenci a ostatnimi
konvenénimi navrhy se neztrati. Lehce miUze odkazovat na tvar katamarand,
ale neni to zamérem a katamarany nebyly védomym inspiracnim zdrojem. Ke
Slapadlu jsem navrhnul logo a typografii, umisténé na boku a pfidi stfedoveho
panelu. Grafika koresponduje s lodi v duchu designu produktu.
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Vystupem prace jsou rendery z 3D softwaru zpracované do fotomontazi na
prezentaénim plakaté a brozufe a finalni model v pfiblizném méfitku 1:6. S
vyrobou prototypu Ci sériovou vyrobou projekt primarné nepocita.
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8 — PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Po precteni dosavadnich fadku ¢lovéka zfejmé logicky napada otazka, ¢im by
mél byt projekt designu Slapadla pfinosny pro vétev rekreacCnich lodi. Pokusim
se tedy odpovédét a vysvétlit mij zamér.

Po konzultaci s Ing. Horakem, PhD. jsem, jak bylo feCeno, musel z nékolika
puvodnich planu slevit (ku pfikladu koCarkova stfecha), a to jediné kvuli
sporadické funkci. Tedy sporadické inovaci néfeho, co je samo o sobé
dostateCné fungujici a jednoduse feCeno zde neni prostor pro design ve
smyslu vizualni upravy. Pfece jenom jako Clovék s malou zkuSenosti s lodni
dopravou jsem si pfirozené nedokazal predstavit urcité pomysiné efekty mych
naivnich napadu. V pribé&hu navrhovani a feSeni specifickych problému s
velikosti a tvarem paluby doSlo také k zamitnuti napadu s chladni¢kou
napajenou dvéma solarnimi panely. Plocha Slapadla by totizZ musela byt o vice
nez metr delS§i a umisténi panell za sedadly by nebylo dostate¢né efektivni
kvuli vrzenému stinu kfesel. Podobnych Ustupkt nastésti jiz nebylo tfeba a
ostatni zaleZitosti jsem fesil vhodnym kompromisem.

Vysledny navrh je pfinosny zejména celkovym zlepSenim ergonomie paluby a
povySenim vizualniho dojmu z plavidla podobného charakteru. Ohledné
komfortu - sedadla jsou kromé& ramd pénova, s polohovatelnym opérakem. Ve
stfedovém panelu nechybi snadno dostupné ulozisté na osobni véci, Ci
chladni€ka na 2 0,51 PET lahve a stojanky na vodu. Kolmo k pohledu oci je
umisténa také schranka na tablet nebo mobil, ktery by se dal potencionalné
propojit s Go Pro kamerou pro sledovani déni pod hladinou (vy$Si uroven
vybavy pro soukromé vlastniky).Komfort jde ruku v ruce s ergonomii, kde je
inovaci zachovani umisténim dostupné rukojeti kormidla. V pfipadé uZivatele
mensSiho &i vétSiho vzrustu totiz neposouvame sedadlem, jak bylo pavodné
zamysleno, ale otaci se kolem osy se stfedem ve stfedu bubnu s lopatkami
krytovani pfevodu. Tim padem poloha do ruky padnouciho kormidla zUstava
zachovana, nastaveni vzdalenosti pedall taktéz. Protiskluzové vystupky,
madla Ci uchyty jsou samoziejmosti.

Vizualni dojem ze Slapadla je svézi az dravy, inspirovan prvky z
automobilového, leteckého a lodniho designu. S ohledem na ostatni Slapadla
si troufam fict, ze pozdvihuje jejich vizualni kulturu a povySuje tak bézné
plavidlo na dopravni prostfedek, ktery je schopen kromé spinéni oCekavani na
pfepravu dopfat cestujicim i pfijemny esteticky proZitek. Prace je pfinosem pro
vSechny se zajmem o obor, zaroven poukazuje na potencionalni moznosti
kompatibility konstrukCniho feSeni s estetikou Sase.
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9 — SILNE STRANKY

Jako silnou stranku prace vnimam tvarové feSeni, které se mi podafilo jiz z
prvotnich myslenek ve vétsiné prvkl dotdhnout do konce podle mych predstav.
Organické tvary s plynulymi, dynamickymi liniemi zjevné odliSuji Slapadlo od
pomysiné konkurence.

Vramci reSerSe jsem si nastudoval i ergonomické feSeni a tvarové dispozice
sedadel z automobilt, kterymi jsem byl inspirovan pfi stavbé sedadel Slapadia.
Za pozitivum mého projektu tedy povaZzuji veSkeré ergonomické feSeni
Slapadla, ovladaci prvky jsou v dosahu uzivatele, pénova sedadla oproti
stavajicim feSenim dopreji patficné pohodli. V pfipadé potfeby se daji sklopit
opéradla a dopfat si tak chvili relaxace bez S$lapani. Pfizplusobeni vySce
posadky je feSeno prostfednictvim naklopitelného pfevodu se Slapkami, ktery
poCitd s nékolika polohami aretace. Toto pomulze usnadnit i nastupovani
korpulentnéjSim osobam. Tvary pacek respektuji organické tvaroslovi a dle
osobni zku$enosti jsou padnouci do ruky. Slapadlo disponuje i dvéma madly
po obou stranach paluby pro lepSi manipulaci se Slapadlem na hladiné a
dostupnymi zapusténymi oCky pro uchyceni karabiny s lanem v pfipadé
drazek na vrchni strané plovaku a spodni desce paluby, dvojice drazek je
pfitomna i na pedalech.

Silna stranka projektu je i S&iroka moznost pfizpusobeni $lapadla
prislusenstvim (tablet napojeny na Go Pro kameru, oCka pro pfichyceni bimini
skladaci stfechy, vestavéna schranka s moznosti vloZeni chladicich viozek z
polyethylenu a ledu pro vychlazeni napoju, drzaky na lahve &i kelimky s vodou
apod. Navrh $lapadla pocita s veSkerymi moznymi odtoky vody, a to vCetné
odtoku z chladni¢ky, zapusténych drzakd na napoje a prohlubné na tablet.
Linie rozehravajici jednolitou vrchni plochu paluby se ztraci smérem k zadni
Casti Slapadla, tudiz je naklonéna smérem dolu k noham pasazéra a pravé zde
se nachazi odtokova dira.

Kromé respekitu k zasadam ergonomie povazuji za samoziejmost i
ohleduplnost k vnitfnimu usporadani konstrukce pohonu, principu manipulace
s kormidlem apod. Pohon byl zvolen s ohledem na jeho potencionalni uc€innost
a moznost jednoduché opravy, ktera je docilena i dimysiné feSenym délenim
krytaZze pfevodu a tahla kormidla. Pfistup k bubnu je otevieny a jeho lozZiska
jsou snadno dostupna. Plat kormidla je pro nejvétsi ucinnost umistén co nejdal
od stfedu plavidla, vysoko umisténa sedadla minimalizuji moznost boéniho
pFeklopeni Slapadla a ohroZeni lidskych Zivotu.
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10 — SLABE STRANKY

Jako slabou stranku prace povaZzuji fakt, Ze navrh nemysli na moznosti
zpracovani formy na sklolaminat &i jinou technologii vyroby, protoze design
Slapadla nepocita s pfimou sériovou vyrobou, ale je do jisté miry tvarovou
studii. Je mozné, zZe pfi bliz§im nahlédnuti pod poklicku procesu vyroby a po
pfimé osobni zkuSenosti s materialy by se zjistilo, ze nékteré detaily tvaru neni
mozné levné nebo jednoduse vyrobit. Spojeni dvou barevnych €asti paluby by
bylo téz tfeba probrat podrobnéji pfi vyrobé prototypu v realném méfitku s
materialovymi experty.

Jako druhou slabou stranku vidim moznou nepfesnost ve velikosti vnitfnosti,
kormidla, velikosti plovakd a otoéného bubnu s lopatkami, protoze rozméry
byly ur€eny odhadem sice zkuSeného konzultanta, ale pfece jen nejsou
dolozeny pfesnymi vypocty. Pfi sériové vyrobé by se tedy mohly rozméry lehce
liSit s ohledem na lepSi ponor a snadnost ovladani Slapadla. Za slabinu by se
dalo povazovat riziko preklopeni Slapadla pfi skakani po koncich jeho plovakd,
prestoze je tu minimalni pravdépodobnost. Lidé jsou ale schopni ¢ehokoli,
proto by bylo vhodné na fakt pfedem upozornit vramci prevence urazu.
Slapadlo jinak vykazuje stabilitu a do boku je prakticky nepfeklopitelné.

Slabou strankou maze byt i pomysina vyssi vyrobni cena Slapadla, protoze na
vyrobni naklady jsem se pfi navrhovani neohlizel, a to zejména u sklolaminatu.
Otazkou je i recyklace, ktera je konkrétné u kompozitll nelehka a pfi vyrobé z
PVC zde vznika problematika toxicity jak pfi vyrobé, tak likvidaci produktu. V
pfipadé pomysiné vyroby z laminatu je tfeba brat v uvahu i fakt kratSi
Zivotnosti trupu a jeho reparaci, navic je nachylnéjsi k naprasknuti. Je kiehci,
nez plast. Nevyhody tedy vyplyvaji zjevné z pfipadného vyrobniho materialu,
kterych by se dalo zvolit hned nékolik.
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12 — RESUME (ENG)

As a topic for my bachelor thesis | have chosen the ,Pedal boat* design.
Already from the beginning of the process of designing | had clear vision of the
future vessel. The conception of a seats | planned as a two chairs situated
next to themselfs and also at the end it is done this way. The boat is designed
for two adult persons.

The main goal which | wanted to reach was to design theoretically
functional boat with the emphasis on the comfort and ergonomics. The next
thing | wanted to add to the concept was a middle panel inspired by interior car
designs. The boat has an opportunity to place on the deck the real mass-
produced roof called by paddlers ,Bimini“. There are also a lot of amenities for
the passengers on the boat deck. As an example | mention the half-litre bottle
holders situated between the seats in the panel or the potentional opportunity
to adjoin a tablet connected to Go Pro camera hidden beneath the deck and
behind a paddle wheel which ensures the propulsion.

A drive is declared thanks to the already mentioned paddle wheel which
is spinned by passenger’s feet and strength. Due to elevated seats there was
a need to design a transfer of the strength developed by passengers. Inner
construction of the transfer part contains two gearwheels and one small wheel
which gives the rubber band right tension. The transfer function is to transmit
any production of strength to the most effective high speed. Rudder
mechanism is designed as a pair of connected levers which transfer a motion
from a rudder handle to the ending rudder metal sheet. The rudder plate is
situated far from center of gravity of the vessel so the effectivity of turning may
be the best.

Safety is solved thanks to pair of handles on the boat deck. When
getting on the deck people may most likely slip but I solved this problem with
elegant anti-slipping grooves. | also remembered the important part of the
work is to solve right the ergonomics problems. That means the covering of the
gearwheels with belt is adjustable according to the lenght of passenger’s legs.
The chairs are static but a backrest have the opportunity to fold down.

The design proces started with sketching several leafs of concepts and
key ideas. Then | chose the best looking elements from the sketches and drew
the initial vision. Later on | made rough side, front and top views and continue
with working at PC where | did a lot of compromises between the shapes and
inner technical arrangement. The last thing was the process of rendering,
choosing the colour cheme variants and so on. At the end | worked with Adobe
software | used to prepare the print dates. The natural thing was to write these
pages as a theoretical part of the thesis.

The final output of this bachelor thesis is a model in scale 1:6 made by
3D print technology and finished by handwork. The printed two-dimensional
outputs are the brochure and poster with approximated international size B1.
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Pfiloha 3: Princip jizdniho kola jako vodniho Slapadla z konce 60. let,

zdroj: Pinterest.com

Pfiloha 4: Slapadlo Martini,

zdroj: http://www.martininautica.com/en/gallery.php?id_gallery=8738
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Ptiloha 5: Slapadlo Pelican Monaco,

zdroj: http://www.academy.com/shop/pdp/pelican-monaco-dIx-angler-76-
paddle-boat

P¥iloha 6: Slapadlo Sundolphin se stfechou bimini,

zdroj: https://www.walmart.com/ip/Sun-Dolphin-5-Person-Sun-Slider-Pedal-
Boat-with-Canopy/11062440
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PFiloha 7: Slapadlo Fibramar,
zdroj: http://www.fibramar.pt/web/en/230-gaivota/

Pfiloha 8: Sea Cycle a Water Bike,

zdroj: http://www.castlecraft.com/seacycle.htm
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Priloha 9: Pohon na bazi lodniho Sroubu,

zdroj: http://www.recumbents.com/wisil/hpb/compact_drive.htm

Pfiloha 10: Princip pohanéného kola s lopatkami,

zdroj: http://www.google.com/patents/US6691633
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Pfiloha 11: Pakovy princip ovladani kormidia,

zdroj: http://www.pedalboat.com/oz/0/pdfman/ins/klm_ins.html
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Pfiloha 12: Pfiklad laminatové formy,

zdroj: https://www.modeland.cz/modeland/5-Zakazkova-vyroba/2-Vyroba-
forem

Pfiloha 13: Prabé&hové skici pro budouci navrh,

zdroj: vlastni
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Priloha 14: Proces 3D navrhovani v softwaru Rhinoceros,

zdroj: vlastni

Priloha 15: Prabézné tvarové studie ve 3D,

zdroj: vlastni



Pfiloha 16: Pfiprava dat k 3D tisku pro model 1:6,
zdroj: vlastni
"4 [ Deee X Derel @ Amnge |0 D)[2951 sk B R 4 G Sewng |
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Pfiloha 17: Pfiprava dat pro frézovani (nalevo) a 3D tisk v€etné vystupu

zdroj: vlastni
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Pfiloha 18: Pfiprava dat pro 3D tisk,

zdroj: vlastni

Pfiloha 19: Finalni vizualizace zepfedu,

zdroj: vlastni
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Priloha 20: Finalni vizualizace zezadu,

zdroj: vlastni

Pfiloha 21: Detaily finalniho renderovaného navrhu,

zdroj: vlastni
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