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ANOTACE

Cilem mé prace bylo zhotovit soubor kreseb inspirovanych knihou George R. R. Martina
Tanec s draky. Nejprve jsem vytvofila osm hlavnich digitalnich kreseb. Kazda z nich mi poté
slouzila jako vychozi materiadl pro dalsi rozsifujici dila. Z hlediska barevnosti jsem se
u hlavnich kreseb omezila pouze na ¢ernou a bilou barvu s lehkou akcentaci ¢ervenou
barvou. Vétsina z rozsifujici dél byla zpracovana barevné. Vysledkem je 42 obrazu rtznych

formatdq, jejichz spojujicim ¢lankem je prace s linii.

ANNOTATION

The goal of my work was to create a set of drawings inspired by the book A Dance with
Dragons by George R. R. Martin. First, | created eight main digital drawings. Each of them
then served as a source for another subsequent works. Regarding the colors, | limited
the main drawings to black and white color with subtle accentuation by red color. Most
of the subsequent works was made in colors. The result contains 42 pictures of various

formats, which are related by work with a line.



OBSAH

OBSAH
LY7o o PP PPRPP 2
1 TEORETICKA CAST etiutiieeeiitteesittte e sttt e e sttt e e sttt e e subte e e sttt e e sabateesanbbeeesansbeeesaasaeeesansseeesansreaesannnenens 3
1.1 VYBER TEMATU «euettiieiiitteeeiieteeseittee s sttt e ssisteessasbeeesaaabteesaasbteesesnbeeesenbaeesenbeeesenabanessnnnenessnnsens 3
1.2 PREDSTAVENT KNIHY tetuuttteeeiuerteesstrteesstrteesstreeesssseeessuseeesssseeesanseeesanasenessnssenesssnsenesssnnenessnnnens 4
1.2.1 O QUEOIOVi i 4
1.2.2 PiseN 1e@dU @ ONNE ....coooeeieieeee et ettt e e tte e e e are e e e aaes 5
A T =Y 1ol o =1 QT SURR 6
G T [N =11 SRR 7
1,31 Dave MICKBAN .. 7
1.3.2  ZdzistaW BEKSIASKI....ceeiiiuiiiiiiiiiee ettt ettt e et rre e e e 8
T B Y11V Yo [o T ol D - | ISR 9
1.3.4  ZAENEK BIAIIK ...veeieeeieeeeeiiee ettt ettt eetre e e et e e et a e e e eata e e e sntae e e sntaeeeenns 11
2 PRAKTICKA CAST eutteiiiiteeeeeiieee e sttt e e sttt e s sttt e s sate e e s sabtteessabbeeessabbeeessabeeeessabeeeesansbeeessabaaessaneeessnasens 12
2.1 CELKOVY PRISTUP 1.uvviteieutieeesiuteeesssutneeesauteeeesasseesssasseeessasseeessassessssnssseessanssessssssesessnnsessssnseeessans 12
2.1.1  DigitAINT UMENI.cuiiiiiiiiiei ettt e et e e ab e e e e e eare e e eeareeeeennraeaas 12
% A o T (U T 1 Vo] o <1V U PRUPN 13
2.2 JEDNOTLIVE OBRAZY ..utrvieeeeeeeseuunreseeeeeeesasssseseeessaasssssssesesesssssssssssssesessssasssssssssssessnsssssssssssennnnes 15
D R = 11 VN o - Y Yo ST 15
D A o [ - Yo LR SR 16
D T D T -1 RS 16
D - 111V ol g To Yo [T o ST 17
0 T YAV 14T LY 7= ] o Y PPt 18
2.2.6  RamMSAYNO NOIKY.....uuiiiiieii et e e e e e narr e e e e e e e e eennes 18
000 A Y/ -2 01U Pt 19
D T Ao SR UPRPN 20
ZAVER ..ot e ietieee e ettt ettt e e sttt e e s ettt e e sttt e e e aa b et e e st et e e e atee e eaateeee ettt eeeeanteeeeeanbaeeeaaabaeeeeantaeeesanteeeesarraeeenns 21
RESUME ..ttt ettt ettt ettt ettt ettt e e sttt e s aab e e e s abbt e e s e asbt e e s aasbeeesennbaeeseanbeeesannbeeeseanbaeesenaseeesenases 22
SEZNAM LITERATURY ..vtvvtteeeeeesiurtrreeeeessassusssneeessssassssssssessssssssmsseessesssssssssssessessssssssssssesesssssssssssnneesesses 23
SEZNAM OBRAZKU ..veevuvieeereeeieeeniteesteessiteesteesssseesutaessesesaseesssasssseessseesnsseesssessnssesssessnsesesssessnseeessseesns 25
OBRAZOVA PRILOHA ...ttt ettt ettt te ettt e s ettt e s sttt e e s saabteesaabbt e e s eassteesaanbteesennbeeesennbaeeseanbeaesenbeeesennsenessnarenas I



Uvop

Uvop

»Strach sekd hloufi nez me.”
Arya Stark

Cilem mé bakalarské prace bylo zhotovit soubor kreseb inspirovanych knihou George
R. R. Martina Tanec s draky. Nejprve jsem vytvofila skupinu skic. Z nich jsem si vybrala osm,
které jsem naskenovala a pouZila jako podklad pro osm digitalnich kreseb. Kazda z téchto
kreseb mi poté slouzila jako vychozi materidl pro dalsi rozsitujici dila. Z hlediska barevnosti
jsem se u vychozich kreseb omezila pouze na ¢ernou a bilou barvu s lehkou akcentaci
cervenou barvou. Vétsina z rozsirujici dél byla zpracovana barevné. Vysledkem je 42 obrazt
raznych format(, jejichZ spojujicim ¢lankem je prace s linii.

V teoretické Casti své bakalarské prace jsem se vénovala motiviim, které mé k tomuto
tématu privedly a zdrojim, které mé inspirovaly pfi realizaci. Nedilnou soucasti je rovnéz

i technicky popis postupu mé prace.
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1.1 VYBER TEMATU

Vybér tématu bakalarské prace mi necinil zadné potize. Hned od zacatku jsem védéla,
ze bych se chtéla zabyvat ilustraci k néjaké knize. Vytvarné ztvariovat pasdaze z knih ¢i rizné
pribéhy mé bavilo od détstvi. Vytvarela jsem velmi jednodusSe vazané knizky, které
obsahovaly mé ilustrace ke klasickym pohadkam. Listovat knihami a prohliZet si obrazky mé
bavilo vice nez samotné ¢teni. Na ilustraci mé vidy fascinovala moznost promitnuti své
vlastni fantazie do dila, a tudiz velkd rozmanitost uchopeni téhoz textu riznymi ilustratory.
Libilo se mi porovnavat ilustrace mych oblibenych knih vytvorené jednotlivymi umélci.
Za dobry pfiklad povaZzuji velmi zdafilé ilustrace ke knize Neila Gaimana! Kniha hrbitova.
V Ceské republice je dostupna ¢eskd verze knihy ilustrovand Davem McKeanem (Obr. &. 1)
a plvodni anglicka verze s ilustracemi od Chrise Riddella (Obr. ¢. 2). Zatimco Riddell sahl
po libivé jemné, spiSe realistické perokresbé, McKean Sel cestou rafinovanéjsi hrubsi
digitalni kresby, kterou osobné povazuji za vhodné&jsi spiSe pro starsi déti a dospélé. Jeho
ilustrace jsou méné popisné a toto nejednoznacné zachyceni situaci umocnuje tajemnou

az strasidelnou atmosféru knihy.

Mym prvnim krokem pfi vybéru tématu mé bakalarské prace tedy byla volba knihy, kterou
bych chtéla ilustrovat. Zprvu jsem rozmyslela o literature pro déti, jejiz ilustraci bych se rada
v budoucnu vénovala, nebot mé jakozto ucitelku prace pro détské publikum napliiuje. Jako
jednu z moZnosti jsem vidéla klasické svétové pohadky, napf. od bratfi Grimm{ nebo
H. C. Andersena. Na mysl mi pfrisla ale i modernéjsi dila jako sedmidilnd fantasy saga
Letopisy Narnie (1950-1956) od C. S. Lewise nebo filmovym zpracovanim proslaveny
Nekonecny pribéh (1979) od Michaela Endeho. Problém jsem vsak spatfovala v tom,
Ze détska literatura jiz typicky byva ilustrovana a starsi dila dokonce nékolikrat. Ja jsem vSak
hledala dosud nevyuzity prostor. Chtéla jsem, aby ma prace nebyla jen jednou z fady, ale
aby méla skutecny pfinos. Musela jsem tedy obratit svou pozornost jinym smérem

a zaméfila se na literaturu pro dospélé.

! Neil Gaiman je americky spisovatel Zanru scifiaatasy. Nejvice se proslavil svymi scéna
ke grafickym romahm SandmanMezi jeho romany pttnag. Nikdykde Hvezdny prachKoralina nebo
Kniha hbitova Podilel se také natkolika filmovych scén#ich.
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Mezi mé oblibené literarni Zanry jiz od détstvi patfi fantasy. Rada ¢tu o cizich tajuplnych
svétech a dramatickych uddlostech v nich, které mi davaji zapomenout na starosti vSedniho
dne. Vzdy obdivuji fantastické tvory a nadpfirozené schopnosti postav. Jsem uchvacena
epickymi bitvami a tajim dech nad osudy svych milovanych hrdind. Na mém seznamu
nejoblibengjsich fantasy knih figuruje napt. Sirotcinec slecny Peregrinové pro podivné déti
(2012-2016) od R. Riggse, Ocedn na konci ulicky (2013) od Neila Gaimana, Barva kouzel
(1993) od T. Pratchetta ¢i v dnesni dobé stale vice populdrni Harry Potter (1997-2007) od

J. K. Rowlingové.

Jedna knizni série je vSak mému srdci nejblize, a to Piseri ledu a ohné (1996-2011)
od G. R. R. Martina. Nadchla mé svou napinavosti a ctivosti. Libi se mi, Ze cili Cisté
na dospélé publikum a nevyhyba se tedy nasili, smrti ani sexu, vSe navic zobrazuje znaéné
explicitné. Je surova, morbidni a nepredvidatelnd. Ctenaf se zde nem(ize spoléhat na to,
Ze vSe dobre dopadne, a o to vice je napinan a pfipoutavan ke knize. Tuto sagu miluji
a jelikoZ splnovala i mGj pozadavek, aby dosud nebyla ilustrovana, zvolila jsem si pro svou
bakaldrkou praci pravé ji. Konkrétné jeji paty dil Tanec s draky (2011), ktery je mym
nejoblibenégjsim.

Pavodné jsem tedy planovala vytvorit pro svou bakalarskou praci soubor ilustraci knihy
Tanec s draky. MUj vedouci prace mi vSak doporucil nevdzat se pravidly ilustrace a dat
prichod své tvofivosti a fantazii v kresbach touto knihou pouze inspirovanych. Tato
myslenka mé velice zaujala. UmoZnila mi nedrZet se striktné déje, oprostit se o popisného

zobrazeni klicovych udalosti a zaméfit se na vyjevy, které na mé nejvice zapusobily.

Findlnim tématem mé bakalarské prace se tedy stal soubor kreseb inspirovanych knihou
Tanec s draky. Na nasledujicich fadcich nejdfive predstavim tuto knihu a jejiho autora,

zminim své inspiracni zdroje, nacez pristoupim k samotnému popisu realizace kreseb.

1.2 PREDSTAVENI KNIHY

1.2.1 O AUTOROVI

George Raymond Richard Martin se narodil 20. zari 1948 v New Jersey. Proslavil se

predevsim svou fantasy sagou Piseri ledu a ohné (v origindle A Song of Ice and Fire), kterou
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zacCal psat v roce 1996 a ktera zatim obsahuje pét ze sedmi zamyslenych romanu. Z jeho
dalsich dél mdzeme jmenovat sci-fi roman Soumrak na Worlornu (1977), Kridla snd (1981)

nebo fantasy novelu Ledovy drak (2014).

Martin byl jiz od détstvi velky snilek. TouzZil po cestovani, ale to mu rodi¢e neumoznovali.
Pro ného nudny prostor mezi Skolou a domovem si proto zacal zpestfovat ¢etbou. Stal se
z néj vasnivy Ctenar a touhu po cestovani a navstévovani jinych zemi uspokojoval pomoci
své predstavivosti béhem cetby. Jiz jako maly psal pribéhy o pfisSerach a za malé penize je

prodaval détem v okoli. Své pfibéhy dokonce dramaticky ztvarfioval. (1)

Vlastnil nékolik Zelvi¢ek, které choval v plechovém modelu hradu. Ten mél umistén vedle
své postele a pfed spanim si vidy predstavoval, Ze Zelvicky jsou rytifi, lordi a kralové.
Zelvitkdm bohuZel model hradu neposkytoval vhodné podminky pro Zivot, a tak umiraly.
To bylo pro malého Martina velmi stresujici a neustale si pokladal otazku, pro¢ umiraji. Diky
tomu, Ze Zil vice svété fantazie nez v redlném svété, usoudil, Ze osnuji intriky a navzajem se
zabijeji. To ho inspirovalo natolik, Ze zacal psat fantasy pribéhy o Zelvach, které necestné
jednaji, navzajem se podvadi, a dokonce se zabijeji za Ucelem ziskat moc. Pozdéji se rozhod|
obsadit misto Zelv skute¢né lidské postavy. Martin se na Comic-Conu v roce 2012 nechal

slysSet, Ze pravé v téchto plvodnich Zelvich pribézich ma své koreny Piseri ledu a ohné. (2)

ZkuSenost z détstvi se odrazi i v jeho prvnim romanu, Soumrak na Worlornu, ktery udava
tén dalsim jeho pracim. Déj této knihy se odehrava pfevainé na opusténé planeté, ktera se
vzdaluje od své hvézdy a tim se stava neobyvatelnou. Lze podotknout, Ze vSechna
Martinova dila spojuje zna¢nd davka melancholie. Postavy z jeho dél maji komplikované
charaktery, nejsou stastné, protoze Ziji v bezohledné svété a mizeme je oznacit za tragické
hrdiny. Kritik T. M. Wagner ve své recenzi na knihu Martinovu Boure mecu napsal:

,NemuZeme tvrdit, Ze Martin nesdili Shakespearovu slabost pro nesmysIné tragédie.” (3)

1.2.2 PiSEN LEDU A OHNE

Déj Pisné ledu a ohné se odehrava ve smysleném svété, na kontinenté zvaném Zapadozemi
a na vychodné poloZzeném kontinenté Essosu. VétSina postav jsou lidé, ale s postupem déje
se zde objevuji fantasy postavy jako napriklad draci, obfi ¢i takzvani Jini jinak nazyvani Bili

chodci. (4)
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Postavy vynikaji svou komplexnosti a propracovanosti, a to i pres to, Ze jejich pocet
presahuje dva tisice. Pro tento Zanr neni zcela typicka skutecnost, Ze ¢tenar zde nemuze
presné oddélit dobro a zlo. Oblibené zdanlivé kladné postavy tak konaji skutky, se kterymi
se Ctenar nemusi ztotoznovat. Naopak jednani striktné zaporné postavy se mnohdy setkava
s pochopenim. Typickym rysem pro tuto sagu, mozna lze fici pro celou Martinovu tvorbu,

je jeho obliba v zabijeni hlavnich postav pribéhu. (5)

V rozhovoru pro Conan O'Brien’s show ftekl, Ze chce, aby se ¢tenar ve strachu o svou

oblibenou postavu bal otocit stranku. (6)

Ackoli se saga radi do Zanru fantasy, magie a nadptirozeno jsou zde uzity velmi zridka.
Minimalné u prvnich knih sagy autor vyuziva fantasy pouze k jakémusi podkresleni hlavni
déjové linky. | kdyzZ je vidy pribéh vypravén ve treti osobé, ¢tenafi jsou odhaleny emoce

a prozivani dané postavy. (5)

V sdze jsou zakladni tfi déjové linie. Prvni a nejobsahlejsi linie se zabyva dlouhotrvajici
obcanskou valkou mezi dynastiemi o nadvladu v Zapadozemi. Druha déjova linie sleduje
putovani Daenerys Targaryen, dcery zavrazdéného kréle, ktera se skryva ve vychodnim
Essosu. Naplini treti déjové linie je silici hrozba Jinych, ktefi pobyvaji daleko na severu

za obfi ledovou zdi. Tyto tfi linie se samozrejmé postupem ¢asu zacnou prolinat.

1.2.3 TANECS DRAKY

Tanec s draky je pata kniha ze sagy Pisen ledu a ohné vydand v roce 2011. Dé&j prvni poloviny
knihy se odehravd ¢asové paralelné s predchozim dilem Hostina pro vrdny (2005). Tanec
s draky sleduje hlavné osud Daenerys Targaryen na vychodé, ve mésté Meereenu a na
severu zivot Nocni hlidky a zmrza¢eného Brana. Druha polovina knihy se zabyva nesvary a

pletichami z Kralova pfistavisté a Rekotoéi.

Na vychodé, suzovdna svymi neprateli, viddne jako krdlovna mésta postaveného na prachu
a smrti Daenerys, posledni potomek rodu Targaryend, jejiz draci vyrostli do hriizné
dospélosti. Nyni, kdyZ je zndmo misto jejiho vyskytu, se mnozi vydali Daenerys a jeji draky
hledat. Mezi nimi i trpaslik, Tyrion Lannister. Mezi dalSi hledace patii dornsky princ, Zelezny
kapitdn i tajemny modrovilasy mladik, ktery zdaleka neni tim, za koho jej vyddvaji... Na
severu stoji velkda Zed'z ledu a kamene — stavba pevnd jenom tak, jako jsou pevni ti, kdo na

ni slouzi. Jejim 998. velitelem byl zvolen nemanZelsky syn Eddarda Starka, Jon Snih, ktery
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ma neprdtele jak v Hlidce, tak za Zdi, kde se sikuji k utoku armddy divokych... A za Zdi je
imaly chlapec, jeho bratr Bran, obdareny dosud netusenymi schopnostmi. Na vsech
strandch jsou opétovné rozdmychdvdny horké konflikty, dramata sehrdvand velkolepym
osazenstvem sestdvajicim z psancu a knéZzi, vojaki a ménicud, slechty i otrokaru. Priliv osudu

nevyhnutelné povede k dosud nejvétsimu tanci ze vsech. (Martin, 2011, s. 1182)

1.3 INSPIRACE

V této kapitole predstavim umeélce, kteti ovlivnili mou celkovou tvorbu a ktefi byli i mou

pfimou inspiraci pfi realizaci této bakalarské prace.

1.3.1 DAVE McKEAN (OBR.C. 3,4, 5, 6)

David McKean je anglicky ilustrator, komiksovy tvirce, graficky designer, fotograf,
hudebnik a v neposledni fadé i filmovy tvlrce. Narodil 29. prosince 1963 v Berkshiru
v jihovychodni Anglii. Jeho vytvarna dila jsou ¢asto smésici fotografie, malby, kresby, kolaze

a digitdlniho umeéni. (7, 8)

McKean vystudoval Berkshire Collage of Art and Design a jeSté pred dokoncenim zacal
pracovat jako ilustrator. V roce 1988 béhem navstévy New Yorku, kde predstavoval svou
praci vydavateldm Marvelu a DC, poprvé potkal Neila Gaimana. McKean a Gaiman se staly
blizkymi spolupracovniky a dodnes maji na svém konté nespocet spolecnych projektd.
Prvnim jejich pocdinem byl graficky roman Violent Cases (1987), ktery pojednava
o nestastnych vzpominkach z détstvi. Violent Cases byl zaroven prvni McKeandv komiks.

(7, 8)

McKean je autorem vsech preballl Gaimanovych slavnych grafickych romand Sandman
(1989 aZ po soucasnost). Podilel se také na Arkham Asylum (1989), komiksovymi kritiky
oznacovaném nejlepsim grafickém romanu vibec. Mezi lety 1990 a 1996 vytvoril péti set
strankovou grafickou novelu Cages, za kterou ziskal nékolik mezindrodnich ocenéni.
Uspéchy sklizel také za prebaly k hudebnim alblm svétozndmych hudebnikd, jakou jsou
napriklad Alice Cooper, Tori Amos nebo Dream Theater. Svymi ilustracemi pfispival
do casopisli The New Yorker nebo Playboy. Stvofil navrhy nékterych postav pro filmy Harry
Potter a Vezeri z Azkabanu (2004), Harry Potter a Ohnivy pohdr (2005) a Vetrelec: Vzkriseni
(1997). (7,8)
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Od roku 1998 pusobi McKean také jako filmovy rezisér. Z jeho filmovych dél stoji za zminku
magicky film pro déti Maska zrcadla, k némuz jako predloha poslouzila stejnojmenna kniha
Neila Gaimana. V roce 2009 vydal kolekci Sesti znamek pro britskou Kralovskou postu.

Motivy na zndmkach znazornuji mytické tvory, které pochazi z britského folkloru. (7, 8)

Vedle vytvarného umeéni a filmové tvorby se Dave McKean aktivné vénuje jazzové hudbé.

Dokonale ovlada hru na klavir a housle, kterou také vyucuje. (7, 8)

S tvorbou McKeana jsem se poprvé setkala pred lety v Sandmanovi, kde mé zaujal svou
praci kombinujici rGzna média. V dnesni dobé mé inspiruje hlavné svymi ilustracemi jako
napriklad v jiz zminéné Knize hibitova nebo svou komiksovou tvorbou jako Arkham Asylum

Ci Hellblazer (1988-2013). Nejvice mé oslovuji jeho ¢ernobila dila.

1.3.2 ZpzistAw BEKSINSKI (OBR.C. 7, 8,9, 10)

Zdzistaw Beksinski byl polsky malif, fotograf, grafik, sochar, architekt a jevistni vytvarnik.
Jeho tvorba spadd prevainé do dystopického? surrealismu3, najdeme v ni ale i prvky
symbolismu a modernismu. Jeho uméni je velmi ponuré s ¢astymi motivy smrti a rozkladu.

Obrazy vynikaji detailni propracovanosti. (9, 10)

Narodil se 24. ledna 1929 v Sanoku v jiznim Polsku. Studoval architekturu v Krakové, té se
ale vénoval jen nékolik let. Svou kariéru zapocal jako nezavisly fotograf a jeho dila hned
sklidila verejny uspéch. V 60. letech 20. stoleti zanechava fotografovani a zacina se vénovat
kresbé a socharstvi. V téchto letech vytvofil znacny pocet kreseb se sadomasochistickymi
motivy. Obdobi mezi koncem 60. let a zhruba poloviny 80. let Ize oznacit za jeho
nejslavné;jsi. Maloval platna s bezatésnymi krajinami, ponurymi stavbami a deformovanymi
rozkladajicimi se postavami. Tato jeho tvorba mu zajistila Uspéch i v zahranici.

Po takzvaném fantastickém obdobi se Beksinského styl méni. Vstupuje do obdobi, které

2 Dystopie nebo také utopie kakotopie zachycuje pesimisticky obraz sgatesti, kterd se vyvinula
Spatnym srrem. Tato spoknost mé zasadni nedostatky (totalitni forma vl&dyezovani osobni svobody)
vzniklé prehnanim jednoho nebo vice ideologickych prifichg literature se mezi dystopicka ditadi
napiklad Valka s mloky1935) KarlaCapka,Pan much(1953) Williama GoldingaFarma zviat (1945)
George Orwella atd. Z filmovychétize jmenovaBlade Runne(1982) Ridleyho Scott&ileny Max1979)
George Millera nebo sérRivergence(2014-2017) Neila Burgera. (ABZslovnik.cz)

3 Surrealismus ozraje stav ducha, Zivotni postoj, ktery preferujevieai se do sebe, osovobozeni mysli,
zdiraziuje podedomi @i absenci jakékoliv kontroly vykonavané rozumemmumijakykoliv estetickyti
moralre zajem. Jeho cilem neni vyked uneni ¢ antiumeni, ale koncipovat jiné vighi swta. (Liévre-
Crosson, 2007, s. 46)
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sam oznacuje jako gotické. V této dobé Casto maluje deformované hlavy a snové figury.

(9, 10)

S rozmachem pocitacové techniky v 90. letech si splnil sv(ij sen mit moZnost surrealisticky
upravovat fotografie. Vratil se tedy ke svému prvnimu médiu a tomu zUstal vérny aZ do své

smrti. (10)

Beksinski zil obycejnym Zivotem. Navzdory depresivnimu vyznéni jeho dél nebyl Beksinski
pesimista. Mél smysl pro humor, plsobil jako sympaticky a mily ¢lovék. Vétsinu ¢asu strauvil
ve svém byté, kde dlouhé hodiny pracoval, sledoval filmy nebo poslouchal hudbu. Hudba
byla pro ného velmi duleZita, protoze trpél fobii z ticha. Dle jeho slov byla také jeho jedinym
inspiraCnim zdrojem. V jeho byté hrdla neustadle hlasita vazna nebo rockova hudba.
Beksinski nerad vychazel ven, nerad cestoval, odmital verejné vystupovat a prebirat ceny.
Sva dila nikdy nepojmenovaval, pouze je Cisloval. Nemél rad, kdyz nékdo jeho uméni
rozebira a hleda v ném smysl. Tvrdil, Ze ani on sdm nedokaze vsechna sva dila interpretovat.

(9, 10)

Jeho Zivot bohuzel uzavird nékolik tragickych udalosti. V roce 1998 umira jeho manzelka
Zofia na rakovinu a o rok pozdé&ji na Stédry den nachézi svého jediného syna Tomasze
obéseného. Se synovou smrti se nevyrovna ani do své smrti v roce 2005, kdy je nactiletym

synem svého domovnika sedmnacti ranami noZzem ubodan. (10)

Beksinski je stdle velkou inspiraci pro mnohé umélce a to nejen vytvarné. V Polsku ovlivnil
nemalo rockovych hudebnikd. V roce 2015 byla na motivy jeho dél vytvorena pocitacova
hra Tormentum: Dark Sorrow. Jeho uméni dalo tvlrci podnét uzndvanému mexickému
filmovému tvilrci Guillermu del Torovi pro praci na oscarovém filmu Faundv labyrint (2006).

(9, 10)

Obrazy Beksinského obdivuji pro jejich ponurou monumentdlnost. Inspiroval mé svym

smyslem pro detail a praci s liniemi.

1.3.3 SALVADOR DALi (OBR.C.11,12,13,14)

Salvador Dali byl Spanélsky malit, grafik, ilustrator, architekt, spisovatel, jevistni vytvarnik,
sochaf a navrhaf nabytku. Narodil se 11. kvétna 1904 ve Figueres ve Spanélsku. A¢ byl

synem notare, uz od utlého véku projevoval umélecké nadani, diky ¢emuz se mu posléze
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dostalo i prestizniho uméleckého vzdélani na Skole uméni San Fernando v Madridu. Tuto
Skolu vsak nikdy nedokoncil, protoze béhem zkousky z historie uméni sdélil zkousejici
poroté, Ze svou inteligenci je nekonecné prevySuje a odmitd, aby ho zkouseli. Dali se ocitl
pred disciplinarni komisi a byl ze Skoly vyloucen. Dali byl pojmenovan po svém zesnulém

starSim bratrovi a cely Zivot byl presvédcen, Ze je jeho reinkarnaci. (11, 12)

Zpocatku ve své tvorbé experimentoval s impresionismem, futurismem a dadaismem.
V roce 1926 se seznamil s Pablem Picassem, jehoz kubisticka dila ho zna¢né inspirovala. Dali
je v8ak nejznaméjsi svym pusobenim na poli surrealismu. Prvni surrealisticky obraz Krev je
sladsi neZ med vytvofil jiz v roce 1927. Provokoval fantasknimi kompozicemi, v nichz
zpodobrioval svlij svét snl. Jeho koncepce surrealismu stoji na iracionalnim védomim
a tvarové deformaci redlnych objekt(. Za jeho nejzndméjsi obraz Ize nejspiS povaZovat
Stdlost paméti (1931), k jehoz ztvarnéni ho vedl pohled na velmi zraly roztékajici se syr
camembert. Jeho dila jsou vétSinou detailné propracovana a mnoho z nich ma silny sexualni
podtext. V 50. letech 20. stoleti zacal do své tvorby zapojovat i nabozenskou tématiku.
Vznikaji obrazy jako Kristus sv. Jana z KfiZe (1951) nebo UkfiZovdni (1954). Dali také ve svych

dilech samoziejmé reagoval na aktudlni déni ve spolecnosti. (12, 13)

Osudovou muzou mu byla jeho o jedendct let starsSi Zena Gala, se kterou se poprvé setkal
v roce 1929. Gala figuruje na mnoha Daliho obrazech. Cely Zivot ho také neopoustéla snaha
vyjadrit v obraze treti rozmér. V pozdéjsich letech postupné presel od pokusl s lepenim

objektl do malby aZ k holografickym obrazdm. (12, 13)

Vedle obrazll je rovnéZ autorem tady kniznich ilustraci. Vénoval se také filmové tvorbé.
Z filmU, na kterych se podilel je asi nejznaméjsi kratkometrazni Andalusky pes (1929). Dali
vydal také mnoho fantastickych publikaci, z nichz mizeme jmenovat napfiklad Tajny Zivot

Salvadora Daliho (1941) nebo Mé vdsné (1968). (12, 13)

Salvador Dali byl kontroverznim vystfednim clovékem, ktery touZil po popularité. Rad
provokoval a nevahal si vyplj¢it napady ostatnich, procez byl nékolikrat obvinén

z plagiatorstvi.

Jeho Zivot konci ve véZi jeho muzea ve Figueres 23. ledna 1989 srde¢nim selhanim. (12)
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Salvador Dali mé provazi jiz od détstvi, Cetla jsem o ném nékolik publikaci. Zejména jsem si
ho oblibila v obdobi dospivani. Nyni mé uz jeho surrealistické obrazy tolik neoslovuiji, jeho

perokresby jsou mi vSak stdle velmi blizké.

1.3.4 ZDENEK BRDLIK (OBR.C.15,16,17,18)

Zdenék Brdlik byl cesky akademicky malit¥, grafik a ilustrator. Narodil se 30. dubna 1929
v Pocatcich u Pelhfimova. Po vystudovani akademie vytvarnych uméni plsobil fadu let jako
grafik v ¢asopise Tvorba. Mél viely vztah k p¥irodé Ziveny pobytem v krajiné jiznich Cech.
Zaméroval se proto zejména na pfirodni motivy, inspiroval se impresionismem

a symbolismem. (14)

Byl znamy svymi perokresbami zndzornujicimi sniva pletiva prirodnich vyjeva s vystupujicimi
obrazy rostlin a zvifat. Jejich prostrednictvim se snaZil zachytit krdsu a sloZitost pfirodnich
obrazi. Jeho styl je plny dramatického napéti, v némZ jakoby ztajena i podstata
impresionistického tvdrného pristupu a citu, styl stejné hodny pro svét prirody i pro
vyjddreni psychologickych stavd, styl s hlasem a podilem symbolismu. Tato zvldstni
atmosféra, do niz Brdlik vstoupil z ného ucinila osobnost, u niZ vice neZ u kohokoliv jiného

souvisel svét zeleného ticha s podstatou poezie. (HoleSovsky, 1989, s. 47)

llustroval knihy pro déti i dospélé, z nichz mizZeme jmenovat napfiklad Pohddku Mdje
(1897) od Viléma Mrstika, Roky v kruhu (1979) Jarmily Glazarové nebo Sedivdcka (1979)
Milose Vysockého. Za vrchol jeho ilustraéni tvorby jsou povaZovany jeho ilustrace
ke kniham Jaromira Tomecka. Je rovnéZz autorem cyklu cernobilych kreseb ke knize

Edmonda de Amicis Srdce (1886). (14)

S ilustracemi Zderika Brdlika jsem se, a¢ nevédomky, seznamila jiz v itlém détstvi, kdy jsem
si s oblibou listovala v Sedivdckovi. Pti pfipravé mé bakala¥ské prace jsem na tyto ilustrace
opét narazila a teprve nyni zjistila, Ze jsou Brdlikovym dilem. Zanechaly ve mné silnou

vzpominku, ktera pretrvala az do dnes.

11
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V této kapitole jiz pfistoupim k samotnému popisu mych vytvorl. Nejdrive vysvétlim maj
celkovy pfistup a uvedu rysy spole¢né pro vznik vsech mych kreseb. Poté tyto kresby

rozeberu jednu po druhé.

2.1 CELKOVY PRISTUP

Zasadnim rysem mé bakalarské prace je, Ze vSechny kresby (vyjma pripravnych skic) byly
vytvoreny Cisté digitalné. Drive neZ tedy popiSu postup jejich vzniku, pozastavim se nad

digitalnim uménim obecné a objasnim své rozhodnuti vydat se timto smérem.

2.1.1 DIGITALNI UMENI

Od 90. let proslo digitalni médium technologickym vyvojem bezprecedentni rychlosti
od , digitdlni revoluce” po éru socidlnich médii. Pfestoze zaklady mnohych digitalnich
technologii byly poloZeny jiz o 60 let dfive, staly se tyto technologie v posledni dekadé 20.
stoleti vSudypritomné: hardware i software se zdokonalil a zpfistupnil a nastup internetu
prinesl ,globalni propojenost”. Umélci vidy byli mezi prvnimi, ktefi reflektovali kulturu
a technologii své doby, a uz mnoho let pred oficialnim propuknutim digitalni revoluce
experimentovali s digitalnim médiem. Zpocatku byly plody jejich Usili prezentovany
zejména na konferencich a sympoziich vénovanych technologii nebo elektronice a byly
ve svété povaZovany pfi nejlepsim za okrajové ve srovnani s hlavnim uméleckym proudem.
Ale do konce stoleti se ,digitdlni uméni“ stalo zavedenym pojmem a muzea i galerie

po celém svété zacaly digitalni prace sbirat a organizovat vyznamné expozice. (15)

Pocitac osvobodil umélce od strachu ze zkazeného platna, jedovatych chemikalii a drahych
materidl(. Nasel si cestu do studii umélcu, architektl ¢i designérl. Digitalni umélci totiz
dostavaiji k dispozici mocné nastroje, které posouvaji hranice kreativnich moznosti. Nejen
Ze dovedou vérné napodobit tradi¢ni média jako vodové barvy, olej, air brush a dalsi, ale
nabizi také zcela nové a lepsi zpUsoby, jak dosahnout poZzadovanych vysledk(. To, co dfive
trvalo umélci celé hodiny, nyni zvladne v nékolika snadnych krocich. Kupfikladu opakujici
se objekty lIze digitalné snadno duplikovat misto ru¢niho premalovavani. Plynulé barevné
prechody a velké jednolité plochy Ize digitalné vytvofit okamzité. Pfipadnou chybu pfi

tvorbé dila je mozné odstranit, a to navic velice snadno. Digitdlni technologie rovnéz
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umoznila umélclim vytvaret dila neuskutecnitelna tradi¢nimi metodami. Umélci jiz nejsou
omezeni na jeden preden zvoleny podklad a mohou jeho texturu ménit dle libosti v pribéhu

prace. V digitdlnim uméni ani michani vodovych barev s olejem neni nemozné. (16)

Digitalni uméni je dnes obecné pfijimané a povazované za vyznamny pokrok v technice
tvorby. Doby, kdy skeptici povazovaly malbu s pomoci hardware a software za podvadéni
jsou davno pry¢: umélec stale musi byt stejné talentovany jako dfive, aby vytvofil dech

berouci dilo. (17)

Programy pro digitalni tvorbu nabizeji pouze médium pro sebevyjadreni, ani vic, ani méné.
Pokud divaka dilo v nich vytvorené oslovi, pak je to uméni. Umeéni totiz nespociva

ve zplisobu, jakym je komunikovano, ale v komunikaci samotné. (18)

Ja jsem se pro digitalni tvorbu rozhodla z nékolika dlivodu. Jiz delSi dobu s ni experimentuiji
a znacné jsem si ji oblibila. Jsem fascinovana, kterak s minimem materidlu a bez naroku
na fyzicky prostor, pouze s vlastnim pocitacem, lze vytvaret Uzasnd, rozsahla a technicky
komplikovana dila. Pocita¢ mi poskytuje obrovské moznosti a zasadné usnadnuje cely tvarci
proces od pocatecniho zkousSeni a hledani té spravné formy pres primarni tvoreni
az po findlni Upravy. Dle mého ndzoru se navic digitdlni tvorba napf. v ilustraci natolik

rozsitila, Ze jeji zvladnuti je pro pripadné budouci uplatnéni v tomto oboru takika nutnosti.

2.1.2 POSTUP TVORBY

Nejdfive jsem v ruce nakreslila nékolik skic vyjevd z knihy, které na mé nejvice zapusobily.
Osm nejlepSich z nich jsem poté naskenovala a zacala na jejich zakladé vytvaret kresby
digitalni. Pracovala jsem na svém notebooku s vyuZitim tabletu. Jako graficky editor jsem si

zvolila program Krita.

Krita je profesiondlni volné dostupny kreslici nastroj navrieny pro umeélce, ilustratory,
tvlrce textur a grafickych efektl. Vznikal vice nez deset let a v posledni dobé zazivd
obrovsky nardst popularity. Nabizi mnoho standardnich ale i inovativnich funkci, které
vyuZije amatér i profesional. Byl vytvofen umeélci s cilem nabidnout kvalitni a dostupny

graficky editor. (19)

KdyZ jsem zacinala s digitalni tvorbou, hledala jsem editor, ktery by mi nejvice vyhovoval.

Experimentovala jsem napf. s programem Microsoft Fresh Paint. Ten nabizi velice

13
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zjednoduseny a pritom autenticky zplsob malby i kresby. Nanestésti jeho moZnosti jsou
omezené a neumoziuje tvorbu v rozliSeni dostatecném pro vétsi format obrazu. Mam
zkuSenosti i s programem Adobe Photoshop, ktery Ize povazovat za pravy opak Fresh
Paintu. Jeho nabidka funkci je ohromna a poskytuje umeélci maximalni kontrolu nad
vysledkem. To vSak za cenu podstatné komplikovanéjsiho ovladani. Krita nabizi pro mé

optimalni kompromis mezi sloZitosti a rozsahem tviréich moznosti.

Podobné jako u Photoshopu lezi sila softwaru Krita v praci s vrstvami a Stétci. To byly mé
hlavni ndstroje i v této praci. S jejich pomoci jsem na zakladé skic vytvofila osm hlavnich
kreseb formatu A3. Kazda z nich byla vytvorena s vyuzitim minimalné deseti vrstev, z nichz
nékteré oviem zUstaly pouze jako pomocné a ve finalnich kresbdch jsou skryté. Vytvofila
jsem si vlastni sadu deseti Stétct obsahujici rizné varianty linii a efekty spreje, houbicky
a textury kize. Ty jsem poté pouzivala s riznym nastavenim velikosti stopy a prahlednosti.
Po strance barevnosti jsem se omezila pouze na ¢ernou a bilou barvu s lehkou akcentaci
pomoci barvy Cervené. Tyto barvy jsem povazovala za nejlépe vystihujici temnou atmosféru

knihy.

Nasledné mi mUj vedouci prace doporucil kazdou z osmi hlavnich kreseb déle rozpracovat,
a to v€etné zahrnuti jinych barevnych provedeni. A¢ jsem se zprvu jinym barvam branila,
toto doporuceni se ukazalo byt nadmiru pfinosné. Vytvorila jsem mnoho variant pdvodnich
kreseb, které jsem pojala vice abstraktné, a v nichz jsem pracovala s barevnosti, vyrezy,
orientaci, kresbu jsem doplfiovala, klonovala i mazala. V této fazi jsem pouzival software
Zoner Photo Studio, v némz lze tyto Upravy provadét nejefektivnéji. Pro kazdou z osmi
hlavnich kreseb jsem poté vybrala vZdy Ctyfi nejlepsi varianty, které jsem vytiskla na format

A4,

Tuto sadu 8 hlavnich kreseb formatu A3 a 32 variant ve formatu A4 jsem nakonec doplnila
jeSté o 2 kresby ve formdatu A2, rovnéz varianty hlavnich kreseb, na nichZz jsem chtéla
vyzkouset, jak v tomto formatu kresby vyzni. Nanestésti mlj pocita¢ neni technicky
dostatecné vybaven, abych mohla tvofrit kresby v rozliSeni dostatecném pro tak velky

format. Na téchto dvou kresbach je tedy znat urcita degradace kvality.

Dosud jsem popisovala tvorbu mych kreseb z technického hlediska. Nyni bych chtéla
pfipojit jesté nékolik poznamek k jejich obsahu. M(j plvodni zdmér byl vérné zachytit

temnou aZ brutalni atmosféru knihy. BohuZel jsem vsak v prlbéhu tvorby prochazela
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slozitym Zivotnim obdobim spojenym s vdinou nemoci mych blizkych. Z tohoto dlvodu
jsem nebyla schopna zobrazovat tak temné motivy. Pfesto jsem nechtéla ménit zvolenou

knihu a vysledek proto neni tak extrémni.

Dale bych chtéla uvést, Ze jsem se zamérné vyhybala mnohdy kyCovitému az nevkusnému
stylu, ktery je typicky pro Zanr fantasy. Nechtéla jsem, aby mé kresby plsobily jakkoli
pohadkové. Neobsahuji proto prvoplanové fantasy prvky a Zadna z nich neprozrazuje hned
na prvni pohled svou predlohu. Podle mé tak kresby mnohem lépe vyvolavaji v divakovi

emoce.

2.2 JEDNOTLIVE OBRAZY

Nyni postupné popisSu kazdou z osmi hlavnich kreseb. Vzidy vysvétlim, co znazornuji a jak

vznikly ptislusné varianty. Pro dotvoreni dojmu pfikladam i charakteristické uryvky z knihy.

2.2.1 BILY HAVRAN

Zbytek komnaty tonul ve stinu ... kromé mista pod otevienym oknem, kde se v mésicnim
svétle blystila sprska ledovych krystalku ledu vificich ve vétru. Na okennim sedadtku sedél
havran, bledy, obrovsky, s nacechranym pefim. Byl to ten nejvétsi havran, jakého kdy Kevan
Lannister vidél. Vétsi neZ jakykoliv lovecky sokol v Casterlyove skdle, vétsi neZ ta nejvétsi
sova. Kolem néj tancil vanouci snih a mésic jej pomaloval stfibrné. Ne stfibrné. Je bily. Ten
ptak je bily. Bili havrani z Citadely nenosily vzkazy, ne jako jejich Cerni pribuzni ... KdyzZ je
vyslali ze Starého mésta, bylo to jen za jedinym ucelem: aby zvéstovaly zménu ro¢ni doby.
»Zima,” rekl Ser Kevan. To slovo se srazilo ve vzduchu v bily opar. Odvrdtil se od okna.

(Martin, 2011, s. 1113)

Motiv havrana jsem si zvolila nejen pro svou oblibu tohoto dravce, ale zejména pro jeho
zasadni vyznam pro celou sagu Pisen ledu a ohné. Havrani ze Zapadozemi jsou podobni
béZznym havranim, jsou vsak silnéjsi, chyttfejsi a umi napodobovat lidskou fec. Jsou
vyuzivani pro prenos zprav mezi hrady a predstavuji tak klicovy zplsob komunikace. Bily
havran ma jesté konkrétnéjsi ulohu. Zvéstuje zménu rocniho obdobi, v tomto pfipadé
prichod zimy. Ve svété knih se ro¢ni obdobi nestfidaji pravidelné v prabéhu roku. V dobg,

kdy se pribéh odehrava, je tomu jiz vice nez 10 let od posledni zimy. Ta byva obzvlasté krut3,
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pfinasi sebou smrt. Celou sagou je tak protknuta obava, Ze se blizi zima. Pfilet Bilého

havrana v paté knize tedy tuto obavu definitivné potvrzuje.

Havrana jsem kreslila s cilem, aby pUsobil lehce, nebot symbolizuje zimu a snih. Linie
vedouci ze spodni ¢asti pak predstavuji pohyb a vifeni snéhovych viocek. Pro dalsi varianty
jsem odstranila nékteré vrstvy, aby vysledek pusobil jesté lehceji a vice ndznakové. Déle
jsem pouZzila zrcadleni a negativ. Dvé z variant jsou barevné téonované vyrezy, v nichz jsem

navic narusila tvar svislymi liniemi.

2.2.2 HRAD

Venku na nddvori se nad Hriizovem snasela noc a nad vychodnimi hradbami vyhdzel mésic.
Jeho bledé svétlo vrhalo na zamrzlou zemi stiny vrcholl cimbufi. Hriizov byl mocny hrad,
cely z kamene, se silnymi zdmi a masivnim véZemi. Vzduch byl chladny, vihky a plny napdl
zapomenutych pachu. Svét, pomyslel si Smradoch, takto je citit svét. Nevédél, jak dlouho
byl tam dole v Zaldrich, ale muselo to byl prinejmensim pil roku. Tak dlouho nebo jesté déle.
Dozvim se to vibec? Co kdyZ jsem tam dole zeSilel a mezi tim ubéhlo pul mého Zivota?
Nesmim dopustit, aby mne dohnal k Silenstvi. MizZe mi urezat zbylé prsty na rukou i na
nohou, mizZe mi uriznout usi, ale pokud mu to nedovolim, o rozum mne okrdst nemdze.

(Martin, 2011, s. 198)

Hrad Hrlzov je sidlem rodu Bolton, ktery se vZdy vyZival v krutém muceni, ve svém znaku
ma ukfiZovaného muZe stazené zaZiva z klze. Tyto a dalsi hrizy zde zaZivd i jedna

z Ustfednich postav Theon Greyjoy zvany Smradoch, coZ z ného udéla naprostou trosku.

Mé zobrazeni Hrlizova neodpovida presné popisu v knize. Chtéla jsem jej vykreslit
chladnéjsi, bez oken a dvefi, aby co nejvice vyzaroval bezutésnost, bezcitnost a strach
z toho, co se déje uvnitf. Soucasné jsem vyuzila nerovnych linii a necistych ploch, abych
dodala vysledku nadech rozkladu, ktery hrad plsobi svym obétem. Mezi varianty jsem
zaradila jednu temnéji ladénou kresbu a tfi barevné obmény, z nichZ jedna vyuZziva i ofezu

a otoceni.

2.2.3 DRAK

Quentin rozvinul svdj bic. , Viserione,” zvolal hlasité. DokdZe to udélat. , Viserione,” slehl

bicem do vzduchu s hlasitym prdsk, které se odrazilo od zCernalych stén. Bleda hlava se
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4

zvedla. Velké zlaté oci se zuZily. Z dracich nozder se ve spirdle zvedly praminky koure. ,,Dold, ”
naridil princ. Nesmim mu dovolit, aby vycitil mdj strach. Prdskl bicem a oblizl jim drakovu
hlavu. A pak jej ovanul horky vitr a princ uslysel zvuk koZenych kridel. Obludny rev se rozléhal
od z¢ernalych cihel a on slysel, jak jeho pratelé divoce pokfikuji: ,Za tebou, za tebou!” Kdyz
zved| svdj bic, uvidél, Ze jeho femen hofi. Jeho ruka také. VSechno na ném, vSechno na ném

horelo. Ach, pomyslel si jen. Pak zacal kricet. (Martin, 2011, 1045)

Draci jsou dalSim z velice vyznamnych tvorU svéta Pisné ledu a ohné. Dor(istaji obrovskych
rozmér(, jsou nesmirné silni a zajistuji tak svému panu nezmérnou moc. Jiz 150 let v3ak
nikdo draka nevidél, a tak byli povazovani za vyhynulé. Teprve nyni se rodi tti novi draci

a zaCnou zasahovat do déni. V patém dile jsou jiz velci a sehravaji klicovou roli v pfibéhu.

Na své kresbé jsem draka zachytila v pohybu, jenz jsem zd(raznila nazna¢enymi vzdusnymi
viry pod kfidly a kolem téla. Pro umocnéni dojmu z jeho mohutnosti neni télo draka
v obraze celé, ale presahuje ven. Varianty obsahuji opét barevné ténovani, vyrezy
a otoceni. Tentokrat jsem ovSem vyuZila i vzajemného posunu vrstev a naruseni tvaru

rovnobéznymi liniemi.

2.2.4 BIiLY CHODEC

Roh zatroubil tfikrat dlouze a tfi zatroubeni znamenalo Jiné. Bilé chodce z lest, chladné
stiny, stviry z pribéhd, pri kterych se jako maly kluk cely trdsl a kvicel strachy. NiZsi vétve
velkého zeleného smrku shodily své bifimé snéhu na zem s tichym vihkym plesk. ,Kdo je
tam?“ Ze tmy se vynofila koriskd hlava. Sam pocitil na okamZik ulevu, ale jen do té doby,
neZ si koné prohlédl dikladnéji. Ledovd namraza pokryvala jeho rozpadajici se télo jako
povlak a z otevieného bricha se za nim tahlo hnizdo tuhych cernych utrob. Na jeho hrbeté

III

sedél jezdec bledy jako led. ,,Udélej to! Ty to dokdZes! DokdzZes to, dokdzes to!” Znél mu hlas
jeho otce v hlavé. ,Bojuj, zbabélce!” A pak uZ se potdcel doprfedu, ve skutecnosti spis padal,
neZ bézel. Zavrel o¢i a poslepu bodl dykou sevienou v obou dlanich pred sebe. Uslysel prask,
jako zvuk, ktery vyddva led, kdyz pukne pod lidskym chodidlem a pak pronikavé ostré
zavrisknuti. KdyZ otevrel oci, Bilému chodci stékala doli po nohou v potuccich jeho zbroj.

Cely se zmensoval, vytékal do louZe a rozpoustél se. (Martin, 2011, s. 267)

s

Bili chodci, téZ nazyvani Jini, jsou tajemnou rasou Zijici za Zdi, jez byla dlouho povaZovana

za vympielou. Vyznacuji se désivym, ledovym vzhledem a Zzhnoucima modryma ocima. Umi
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ozivit a ovladat mrtvé lidi i zvifata a nelze s nimi bojovat béznymi zbranémi. Jsou jednim

z dlvodud, proc se vsichni tolik obavaji prichodu zimy.

Bily chodec je tvor s patrné nejvice fantasy vzhledem v celé saze. Tim spiSe jsem se
pokousela pouze ndznakové zachytit jeho ptizracny zjev. V kresbé je navic zobrazen mrtvy,
roztékajici se. Jeho postavu jsem vytvofila ofezem vyplnéné plochy, ¢imz jsem dosahla
hladkych okraji a dojmu skvrny. Mrtvolny, rozpadajici se vzhled jeho koné jsem podpofila
nejasné definovanou pozici a okraji. Pfi tvorbé variant jsem kromé otoceni a negativu

vyuZila rovnéz vyrezu. Barevné variace zachycuji detail Bilého chodce a zrcadlici se koné.

2.2.5 TYWINOVA SMRT

Pach teplych kobylinci mu prinesl na mysl vzpominku na jeho lorda otce. ,Jsi tam dole
v néjakém pekle otce? V hezkém chladném pekle, odkud se divds nahoru a vidis, jak
pomdhdm dcefi Sileného Aeryse zmocnit se Zelezného trinu.” Tyrion zaviel oci a spatfil
svého otce, drepiciho na latriné se svym nocnim uborem vykasanym kolem pasu. ,,Tam kam

chodi dévky,“ fekl Tywin a kuse zadrncela. (Martin, 2011, s. 104)

Tywin Lanister je jeden z nejmocnéjsich lordl Zapadozemi, otec Jamieho a Cersei, ale také
liliputa Tyriona, kterého rodina skryté nenavidi a povazuje za potupu rodu. Tywin svym
synem Tyrionem opovrhuje, jeho prvni ldsku nechal znasilnit. V okamziku, kdy Tyrion zjisti,

Ze otec sdili loZe s jeho druhou Zivotni laskou, je to posledni kapka a zabije ho kusi na latriné.

Ma kresba naléza Tywina jiZ mrtvého na latriné. Zobrazuje Tyrionovu vzpominku na vrazdu
otce, kterd ho pronasleduje celou knihou. Tywin je oproti knize nahy, coz podtrhuje
choulostivost situace, do nizZ se jinak vazeny a noblesni lord dostal. Obraz je dramaticky
narusen abstrakci Sipu, kterd svou velikosti poukazuje na nepatficnost okolnosti. Varianty
se zaméruji na Tywinovu hlavu a horni ¢ast téla, jsou dokresleny a barevné upraveny.

Ve dvou pfipadech je Utrpnost vyjevu podporena kanouci barvou.

2.2.6 RAMSAYHO HOLKY

Psi volné pobihali po sini a byli zdrojem vecerni zébavy, zvldst kdyZ se Maude a Sedd Jeyne
zacaly prdt s jednim z loveckych psu lorda Stouta kviili obzvldst masité kosti, kterou jim hodil
Will Short. Boj skoncil aZ ve chvili, kdyZ byl pes hostitele mrtvy. Stout(v stary pes nemél

sanci. Bojoval proti dvéma a Ramsayho feny byly mladé, silné a divoké. Vsechny dostaly
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jména podle venkovskych déviat, které Ramsay ustval, zndsilnil a zabil. (Martin, 2011,

s. 496)

Ramsay je bastard z jiz zminéného rodu Bolton(. Je to nejkrutéjsi postava sagy, na niz lze
jen stézi nalézt cokoliv kladného. Je zvrhly, vyZiva se v muceni. Ma smecku fen, kterym rika

holky a které pojmenovava po divkach ustvanych pfi zvracenych honech.

Vysledek jednoho takového honu zachycuje i ma kresba. Jedna z Ramsayho fen v ni stoji
nad ulovenou Zenou. Télo Zeny je znetvofené, bez hlavy, cervenda skvrna
nepravdépodobného tvaru je pouzita jako eufemismus ke krvi. Varianty experimentuji
svynechanim a vzdjemnym posunem vrstev, opét jsem sahla i po vyrezu, otoceni

a barevném ténovani.

2.2.7 MaAMUTI

,UZ prichdzeji,” rekl nékdo ochraptélym hlasem. Ve stfedu linie divokych byli mamuti.
Na jejich hibetech sedéli obri tfimajici v rukou kyje a velké kamenné sekery. Jon zved| svij
luk a pfitdhl si $ip k uchu. Ostatni udélali totéz. Cerné Sipy se sykotem vylétly do vzduchu,
jako hadi na operenych kfidlech. Dole se zapotdcel a skdcel k zemi dalsi obr. Mamut narazil
do druhého vedle sebe a shodil obry na zem. Narek umirajicich mamutd a hluboké vykriky
obrii se misily s bubny a dudami a vytvdrely odpornou hudbu. Jeden z mamutd se splasené
valil kupredu, mrskal po divokych chobotem a drtil lucistniky pod sloupy nohou. (Martin,
2011, s5.901)

Mamuti jsou vyuzivani divokym lidem za Zdi. Jsou natolik silni, Ze na nich mohou jezdit obfi
¢i mohou prepravovat obléhaci véze plné utocnikl. Jejich troubeni predznamenava utok

a vzbuzuje hrlzu v obrancich.

Ve své kresbé zachycuji pohled na skupinu mamutl putujicich po obzoru. | pres velkou
vzdalenost jsou obrovsti a majestatni a vyvoldvaji obavu, zda nezamifi k pozorovateli.
Krajina za Zdi, kudy prochazi, je vykreslena pusta a nehostinna a je slozena z nékolik vrsteyv,
které ji dodavaji hloubku. Dvé z variant se soustfedi na texturu krajiny, pouzivaji klonovani,
negativ a barevnou akcentaci. Zbylé dvé varianty kombinuji krajinu s motivy z predeslych

obraz(, konkrétné z Havrana a Bilého chodce. Jsou vyrazné dokresleny a barevné upraveny.
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2.2.8 ZeD

Byla vysokad témér sedm set stop, trikrdt vyssi nez nejvyssi véZe pevnosti, kterou Stitila. Jeho
stryc rekl, Ze vrchol je dost Siroky na to, aby tam dvandct rytifii ve zbroji mohlo jet vedle
sebe. Na strdZi tam stdly ponuré obrysy obrich katapultti a monstrdoznich dfevénych jerabd,
jako kostry velkych ptdkd, a mezi nimi prochdzeli muzi v ¢erném, mali jako mravenci. Jak
tak stdl pred zbrojnici s hlavou vyvrdcenou vzhiru, Jon se citil pfemoZen takrka stejné jako
toho dne na kralovské cesté, v den, kdy ji spatfil poprvé. Zed' byla takovd. Nékdy témér
dokdzal zapomenout, Ze tam je, tak jako Clovék zapomind na oblohu nebo pidu pod
nohama, ale byly také chvile, kdy se zddlo, jako by na svété nebylo nic jiného nezZ jen Zed.
Byla starsi neZ Sedm kralovstvi, a kdyZ stal pod ni a dival se vzhuru, Jona z ni zacinala
prepadat zdvrat. Citil nezmérnou tiZi mas ledu tisknoucich se dolt na néj, jako by se méla
prevrhnout, a Jon jaksi védél, Ze kdyby se prevrhla, cely svét by spadl s ni. (Martin, 1996,
s. 193)

Zed' je monumentalni stavbou z ledu tahnouci se na severu napfti¢ celym kontinentem
Zapadozemi. Je na 200 m vysoka a pfistupna pouze vytahy. SlouZi jako ochrannd hradba
pred Bilymi chodci a jinymi nebezpecimi ze severu. Podél ni jsou rozmistény hrady, v nichz
sidli No¢ni hlidka, ktera ji ma branit v pfipadé utoku. Jedna se o ikonické misto objevujici se

ve vsech knihach.

Ma kresba zachycuje ledoveé bilou Zed na pozadi potemnélého nebe. U jeji paty stoji hrad,
z néhoz vede vytah aZ na jeji vrchol. Titérnost hradu ve srovndni se Zdi zdlraznuje jeji
impozantnost. Kombinaci nékolika vrstev a prahlednosti Stétcli jsem se snaZila dosahnout
ledového, snad az rampouchovitého vzhledu. Varianty se zaméruji na detail hradu, pracuji
opét s otoCenim, barevnym ténovanim a dokreslovanim drobnych detailll. Jedna z variant

vyuziva i klonovani.
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ZAVER

Tématem mé bakalarské prace byl soubor kreseb inspirovany knihou Tanec s draky. K
tomuto tématu mé doved| m(j zajem o ilustraci a zaliba v Zanru fantasy. Prace mé tudiz
velice bavila a tésilo mé zachycovat své fantazie a dojmy z oblibené knihy. Vysledkem je 42
digitdlnich kreseb rlznych formatu, které vychazi z 8 hlavnich motivd, jez ve mné pfi cteni
zanechaly nejsilngjsi vzpominky. V teoretické ¢asti prace jsem se poté pokusila tyto motivy
predstavit, popsat techniku pouZitou pfi jejich ztvarnéni a objasnit sva tvlrci rozhodnuti.
Za nejzdarilejsi kresby osobné povazuji Bilého chodce a jeho varianty. Naopak nejméné
jsem spokojenad s kresbou Mamuti, v niz se mi nepovedlo zcela docilit zamyslené atmosféry.

Rada bych se i v budoucnu jesté témto kresbdam vénovala, nebot knizni saga Piseri ledu a

ohné je rozsahla a nabizi nepreberné mnozstvi dalSich scén k prozkoumani.
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RESUME

The topic of my bachelor work was a set of drawings inspired by the book A Dance with
Dragons. | was brought to this topic by my interest in illustration and fancy for the fantasy
genre. Therefore, | enjoyed the work, it was pleasure to capture my fantasies and feelings
from my favorite book. The result consists of 42 digital drawings of different formats which
follow from 8 main themes that left the strongest memories in me. In the theoretical part,

| tried to describe the used technique and clarify my decisions.

| consider the White walker drawings the most beautiful ones. On the other hand, | am a
bit unhappy about the Mammoths drawings, which failed to fully communicate the
intended atmosphere. | would like to continue with this drawings in the future since A Song

of Ice and Fire offers countless other scenes for exploration.
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