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Abstract

This bachelor’s thesis focuses on development of a WordPress plugin for
Czech-American TV, that visualizes data with the use of Google maps. Map
content can be filtered by keywords. The plugin also includes interface for
data administration. The work describes the content management system
WordPress and its main components. Mostly those parts of WordPress that
are related to developing plugins for this system are described in this work.
Next part of the thesis deals with the development of the WordPress plugin.
Plugin is implemented with an emphasis on using the existing API provided
by WordPress. That increases the probability of correct functionality even
with the arrival of new WordPress versions.

Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je vytvoreni WordPress pluginu pro organi-
zaci Czech-American TV, ktery slouzi k vizualizaci dat s vyuzitim Google
mapy. Obsah na mapé lze filtrovat pomoci klicovych slov. Soucasti pluginu
je také rozhrani pro administraci téchto dat. Teoretickou ¢ast prace tvori
popis systému pro spravu obsahu WordPress a jeho zakladnich komponent.
Popisovany jsou prevazné ty ¢asti WordPressu, které souviseji s tvorbou roz-
siteni pro tento systém. Prakticka ¢ast prace se zabyva problematikou tvorby
WordPress pluginu pro Czech-American TV. Plugin je implementovan s dii-
razem na vyuzivani existujictho API poskytovaného systémem WordPress.
Tim je zvysena pravdépodobnost spravné funkcénosti pluginu i s prichodem
novych aktualizaci WordPressu.
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1 Uvod

Systém pro spravu obsahu WordPress (WP) je v oblasti tvorby webovych
aplikaci velice rozsiteny. Ackoliv je oznacovan jako redakéni systém, diky
jeho vysoké prizpusobitelnosti a moznosti pridavani rozsiteni (takzvanych
plugint) v ném lze vytvorit daleko rozsahlejsi webové aplikace.

V teoretické casti této prace bude c¢tenal seznamen se systémem pro
spravu obsahu WordPress. Budou popsany jednotlivé komponenty tohoto
systému se zaméfenim na moznosti rozsitovani funkcionality WordPressu
pomoci plugini. Strucné budou vysvétleny i dalsi technologie, které budou
vyuzité pro vytvoreni zadaného pluginu.

Webova aplikace organizace Czech-American TV tvorenda systémem
WordPress je obsahové zameérena na poskytovani informativnich clanka
a videi o ceské kulture jejim anglicky mluvicim navstévnikiim. Soucasti to-
hoto obsahu jsou i prispévky popisujici zajimava mista v jednotlivych krajich
Ceské republiky. Potfeby této organizace tykajici se tvorby pluginu budou
analyzovany a na zakladé této analyzy budou navrzena vhodné teseni, kte-
rymi lze plugin implementovat tak, aby splnoval pozadované funkcionality.
Tato feseni budou navrhovana se snahou vyuziti funkci poskytovanych apli-
ka¢nim rozhranim pro tvorbu WP plugini.

Praktickou casti této préace je vytvoreni WordPress pluginu, ktery bude
pifspévky popisujici zajimava mista v Ceské republice vizualizovat s vyu-
zitim Google mapy. Plugin zaroven pridd moznost kategorizace téchto pri-
spévkl v podobé klicovych slov. Mapa umozni filtrovani prispévka pomoci
téchto klicovych slov a pomoci regionti, které jsou v aplikaci jiz zavedené.
Soucasti pluginu bude také administracéni rozhrani, ve kterém bude admi-
nistrator aplikace moci spravovat lokace téchto prispévki a které bude inte-
grovano do stavajici administrace WordPressu. Vytvarené vystupy pluginu
budou stylizovany tak, aby odpovidaly stavajicimu motivu webové aplikace.

Implementovany plugin bude otestovany pro ovéreni spravné funkciona-
lity. V ramci tohoto testovani budou provadény systémové testy a bude zjis-
tovana podpora pluginu mezi nejpouzivanéjsimi webovymi prohlizeci. Z vy-
sledki ziskanych timto testovanim budou zhodnoceny dosazené vysledky.



2 WordPress (WP)

V této kapitole bude teoreticky popsan systém pro spravu obsahu WordPress
(déle také jako WP). Budou popsany jeho jednotlivé komponenty se zamé-
fenim na moznosti rozsitovani funkcionality WordPressu pomoci plugini.

WordPress je open source systém pro spravu obsahu (oznacovany zkrat-
kou CMS z anglického Content Management System). Vznikl v roce 2003
jako rozsiteni blogovaciho systému b2/cafelog. Ptvodné pouze blogovaci
systém se s postupem casu rozvinul v plnohodnotny, vysoce prizptisobitelny
redakéni systém. V soucasné dobé jde podle [1] o nejrozsifenéjsi systém pro
spravu obsahu s 58,9% podilem v oblasti vSech dostupnych CMS na trhu.
Pouzit4 statisticka data zahrnuji prvnich deset milionti nejnavstévovanéjsich
internetovych stranek. Systém pro spravu obsahu WordPress tvori pres ¢tvr-
tinu téchto internetovych stranek, konkrétné ke dni 25. 4. 2017 $lo o 27,8%
a je vyrazné vice pouzivany oproti ostatnim CMS, viz graf 2.1.

Stejné jako pavodni systém b2/cafelog, WordPress je napsany v jazyce
PHP s vyuzitim relacniho systému fizeni baze dat MySQL [2]. PHP je skrip-
tovaci jazyk, kterym je na strané serveru vytvaren dynamicky vystup, ktery
je interpretovan a vysledek posilan klientovi [3]. Soucasny model systému
WordPress sestava ze trech hlavnich komponent: jadra systému, motivi
a plugind.

60% | == Vyuziti na webu
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Graf 2.1: Porovnani vyuziti systému WordPress s dalsimi CMS [1].



2.1 Jadro systému WordPress

Jadro je tvoreno sadou soubort, které jsou nutné pro béh celého systému.
Obsahuji fadu funkci, které lze rozdélit do nékolika hlavnich skupin:

o Prispévky, uzivatelsky obsah - Vytvareni, ukladani, ziskavani a in-
terakce s prevaznou vétsinou uzivatelského obsahu v systému.

e Metadata - Data doplnujici obsah, kategorie a uzivatelem vytvorené
taxonomie.

e Motivy - Funkce podporujici motivy.
e Akce, Filtry a pluginy - Framework pro obsluhu rozsiteni systému.
e Uzivatelé - Vytvareni a sprava uzivatelu a fizeni ptistupu.

V nejnovejsi verzi systému WordPress (verze 4.7) je pro spravnou funkcénost
vyzadovan hostitelsky server, ktery podporuje PHP verze 7 a MySQL ve
verzi 5.6 a vyS$i.! Soucast{ jadra je administrace systému, ve které lze spravo-
vat prispévky, uzivatele a dalsi nastaveni. Ackoliv je WordPress open-source
systémem a jeho soubory je tak mozné libovolné zobrazovat i upravovat,
je doporucovano nezasahovat do funkci jadra pro tpravu funkcionality sys-
tému. Pro rozsirovani funkcionalit systému existuje fada API poskytovanych
systémem WP [2].

2.1.1 WordPress API

WordPress API (z anglického Application programming interface) je sada
preddefinovanych funkci, které lze vyuzivat pri vyvoji sablon a plugint.
Umoznuji pridavani kédu ¢i ziskavani externiho obsahu WordPressu bez za-
sahu do jadra systému. Jde o primarni metodu rozsifovani funkcionality
WordPressu. Jadro WP obsahuje fadu API pro vyuziti ve vyvoji plugint.
Jsou rozdéleny podle uziti, ndsleduje vyéet nékterych z nich [2]:

Plugin API - Vyuzivané pro vyvoj vlastnich pluginti. Obsahuje prvky pro
interakci pluginu se systémem WordPress. Na toto API a jeho funkc-
nost je podrobnéji zamérena sekce Pluginy v této kapitole.

Widgets API - Umoznuje vytvaret a spravovat widgety. Widgety slouzi
ke zobrazovani vlastnich informaci pluginu. Mohou byt zobrazeny na
jakémkoliv postrannim panelu, ktery je definovan v sabloné.

Thttps://wordpress.org/about /requirements/
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Obrazek 2.1: Princip HTTP requestu [4].

Shortcode API - Shortcode, neboli zkratky, jsou makra pridana do ob-
sahu WP. Plugin mtze zkratku zpracovat a v daném misté vykonat
pritazenou funkci. Zkratky umoznuji prijimat parametry a tim upravo-
vat vysledny vystup. Kromé implicitnich zkratek (naptiklad shortcode
[gallery| pro zobrazeni galerie v obsahu) lze vytvaret vlastni zkratky.

Settings API - Umoznuje vytvaret a spravovat stranky nastaveni pro Sa-
blony a pluginy v administra¢nim rozhrani WP. Vyhodou tohoto API
oproti vlastnimu feSeni nastaveni pluginu ¢i Sablony je existence bez-
pecnostnich prvki, Settings API automaticky osetiuje veskerd data
nastaveni, ktera uzivatel uklada.

REST API - Pouzivané pro odesilani HTTP requesti (obrazek 2.1)
z WordPressu. Jde o standardizovanou metodu ziskavani obsahu ex-
terni URL. API vezme poskytnutou URL adresu a testuje ji sérii PHP
metod pro odesilani HTTP request. V zavislosti na hostovacim ser-
veru, na kterém systém bézi, pouzije prvni metodu, kterou povazuje
za spravné nastavenou a provede pozadovany HTTP request.

Options API - Pouzivané pro ukladani dat nastaveni do databaze. API
poskytuje zakladni funkce pro jednoduché vytvareni, ziskavani, upra-
vovani a odstranovani dat nastaveni.

2.1.2 Databaze WP

WordPress pouziva k uklddani informaci systém rizeni baze dat MySQL.
Do tabulek databéze jsou ukladana veskera data obsahu (tabulky wp_posts,
wp_comments) a uzivateli (tabulka wp_users). Déle jsou v databazi tabulky
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Obrazek 2.2: Zjednodusené schéma databiaze WP.

pro uklddani nastaveni (wp_options) a dalsi data dopliujici informace o ob-
sahu (tabulky wp_postmeta, wp_terms a wp_term_relationships). V zéi-
kladu tvori databazi WordPressu 11 tabulek, které jsou vyobrazeny vcetné
vazeb mezi nimi ve zjednoduseném schématu na obrazku 2.2. Kompletni
schéma databaze s atributy téchto tabulek je v priloze A. Struktura da-
tabaze je v porovnani s rozsahem systému WordPress minimalistickd a je
zameérena na vysokou prizpusobivost se snahou zajisténi zpétné kompatibi-
lity se starsimi verzemi systému. Zmény v databazi jsou tvoreny tak, aby
ovliviiovaly aktivni pluginy a sablony co nejméné [2]. Veskeré zaznamy zmén
v databézi jsou dostupné v online manudlu.?

wp__comments - Obsahuje veskeré komentate k obsahu ve WP. Jednotlivé
komentare jsou propojeny s c¢lanky pomoci ciziho klice odkazujictho
na ID ¢lanku. Metadata vSech komentart jsou ukladana do tabulky
wp_commentmeta.

wp__posts - Do této tabulky se ukladaji veskeré prispévky, stranky, prilohy
prispévki ¢i revize prispévki. Prilohy pripévki jsou v databazi ukla-
dany jako samostatny zdznam v tabulce obsahujici informace o ptiloze
a id rodicovského objektu, ke kterému je priloha pritazena. K tabulce
wp_posts se vztahuje tabulka wp_postmeta. Ta obsahuje metadata
kazdého prispévku, vazana pomoci ciziho klice s ID prispévku. V této
tabulce lze navic ukladat ke kazdému c¢lanku vlastni dodatecné infor-
mace v podobé klice a jemu prirazené hodnoty.

Zhttps://codex.wordpress.org/Database_ Description#Changelog



wp__term_ taxonomy - Tato tabulka utvari taxonomie z termini uloze-
nych v tabulce wp_terms. Jednotlivé terminy taxonomii jsou souvi-
sejicim prispévkim pritazovany v tabulce wp_term_relationships.
Veskeré terminy vSech taxonomii pouzivanych v systému jsou uchova-
vané v tabulce wp_terms.

wp__options - Ukldda vSechna nastaveni systému, ktera lze nastavit v ad-
ministracnim rozhrani WordPressu. Mimo to ukldda také informace
o aktivovanych pluginech ¢i sablonéach.

2.1.3 Taxonomie WP

Taxonomie WP (déle jen taxonomie) je definovana jako zpusob seskupovani
podobnych prvkia. Tim je v podstaté pridan relacni rozmeér systémovému
obsahu. V pripadé WordPressu jsou pouzivany kategorie a tagy k seskupo-
vani prispévki. Seskupenim téchto prispévki je definovana jejich taxonomie.
Jednotlivé prvky taxonomie se ve WP nazyvaji terminy.

Zékladni instalace WordPressu nabizi ¢tyTi riizné taxonomie. Taxono-
mie Kategorie umoznuje seskupovat pridané prispévky razenim do rtznych
kategorii, definovanych pii vytvareni prispévku. Jedna se o hierarchickou
taxonomii. To znamenad, ze kategorie miize byt rodicem jiné kategorie. Ka-
tegorie jsou vyuzivany prevazné ke strukturdlni organizaci obsahu. Druhou
zéakladni taxonomii je taxonomie s nazvem Tagy. Jde o taxonomii podobnou
kategoriim, nejednd se vSak o taxonomii hierarchickou. Primarnim vyuzi-
tim tagu je urceni klicovych slov prispévku. Stejné jako u kategorii se tagy
definuji pri vytvareni prispévku. Prispévek muze byt prirazen k vice kate-
goriim a prispévku miize byt pritazeno vice tagi. Treti zdkladni taxonomii
je taxonomie odkazli. Diky této taxonomii lze seskupovat dohromady po-
dobné odkazy. Posledni taxonomii, kterd je obsazena v zdkladni instalaci
WordPressu, jsou forméty prispévku. Jde o meta informaci prispévku, ktera
muze byt vyuzita sablonami pro uzplisobeni prezentace obsahu prispévku.
Tato taxonomie na rozdil od predchozich zédkladnich taxonomii, které umoz-
nuji pridavani novych terminti, obsahuje pevné dané terminy, které nelze
nijak upravovat [2, 5].

Kromé zakladnich taxonomii nabizi WordPress vytvareni a definovani
vlastnich taxonomii. PTi registrovani nové vlastni taxonomie jsou vzdy vy-
zadovany dva parametry specifikujici kazdou taxonomii ve WordPressu. Prv-
nim z nich je nazev taxonomie, pod kterym je uklddana do databaze a pod
kterym se na taxonomii odkazuje v kédu. Druhym je typ objekti, ke kterym
se taxonomie vztahuje. Déle je mozné urcit fadu dalsich parametra vytvarené



taxonomie. Napriklad lze urcit zda-li se jedna o hierarchickou taxonomii ¢i
nehierarchickou, zda lze na vytvorenou taxonomii odkazovat v menu ad-
ministracniho rozhrani, moznosti editace taxonomie, pripadné urc¢it nékteré
dalsi parametry, které vytvarenou taxonomii popisuji podrobnéji [2, 6].

2.2 Motivy

Motivy, nazyvané také jako sablony, umoznuji tpravu zobrazovani infor-
maci koncovému uzivateli bez zasahu do hlavnich funkci systému. Kon-
krétné jde o PHP soubory sestavajici z HTML koédu a funkei WordPressu
pro vypis obsahu koncovému uzivateli. Sablony mohou byt doplnény také
o CSS a JavaScript soubory. Volitelnou moznosti u sablon je vyuziti sou-
boru funkci. Jde o soubor pojmenovany functions.php ulozeny v adresari
sablony. Takovy soubor se tvari jako plugin, a pokud je v adresari sablony
pritomny, je automaticky nac¢ten béhem inicializace systému WordPress. Lze
ho pouzit naptiklad pro zarazeni kaskadovych styli ¢i JavaScriptu do sab-
lony nebo pro funkce, které se vyskytuji na vice mistech v sabloné [7].

Soucasti kazdého motivu je také takzvana smycka WP. Ta se vztahuje
k tomu, jak WordPress rozhoduje, ktery obsah zobrazi na pravé zobrazo-
vané strance systému. Zakladni smycka kontroluje, zda pro danou zobra-
zenou stranku existuje v systému obsah, ktery muze zobrazit, a ktery spl-
nuje globalni nastaveni systému (kolik je zobrazovano piispévku na stranku
a podobné nastaveni). Pokud takovy obsah existuje, je na strance zobra-
zovan [2, 8]. Rozhodovani probihd na zakladé predané adresy. WordPress
prohledava hierarchickou strukturu motivu dokud nenalezne odpovidajici
soubor sablony [9]. Funkce smycky spadaji do kategorie oznac¢ované pojmem
Sablonové znacka, ¢i Template tag.

Template tagy jsou pouzivané pro dynamické zobrazovani informaci ¢i
jiné upravy obsahu. Nékteré znacky lze pouzit pouze uvniti smycky sSab-
lony, vétsinu ostatnich je vSak mozné pouzivat kdekoliv v sabloné, pripadné
i v pluginu. Ve WordPressu je dostupné velké mnozstvi znacek, které rozli-
Sujeme na dva zakladni druhy [8]:

e Include tagy
e Podminovaci tagy

Include tagy jsou funkce pouzivané pro nacitani souboru sablony, které mo-
hou vracet obsah nacteného souboru do sablony. Takovym tagem je napfti-
klad get_header, ktery vrati obsah souboru predstavujici hlavicku sablony.



Podminovaci tagy, v originalnim znéni Conditional tags, jsou funkce po-
uzivané v sablonach ¢i pluginech pro pozménéni zobrazeného obsahu na za-
kladé podminek, které zobrazovana stranka splnuje. Prikladem takové funkce
mize byt napfiklad podminovaci znacka is_page (ID), ktera zjistuje, zda je
pravé zobrazovan prispévek s danym ID. Po zakomponovani do podminky
tak lze utvaret obsah specificky zvolenym prispévkim.

2.3 Pluginy

Jde o kolekce kdédu, které rozsiruji zakladni funkce redakéniho systému
WordPress. Pluginy ve WordPressu jsou psané s vyuzitim WordPress Plugin
API, které je zalozené na udalostmi fizené architektute [10]. Udélostmi fi-
zend architektura, z anglického nazvu event-driven architecture (EDA), je
architektonicky styl ve kterém je jedna ¢i vice komponent systému vykonana
v reakci na obdrzeni jedné ¢i vice notifikaci o provedeni udélosti [11]. Ve WP
se udalost oznacuje anglickym terminem Hook.

2.3.1 Hook

Hook je specificka udalost jadra WP, ke které lze pripojit vlastni funkce [10].
Jde o primarni metodou interakce pluginu s obsahem WordPressu. Pouzi-
tim hookti lze spoustét funkce ve specificky ¢as v pribéhu vykonavani za-
kladnich funkei systému. Tim lze upravit funkcionalitu systému s docilenim
pozadovanych vystupi [2]. K jednomu hooku lze pfifadit vice funkci, pro
kazdou funkci je vSsak nutné zaregistrovat ji k danému hooku zvlast. Zna-
zornéni hookovani funkei pluginu k udélostem jadra je na obrazku 2.3, kde
funkce pluginu A a B jsou volany pii udalosti jadra nazvané init a funkce C
v pluginu je voldna pti udalosti the content.

Hooky se rozdéluji na dva druhy: akce (action) a filtry (filters). Rozdilem
mezi akcemi a filtry je, jak dany hook WordPress zpracovava. Pri pritazeni
vlastni funkce k filtru musi tato funkce prijimat vstupni parametr a vracet
néjaky vystup, jelikoz je ur¢ena k modifikovani ¢i filtrovani vystupu, ktery
je nasledné posilan do databaze ¢i zobrazovan koncovému uzivateli na ob-
razovku. Funkcim, které jsou prifazené k akcim, nejsou predavany zadné
vstupni parametry a jakykoliv vystup této funkce je jadrem ignorovan [10].



Jadro
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Obréazek 2.3: Priklad hookovani funkei pluginu.

Funkce add_action pro pritazeni vlastni funkce pluginu k akci jadra,
stejné jako funkce add_filter pro prirazeni k filtru, obsahuje dle kodu 2.1
¢tyTi parametry. Prvni parametr je nazev akce nebo filtru, ke kterému je
funkce pritazena. Druhy parametr je nazev funkce, ktera je v reakci na dany
hook volana. Tyto dva parametry jsou povinné. Dale lze tfetim, volitelnym
parametrem, specifikovat prioritu dané akce ¢i filtru. Pokud je k jednomu
hooku pridéleno vice funkei, systém urci poradi vykonani funkci pravé podle
priorit, které jsou k jednotlivym funkcim pridéleny. Poslednim, taktéz voli-
telnym parametrem, je pocet argumentii, kterych muze volana funkce nejvice
pfijmout [2].
add__action( "hook name’, ’function_name’, [priority], |

accepted__args]) ;
Kéd 2.1: Parametry funkce add__action.

V soucasné dobé WordPress obsahuje okolo dvou tisic riznych hookii,
které lze pii vyvoji plugint a $ablon vyuZivat.> Kromé téch véak WordPress
nabizi i moznost vytvareni vlastnich hooki. Ty umoznuji ostatnim vyvoja-
fam plugin jednoduse upravovat ¢i rozsitovat. Stejné jako standardni hooky
se daji délit na akce a filtry. Jsou také vytvareny a voldny stejné jako hooky
jadra WP. Jelikoz jakykoliv plugin miize vytvaret vlastni hooky, je treba
volit unikétni jména pro zamezeni jmennych konfliktii. Je-li totiz v systému

3http://adambrown.info/p/wp_ hooks/hook



vice hookt se stejnym jménem, mohou vznikat chyby, jejichZ zdroj je tézko
dohledatelny [12].

2.3.2 Struktura pluginu

Plugin je tvoreny ze souborti obsahujicich PHP funkce, které mohou pri-
padné byt napojeny na hooky jadra ¢i jinych plugini. Déle miize byt dopl-
nény o soubory kaskadovych styli, JavaScriptu, obrazki ¢i jazykové soubory,
které slouzi pro preklad konec¢ného vystupu do riznych jazyki. Kazdy plugin
musi ve své adresarové struktufe obsahovat alespon jeden PHP soubor.
Jméno tohoto souboru by mélo byt odvozeno z nazvu pluginu aby byl uzi-
vatel WordPressu schopny poznat, jaky plugin kopiruje do adresatre pluginii
v systému. Jelikoz jsou vSechny pluginy ukladany do stejného adreséare, ndzev
souboru pluginu by mél byt unikatni, aby nedochazelo ke konflikttiim s ji-
nymi pluginy. Takovy soubor je povazovany za hlavni soubor pluginu. Plugin
muze byt tvoreny jedinym PHP souborem obsahujici vSechny funkce. Dru-
hym ptipadem je plugin tvoreny vice soubory a adresari, které jsou vsechny
ulozené v jednom rodicovském adresari. V takovém pripadé pro tento ro-
dicovsky adresar plati stejna pravidla pro nazev adresare jako pro nézev
souboru v pfipadé pluginu tvofeného jedinym souborem |2, 10].

Kazdé rozsiteni systému WordPress musi obsahovat validni hlavicku
pluginu. Hlavicka ve formé komentare se musi nachézet na zacatku PHP
souboru. Neni treba, aby byla hlavicka uvedena v kazdém souboru rozsiteni.
Staci, pokud bude uvedena v hlavnim PHP souboru pluginu, ptes ktery se
v systému inicializuje. Tim se zajisti, ze se WordPress k adresarové struk-
ture, ve které je soubor s hlavickou ulozeny, bude chovat jako k pluginu.
V pripadé, zZe je plugin tvoren jedinym souborem, bude se chovat k tomuto
souboru jako k pluginu. Mozny zptisob zapisu hlavicky pluginu je znazornén
v kodu 2.2.
<?php
/x
Plugin Name: WordPress Plugin
Description: Zde je krdtky popis pluginu
Version: 1.1
Author: Jan Novdk

Author URI: http://www.novak. cz
License: GPL

*/

7>
Kéd 2.2: Hlavicka pluginu.
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Jedinym povinnym prvkem hlavicky je parametr Plugin Name, ktery
obsahuje nazev rozsiteni. Ackoliv ostatni parametry nejsou povinné, vyplnéni
alespon zakladnich z nich, jako je popis pluginu, verze, ¢i autor pluginu, je
doporucované zejména z divodu odliseni od ostatnich pluginti v sekci pro
spravu rozsiteni v systému. Pravé v administratorské casti systému v sekci
pro spravu rozsiteni lze jednotlivé pluginy pridavat ¢i odebirat ze systému,
u nékterych lze pripadné upravovat jejich nastaveni [2].

Jakékoliv souborova struktura spliujici tyto zadkladni pozadavky pluginu,
ktera je umisténa do systému WordPress v adresari /wp-content/plugins/
bude zobrazena v seznamu pluginti v administracnim rozhrani WordPressu.
Samotné ulozeni do zminéného adresare ale neznamena, ze je plugin zapojeny
do systému. Kazdy plugin musi byt pro inicializovani do systému aktivovan
v seznamu plugini [10].

2.3.3 Zabezpeceni pluginu

Jednim z hlavnich krokt pti vytvareni plugini je zajisténi bezpecnosti proti
nezadoucim utokim a zneuzivani systému skrze plugin. Pokud plugin ta-
kovou bezpecnostni diru obsahuje, miize se pomoci ni stat zranitelny cely
systém. WordPress v zdkladu nabizi nékteré zabudované bezpecnostni prvky;,
které je doporucené vyuzivat [2].

Takovym bezpecnostnim prvkem je napriklad kontrola uzivatelskych pra-
vomoci pro provedeni pozadované akce pluginu. WordPress vyuziva koncept
roli uzivatel, kde méa kazdy uzivatel v systému pritazenu nékterou z roli za-
vedenych v systému. Kazda role k sobé mé pritazen soubor zptisobilosti. Ty
urcuji, které akce miize uzivatel s danou roli v systému provadét. Zptisobi-
losti muze byt napriklad moznost publikovani prispévki, editace uzivateli,
pridavani pluginti a podobné. Vychozi instalace WordPressu nabizi nékolik
zékladnich preddefinovanych roli:

e Administrator - ma pristup k veskerym administracnim funkcim

Editor - muze spravovat a publikovat veskeré prispévky

Author - muze spravovat a publikovat pouze vlastni prispévky

Contributor - muze psat a spravovat pouze vlastni prispévky, bez moz-
nosti publikace

Subscriber - miize spravovat pouze sviij vlastni uicet

Kromé téchto roli nabizi i moznost vytvoreni vlastnich roli s vybranymi
zpusobilostmi. Z bezpecnostniho hlediska pak obsahuje také nékolik funkci
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pro zjistovani, zda méa urcity uzivatel jistou roli ¢i zptsobilost. Veskeré tyto
funkce vraceji boolean hodnotu toho, zda ma uzivatel pozadovanou roli ¢i
zpusobilost. Role a zpisobilosti se témto funkcim predavaji jako parametry
a lze jim predat vychozi i vlastné vytvorené role a zpusobilosti [6, 13].

Dalsim bezpecnostnim prvkem pluginu jsou takzvané WP Nonce. Ozna-
¢eni Nonce je zkratka z anglického “number used once”, volné prelozeno
jako cislo pouzité jednou. Pouzivani Nonci je kritickym prvkem ochrany
WP a plugint proti CSRF ttokum [2, 6]. CSRF, celym nézvem Cross Site
Request Forgery, nékdy oznacované také jako XSRF, je druh ttoku na webo-
vou aplikaci, pii kterém je prohlize¢ obéti donucen presmérovat pomoci
HTML a JavaScriptu na nebezpec¢nou URL, ktera reprezentuje nechténou
transakci. Tato URL je vkladana jako odkaz na obréazek ¢i jiny HTML tag,
ktery se tvari jako soucast aplikace a ktery automaticky danou URL na-
cita [14].

Nonce jsou ve WP pouzivany u odesilani pozadavki (ukladani nastaveni,
odesilani formulartu, Ajaxové pozadavky) pro ochranu pred neautorizovanym
pristupem pomoci generovani tajného klice. Tento kli¢ je generovany jesté
pred odeslanim formulare a je pridan do formulare jako skryté pole. Pri
odeslani formulare je spolu s daty predan i kli¢. Na strané serveru je poté jako
prvni kontrolovana jeho spravnost. Pokud se nonce neshoduji, WP prestane
pozadavek zpracovavat a zobrazi chybovou zpravu [2].

V neposledni fadé patii mezi formy zabezpeceni pluginu kontrola veske-
rych dat, kterd jsou ziskdvana od koncového uzivatele a ukladana do data-
baze. Nespravné kontrolovana vstupni data mohou vést k SQL Injection uto-
kiam a dalsim neoc¢ekdvanym chybam [2, 6]. Zranitelnost vuci SQL Injection
utokim vychézi z pouzivani uzivatelskych vstupt pro vytvareni SQL dotazt
zpracovavanych aplikaci. Tim je tto¢nikovi umoznén neautorizovany piistup
k datim v databazi a jejich poskozeni. Tomu lze zabranit jejich vhodnou
validaci a sanitizaci [15].

Validace je proces ovéreni, ze data obdrzena od koncového uzivatele jsou
ve formatu, ve kterém jsou ocekavana. Validace je provadéna pred
uklddanim danych dat do databéaze [6].

Sanitizace je proces osetfeni vstupnich dat od uzivatele pred jejich ulo-
zenim do databaze. Mezi zplisoby osetfeni dat lze zaradit kontrolu
spravného kédovani (ve WP implicitné nastaveno na UTF-8), odstra-
néni HTML tagi ¢i odebrani nevhodnych znakt naptiklad z emailové
adresy [6].

Samotny jazyk PHP obsahuje funkce pro validaci a sanitizaci dat, WordPress
pak pro tyto tcely obsahuje nékolik dalsich pomocnych funkei [6].
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2.3.4 Best practices

P1i vyvijeni plugini do WordPressu je vhodné dodrzovat uréité doporuco-
vané praktiky (neboli best practices), které zajistuji lepsi organizaci kédu
a podporuji jeho funkénost v ramci jadra WP a ostatnich plugini aktivova-
nych v systému [16].

Ve WordPressu jsou veskeré proménné, funkce a ttidy implicitné defino-
vané v globalnim jmenném prostoru (namespace). To znamen4, Ze je mozné
jednim pluginem prepisovat a pristupovat k proménnym, funkcim ¢i tridam,
které jsou vytvorené jinym pluginem (proménné definované uvniti funkei
nebo t¥id timto nejsou ovlivnény). Diky tomu muze uvniti WP dochézet
ke jmennym kolizim. Jmenné kolize nastavaji, pokud vice plugint pouziva
stejné jméno pro proménnou, funkei ¢i t¥idu. Pro zamezeni tohoto problému
lze pouzit metody, které jsou popsany nize.

e Priddvani predpony v podobé unikatniho identifikatoru ke kazdé pro-
ménné, funkci nebo tridé tvorené pluginem. Tim je zamezeno moz-
nému prepisovani vlastnich proménnych a nechténému volani vlastnich
funkei a t¥id jinym pluginem, aktivovanym v systému.

e Kontrola, zda-li je jiz dand proménnad, funkce nebo trida implemento-
vana ve WP. Pro tyto tcely nabizi jazyk PHP nékolik funkci. Existenci
proménné lze kontrolovat funkci isset (), existenci funkeci a tiid pak
pomoci PHP funkeci function exists() a class_exists().

Snadnéjsim fesenim jmennych kolizi je pak pouziti objektové orientova-
ného programovani a t¥id. Stale je nutné zajistit, aby nazev tfidy nekolidoval
s jinou tifidou, o zbytek vSak bude postarano samotnym PHP.

Mezi dalsi doporucované praktiky pro vyvoj pluginii patii spravna orga-
nizace kodu a souborii pluginu. Kofenovy adresar pluginu by mél obsahovat
pouze hlavni soubor pluginu, popiipadé soubor s funkcemi pro odstranéni
pluginu a jeho dat v souboru uninstall.php. Veskeré dalsi soubory by mély
byt organizovany do podslozek kdykoliv je to mozné. To plati naptiklad pro
soubory JavaScriptu, kaskadovych styla ¢i jiné soubory s funkcemi a tridami
pluginu [16].
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3 Dalsi pouzité technologie

V této kapitole jsou struéné popsany dalsi technologie, které byly spolus WP
pouzity pro vyvoj tohoto pluginu. Jsou zde strucné vysvétleny technologie
HTML, CSS a JavaScript, které tvori zédklad pro vytvareni webovych apli-
kaci. Dale je vysvétleno aplikacni rozhrani Google Maps API, jehoz funkce
jsou v pluginu pouzity pro interaktivni mapu.

3.1 HTML, CSS, JavaScript

Hypertext Markup Language (HTML) je znackovaci jazyk pouzivany pro
vytvareni webovych aplikaci. HTML dokumenty sestavaji ze stromové struk-
tury elemetu a textu. Elementy jsou oznacované oteviracim tagem (napri-
klad <body>) a pripadné ukonéovacim tagem. Elementy mohou obsahovat
atributy, které upravuji jejich chovani.

Kaskadové styly CSS jsou pouzivané pro upravu interpretace HTML do-
kumentt. S prichodem standardu CSS3 nyni CSS nabizi tiroven dynamické
interaktivity diive podporované pouze JavaScriptem. U jakychkoliv HTML
elementt tak lze kromé rozmérti, barev ¢i rozmisténi pridavat naptiklad ani-
mované prechody nebo transformace.

JavaScript je skriptovaci jazyk pouzivany v HTML, jehoz chod je zajis-
tény uvniti webového prohlizece na strané klienta. Spolu s CSS umoznuje
vytvaret dynamicky obsah webovych stranek bez nutnosti ziskavani celé nové
stranky ze serveru. JavaScript je ¢im dél vice pouzivany pro Ajax (zkratka
pro Asynchronous JavaScript and XML). Jde o sadu metod vestavénych do
JavaScriptu, které umoznuji prenos dat mezi webovym prohlizecem a serve-
rem v pozadi. Prikladem pouzivani této technologie jsou naptiklad Google
mapy, kde jsou nové sekce mapy ziskavany ze serveru bez nutnosti obnoveni
stranky. Pouzitim Ajaxu je mozné vyrazné snizit mnozstvi prenasenych dat.
Zaroven byla pouzita knihovna jQuery, kterda pridava k JavaScriptu lepsi
kompatibilitu mezi prohlizeci, snadnéjsi manipulaci s HTML elementy ¢i
funkce pro jednodussi pouzivaji Ajaxu [3, 17].

3.2 (Google Maps API

Aplikac¢ni rozhrani Google Maps API poskytuje vyuziti mapovych sluzeb od
spolecnosti Google ve vlastnich webovych aplikacich pro efektivni zobrazo-
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vani vlastnich mapovych dat. Existuje vice druhia API pro rtzné platformy.
Podle platformy se Google Maps API rozdéluji na Android, iOS, Web API
a Web Service APL.* V této préci je popisovano a pouzivano rozhrani Google
Maps JavaScript API pro webovou platformu.

Google Maps JavaScript API se sklada z JavaScript soubort obsahuji-
cich t¥idy a funkce, kterymi lze nastavovat chovani mapy. Zakladni chovani
mapy je zajisténo pomoci HTML, CSS a JavaScriptu. Mapové podklady jsou
zobrazovany jako dlazdice obrazkl nactené v pozadi pomoci Ajaxovych po-
zadavkl a poté vkladany do HTML elementu div umisténého na strance.
Kazdym pohybem na mapé API posild informace o nové pozici a trovni
priblizeni. Na zékladé téchto informaci jsou ziskany aktualizované mapové
podklady [18]. Pro vyjadieni lokace ve svété jsou pouZivany soutadnice.
Mapy Google i samotné API pouzivaji souradnicovy systém World Geodetic
System 84 (WGS 84). Stejny souradnicovy systém je pouzivany napiiklad
u GPS. Soufadnice jsou vyjadfovany pomoci zemépisné Sitky (latitude) a ze-
mépisné délky (longitude), znédzornéni os soufadnic je na obrazku 3.1. Za-
pisuji se ve formé dvojice desetinnych cisel, pro oddéleni celé ¢asti cisla
a desetinné ¢asti se pouzivé tecka [18].
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Obréazek 3.1: Znézornéni zemépisné sitky a délky [19].

4https://developers.google.com /maps/get-started /
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Pro nacteni API na webové strance je pouzit script tag s URL, ktera
predstavuje umisténi souboru, ktery nacita veskeré symboly a definice po-
tfebné pro jeho pouzivani. Tato URL obsahuje také parametr callback, ktery
specifikuje JavaScript funkci volanou po nac¢teni API. Dalsimi parametry lze
nastavit naptiklad jazykovou lokalizaci mapy. Mapa je vlozena do identifi-
kovatelného elementu div vytvorenim nové instance tfidy Map [20].
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4 Vyvoj pluginu

Do této kapitoly je zahrnuta prakticka ¢ast prace. Nejprve jsou v prvni sekci
analyzovany potteby Czech-American TV tykajici se vytvoreni pluginu pro
existujici CMS WordPress. V dalsi sekci je navrhnuto, jakym zptisobem se
budou analyzované potieby resit ve vytvareném pluginu. Poté néasleduje po-
pis implementace navrhnutych feseni. Posledni ¢asti této kapitoly je testo-
vani vysledného pluginu, podle kterého jsou zhodnoceny dosazené vysledky.

4.1 Analyza potreb

4.1.1 Aktualni stav

Systémem, na ktery bude vyvijeny plugin napojovan, je webova aplikace
organizace Czech-American TV, ktera prevazné anglicky mluvicim navstév-
nikiim nabizi informativni ¢lanky a videa o ceské kulture. Aplikace je do-
stupna na adrese www.catvusa.com, lokalizovana je kompletné do anglického
jazyka. Je provozovana na systému WordPress, ktery je priitbézné aktuali-
zovan na nejnovéjsi dostupnou verzi. Uzivatelské rozhrani je modifikovano
na miru vytvorenou WordPress Sablonou, ktera je postavena na front-end
CSS frameworku Bootstrap 3.

Obsahem, na ktery se bude vytvareny plugin napojovat, jsou prispévky
vlastniho typu Fact (Fakta). V téchto ptispévcich jsou popisovana zajimava
mista v Ceské republice, mezi které patii napiiklad hrady, zdmky, muzea ¢
prirodni rezervace. Kazdy takovy prispévek je vytvaren v administra¢nim
rozhrani WordPressu WYSIWYG textovym editorem. Na webovém potalu
Czech-American TV je takovy prispévek vzdy prezentovan na samostatné
strance, na které je zobrazen cely jeho obsah. Prispévek vzdy obsahuje nézev
a obsah v podobé textu. Dalsim prvkem kazdého prispévku je nahledovy
obrazek. Takovy obrazek neni soucasti obsahu prispévki, je bran jako jeho
priloha.

Dale je ke kazdému pifspévku pfitazen néktery z kraji Ceské republiky
jako termin explicitni taxonomie. Tato taxonomie je jiz vytvorena a obsa-
huje vSech 14 krajii Ceské republiky. U této taxonomie neni piedpokliddana
zaddnd strukturalni zména. Aktualné jsou v systému dokoncené prispévky
pouze z Libereckého, Jihomoravského a Moravskoslezského kraje. Prispévky
ze zbylych regiontt Ceské republiky budou doplnény az s implementovanym
pluginem a jejich priprava neni soucasti této prace. Na kazdy kraj je pred-
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pokladano ptriblizné 20 prispévkil typu Fact. V konecném souctu je tak oce-
kavano ptriblizné 300 téchto prispévkii.

V aktudlnim systému WP je kromé zédkladnich uzivatelskych roli vytvo-
feno nékolik novych roli. Zejména pak role Public Relations & Media Team.
Uzivatelé s touto roli nebo se zakladni roli Editor vytvareji a spravuji pri-
spévky typu Fact.

4.1.2 Pozadované funkce

Systémové pozadavky jsou dle [21] rozdélené na funkéni a mimofunkéni po-
zadavky.
Funkéni pozadavky:

e Interaktivni mapa, kterda bude pomoci bodu vizualizovat prispévky
typu Fact.

e Kategorizovani prispévku typu Fact podle klicovych slov.
e Filtrovani bodii na mapé pomoci regionti a klicovych slov.

e Administrace dat, zakomponovana do stavajictho administra¢niho roz-
hrani.

Mimofunkéni pozadavky:

e K administraci dat bude mit pristup kazdy uzivatel, ktery muze v sys-
tému upravovat prispévky.

e Veskeré vystupy pluginu budou v anglickém jazyce a budou vzhledové
odpovidat stavajici sabloné.

Hlavni funkei pluginu by méla byt interaktivni mapa, kterd je napojena
na stavajici obsah prispévki typu Fact. Mapa je na webu umisténa na noveé
vytvorené samostatné strance. Odkaz na tuto stranku je umistény v hlavni
navigacni listé v podnabidce polozky Facts. Na mapé budou zobrazeny body,
které znéazortiuji lokaci mist v CR, které jsou v pifslusném piispévku zmi-
nény. Po kliknuti na bod umistény na mapé se zobrazi souhrnné informace,
obsahujici nazev prispévku a nahledovy obrazek, ktery je v prispévku ob-
sazen. Néazev i ndhled obrazku budou mit funkci odkazu, ktery uzivatele
v novém okné presmeéruje na stranku s obsahem prispévku, se kterym je
lokace spjata.

K soucasné strukture prispévki typu Fact je pfidana moznost jejich ozna-
covani pomoci klicovych slov. Jedna se o vazbu typu M:N. To znamena, Ze
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k jednomu ptispévku je mozné pritadit vice klicovych slov a klicové slovo
muze byt pritazeno u vice prispévki. Klicova slova bude mozné spravovat.
Povéreny uzivatel bude moci vytvaret nova, mazat existujici ¢i upravovat
stavajici klicova slova.

Body na mapé bude uzivatel moci filtrovat podle kraji Ceské repub-
liky a podle klicovych slov. Oba filtry bude mozné kombinovat mezi sebou.
To znamend, ze si uzivatel bude moci na mapé zobrazit naptiklad pouze
muzea (filtrovani podle klicovych slov) v Jihoceském kraji (filtrovani podle
kraji).

Uzivatel ptihlaseny do WP s editorskymi pravy bude moci zobrazit
editacni stranku, ktera je soucasti administrace WP. Tato stranka bude vy-
pisovat seznam prispévki, které lze na mapé zobrazit. Jednotlivé prvky v se-
znamu odkazuji na editacni formular, kterym je mozné upravit souradnice
bodu, kterym je prispévek vizualizovin na mapé. Souradnice bude mozné
urcit i kliknutim na mapu, umisténé u formulare.

Veskery koncovy vystup pluginu musi vizualné zapadat do soucasného
celkového vzhledu webové aplikace tvoreného pouzivanou sablonou. Veskeré
vizualni vystupy pluginu museji byt responzivni vii¢i zobrazovacim zatizenim
a jejich rozlisenim (PC, tablet, chytry mobilni telefon). Textové vystupy
pluginu by mély byt v anglickém jazyce. Zadné dalsi mimofunkéni pozadavky
(napriklad vykonnostni) nebyly specifikovany.

4.1.3 Pripady uziti (Usecase)

Usecase diagram na obrazku 4.1 popisuje rozdéleni uzivateli pluginu a jejich
mozné interakce s pluginem. Diagram je tvoreny dle technik UML ptevzatych
z [22].

Uzivatele pluginu délime na dva typy. Prvnim typem je aktér zvany Na-
vstévnik. Jedna se o uzivatele webovych stranek Czech-American TV, ktery
neni prihlaseny do WP pomoci uzivatelského tuctu, nebo je prihlaseny na
uctu, na kterém nemad prislusné editacni role. Mize zobrazit stranku s ma-
pou, na které se zobrazuji body znazornujici jednotlivé prispévky. U mapy
muze nastavovat filtry a zobrazit stranku s obsahem prispévku kliknutim
na informacni okno na mapé. Druhym aktérem je Editor. Jedna se o uziva-
tele, ktery je prihlaseny do systému WordPress s roli editor ¢i vyssi. Muze
provadét stejné akce jako bézny uzivatel. Navic muze zobrazit administracni
rozhrani WP s administraci dat pluginu, kde mtze pomoci formulare upra-
vovat umisténi jednotlivych bodt na mapé. Pti upravovani lokace prispévku
muze pouzit mapu pro umisténi bodu ¢i nastaveni umisténi dle zadané ad-
resy. Dale mlze v administracnim rozhrani WP spravovat klicova slova.
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Obrézek 4.1: Usecase diagram.

<<extend>>

4.2 Navrh pluginu

4.2.1 Mapa a vizualizace dat

Pro vizualizaci potfebnych dat na mapé a zajisténi potfebnych mapovych
podkladii je zvoleno aplikac¢ni programové rozhrani Google Maps JavaScript
API popsané v kapitole 3. Ackoliv existuje fada alternativnich aplikac¢nich
rozhrani pro vizualizaci mapovych dat, jmenovité OpenLayers®, Leaflet® ¢i
Here Maps”, rozhrani od spoleénosti Google je zvoleno na zakladé dobré
podpory a castych aktualizaci v podkladovych mapéach i API samotném [23].
Dalsimi dtivody pro zvoleni tohoto rozhrani je prehledna online dokumentace
s praktickymi ukdzkami vyuzivani API a fakt, ze toto API je jiz pouzivano
v jiné ¢asti webu Czech-American TV a tim bude zachovano pouziti jednot-
nych technologii napti¢ webovou aplikaci.

Pro umisténi mapy je tfeba vytvorit novou stranku, ktera bude obsahovat
div element, ve kterém bude mapa inicializovana. Stranka bude vytvorena

Shttps://openlayers.org/
Shttp:/ /leafletjs.com/
Thttps://developer.here.com/



rucné v administracnim rozhrani WP. Odkaz na tuto stranku bude umis-
tény do stavajici kontextové nabidky taktéz rucné v administrac¢nim roz-
hrani WordPressu. Obsah a rozvrzeni této stranky je navrzeny na obrazku
4.2. Titulek stranky a jeji textovy obsah, ve kterém bude struéné popsané
ovladani mapy a filtri, budou vytvorené pomoci administracniho rohrani.
Vystupem pluginu budou az moznosti filtrovani a interaktivni mapa. Ten
bude na strance zobrazen pomoci funkce pritazené k unikatni shortcode
znacce, kterd bude umisténa v textovém obsahu stranky. Timto je zajisténa
moznost pozdéjsich stylistickych tuprav stranky ¢i pripadné jednoduché zob-
razeni mapy s filtry na jiné strance. Zaroven se v této funkci budou linkovat
potfebné souboru JavaScriptu a kaskadovych stylt a tim dosazeno, ze budou
linkovany pouze na strance s pluginem. Vizudlni podoba vystupu pluginu
bude stylovana pomoci front-end frameworku Bootstrap 3 jiz vyuzivaného
pro styl sablony webu. Tento framework spolu s dalsimi vytvorenymi styly
zajisti graficky soulad pluginu se zbytkem aplikace a potrebnou responzivitu
pro zobrazeni na mobilnich zarizenich.

Mapa bude inicializovana s implicitné nabizenymi silniénimi mapovymi
podklady. Lokalizovana bude do anglického jazyka a béhem inicializace
centrovana tak, aby bylo v okné mapy viditelné celé tizemi Ceské republiky.
Pti nacteni stranky budou na mapé vzdy zobrazeny body vSech zvetejné-
nych prispévki, které maji uré¢enou zemépisnou sitku a zemépisnou délku,
nehledé na jim pridélené kategorie a region (vzdy vsak budou muset mit
prifazen alespon jeden region a jednu kategorii).

Data budou na mapé vizualizovana pomoci znacek implicitné nabizenych
aplikacnim rozhranim Google Maps API. Potrebné informace o prispévku
(nazev prispévku, ndhledovy obrazek a odkaz na ptispévek) budou ke kazdé
znacce ukladany jako parametry této znacky béhem jejtho vytvareni. In-
formace budou zobrazovany ve vyskakovacim informac¢nim okné umisténém
uvnitt interaktivni mapy. Obsah okna bude generovany podle parametri,
které byly znacce pritazeny pfi jejim vytvoreni. Soucasti obsahu bude nazev
prispévku, nahledovy obréazek a tlacitko.

Vsechny tii prvky budou slouzit jako odkaz na stranku prispévku. Zob-
razené bude vzdy nejvyse jedno informacni okno v jeden okamzik. Pokud
uzivatel otevre informacni okno u znacky v dobé, kdy je jiz oteviené okno
jiné znacky, dojde k automatickému zavteni stavajiciho okna. Timto nebude
dochazet k prekryvani mapy velkym mnozstvim otevienych informacnich
oken.
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Stavajici zahlavi a kontextova nabidka

Nadpis stranky

Struény textovy ndvod na pouzivani mapy

Nastaveni filtr(

Obrazek 4.2: Navrh stranky s vystupem pluginu.

4.2.2 Ukladani souradnic

Jelikoz jsou prispévky na mapé zobrazovany pomoci dvojice desetinnych
c¢isel predstavujici zemépisné souradnice bodu, je zapottebi tato data v ramci
pluginu néjakym zptisobem pritazovat k jednotlivym ptispévkiim a ukladat
do databéze. WordPress nabizi nékolik metod, jak data vazana k pluginu
ukladat.

e ukladani vlastnich nastaveni WP

e explicitni taxonomie

e vlastni databazové tabulky

e ukladani vlastnich metadat k prispévkum

Jednim ze zplisobt je pouziti ukldadani vlastnich nastaveni poskytované
WordPressem. Jde o mechanismus uklddani unikatné pojmenovanych dat do
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databaze WP, které mohou byt pluginem ziskadvany zpét. Tento zptisob je
vsak vhodny pouze pro uchovavani pomérné malého objemu statickych dat.
Zéaroven tato data nelze ptitazovat k jednotlivym prispévkim. Pro ukladani
souradnic k prispévkim tedy neni vhodné pouzit tuto metodu.

Dalsim moznym zptsobem je pouziti vlastnich taxonomii WP. Ackoliv
je mozné pomoci taxonomii prirazovat k prispévkim uzivatelem upravova-
telna data, tento postup je vyuzitelny predevsim pro klasifikaci prispévka
a pristupovani k prispévkim asociovanych ke stejnym termintim taxonomie.

Dale WordPress nabizi také vytvareni vlastnich tabulek v databazi, do
kterych lze data ukladat. Pouziti této metody je vhodné pro ukldadani dat,
ktera nejsou nijak spojena s konkrétnimi prispévky, strankami ¢i komentari.

Posledni zminénou metodou je ukladani ve formeé vlastnich metadat pri-
spevki. Kazdy prispévek ma jemu prifazend metadata, ukladana do data-
béze ve formé kli¢ - hodnota. Jde o metodu, kterou je vhodné pouzit pro data
asociovand k individudlnim ptispévkim, strankdm ¢éi pilohdm [24]. Z tohoto
diivodu je praveé tato metoda zvolena pro ukladani souradnic k ptrispévkim.
Ke kazdému prispévku typu Fact bude ukladana dvojice novych metadat
predstavujici zemépisnou sitku a zemépisnou délku jeho lokace. Tato meta-
data bude mozné ménit ¢i odebirat skrze vytvorenou administraci dat.

4.2.3 Kategorizace prispévkiu

Plugin bude rozdélovat existujici prispévky do kategorii podle klicovych slov.
K tomuto ucelu bude vyuzita taxonomie WordPressu, slouzici pro kategori-
zaci obsahu. WordPress implicitné nabizi taxonomii s nazvem Tagy, kterou
lze pouzit pro klicova slova prispévkii. Tato taxonomie je vsak spole¢na pro
vSechny prispévky, nezavisle na jejich typu. Béhem zobrazovani seznamu
klicovych slov pro filtrovani by tak nebylo snadné rozlisovat, ktera klicova
slova souviseji pouze s prispévky typu Fact a ostatni klicova slova, pouzita
pro jiny obsah.

Proto bude pri aktivaci pluginu vytvorena nova taxonomie, ktera bude
pouzitelna pouze pro prispévky typu Fact. Nazev této taxonomie bude obsa-
hovat unikatni predponu pro predejiti pripadnych jmennych kolizi. Pro formu
klicovych slov je vhodna nehierarchické forma taxonomie, nepredpokladaji se
totiz zadné vztahy mezi jednotlivymi terminy taxonomie. U moznosti spravy
taxonomie bude pri vytvareni taxonomie nastaveno, aby mél kazdy uzivatel,
ktery ma pravomoc upravovat prispévky v systému, nasledujici moznosti:

e prifazovani terminu z této taxonomie k prispévkium typu Fact

e vytvareni novych termini k taxonomii
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e lprava a mazani stavajicich terminti taxonomie

K prispévkiim bude mozné priradit vice terminti z této taxonomie. Pritazovat
terminy bude mozné béhem vytvareni nového prispévku typu Fact nebo pti
editaci jiz existujiciho prispévku. Pti aktivaci pluginu zaroven dojde k vytvo-
feni osmi zakladnich termini k taxonomii, které byly navrzeny ve spolupraci
s Czech-American TV po analyzovani stavajictho obsahu. U téchto kategorii
je oc¢ekdvané casté pouziti:

e Castles

Chateau

e Monuments
e Museum

Other Landmarks

Traditions

Natural Preserves

e Uncategorized

Pti vytvoreni této taxonomie dojde na editacni strance prispévka typu Fact
k automatickému pridani textového pole pro prifazovani termini z této
taxonomie k prispévku. Toto textové pole umoznuje pridavat vice terminu
najednou, obsahuje naseptavac¢ a moznost zobrazeni seznamu nejcastéji po-
uzivanych termint této taxonomie.

Pokud nastane situace, ze by se pti vytvareni prispévku nepritadila zadna
kategorie, je k tomuto prispévku béhem ukladani automaticky pridélena ka-
tegorie Uncategorized, aby bylo mozné tento prispévek zobrazit pti filtro-
vani. Stejné tak k tomu dojde v pripadé, ze by se béhem editace prispévku
odstranily vSechny jeho kategorie a nebyla pridélena zadné nova kategorie.

4.2.4 Filtrovani dat

Stranka s mapou bude obsahovat také formular, na kterém si uzivatel bude
moci vybrat ze seznamu regiont a kategorii, podle kterych se budou body na
mapé filtrovat. Prvky seznamu budou jednotlivé terminy danych taxonomii.
Ty budou ziskdvany automaticky z WP pri kazdém nacteni stranky a budou
ziskavany jen ty terminy, které jsou pritazené u alespon jednoho prispévku.
Seznam bude fungovat na principu zaskrtavacich poli vytvorenych z HTML
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<input> tagl typu Checkbox prestylovanych na vzhled tlacitka, které pred-
stavuje stav zvoleného a nezvoleného prvku seznamu. Zvoleny a nezvoleny
prvek seznamu se budou rozlisovat barvou tlac¢itka, jako je zndzornéno na
obrazku 4.3. Dtuvodem je lepsi uzivatelska privétivost oproti standardnim za-
skrtavacim polim. U seznamu bude umisténa legenda, vysvétlujici uzivateli
vyznam jednotlivych barevnych variant tlacitek.

Soucasti seznamu bude také ovladaci prvek v podobé dalstho HTML
checkboxu, kterym bude mozné vybrat rychleji vSechny prvky seznamu na-
jednou. Pod seznamem moznych kategorii a filtrii bude tlacitko, kterym bude
mozné filtry ulozit. VSechny tyto moznosti filtrovani budou umistény do mo-
dalniho okna poskytovaného frameworkem Bootstrap. Jde o dialogové okno
umisténé na popredi stranky, prekryvajici stavajici obsah. Oteviratelné bude
pomoci tla¢itka umisténého u mapy (viditelné na obrazku 4.2), zavirat pujde
tlacitkem umisténym uvnitt modalniho okna.

Ulozenim filtrt se pomoci JavaScriptu posle Ajaxovy pozadavek, obsahu-
jici vSechny vybrané regiony a kategorie z formulare. Podle tohoto vybéru se
ziskajl na strané serveru prislusné prispévky, které budou jako odpoved na
Ajax pozadavek vraceny klientovi. Béhem ziskavani odpovédi bude zavieno
modalni okno s filtry a notifikovani uzivatele, ze dochazi k filtrovani pri-
spévki na mapé. Po obdrzeni odpovédi dojde k odstranéni stavajicich bodi
z mapy a zobrazeni nové ziskanych filtrovanych prispévki na mapé. Pokud
pri vybéru termini z obou filtrovanych taxonomii uzivatel vybere takové
terminy, jejichz kombinace neodpovida zadnému ptispévku, bude na strance
zobrazena informativni hlaska jako zpétnd vazba pro uzivatele a zaroven
bude mapa centrovana na pozici, v jaké se nachazi pri nacteni stranky. Ves-
keré filtrovaci akce budou provadény pomoci JavaScriptu a Ajax pozadavku
pro moznost filtrovani prispévki na mapé bez nutnosti obnoveni stranky.
Nastaveni filtrii nebude nijak ukladano a pri obnoveni stranky se tak jaka-
koliv nastaveni filtra zrusi.

Filtr kategorii

Zvoleny prvek Nezvoleny prvek Nezvoleny prvek

Obrazek 4.3: Rozliseni zvolené¢ho a nezvoleného prvku.
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4.2.5 Administrace dat

Dalsim pozadovanym prvkem pluginu je rozhrani pro administraci dat,
ve kterém bude moci uzivatel spravovat souradnice prispévkia typu Fact.
Pijde o obsah integrovany do administracniho rozhrani WordPressu. Timto
feSsenim budou z velké ¢asti automaticky osetfena pristupova prava pro
zménu dat uvnitt WP. Vlastnim prvkem oSetieni pristupu k administraci
dat pluginu bude kontrola uzivatelskych pravomoci, aby k ni mohli pristu-
povat jen uzivatelé s roli Editor, Public Relations & Media Team ¢i vyssi.
K tomuto tcelu poskytuje WP funkci current_user_can, kterd kontroluje,
zda mé pravé prihlaseny uzivatel pritazenou danou zpusobilost. Tuto funkci
lze pouzit i pro kontrolu uzivatelské role, avsak podle [25] muze tato praktika
vracet nespolehlivé vysledky. Z tohoto diivodu bude kontrola pravomoci pro-
bihat na zdkladé uzivatelskych zpusobilosti. Pro ucel administrace dat byla
vybréna zptsobilost edit_posts, predstavujici moznost ipravy prispévk.
Tuto zpusobilost maji obé zminéné role. Administrace dat tohoto pluginu
bude rozdélena na dvé hlavni ¢asti tvorené dvéma strankami v administrac-
nim rozhrani WP:

1. Seznam prispévki typu Fact

2. Formulat pro editaci prispévku typu Fact

Seznam prispévki typu Fact

Odkaz na tuto stranku bude umistén jako polozka v menu u sekce Fact, ktera
jiz v administrac¢nim rozhrani existuje a obsahuje také odkaz na stranku
pro pridavani a editaci prispévkt typu Fact. Dalsi odkaz na tuto stranku
bude umistén jako tlacitko na strance s mapou, které se bude zobrazovat
pouze uzivateliim s potfebnymi rolemi. Samotné stranka pak bude obsaho-
vat seznam vsech prispévki typu Fact. Ten bude implementovany tfidou
wp_list_table® dostupnou ve WP, kterd slouzi pro generovani tabulko-
vych seznami v administracnim rozhrani. Tato tiida byla zvolena oproti
vlastnimu feseni seznamu prispévka proto, ze nabizi funkce pro jednodu-
seji implementovatelné pokrocilé funkce jako je strankovani seznamu ¢i jeho
filtrovani.

Samotna tiida wp_list_table zajistuje pro fazeni seznamu pouze gene-
rovani hlavicky tabulky s nazvy sloupct a posilani parametru nazvu sloupce,
podle kterého mé byt seznam sefazovan. Funkce get_posts pro ziskavani
prispévki pak obsahuje parametry, kterymi lze urcit setazeni dat jiz pti jejich

8https://codex.wordpress.org/Class_Reference/WP_ List_Table
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ziskavani z databaze. Do téchto parametrii vSak lze zapsat pouze vymezené
hodnoty a fazeni naptiklad podle regionu (ktery predstavuje jeden sloupec
tabulky) neni mozné. Razeni seznamu tedy bude feSeno vlastnim algorit-
mem. K tomu bude vyuzita PHP funkce usort. Ta umoznuje fazeni prvki
v poli podle vlastniho porovnavaci funkce. Prispévky budou z databaze zis-
kavany jako pole objektt1, porovnavaci funkce pak bude vzdy porovnavat ty
prvky dvou objektti prispévkil v poli, které byly urc¢eny vybranim sloupce,
podle kterého se ma seznam seradit. Pokud nebude vybran zadny sloupec
pro fazeni, bude seznam implicitné razeny podle data posledni Upravy pri-
spévkl. Funkce usort byla zvolena z divodu moznosti porovnavani podle
variabilnich kritérii diky vyuziti vlastni porovnavaci funkce.

Formular pro editaci prispévku typu Fact

Sloupec s nazvem prispévku v kazdém radku tabulkového seznamu bude
fungovat jako odkaz na editacni formular daného prispévku. Formular bude
obsazen na dalsi strance, vytvorené pluginem v administra¢nim rozhrani
WP. 7 databaze se pri nacitani stranky ziskaji informace o prispévku. Po-
kud jiz bude mit prifazené souradnice, predvyplni se do formulate. U for-
mulafe bude také mapa, kterda bude implementovana pomoci Google Maps
JavaScript API. Na té bude mit uzivatel moznost umistit znacku, prezen-
tujici umisténi prispévku. Pri umisténi znacky ¢i jejim presunuti bude jeji
lokace automaticky vkladana do formuléare, kterym lze lokaci ptrispévku ulo-
zit do databaze. Pro vyhledani pozice pomoci uzivatelem zadané adresy
bude pouzito Geocoding API, které je soucasti Google Maps API. Jedna
se o aplika¢ni rozhrani, které umoznuje prevadéni adresy (jako napriklad
“Technicka 8, Plzen 3”) na jeji zemépisné soutadnice (z predeslého prikladu
vrati zemépisnou $itku 49.7265837 a zemépisnou délku 13.3524429). Toto
API podle textového fetézce na vstupu vraci pole objekti ve formatu JSON
s nejblizsi shodou [26]. Pokud bude k hledanému vyrazu vrécené neprazdné
pole objektii, bude pouzit prvni prvek tohoto pole, ktery by meél predstavo-
vat nejblizsi shodu s hledanym vyrazem, jehoz souradnice budou vyplnény
do formulatfe pro ukladani souradnic. Pouziti tohoto API, oproti naptiklad
vlastni databézi obci Ceské republiky, poskytuje fadu vyhod:

e vyhledavani presné pozice podle podrobné adresy
e aktualnost vracenych vysledkt

e moznost hledat nejen adresy ale i mista na mapé, napriklad hledané
slovo “Snézka” vrati zemépisné souradnice vrcholu hory Snézka ozna-
¢eného jako misto na mapach Google
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Po odeslani formulare a ulozeni souradnic do databaze jako metadata
prispévku bude uzivatel presmérovan zpét na seznam prispévki, kde se mu
zobrazi jednorazova notifikace o vysledku provedeni ulozeni souradnic do
databaze.

4.3 Implementace

4.3.1 Struktura pluginu a inicializace

Béhem implementace pluginu bylo dbano na pouziti doporucenych postupi
pro vyvoj pluginu, takzvanych Best practices. Podle toho byla vytvorena
i adresarova struktura pluginu a nazvy souborii.

e V korenovém adresari pluginu se nachazi jediny PHP soubor, ktery
predstavuje hlavni soubor pluginu.

e Vsechny dalsi soubory pluginu jsou logicky rozdéleny do adresari podle
typu souboru.

— Soubory kaskadovych styli jsou v adresari css a jsou rozdélené
na styly vefejné, pouzivané na strance s interaktivni mapou a na
styly pouzivané v administraci dat pluginu.

— JavaScriptové soubory jsou v adresari js, opét rozdélené na skripty
pouzivané u interaktivni mapy a skripty v administraci dat.

— Ostatni PHP soubory obsahujici veskeré tiidy pluginu jsou umis-
tény v adresafi includes. Soubor catv_fm_map_container.php
vytvari vystup na strance s mapou, catv_fm_database.php ob-
sahuje tTidu s funkcemi pro ziskavani a ukladani dat do databaze
a soubor catv_fm_functions.php obsahuje tiidu, ve které jsou
funkce pro préci s témito daty a dalsi funkce. Poslednim souborem
pluginu je catv_fm_admin_lists.php, ktery implementuje t¥idu
wp_list_table pro vytvoreni seznamu prispévkil v administraci
dat

Hlavni soubor pluginu nazvany catv_facts_map zajistuje pripojeni
pluginu do WP. Na zac¢atku tohoto souboru je umisténad hlavicka pluginu,
podle které WP rozpozna, ze se jedna o adresar pluginu. V hlavicce je spe-
cifikovin nézev pluginu a kratky popis. Béhem aktivovani pluginu skrze
administracni rozhrani WP dojde k zavolani funkce pluginu, registrované
pomoci WP funkce register_activation_hook, ve které je WP funkei
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register_taxonomy inicializovana vlastni taxonomie pro kategorizovani pri-
spévki (kod 4.1). Pro taxonomii byl zvolen unikatni ndzev (prvni parametr
funkce) z duvodu predchézeni jmennych konflikti s jinymi taxonomiemi,
déle urcen typ prispévki, ke kterym se taxonomie vaze (druhy parametr)
a nastaveny dalsi parametry podle navrzenych vlastnosti. Po inicializaci této
taxonomie jsou do ni vlozeny zakladni terminy.
register_taxonomy (
"fm_ fact_categories’,
‘fact 7,
array (
"hierarchical’ => false,
"label’ => __ (’Fact Categories’),
"capabilities ' => array(
’assign_terms’ => ’edit_posts’,
‘edit__terms’ => ’edit__posts’,
"delete__terms’ => ’edit__posts’,
‘manage terms’ => ’'edit_ posts’

Kéd 4.1: Registrace vlastni taxonomie.

Taxonomie pro kategorie je vytvorena jako verejna taxonomie. Timto je
v administra¢nim rozhrani WP automaticky vytvorena stranka pro spravu
této taxonomie a u editace prispévki typu Fact pridan formular pro prida-
vani termint z této taxonomie k editovanému prispévku. Na obrazku 4.4 je
nazorna ukazka pridavani kategorii k prispévku.

Fact Categories A

I Museum, ca Add

Castles
commdas

Uncategorized

Choose from the most used tags

Obréazek 4.4: Pridavani kategorii k prispévku.

4.3.2 Mapa prispévku

Interaktivni mapa je zobrazena na misté shortcode znacky [facts-map].
Timto zpusobem je na misté znacky zavoldna funkce catv_fm_init, kte-
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rou jsou na strance nacteny potfebné kaskiddové styly a skripty s vlastnimi
funkcemi mapy. Zaroven jsou zde WP funkci get_posts ziskdny z data-
béaze vsechny prispévky typu Fact, které lze zobrazit na mapé. Ziskané pole
téchto prispévki je pro pouziti na mapé prirazeno k JavaScriptové proménné
v JSON formatu pomoci PHP funkce json_encode. Mezi potiebnymi skripty
je nacteno i Google Maps JavaScript API s callback funkei initializeMap.
Jde o JavaScriptovou funkci, kterou je na strance mapa inicializovana v div
elementu s id “mapContainer” vytvorenim instance tfidy google.maps.Map
do globalni proménné map. Po specifikovani vlastnosti této tridy, predstavu-
jicich povinna nastaveni mapy, je jesté do globdlni proménné infoWindow
vytvoTena instance objektu google.maps.InfoWindow, kterou je inicializo-
vano informacni okno. Nakonec dojde ke zobrazeni znacek vsech prispévka
na mapé (kéd 4.2).
function setMarkers(marker data) {
for (i in marker_data) {
var marker = new google.maps. Marker ({
position: new google.maps.LatLng(
marker_data[i].lat
marker_data[i].lng),
map: map,
postName: marker data[i].post name,
i].post_title,

i
postTitle: marker_data[i]
]. thumbnail

postImg: marker data[i].

P

var content;

//zde je wvytvoreni obsahu do proménné content
setInfoWindow (marker , content);

markers . push (marker) ;

Kéd 4.2: Funkce pro zobrazeni znacek na mapé.

Pro zobrazeni téchto znacek je prochazeno pole vsech prispévki. Ke
kazdému prispévku je zobrazena znacka vytvorenim nové instance objektu
google.maps.Marker, kterému je nastavena proménnd mapy, kterd byla
nastavena pii jeji inicializaci. Déle je urcena pozice znacky jako objekt
google.maps.Latlng s dvojici parametri predstavujici zemépisnou sitku
a zemeépisnou délku. Ke kazdé znacce jsou pridany informace o prispévku
jako vlastnosti objektu, ze kterych je nasledné tvoreny obsah informacniho
okna znacky. Obsah je vytvoreny z HTML kédu ulozeného do proménné
content, kterd je nasledné predana spolu s instanci objektu znacky funkci
setInfoWindow (kdd 4.3).
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function setInfoWindow (marker, content) {
google .maps. event.addListener (marker, ’click’, function() {
infoWindow . setContent (content ) ;
infoWindow . open (map, this);

1)
Koéd 4.3: Nastaveni informacniho okna znacky.

Ta k instanci objektu znacky prida event listener poskytovany aplikacnim
rozhranim, ktery bude naslouchat na kliknuti na znacku. Obsluzna funkce v
pripadé kliknuti na znacku nejprve nastavi obsah informac¢niho okna a poté
okno zobrazi u znacky. Obsahem informac¢niho okna je nazev prispévku,
nahledovy obréazek a tlacitko “Read More...”. VSechny tti prvky funguji
jako odkaz na stranku s obsahem prispévku. Ta je oteviena v nové zalozce
prohlizec¢e pro zachovani nastaveni filtri a pozice na mapé pri zobrazeni
daného prispévku.

Map Filters

[ o ] ( = Lesgno 3
Map Satellite Cotébus o =) Kalisz
Halle (Saale) | Brno Reservoir and Veveri Castle
Leigzig
(13 ]
Bautzy
s | Dregden
Jena
Q Chemnitz ] Czestoc
; Ustinad 0
Z\mgkau hern
B o
| Kat%wi-

o Read More... va', Bielsko-f
Pilgen = o
o | . vzecnia N VR T w
) A o
g Olomouc
[ 5] !

Y

Ceske by
Regerésburg Budeéovice
Straubing W . N
Istadt 9 Cesky Krumlov .
o [ 93] 3 ] =

Passau

75 ]

Map data ©2017 GeoBasis-DE/BKG (£2009), Google ' Terms of Use

Googl®

Obrazek 4.5: Ukazka mapy.
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Poslednim krokem pfi vytvareni jednotlivych znacek je pridani instance
objektu kazdé znacky do globalné definovaného pole markers, které je vyuzi-
vané pro dalsi funkce pluginu. Vysledna inicializovana mapa se zobrazenymi
znackami a otevienym informacnim oknem jedné ze znacek je ukdzana na
obrazku 4.5.

4.3.3 Filtry

Filtrovani prispévku je feSseno pomoci Ajaxovych pozadavka. Pro tyto
ucely je béhem nacitani skripti na strance nacten také JavaScriptovy
soubor pluginu (kéd 4.4), ve kterém je funkce pro odeslani Ajax po-
zadavku na server. Soucasti nacteni tohoto souboru je pouziti WP
funkce wp_localize_script, ve které je deklarovan JavaScriptovy objekt
fm_ajax_script s proménnou ajaxurl, obsahujici cestu k WP souboru
admin-ajax.php, jimz jsou zpracovavany Ajax pozadavky.
wp__enqueue_script( 'catv__ajax__handle’

plugin_dir_url(__FILE ) . ’/js/ajax.js’,

array ('jquery’));
wp_localize script(’catv_ajax_ handle’,

"fm__ajax_ script’,

array(’ajaxurl’ => admin_url(’admin—ajax.php’)));

Kod 4.4: Nacteni JavaScriptového souboru.

Ovladaci prvky filtrii jsou umisténé do modalniho okna. Tla¢itko umis-
téné nad mapou (na obrazku 4.2) otevird modalni okno diky pfifazenym
atributiim data-toggle="modal" a data-target="#filterModal". V ob-
sahu okna je vytvoreny formulai s metodou post. Uvniti formulafe je nejprve
formou skrytého input tagu se jménem “action” a hodnotou fm_ajax_hook
zajisténa identifikace formulare pro vytvoreni potifebnych WordPress akci
(k6d 4.5), které specifikuji funkei pluginu volanou pii pfijatém Ajax poza-
davku. WordPress rozlisuje Ajax pozadavky od neptihldSenych (nazev této
akce obsahuje predponu wp_ajax_nopriv) a prihlasenych uzivateli. Proto
je obsluzna funkce tohoto pozadavku pritrazovana dvakrat.
add__action (

"wp__ajax_fm_ ajax_hook

"catv__fm_ functions:: get_filtered facts’);
add__action (

"wp__ajax_nopriv_fm_ajax_hook’,

‘catv__fm_ functions:: get_ filtered facts’);

Koéd 4.5: Akce pro pridéleni obsluznych funkei k Ajax pozadavku.
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Kromé tohoto tagu je vytvoren dalsi skryty input tag, do jehoz hodnoty
je vygenerovana WP Nonce. Déle jsou ve formulafi vytvorené samotné se-
znamy termint obou taxonomii, jejichz data jsou ziskana WordPress funkci
get_terms s parametrem specifikujicim nazev taxonomie. Dalsi parametr
hide_empty v této funkci zajisti, Ze jsou vraceny pouze pouzivané terminy.
Pro kazdy prvek tohoto pole je vytvoreno vstupni pole formulare typu
checkbox s vlastni CSS tridou , kterda predéla jeho vzhled do stylu prepi-
natelného tlacitka. Oba seznamy terminti z filtrovanych taxonomii jsou vi-
zualné rozdéleny do zédlozkového panelu (obrazek 4.6) vytvoreného tfidami
frameworku Bootstrap. Ve spodni ¢asti modéalniho okna je umisténé tlacitko
pro ulozeni filtri, které ma atributem onclick prifazenou JavaScriptovou
funkci submit_fm_filters. Tato funkce slouzi k odesilani Ajax pozadavku
pro filtrovani znac¢ek na mapé podle ulozenych filtrii. Nejprve dojde k zavieni
modélniho okna. Poté je jQuery funkeci post (kéd 4.6) odesldn samotny Ajax
pozadavek.

K tomu je potieba u této funkce uréit, kam se pozadavek odesila. Jde
o proménnou ajaxurl ziskanou drive (kéd 4.4). Druhym parametrem funkce
jsou data formuléare, ktera jsou serializovana do standardni URL notace
ve formé textového fetézce. Mozna podoba prenasenych dat je tedy napii-
klad "region=34&category=6". Tretim parametrem funkce post je callback
funkce, ktera je provedena pri obdrzeni odpovédi na pozadavek. Poslednim
parametrem je ocekavany format dat obdrzenych v odpovédi.

Regions Categories

Regions: ¥ Select all

Hradec Kralove Region Karlovy Vary Region Liberec Region
Moravian-Silesian Region Pilsen Region South Moravian Region
Usti Region

® Selected
& Notsdlestas Save Changes Close

Obrazek 4.6: Modalni okno s nastavenim filtru.
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jQuery . post (
fm ajax script.ajaxurl, //URL
jQuery ("#fm_ filters_form").serialize (), //data
function (filterData) { //success funkce
//kéd callback funkce

}s

lljson“

Kéd 4.6: jQuery funkce pro odeslani Ajax pozadavku.

Obsluzna funkce sestava z WordPress funkce wp_verify_nonce, ktera
ovéri hodnotu WP nonce z formuléafe s hodnotou vygenerovanou na serveru,
a funkce get_posts, kterd z databaze ziskava pole objektti prispévki podle
zadanych kritérii (k6d 4.7). Prvnim je urceni typu prispévku, tedy typ Fact.
Dale pocet, kolik prispévki se ma z databaze ziskat. Nastavenim této hod-
noty na -1 jsou vraceny veskeré nalezené prispévky splnujici podminky do-
tazu.
podminky. V parametru tax_query je ur¢ena podminka, ze se maji ziskat
pouze prispévky, kterym je pritazen v taxonomii region néktery z termini
v poli regions a v taxonomii fm_fact_categories néktery z termint v poli
categories. Proménné regions a categories jsou pole s daty ziskanymi od uzi-
vatele v Ajax pozadavku. Relaci AND je zajiSténo, ze budou ziskavany pouze
prispévky, kterym je pritazen alespon jeden z pozadovanych regioni a zaro-
ven alespon jedna z pozadovanych kategorii.

Rozsitujici parametr meta_query dopliuje ptivodni dotaz podminkou,
kterou je zajistén vybér pouze téch prispévki, ke kterym existuji v tabulce
metadat prispévku zaznamy se souradnicemi. Tim jsou na Ajax pozada-
vek vraceny pouze ty piispévky, které 1ze zobrazit na mapé. Tato funkce je
mimo jiné pouzita pro ziskani prispévkt i pri inicializaci mapy béhem na-
¢itani stranky, pouze s proménnymi region a categories, které obsahuji
vsechny terminy téchto taxonomii. Pole téchto prispévki je pak prochazeno,
a k jednotlivym prvkiim WP funkci get_post_meta ptidany soutadnice pri-
spévku. Takto ziskané prispévky jsou nasledné vraceny pomoci PHP funkce
json_encode, kterd vraci textovy fetézec, obsahujici reprezentaci hodnoty
poskytnuté proménné ve formatu JSON. Ten byl v pozadavku nastaveny
jako ocekavany format dat v odpovédi.
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$facts = get_posts(array(
"post__type’ => ’fact’,
‘'numberposts’ = —1,
‘tax__query ’ => array (
‘relation’ => 'AND’ ,
array (
"taxonomy’ => ’region’,
"field’ => ’term_id’,
‘terms’ => $regions

)

array (
‘taxonomy’ => 'fm_ fact_categories’,
"field’ => ’term_id’,
‘terms’ => $categories

)
)

"meta__query’ => array (
array (
‘key’ = ’fm_ fact_lat’,
‘compare’ => ’'EXISTS’
)

array (
"key’ = ’fm_ fact_lIng’,
"compare’ => ’EXISTS’

)

"post__status’ => ’publish’

))s

return catv_fm_ database::assign fact map_ data($facts);

Kéd 4.7: Ziskéani filtrovanych prispévkia z databéze.

Tento textovy fetézec je vracen jako odpovéd na Ajax pozadavek, ktera je
zpracovana callback funkci. Zde je nejprve zjisténo, zda je vracena odpovéd
neprazdna. Pokud ano, jsou z mapy odstranény stavajici znacky. Toho je do-
sazeno tim, ze pro kazdou instanci objektu znacky v globalnim poli markers
je nastavena hodnota jejtho parametru map na null a toto pole vyprazdnéno.
Pro zobrazeni nové ziskanych prispévki je pouzita funkce setMarkers, ktera
je jiz popsana pro pridavani znac¢ek béhem inicializace mapy. Pokud je od-
povéd prazdna, je uzivateli vypsana do pripraveného div elementu chybova
hlaska, ze pro jeho vybér filtrti nebyly nalezeny zadné odpovidajici prispévky.

4.3.4 Administrace dat

Pridani stranek pro administraci dat pluginu v administra¢nim rozhrani WP
je pritazené k akci admin_menu pomoci funkce add_submenu_page. Prvnim
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parametrem této funkce je urcen rodicovsky prvek v postrannim menu,
v tomto pripadé sekce Facts. Kromé riznych vlastnosti nazvu stranek je
v této funkci nastavovana také zptisobilost nutnd pro zobrazeni této stranky.
Ta je, stejné jako potiebna zptsobilost pro pfifazeni souradnic, nastavena
na edit_posts. Poslednim parametrem je funkce, ktera vytvari obsah této
stranky. PTi této akei jsou zaroven nacitany potiebné JavaScript soubory.

Vzdy pred zobrazenim obsahu pro administraci dat je nejprve podmi-
novacim tagem is_admin kontrolovano, zda je zobrazovano administrac¢ni
rozhrani WP, aby administrace dat nemohla byt pristupna na nezadouci
strance. Tato funkce vSak nekontroluje, zda ma uzivatel pozadovana prava
pro zobrazeni administrace dat. To je kontrolovano funkci pluginu, ve které
je WP funkci current_user_can zjistovano, zda ma tento uzivatel v systému
pridélenou zptisobilost edit_posts ¢i edit_others_posts.

Ke zobrazeni seznamu prispévku typu Fact na nové vytvorené strance
administraéniho rozhrani (na obrézku 4.7) dojde po splnéni téchto podmi-
nek. Vytvoreni seznamu s jeho funkcemi je ve tfidé catv_fm_admin lists,
ktera dédi funkce z WordPress tfidy wp_list_Table. Cely proces vytvoreni
a zaplnéni seznamu daty a jejich nasledné serazeni a strankovani probiha
ve funkci prepare_items. V té je nejprve definovano asociativni pole, jehoz
klice urcuji, ve kterych sloupcich se zobrazuji ktera data prispévku. Hod-
notou prifazenou ke klic¢i je pak urcen nazev sloupce na vystupu. Ke vsem
sloupctim jsou pridany ovladaci prvky pro razeni seznamu.

All | Without set location | With set location

40 items 1 of 2| 2

Title Region Date modified Status
Glass decoration Liberec Region 2016-09-24 10:59:20 published
Glass Manufacturing Liberec Region 2016-09-24 10:53:29 published
Labe Source, Pancavsky waterfall Liberec Region 2016-09-24 10:45:42 published
Meanders Ploucnice Liberec Region 2016-09-24 10:35:40 pending
Museum Of The Bohemian Paradise in Turnov Liberec Region 2016-09-24 10:26:30 published
Panska Skala Rock -Rock Organ Liberec Region 2016-09-24 10:19:52 published

Obrézek 4.7: Seznam prispévkil v administraci dat.

Format obsahu sloupcti v seznamu je vytvoreny funkci column_default.
V té je nazev prispévku v prvnim sloupci zménén na odkaz, kterym je uziva-
tel pfesmérovan na stranku pro editaci daného prispévku. Sloupce s regionem
prispévku a datem jeho posledni tipravy jsou ponechané ve formatu, v jakém
byly ziskany z databaze. U posledniho sloupce se stavem prispévku je text
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oznacen Cervené, pokud piispévek neméd stav published (pro upozornéni, ze
tento prispévek nebude na mapé zobrazen ani po uréeni souradnic).

function usort_reorder($a, $b)

{
$orderby = (!empty($ GET[’orderby’]))
? $§_GET|[’orderby ’]
"post__date ’;
$order = (!empty($_GET[’order’])) ? $ GET[ order’]| : ’desc’;
if (property exists($a, $orderby)) {
$result = strcmp($a—>{$orderby}, $b—>{$orderby});
return ($order "asc’) ? $result : —S$result;
}
}

Ko6d 4.8: Porovnavaci funkce pro razeni seznamu.

Pole s daty pro seznam prispévku je fazeno PHP funkci usort. Prvnim
parametrem je pole, které je funkci fazeno. Druhym parametrem je nazev
porovnavaci funkce, podle jejiz navratové hodnoty prvky radi. Od porov-
navaci funkce je ocekavana navratova hodnota typu integer, podle které
funkce fadi dva vybrané prvky (vétsi nez 0, pokud je prvni parametr vétsi
nez druhy, mensi nez 0, pokud je prvni parametr mensi nez druhy a 0 pokud
jsou oba porovnavané parametry stejné). V porovnavaci funkci (kéd 4.8)
jsou nejprve urceny implicitni vlastnosti fazeni pro pripad, ze by tyto pa-
rametry nebyly zadany uzivatelem. K tomu dochézi naptiklad pri prvnim
nacteni stranky. Implicitné jsou data razena sestupné podle atributu data
vytvoreni prispévku. Nasleduje samotny porovnavaci algoritmus, kde je nej-
prve ovéreno, ze prvek obsahuje atribut, podle kterého ma byt porovnany.
Tyto dva prvky, predavané jako parametry této funkei, jsou porovnané PHP
funkci strcmp. Tato funkce vraci vysledek porovnavani ve stejné formé, ktera
je pozadovana jako navratova hodnota porovnavaci funkce pro usort. Jeji
vysledek je pouze negovan v pripadé, ze je pozadovano opacné razeni.

P1i zobrazovani stranky s formularem v administraci dat (na obrézku 4.8)
je provedena stejna kontrola pristupu jako pfi zobrazovani stranky se sezna-
mem prispévki. Formular s nastavenou metodou post ma nastavenou akci
na admin-post.php. V tomto souboru jsou zpracovany formuléfe v admi-
nistracnim rozhrani WP. Z tohoto divodu je ve formuléri vytvorené skryté
pole s atributem action, ve kterém je specifikovana obsluzna funkce formu-
late. Déle obsahuje skryté pole s id upravovaného prispévku a vygenerované
pole WP nonce. Obsah stranky souvisejici s obsahem prispévku je ziskavan
podle id upravovaného prispévku predaného v URL parametru.
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Obrazek 4.8: Formular pro spravu souradnic prispévku.

Pro vkladani souradnic je vytvorena dvojice vstupnich poli, kterda museji
byt obé vyplnéna pro mozné odeslani formulare. Pokud ma upravovany pri-
spévek specifikované souradnice, jsou do téchto vstupnich poli predvyplnény.
Obsahuji také kontrolu zadanych dat na strané klienta pomoci reguldrniho
vyrazu v atributu pattern. Tim je znemoznéno odeslani formulare, pokud
obsah vstupnich poli nespliuje forméat desetinného ¢isla.

Mapa pod formulafem je inicializovana stejnym zplsobem jako na
strance s interaktivni mapou prispévkii. Na této mapé je vytvorena nova
instance objektu znacky a pridan event listener pro kliknuti na mapu. Pokud
je upravovany prispévek s jiz existujicimi souradnicemi, je znacka na téchto
soutadnicich zobrazena. Listener zpracovava souradnice kliknuti na mapé
a na tomto misté zobrazi znacku (pfipadné presune stavajici) a tyto sourad-
nice vyplni do vstupnich poli formulare.

Pod mapou je umisténé vstupni pole pro zadani adresy hledaného mista
na mapé. Tlacitko vedle tohoto pole vola funkci codeAddress, ktera pre-
dava textovy Tetézec ze vstupniho pole funkci geocode, poskytované Google
Maps Geocoding API (kéd 4.9). Kromé adresy je specifikovan i region na
hodnotu ‘cz’. Timto budou upfednostiiovany vysledky z Ceské republiky. P¥i
uspésné ziskané odpovédi od aplikaéniho rozhrani je vybrany prvni prvek
pole s objekty, predstavujici nejblizsi shodu s hledanym vyrazem.
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function codeAddress() {

var address = document.getElementByld(’fact_address’).value;
geocoder . geocode ({ address ’: address, ’'region’: ’cz’},
function (results, status) {

if (status = 'OK’) {

map.setCenter (results [0]. geometry.location);
map . setZoom (13) ;
marker.setPosition (results [0]. geometry.location);
setLatLngFields (results [0]. geometry.location);
/+* wvypsdani nejbliZsiho vysledku uzZivateli */
} else {
/x notifikovdni uZivatele o nenalezeném misté x/

}
P

Kéd 4.9: Funkce vyhledani mista na mapé pomoci geocoding APIL.

Jeho lokace je pouzita pro nastaveni hodnot vstupnich poli formuléte
pro urceni lokace prispévku a na mapé je vytvorena (¢i presunuta stavajici)
znacka na této pozici. PTi nespravné odpovédi je vypsédna chybova hlaska
o nenalezeni zadné shody s hledanym vyrazem.

Odeslanim formulare dojde ke zpracovani poslanych dat obsluznou
funkci. V té je nejprve kontrolovina WP nonce formuléfe s hodnotou WP
nonce vygenerované na serveru. Poté dojde k opétovnému ovéreni zptisobi-
losti uzivatele. Pokud jsou tyto kontroly tspésné, dojde k sanitizaci vstup-
nich dat WP funkci sanitize_text_field a ke kontrole spravnosti formatu
ukladanych souradnic. Pokud jsou obé souradnice neprazdné a v poradku
projdou kontrolou formétu, jsou WP funkci update_post_meta ulozeny do
databaze jako dvojice meta dat prispévku. Tato funkce aktualizuje existujici
meta data prispévku s danym klicem. Pokud prispévek meta data s timto
klicem nema, jsou touto funkci automaticky vytvorena.

Fact location was successfully updated.

All | Without set location | With set location

40 items < 2 of 2
Title

Slavonic Settlement Mikulcice
Obrazek 4.9: Zobrazeni notifikace o stavu ulozeni souradnic.
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Posledni ¢asti ukladani souradnic je vraceni uzivatele zpét na seznam
prispévku a zobrazeni notifika¢niho panelu (na obrazku 4.9), ktery uzivatele
informuje o tspésnosti ulozeni souradnic. Tato notifikace je vytvarena jiz pri
uklddani soufadnic a jeji informace (typ, obsah) jsou ulozeny jako proménna
v relaci uzivatele pomoci PHP globalni proménné $_SESSION. Pii zobrazo-
vani obsahu se seznamem prispévki je pak kontrolovano, zda je proménna
s notifikaci nastavena a pripadné zobrazena. Styl této notifikace je zajistén
CSS styly, které jsou soucasti WP. Zobrazenim notifikace dojde k odstranéni
proménné z relace uzivatele, aby pri obnoveni stranky nedochazelo k opako-
vanému zobrazovani notifikace.
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5 Testovani

V této kapitole je testovan vysledny implementovany plugin. V ramci tes-
tovani byly provadény systémové testy a testovana podpora webovych pro-
hlizecti. S pomoci ziskanych vysledkt testi jsou poté vyhodnoceny klady
a zapory implementované¢ho pluginu.

5.1 Systémové testy

Systémové testy byly provadény na lokalni kopii webové aplikace
Czech-American TV s potfebnym obsahem, ve které byl aktivovany im-
plementovany plugin. Pro potieby testovani byla vytvorena nova stranka,
do které byl plugin zaclenén. V ramci téchto testit byly simulovany rizné
scénére, které mohou nastat pri pouzivani funkei pluginu (Prevzaté z usecase
diagramu na obrazku 4.1):

e nacteni stranky s interaktivni mapou odkazem jako prihlaseny a ne-
prihlaseny uzivatel

e pouziti filtrti na mapé, zvoleny rizné kombinace obou typu filtri

e zobrazeni informacniho okna a presmérovani na stranku s obsahem
prispévku

e pridavani a sprava vytvorené kategorie jako prihlaseny uzivatel

e zobrazeni seznamu prispévkt administrace dat jako prihlaseny uzivatel

— Ttazeni seznamu podle raznych sloupcu
— strankovani seznamu
e zobrazeni formuldfe v administraci dat pro editaci souradnic jako pri-
hlaseny uzivatel
— zapsani souradnic ru¢né do poli formulare a nasledné ulozeni
— urceni souradnic kliknutim na mapu a nasledné ulozeni
— nalezeni soutadnic vyhledanim adresy a nasledné ulozeni

— nemoznost ulozeni pri zadani chybného forméatu souradnic do for-
mulate
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Cemmand Target Value

open !

clickAndWait link=Map of Facts

werify Text class=postitle Map of Facts
verifyElermentPresent id=rnapContainer
verifyElementMotPrezent id=wpadminbar
verifyElementMotPresent link=Edit Facts Locations

Obrazek 5.1: Pouzity Selenium test.

U kazdého scénare byla ovérena spravnost dosazenych vysledkt manudl-
nim testovanim. Déle byl pro testovani vyuzit framework Selenium. Jednd se
o sadu systémovych nastroji pro testovani webovych aplikaci a podporu au-
tomatizace téchto testtt. Konkrétné bylo vyuzito rozsifeni Selenium IDE? do
webového prohlizece Mozilla Firefox, které umoznuje vytvareni testovacich
pripadi a jejich nésledné automatické provadéni [27].

Tento zptusob testovani byl pouzit u vhodnych scénait. Jednim z téchto
testovanych pripadil bylo otevreni stranky s mapou skrze kontextovou na-
bidku webu a ovéfeni spravného zobrazeni mapy na této strance pro uzi-
vatele, ktery neni ptihlaseny do WP. Posloupnost piikazi tohoto testu
je zobrazena na obrazku 5.1. Mezi dalsimi situacemi testovanymi pomoci
Selenium IDE bylo spravné zobrazeni chybové notifikace uzivateli pti filtro-
vani, kdy nebyl vybran zadny prvek ze seznamu ¢i zobrazeni spravné notifi-
kace administratorovi pti ulozeni validnich soutradnic k prispévku v adminis-
traci dat. Zdrojové kody vsech téchto testii jsou na prilozeném DVD. Vsechny
pouzité Selenium testy probéhly bez jakychkoliv chyb. Plugin tspésné im-
plementuje vSechny vyse popsané scénare a funkéni pozadavky, které jsou
od néj oc¢ekavany.

9http://www.seleniumhq.org/docs/02_selenium__ide.jsp
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5.2 Podporované prohlizece

Dalsi casti testovani bylo testovani podpory rtznych webovych prohli-
zec¢u. Ovérovana byla vizualni a funkéni stranka vystupt implementovaného
pluginu. Pro testovani byly zvoleny nejpouzivanéjsi'® prohlizece v aktualizo-
vanych verzich dostupné pro operacni systém Windows. Konkrétné:

e Google Chrome, verze 56.0.2924.87 (64-bit)
e Morzilla Firefox, verze 53.0 (32 biti)
e Microsoft Edge, verze 38.14393.0.0

Vizualné se plugin mezi jednotlivymi prohlizeci lisi pouze minimalné.
Konkrétné jde o rtzné zobrazovani vstupnich poli, at uz textovych ¢i za-
skrtavacich poli. Zaskrtavaci pole stylované do vzhledu tlacitka pouzité u
filtra se vSak vizualné nelisi. V zasadé vsak tyto rozdily nemaji vliv na pro-
vadéni jednotlivych funkei pluginu. Z tohoto pohledu pak plugin funguje na
vsech tfech testovanych prohlizec¢ich podle ocekavani. Lze tak konstatovat,
ze implementovany plugin je témito tfemi prohlizec¢i podporovan.

5.3 Zhodnoceni dosazenych vysledkii

7 vysledku testovani vyplyva, ze vysledny implementovany plugin tspésné
splnuje veskeré potreby, které byly Czech-American TV stanoveny. Vytvo-
fenim tohoto pluginu a napojenim na stavajici obsah jejich webové aplikace
bude navstévnikim diky interaktivni mapé umoznéno prehlednéjsi vyhleda-
véani informaci o zajimavych mistech v Ceské republice. S implementovanym
filtrovanim si budou moci lépe vyhledat jen ty informace, které je zajimaji.

Mezi dalsi klady tohoto pluginu lze zaradit zajisténi budouci kompati-
bility s nové prichozimi verzemi systému WordPress diky snaze vyuzivat
pri vytvareni pluginu co nejvice funkei, které jsou nabizeny aplika¢nim roz-
hranim WP. Vysledny vystup pluginu dle mého nazoru stylové zapada do
stavajici Ssablony organizace Czech-American TV a ovladani funkei pluginu
je jednoduché a intuitivni. Dalsim kladnym prvkem vysledného pluginu je
vyuziti Geocoding API, které bylo vyuzito nad ramec stanovenych poza-
davki, pomoci kterého miize uzivatel v administraci dat urcéovat jednoduse
a rychle pozici prispévku s vysokou presnosti.

Zpusobem, jakym je plugin implementovan, je momentalné fesena velmi
specifickd 1loha. Plugin lze pouzit pouze pro vizualizaci prispévki, které

Ohttps:/ /www.w3counter.com /globalstats.php
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maji urceny typ Fact. Typ prispévki, které jsou vizualizovany, lze teore-
ticky zménit prepsanim konstantnich proménnych ve zdrojovém koédu plu-
ginu. Tento typ prispévki musi byt ve WP pritomny jiz pri aktivaci pluginu.
Zaroven je nutné vyuzivat pluginem vytvorend klicova slova, aby bylo mozné
vyuzivat funkce filtrovani bodt na mapé. S tim souvisi i mozné budouci vy-
lepseni tohoto pluginu, kde by si uzivatel mohl sdm bez zasahu do zdrojového
kédu urcit, jaky druh obsahu by chtél zobrazovat na mapé, jaké taxonomie
by chtél pouzit pro moznosti filtrovani a podobné, uzivatelem prizptsobitelné
vlastnosti.
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6 Zavér

V ramci teoretické casti této prace byl popsan systém pro spravu obsahu
WordPress se zaméfenim na technologie vyuzivané pro vyvoj pluginti pro
tento systém. Nasledné byly analyzovany potieby Czech-American TV ty-
kajici se vytvoreni WordPress pluginu. Podle této analyzy byla navrzena
takova feseni implementace, kterda budou tyto potieby spliovat.

Vytvoreny plugin umoznuje vizualizaci pozadovaného obsahu na Google
mapé vyuzitim Google Maps API. Obsah je na mapé mozné filtrovat po-
moci regionu a klicovych slov. Klicova slova muze administrator libovolné
pridavat, mazat a pritazovat k prispévkiim zobrazovanym na mapé. Soucasti
pluginu je také administrace dat, ktera je dostupna s vyuzitim administrac-
niho rozhrani WordPressu. V té je mozné k prispévkiim prifazovat, ménit
a odebirat soutradnice, kterymi jsou na mapé prezentovany. Pfi implementaci
byl kladen diraz na vyuziti existujictho API pro vyvoj plugint, které je po-
skytované systémem WordPress. Pouzitim frameworku Bootstrap vytvorené
vystupy pluginu vizualné zapadaji do stavajiciho motivu webové aplikace.

Nad rdmec stanovenych pozadavkt byly do administrace dat zaclenény
funkce aplikacniho rozhrani Geocoding API, které je soucasti Google Maps
API. Popis vyuziti téchto funkei je souc¢asti navrhu administrace dat. Témito
funkcemi je uzivateli umoznéno vyhledavani pozice na mapé pomoci zadavani
adres a mist. Tim je vyrazné usnadnéno a zrychleno pridavani souradnic
k prispévkim.

Testovani pluginu probihalo ve formé systémovych testl, kde byla oveé-
fovana funkcénost vytvoreného pluginu. V ramci tohoto testovani byl vyuzit
framework Selenium pro ¢astecnou automatizaci téchto testi. Déle byla tes-
tovana podpora pluginu nejpouzivanéjsimi webovymi prohlizec¢i. Na zakladé
vysledkil téchto testii bylo ovéreno, ze plugin splnuje veskeré pozadavky,
které byly stanoveny organizaci Czech-American TV a byly zhodnoceny do-
sazené vysledky.

Vysledny plugin byl napojeny na webovou aplikaci organizace
Czech-American TV. Po nenaro¢né tpravé zdrojového kédu by vsak mohl
byt vyuzitelny i v dalsich WordPress aplikacich pro tlohy podobného typu.
Umoznéni téchto uprav koncovému uzivateli pluginu bez nutnosti zasahu do
zdrojového kédu by mohlo byt predmétem dalsiho rozsiteni této prace.
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Prehled zkratek

Ajax Asynchronous JavaScript and XML
API Application Programming Interface
CMS Content Management System
CSRF Cross Site Request Forgery

CSS Cascading Style Sheets

EDA Event-Driven Architecture

GPS Global Positioning System

HTML HyperText Markup Language
HTTP Hypertext Transfer Protocol
JSON JavaScript Object Notation

SQL Structured Query Language

URL Uniform Websource Locator

WP WordPress

WYSIWYG What You See Is What You Get

46



Literatura

[1]

Usage of content management systems for websites [online]. W3Techs, 2017.
[cit. 2017/04/25]. Dostupné z: https:
//w3techs.com/technologies/overview/content_management/all.

WiLLiaMs, B. — DAMSTRA, D. — STERN, H. Professional WordPress:
Design and Development, Second Edition. John Wiley & Sons, Inc., 2013.
ISBN 978-1-118-44227-2.

NixoN, R. Learning PHP, MySQL & JavaScript: With jQuery, CSS &
HTMLS5. O'Reilly Media, 2014. ISBN 978-1-491-91866-1.

Introduction to PHP [online]. ZenTut. [cit. 2016/12/08]. Dostupné z:
http://www.zentut.com/php-tutorial/introduction-to-php/.

Taxonomies [online]. WordPress.org. [cit. 2017/03/05]. WordPress Codex.
Dostupné z: https://codex.wordpress.org/Taxonomies.

MESSENLEHNER, B. — COLEMAN, J. Building Web Apps with WordPress.
O’Reilly Media, Inc., 2014. ISBN 978-1-449-36407-6.

Theme Development [online]. WordPress.org. [cit. 2016/12/11]. WordPress
Codex. Dostupné z: https://codex.wordpress.org/Theme_Development.

HEDENGREN, T. D. Smashing WordPress: Beyond the Blog. John Wiley &
Sons, Ltd., 2014. ISBN 978-1-118-60075-7.

Template Hierarchy [online]. WordPress.org. [cit. 2017/02/28]. Theme
Handbook. Dostupné z: https:
//developer.wordpress.org/themes/basics/template-hierarchy/.

BONDARI, B. — GRIFFITHS, E. WordPress 3 Plugin Development Essentials.
Packt Publishing Ltd., 2011. ISBN 978-1-849513-52-4.

EtrzioN, O. — NIBLETT, P. Event Processing in Action. Manning
Publications Co., 2011. ISBN 9781935182214.

Custom Hooks [online]. WordPress.org. [cit. 2017/03/28]. Plugin Handbook.
Dostupné z:
https://developer.wordpress.org/plugins/hooks/custom-hooks/.

Roles and Capabilities [online]. WordPress.org. [cit. 2017/03/26]. WordPress
Codex. Dostupné z:
https://codex.wordpress.org/Roles_and_Capabilities.

47


https://w3techs.com/technologies/overview/content_management/all
https://w3techs.com/technologies/overview/content_management/all
http://www.zentut.com/php-tutorial/introduction-to-php/
https://codex.wordpress.org/Taxonomies
https://codex.wordpress.org/Theme_Development
https://developer.wordpress.org/themes/basics/template-hierarchy/
https://developer.wordpress.org/themes/basics/template-hierarchy/
https://developer.wordpress.org/plugins/hooks/custom-hooks/
https://codex.wordpress.org/Roles_and_Capabilities

[14]

[26]

BoobpaEl, M. — KLEIN, A. Scrambling HTML to prevent CSRF attacks and
transactional crimeware attacks, 2007. US Patent App. 11/714,933.

KIEYZUN, A. et al. Automatic creation of SQL injection and cross-site
scripting attacks. In Software Engineering, 2009. ICSE 2009. IEEE 31st
International Conference on, s. 199-209. IEEE, 2009.

Best Practices [online]. WordPress.org. [cit. 2017/04/05]. Plugin Handbook.
Dostupné z: https:
//developer.wordpress.org/plugins/the-basics/best-practices/.

A wvocabulary and associated APIs for HTML and XHTML [online]. W3C,
2014. [cit. 2017/04/15]. Dostupné z:
https://www.w3.org/TR/html5/introduction.html.

SVENNERBERG, G. Beginning Google Maps API 3. Apress, 2010. ISBN
978-1-4302-2802-8.

Google Maps API V' 3 - Tutorial [online]. w3resource, 2017.
[cit. 2017/04/29]. Dostupné z:
http://wuw.w3resource.com/API/google-maps/.

Getting Started [online]. Google Developers, 2017. [cit. 2017/04/13]. Google
Maps JavaScript API. Dostupné z: https:
//developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial.

SOMMERVILLE, 1. Softwarové inzenjrstvi. Computer Press, 2013. ISBN
978-80-251-3826-7.

ArLOW, J. — NEUSTADT, I. UML 2 a unifikovang proces vyvoje aplikact.
Computer Press, a.s., 2011. ISBN 978-80-251-1503-9.

DINCER, A. — URAZ, B. Google Maps JavaScript API Cookbook. Packt
Publishing Ltd., 2013. ISBN 978-1-84969-882-5.

Writing a Plugin [online]. WordPress.org. [cit. 2017]. WordPress Codex.
Dostupné z: https://codex.wordpress.org/Writing_a_Plugin.

Function Reference/current user can [online]. WordPress.org.
[cit. 2017/04/28]. WordPress Codex. Dostupné z: https:
//codex.wordpress.org/Function_Reference/current_user_can.

Developer’s Guide, What is Geocoding? [online]. Google Developers, 2017.
[cit. 2017/04/12]. Google Maps Geocoding API. Dostupné z: https:
//developers.google.com/maps/documentation/geocoding/intro.

48


https://developer.wordpress.org/plugins/the-basics/best-practices/
https://developer.wordpress.org/plugins/the-basics/best-practices/
https://www.w3.org/TR/html5/introduction.html
http://www.w3resource.com/API/google-maps/
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial
https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial
https://codex.wordpress.org/Writing_a_Plugin
https://codex.wordpress.org/Function_Reference/current_user_can
https://codex.wordpress.org/Function_Reference/current_user_can
https://developers.google.com/maps/documentation/geocoding/intro
https://developers.google.com/maps/documentation/geocoding/intro

[27] Introduction, Test Automation for Web Applications [online]. Selenium
Project, 2017. [cit. 2017/04/28]. Selenium Documentation. Dostupné z:
http://docs.seleniumhq.org/docs/01_introducing_selenium. jsp.

49


http://docs.seleniumhq.org/docs/01_introducing_selenium.jsp

P¥ilohy

A Schéma databaze WP

—wp_terms v JJwp_postmeta v
term_id BIGINT(20) meta_id BIGINT(20) -wp_commentmeta ~
name VARCHAR(200) > post_id BIGINT(20) meta_id BIGINT(20)
slug VARCHAR(200) meta_key VARCHAR(255) »comment_id BIGINT(20)
term_group BIGINT(10) meta_value LONGTEXT meta_key VARCHAR(255)
3 y‘ meta_value LONGTEXT
| | v
& i [
Jwp_term_taxonomy * T wp posts v +
' term_taxonomy_id BIGINT(20) 1D BIGINT(20) —Jwp_comments \/
*term_id BIGINT(20) »post_author BIGINT(20) comment_ID BIGINT(20)
taxonomy VARCHAR(32) post_date DATETIME »*comment_post_ID BIGINT(20)
description LONGTEXT post_date_gmt DATETIME comment_author TINYTEXT
parent BIGINT(20) post_content LONGTEXT comment_author_email VARCHAR(100)
count BIGINT(20) post_title TEXT comment_author_url VARCHAR(200)

post_excerpt TEXT comment_author_IP VARCHAR(100)

post_status VARCHAR(20) 7777 comment_date DATETIME
comment_status VARCHAR(20) comment_date_gmt DATETIME
ping_status VARCHAR(20) comment_content TEXT
post_password VARCHAR(20) comment_karma INT(11)

“Jwp_term_relationsh... v

. . post_name VARCHAR(200) comment_approved VARCHAR(20)
" object_id BIGINT(20) -
: to_ping TEXT comment_agent VARCHAR(255)
term_taxonomy_id BIGINT(20) .
pinged TEXT S mors
term_order INT(11) .
y -
| “Jwp_options v
;} option_id BIGINT(20)
—Jwp_usermeta v “Jwp_users v option_name VARCHAR(191)
umeta_id BIGINT(20) ID BIGINT(20) option_value LONGTEXT

*user_id BIGINT(20) ! user_login VARCHAR(60) autoload VARCHAR(20)

B
meta_key VARCHAR(255)| | user_pass VARCHAR(255)
; ZIwp_links v
|
I_

link_id BIGINT(20)

link_url VARCHAR(255)
link_name VARCHAR(255)
link_image VARCHAR(255)
link_target VARCHAR(25)
link_description VARCHAR(255)

meta_value LONGTEXT user_nicename VARCHAR(50)
+|~user_email VARCHAR(100)
user_url VARCHAR(100)
user_registered DATETIME
user_activation_key VARCHAR(255)
user_status INT(11)

display_name VARCHAR(250)
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B Uzivatelska prirucka
Instalace pluginu

Pro instalaci pluginu je potrebna aktualizovanad verze WP, ve které jsou
registrované prispévky typu Fact a kategorie kraji s nazvem region. Zip
archiv pro instalaci pluginu je umistény na prilozeném DVD. Tento archiv
se nahraje do systému skrze administracni rozhrani WP v sekci Plugins -
Add new. Po dspésném nahrani pluginu je plugin nutné aktivovat. Akti-
vace pluginu je uzivateli nabidnuta po nahrani archivu, pripadné lze plugin
kdykoliv aktivovat/deaktivovat v seznamu plugini.

Administrace dat je do administracniho rozhrani WP pridana automa-
ticky a je dostupna pod zélozkou Edit Fact Location v sekci Facts v kon-
textové nabidce administracniho rozhrani. Mapa prispévku je zobrazena na
misté zkratky “[facts-map]”, kterou je tfeba umistit do textového obsahu
stranky, na které se ma mapa zobrazit.

Ovladani mapy

Map Filters
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Obréazek B.1: Mapa prispévki.
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Mapu lze posouvat levym tlac¢itkem mysi. Dale 1ze mapu priblizovat a od-
dalovat koleckem mysi ¢i ovladacimi prvky v pravém dolnim rohu mapy.
Kliknutim na ikonu znacky na mapé se u této znacky otevie informacni
okno (obrézek B.1), které obsahuje informace o prispévku (Nazev, obrazek).
Tyto informace, spolu s tlacitkem v pravém dolnim rohu informacniho okna
funguji jako odkaz na stranku prispévku, ktera se otevie v nové zalozce.

Filtrovani bodi na mapé je dostupné tlac¢itkem “Map Filters” nad oknem
mapy. Kliknutim na toto tlacitko dojde k otevieni modalniho okna (obrazek
B.2), ve kterém lze nastavit pozadované filtry. V horni ¢éasti okna se na-
chézeji zdlozky pro prepinani mezi regiony a kategoriemi (klicovymi slovy)
prispévki. Terminy zvolené pro filtrovani jsou oznac¢ené modrym pozadim,
nezvolené terminy Sedym. Zalozka s regiony i zalozka s kategoriemi obsa-
huje zaskrtavaci pole “Select all”, kterym lze rychle oznacit vSechny terminy
v seznamu. Po vybrani pozadovanych termint ze seznami se tato nastaveni
ulozi tlacitkem “Save Changes”, ¢imz dojde k zavieni modalniho okna a
zobrazeni filtrovanych prispévki na mapé. Pokud nejsou pro vybrané nasta-
veni filtrti nalezeny zadné prispévky, je nad mapou vypsana chybova hlaska.
Pro zavreni modalniho okna s filtry bez ulozeni zmén slouzi tlacitko “Close”
v pravé ¢asti okna.

Regions Categories

Regions: ¥ Select all

Hradec Kralove Region Karlovy Vary Region Liberec Region
Moravian-Silesian Region Pilsen Region South Moravian Region
Usti Region

@ Selected
® Notssreatad Save Changes Close

Obréazek B.2: Modalni okno s filtry.
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Administrace dat

Administrace dat je dostupna pro prihlaseného uzivatele, ktery muze v sys-
tému upravovat prispévky. Odkaz se nachazi v kontextové nabidce admi-
nistracniho rozhrani WP v sekci Facts. Dalsi odkaz je umistény na strance
s mapou. Administrace dat obsahuje seznam vsech prispévki typu Fact se
strunymi informacemi o nich (Nézev, region, datum posledni tpravy, stav).
Seznam lze radit podle sloupct kliknutim na prislusny sloupec. Dale 1ze ob-
sah seznamu filtrovat podle toho, zda ma prispévek pritazenou lokaci ¢i ne,
Ovladaci prvky téchto filtria se nachazeji nad seznamem. Nazev prispévku v
seznamu prispévka funguje jako odkaz na formular pro tipravu jeho lokace
(na obrazku B.3).
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GO gie Map data ©2017 Google Terms of Use Reporta map error
2 s i | Best match for your search: Lednice-Valtice Cultural Landscape, 691 44 Lednice, Czechia
Search on map: | lednicko-valticky areal ‘ Search | If this is not the result you were searching for, try to be more specific

Obrazek B.3: Formular pro upravu soutadnic prispévku.

Formulaf obsahuje dvojici vstupnich poli pro zadani zemépisné sitky
(Latitude) a zemépisné délky (Longitude). Jde o desetinné ¢islo, pro oddéleni
celé ¢éasti a desetinné ¢asti se pouziva tecka (tedy napriklad 50.12345). Zemé-
pisna sitka je ¢islo v rozmezi -90.0 az 90.0, zemépisna délka je ¢islo v rozmezi
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-180.0 az 180.0. Pokud jiz m& prispévek urcenou lokaci, jsou tyto souradnice
predvyplnény do formulare. Urceni pozice je mozné i kliknutim na mapu
pod formularem, které nastavi soutradnice mista kliknuti do vstupnich poli.
Dalsim zptusobem urceni pozice je vyhledani pozice. Pro tento ucel slouzi
textové pole pod mapou. Na zakladé vepsané adresy je nalezena nejblizsi
shoda se zadanou adresou a nastaveni téchto souradnic do vstupnich poli
formulére. Pro ovéreni nalezeného vysledku je po vyhledani adresy vypsana
adresa nejblizsi nalezené shody. Ulozeni souradnic je provedeno odesldanim
formulare tlacitkem “Save Location”, pri kterém je uzivatel vracen zpét na
seznam prispévki. Nad seznamem je zobrazena notifikace o stavu ulozeni
dat do systému.

Klicova slova k prispévku lze pritazovat béhem vytvareni nového c¢i
upravy existujictho prispévku typu Fact skrze administracni rozhrani WP.
K tomu slouzi okno na postrannim panelu s ndzvem Fact Categories (obra-
zek B.4). Do textového pole se vypisuji klicova slova oddélend ¢arkou a k pii-
spévku se pridaji tlac¢itkem Add vedle textového pole. Pod textovym polem
jsou zobrazena vsSechna aktualné pritazena klicova slova. Odebrat klicové
slovo prispévku lze v tomto seznamu kliknutim na kiizek vedle daného Kkli-
c¢ového slova. Po pridani klicovych slov je nutné ulozit cely prispévek aby se
provedly zmény klicovych slov. VSechna klicova slova, ktera jsou v systému
lze spravovat v administra¢nim rozhrani WP na strance Fact Categories
dostupné ze sekce Fact v kontextové nabidce administracniho rozhrani.

Fact Categories i

Museum, ca Add

Casties
COMMHmMas

Uncategorized

Choose from the most used tags

Obrazek B.4: Formular pro upravu klicovych slov prispévku.

o4



C Obsah prilozeného DVD

Na prilozeném DVD jsou obsazeny nasledujici adresate a soubory:

e v adresaii WP plugin jsou obsazeny zdrojové kody pluginu zabalené
do Zip archivu.

— tento archiv je zaroven mozné pouzit pro instalaci pluginu.

e v adresaii Selenium testy jsou obsazeny zdrojové kody pouzitych
Selenium testi.

e v adresari LaTeX jsou zdrojové kody textu této prace vcéetné vsech
obrazku pouzitych v této praci.

e Text prace ve formatu pdf je v kofenovém adresari tohoto DVD.
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