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Aktivita studenta

Student zadal zpracovavat téma na zacatku zimniho semestru 3. roéniku. Vétsinu své
pozornosti zamé&¥il na hleddn{ optimélniho zptsobu zpracovani semi-strukturovanych
dat z projektu DBPedia. Tato tématika se v ramci bakalarského studia témer ne-
vyuéuje. Jednd se o moderni a velice dynamickou oblast a tak je obtiZné sehnat
aktuélni piehledovou literaturu. Dokonce ani v anglickém jazyce neexistuje univer-
zalné pouzitelny pramen. Kladné hodnotim, jakym zptlisobem se student s touto
problematikou vyporadal.

Data projektu DBPedia byla dostupnd v databdzi OpenLink Virtuoso, kterd je
piimo souédsti projektu a na katedfe KIV v néstroji ElasticSearch. Student expe-
rimentoval s ob&ma néstroji a nakonec zvolil dotazovaci jazyk SPARQL z databaze
OpenLink Virtuoso. Ocefiuji, ze student dal pfednost tomuto feSeni, které je sice
naro¢néjsi na zpracovani, ale je vyrazné univerzalnéjsi.

Student navrhl principy soutéZe samostatné. Dle mého nézoru se jedné o zajimavé
feseni, které mé dobry potencidl pro vytvoteni zdbavné soutéze, ke které se mohou
hraci radi vracet.

Spoluprace s vedoucim

Student se pravidelné dostavoval na konzultace, zpo¢atku vSak nebyl schopen dodr-
7et smluveny postup praci a s FeSenim zaostdval. Teprve v zavéru letniho semestru
s feSenim vyrazné pokrodil, avSak jiz nebyl schopen dodrzet prvni termin odevzdani
prace.

Pavodnost prace a prace souvisejici

Student samostatné vytvoril skript pro dotazovani databaze OpenLink Virtuoso pro-
stfednictvim SPARQL pifstupového bodu. Tento skript pfipravi sadu otdzek uloze-
nou v MongoDB databdzi. Tu ndsledné vyuzivd studentem vytvorend interaktivni
hra pro dva hrade. ReSeni hry je realizovdno v modernich prostiedich Node.js a
AngularJS.

Kvalita reseni

Text je z faktografické stranky na velmi dobré Grovni. Zejména hodnotim kladné
kapitolu &. 4, kde student srovnava jednotlivé piistupy ke zpracovdni semi-stru-
kturovanych dat. Stylistické prace pongkud strddd pouzitim neobratnych formulaci



(napf. “Mezi nevyhody (CSV formdtu) patii limita funkcionality. .. ”). Typograficky
je prace vesmés v poradku, vytknout vSak musim odsunuti tabulky 7.11 na stranu
48, pricemz odkazovana je jiz na strané 39.

Aplikaci l1ze snadno prelozit a spustit podle dodaného navodu. Pii testovani jsem
nenasel zadnou zévaznou chybu, pouze drobné nedostatky logiky hry. Naptiklad,
hraci by na konci kola mohli sdzet najednou. V soucasné verzi na sebe cekaji. Celkovy
dojem ze hry mam vsak velmi dobry.

Zdrojové kédy aplikace svou trovni odpovidaji ro¢niku studia studenta a faktu,
ze pouzité technologie byli pro studenta nové. Kédy jsou velmi dobie komentované.

Vyuzitelnost dosazenych vysledkii

Vytvorena aplikace je plné hratelnd. M4 dobry potencidl pro rozsifovani v budoucnu.
Pokud se student rozhodne aplikaci dotdhnout a rozsitit, tak si myslim, Ze se setka
s dobrym ohlasem vefejnosti. Za podstatnou vyhodu, oproti jinym znalostnim hram,
povazuji fakt, Zze aplikace mize velmi pruzné reagovat na zmény ve spolecnosti.
Napriiklad, otdzka na souCasného prezidenta néjakého statu bude vzdy aktudlni,
jelikoz se tyto udaje na Wikipedii aktualizuji velice rychle.

Splnéni zadani

Vsechny body zadani byly bez vyhrad splnény.

Navrhuji hodnoceni zndmkou “vyborné” a praci doporucuji k obhajobé.
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