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PredloZena prace pojednava o softwaru vytvofeném v prostfedi Unity, ktery umoziiuje vytvareni
jednoduchych pracovnich postupt, které pak uzivatel v rdmci tréningu vykonava v prostiedi virtualni
reality. Vytvofeny software je uréen pro hardwarovou platformu HTC Vive a umoziiuje tudiz préci

v rdmci prostoru vymezeného tzv. base station a interakci pomoci sledovanych ovladaci. Text prace
sestava ze dvou hlavnich kapitol: kapitola 2, ponékud nestastné nazvana ,ReSeni” popisuje vysledky
teoretické re3erse provedené v rdmci prace, a kapitola 3, nazvand ,Prakticka ¢ést”, popisuje vlastni
implementovany software.

Kapitola 2.1 popisuje , prozkoumany” hardware pro virtudIni realitu. Popis je ale veskrze povrchni a miji
prakticky viechen hardware s vyjimkou nejpopuldrnéjSich kusd, tj. HTC Vive, Oculus Rift, Samsung Gear
VR a Google Cardboard VR. Daldi moZnosti, jako napf. PlayStation VR, Google Daydream, Zeiss VR One
Plus, Pimax VR a mnoho dal3ich nejsou ani zminény. U zafizeni, kterym se prace vénuje, je pak Casto
zaméfiovéana softwarova platforma (SteamVR) a samotny hardware (HTC Vive), popf. jsou zaménovany
verze zafizeni (Oculus Rift DK/DK2/HD). Celkové se kapitola jevi jako zna¢né zaujata ve prospéch
zafizeni HTC Vive a jeji informaéni hodnota nepfesahuje to, co béiny uZivatel ziskd béhem dvaceti
minut hledani na internetu.

Kapitola 2.2 je informa&né hodnotné;jsi, srovndva dostupné herni enginy a jejich licencovani. Bohuzel
viak témér zcela miji nejdtleZitdjsi aspekt z hlediska predkladané préce, tj. zplsob integrace virtualni
reality do projektt budovanych v jednotlivych prostiedich.

Kapitola 2.3 cili patrné na bod 2 zadani, bohuZel je viak psédna velmi neorganizovanym zplsobem a
namisto analyzy moZnosti ptisobi spi$ dojmem jakéhosi hra¢ova denicku. Ocekaval jsem podrobné&;si
analyzu pouzivanych zpisobt interakce s objekty, feSeni kolizi (priichod pfedmétu skrz pfedmét, feseni
pomoci god-objectu atd.), nic takového viak préce neobsahuje. Kolik levell je ve hfe | Expect You to
Die, ani nazvy miniher z The Lab, nejsou relevantni informace k tématu prace.

Kapitola 3 pak popisuje vytvofenou VR aplikaci. Je psana téméf imperativnim stylem a stroze popisuje
vztahy jednotlivych komponent systému. Popis neni pfili$ jasny a schdzi mu pfedem dana struktura a
cil. Formélné je kapitola délena na ¢asti ,Analyza“ a ,,Implementace”, redIné ale mezi obéma
podkapitolami velky rozdil neni. llustrace vztahu elementt (3.1, 3.2, 3.3) neni viibec ilustrativni,
uvedeni komentovaného ptikladu by bylo pro pochopeni mnohem lepsi. Ctyfi strany textu pfedstavuje
seznam , pfipravenych” prefab, ktery by dle mého nédzoru byl tolerovatelny maximainé jako pfiloha.
,UZivatelska pFirucka” o tfech vétdch a mnozstvi chyb, které by snadno odhalil spelichecker, jen
podtrhuji celkové nedobry dojem z textu prace.

Préce s literaturou je bohuZel tristni, text obsahuje pouze 3 odkazy na web. Autor pouziva zjevné
prejaté ilustrace (2.1, 2.2) bez uvedeni zdroje. Prace samotna pak jako ,pfipravené” prefaby pfedklada
prejaté assety, patrné ziskané z internetu. Je zcela irelevantni, zda pochazeji ze zdroje s otevienou
licenci, bez jasného uvedeni zdroje je jejich zahrnuti do prace porusenim prohlddeni uvedeného na
zaCétku prace a hranici s plagiarismem.

Software samotny je bohuZel rovné? nepfesvédcivy. Obsahuje dva scéndfe, na kterych jsou jasné vidét
uskali vyvoje aplikaci pro VR: problémy s fyzikou (kombinace teleportace s pevnym drZenim objektu
snadno zpUsobi kolizni stav, ktery vede k ,explozi” objektd), obtizna manipulace s malymi pfedméty,
problémy s orientaci v prostoru (kde jsem? Kam mé posilaji? Co mam udélat?). PFi isp&Sném spinéni
tkolu program skonéi a ani nenabidne uZivateli moZnost pokracovéni. Celkové je software na drovni



prvni funkéni verze a zda se, Ze prace neobsahuje zddnou zpravu o provedeném testovani a validaci
Cisté proto, Ze Zadné neprobéhly.
Dotazy k praci:
- Jakym zplsobem se fesi pfipadna fyzicka nedostupnost cilového mista? Napf. uZivatel chce
vloZit do auta autobaterii, ale neotevrel kryt motoru.
- Jakym zplsobem je mozné editovat vytvorené scénaie? Je nutné editovat pfimo XML
soubor?
- Jakym zpUsobem bylo ovéieno, Ze vytvoreny software plni svoji funkci?

Navrhuji hodnoceni zndmkou nevyhovél a praci nedoporucuji k obhajobé.

—_—

P

V Plzni 21.6.2017 Doc. Ing. Libor V&3a, Ph.D.



