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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Martin Graubner
Framework pro vytvareni tutoriald v prostredi virtualni reality

1. Informace k zad4ni

Cilem préce bylo navrhnout framework pro vytvafen{ tutoridl v prostiedi virtudln{ reality, ktery by umoziioval
vytvéiet komplexn{ vyukové scéndrte. Pi{padné vyuZiti takového frameworku by umoziiovalo snizit ndklady na zaskolen{

pracovniki ve vyrobé. Zaddni bylo vypracovdvéno ve spoluprici se spole¢nosti Aimtec a.s.

2. Aktivita studenta

Aktivitu studenta je obtiiné hodnotit. Zpoddtku student pravidelné dochdzel na konzultace a pfichdzel
s rozumnymi ndvrhy feSeni problémi, které se tykaly pfedeviim samotného popisu scéndid. S postupujicim ¢asem se

prodlevy mezi konzultacemi protahovaly a samotny text bakaldtské price v podstaté nebyl s vedoucim BP konzultovin.

3. Kvalita feSeni

PredloZend price trpi fadou nedostatkii pfedevsim v textu price. V teoretické &4sti napf. bakalant misty zaménuje
softwarovou platformu (SteamVR) a zatizen{ (HT'C Vive), ptipadné rizné vyvojové verze v piipadé zafizeni Rift. Velmi

povrchné také zpracoval bod 2 zaddni, ve kterém se mél zaméfit na zpiisob pohybu a interakei s objekty.

Z mého pohledu je na préci stéZejni pfedev$§im formdt popisu tutoridlu. Pfestoze samotnd implementace v zdsadé
spliiuje moje pfedstavy o moznostech, které by mél navrzeny framework poskytovat, odpovidajici textovd ¢dst price
(kapitola 3.3.2) je znaéné neptehlednd a z praktického hlediska nepouzitelnd.

Vysledné ukdzkové scéndfe pomérné dobfe demonstruji moZnosti frameworku, interakce s objekty viak neni vidy

jednoduchd a ¢asteéné se zde patrné odrdzi nedostateénd analyza z 2. bodu zad4ni.

4. Vyuzitelnost dosazenych vysledki

Navrzeny popis scény je dostate¢né obecny, aby pomoci néj bylo mozné zachytit i pomérné komplexn{ chovdn{

a bakalant v tomto sméru odved! velmi dobrou prici.

Z pohledu spolupracujici spole¢nosti, aplikace poslouzila k otestovani mozZnosti virtudlni reality pro jeji pfipadné

nasazeni do primyslovych aplikaci.
5. Splnéni zad4dni

Predlozend préce spliiuje s vyhradami jednotlivé body zaddni. Bohuzel kvalita zvldsté teoretické ¢asti price je na

velmi nizké dGrovni.
6. Zdivére¢né shrnuti

[ pres vyse uvedené pfipominky prici doporucuji k obhajobé a hodnotim klasifikaénim stupném

,dobie“
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