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1 Uvop

Sudoku je logickou hrou s pomérné dlouhou tradici, ktera se postupem ¢asu
vyvijela, az nabyla podoby, kterou zname dnes, a stala se velmi rozSifenym
fenoménem. Dikazem je Cetnost jejiho vyskytu nejen v tisténych periodikach, ale
i nainternetu, kde je jeji lusténi velmi vyhledavanou aktivitou napfi€¢ Evropou, v€etné
Ceské republiky. Vzhledem k jeji oblibenosti neni jisté cizi ani détem $kolniho véku
a nabizi tedy zajimavou moznost, zjistit, zda by jeji pfipadné zapojeni do vyuky
mohlo skytat novy zpUsob opakovani u€iva prostfednictvim hry. Pravé matematika

potom nabizi prostor, kde tyto pfedpoklady Ize ovéfit.
Cilem této diplomové prace je

- vhodnym zpusobem zafadit sudoku do vyucCovacich hodin matematiky,
Ceského jazyka a anglického jazyka v ramci prvniho a druhého roéniku

zakladni Skoly

- pfipravit pracovni listy, kde kromé sudoku budou i doplnujici ukoly, kterymi
by si zaci méli procviCit, zopakovat a upevnit probrané uc€ivo z daného

predmétu
- realizovat pfipravené ukoly se Zaky prvniho a druhého ro¢niku
- ukoly vyhodnotit

V prvni cCasti diplomové prace je teoreticky prfedstavena hra sudoku
a nastinén jeji vznik a historicky vyvoj. Nasleduje popis procesu usuzovani
a pfifazovani a jejich uplatnéni ve hfe sudoku. Také je zde ukazano, jakym
zpusobem je mozné predstavit hru sudoku détem v mateiské Skole a na prvnim
stupni zakladni Skoly. Posledni kapitola je vénovana praktické ¢asti prace. Je zde
uveden prabéh vyuCovacich hodin v jednotlivych tfidach, podrobné popsané

jednotlivé ukoly v pracovnich listech a to, jak se zakim dafilo tyto ukoly plinit.



2 TEORETICKA CAST

2.1 POJEM SuDOKU

2.1.1 HISTORIE SUDOKU
Existuji dva odliSné nazory, které se vztahuji k pavodu vzniku hry sudoku.

Prvni z nich pocatky hry vidi ve Francii na konci 19. stoleti, kdy se v roce
1892 objevil hlavolam na podobném principu v deniku Le Sieclev. Zde byly
publikovany magické ¢tverce o rozmérech 9 poli x 9 poli, které byly dale rozdéleny
na subctverce o 3 x 3 polich. V nékterych polich byla vepsana Cisla, a jejich dopInéni
bylo zalozeno spiSe na aritmetice, nez na logické uvaze. Podobu téchto magickych
Ctvercl s dneSnim sudoku Ize vidét hlavné v tom, Ze po doplnéni isel musel soucet
kazdého fadku, sloupce a subctverce mit stejnou hodnotu. MUzeme si uvést pfiklad

na zjednodusSené siti o velikosti 4 x 4 ¢tverce (obrazek 1, obrazek 2).
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Obrazek 1: Zadani magického Obréazek 2: Re$eni magického
Ctverce Ctverce

O tfi roky pozdéji konkurence deniku Le Sieclev vydala podobny hlavolam,
ktery mél stejné rozméry a lze jej povazovat za moderni sudoku. V ném byly jak
v fadcich tak sloupcich vepsany Cislice 1 — 9, vnitini Ctverce zde jiz nebyly

znazornény. [1]

Odlisny nazor pfisuzuje autorstvi zakladniho principu, na kterém hra funguje,
Svycarskému matematikovi Leonardovi Eulerovi (1707-1783), ktery jej uvedl pod
nazvem Latinské c¢tverce. Inspiraci mu pravdépodobné byla stard Cinska hra

Magicke Ctverce, ktera vznikla asi tisic let pfed nasim letopoctem. Platilo v ni, stejné
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jako v latinskych ¢tvercich, Ze soucet Cisel ve sloupcich, fadcich a na uhlopfickach

musi byt stejny (obrazek 3, obrazek 4).

10 10125|10
15 15 15/15|15
20| 5 201 5 |20

Obrazek 3: Zadani Obrazek 4: Reseni
Latinského &tverce Latinského &tverce

Latinské Ctverce Ize nazvat prasudoku. Tento princip byl v roce 1979 prevzat
a vylepSen tvarcem hlavolamu, rébusl a hadanek, Ameri€anem Howardem
Garnesem (1905 — 1989). Hru nazval Number Place, neboli Misto pro cislo,
a publikoval ji v newyorském c¢asopise Math Puzzles and Logic Problems
(Matematické hadanky a logické ulohy) vydavaném firmou Dell. Garnesuv hlavolam
byl vdubnu roku 1984 predstaven v Japonsku nakladatelstvim, které se
specializovalo na hry a logické hlavolamy, a to v ¢asopise Nikoli. V Japonsku také
hra dostala svuj sou€asny nazev. Na zakladé zkratky japonského souslovi ,suuji wa
dokushin ni kagiru", coz muzeme do Cestiny volné prelozit jako ,vloz kazdé jedno

Cislo do vymezeného prostoru" nebo ,Cislo v policku®, dostala hra jméno sudoku.

V souCasné podobé a s nazvem sudoku se hra poprvé dostala do tisku
12. listopadu 2004. Britsky narodni denik The Times zmenSoval svuj format
a klasicka kfizovka byla jiz pfili§ velka, vyzkouSely tedy sudoku. V ramci
nenarusovani ochranné znamky byl hlavolam wvytistén pod nazvem Su Doku.
(Trymlova, J., 2012). Ve stejné dobé byl Waynem Gouldem vytvofen pocitacovy
program umozniujici automatické vytvareni hadanek. [1] Sudoku se nasledné stalo
velice popularnim a zacalo se z Velké Britanie rychle Sifit do celého svéta. Jiz
béhem jednoho roka byla hra znama napf. také v Kanadé, Indii, Portugalsku,
Svycarsku, USA a dalSich zemich v&etné Ceské republiky. Lidové noviny byly
prvnim periodikem, které u nas sudoku zacCalo uvadét na svych strankach.

Popularita hry byla navic zvySena i tim, ze za vylusténi mohli lidé ziskat finan¢ni
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vyhru. Nasledné se hra dostala i do dalSich novin a Casopisl. K obrovskému
svétovému rozSifeni sudoku bezpochyby hodné pfispél i internet. Pozadu nezustala
ani televize. V roce 2005 se sudoku dostalo do povédomi lidi také diky prvni
televizni show s nazvem Sudoku Live. V feSeni hlavolam( se zde utkalo 9 hracu

z riznych geografickych oblasti.

V Ceské republice se stala hra zahy pomérné popularni. Prvni mistrovstvi
Ceské republiky v sudoku se konalo v tnoru 2006 v Brné. Vyherkyni titulu mistryné
republiky se stala pani Jana Tylova z Usti nad Labem, ktera se mésic na to stala
také historicky prvni mistryni svéta na mistrovstvi svéta v italském mésté Lucca.
Na mistrovstvi soupefilo celkem 88 zastupcu dvaadvaceti zemi. Druhé mistrovstvi
svéta se uskutecnilo v Praze v roce 2007 a jeho vitézem se stal Ameri¢an Thomas
Snyder. V listopadu téhoz roku vyslaly Ceské drahy na koleje "sudokuvlak",
pendolino, kde se na trase Praha-Brno a zpét uskutecnil détsky turnaj v Sudoku.
O zapis do svétové Guinnessovy knihy rekordl v feSeni Sudoku se pokusilo

195 lustitel(s ze Slovenska, z Polska, z Ceské republiky a z Madarska.

Hru sudoku lze v dne$ni dobé bezpochyby povazovat za svétoznamy
fenomén. Hlavolamu jsou pfipisovana oznaceni ,hra roku 2005% ,nejpopularnéjsi

hlavolam soucasnosti“ nebo ,nejrychleji se rozSifujici hra®. (Trymlova, J., 2012)

2.1.2 PRAVIDLA SUDOKU

Logicka hra sudoku ma ve své klasické formé& podobu ¢tverce tvofeného
81 poli. V kazdém fadku a kazdém sloupci se nachazi devét poli. Cely Ctverec je
rozdélen na 9 vnitfnich ¢tvercq, které obsahuji 3 x 3 pole. Zadani je tvofeno nékolika
vyplnénymi poli, na jejichz zakladé jsou doplfiovana pole prazdna. Postupujeme
podle pravidla: kazdy fadek, kazdy sloupec a kazdy vnitini Ctverec je tvorfen

Cislicemi od 1 do 9, pfiemz se Zadna z nich nesmi opakovat. [2]

Zadani sudoku muze mit mnoho variant, které mohou byt rizné obtizné
v zavislosti na poc¢tu a rozmisténi Cislic, které tvofi zadani. U lehCich typl zadani
postupné dopliujeme Cislice, u kterych jsme si jisti, Ze do daného Ctverce patfi

(obrazek 5, obrazek 6).


http://cs.wikipedia.org/wiki/2006
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jana_Tylov%C3%A1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Lucca
http://cs.wikipedia.org/wiki/Praha
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Thomas_Snyder&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Thomas_Snyder&action=edit&redlink=1
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Obrazek 5: Zadani velmi jednoduchého Obréazek 6: Reseni velmi jednoduchého

sudoku [3] sudoku

vvvvvv

obvykle vyuzit jako pomucku vpisovani moznych Cisel do ¢tvercu, z nichz potom
postupnym vyfazovanim vyplyne spravna moznost. Musime si dat vSak pozor, aby
se naSe sudoku nestalo diky vpisovani mnoha Cislic pfiliS nepfehlednym.
(Trymlova, J., 2012)
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Obrazek 7: Zadani tézkého sudoku [4] Obrazek 8: Reseni tézkého sudoku

Pfi feSeni sudoku se uplatiuje zejména usuzovani a pfifazovani. Témito

procesy se budeme podrobnéji zabyvat v nasledujicich kapitolach.



2.2 USUZOVANI

Usuzovani je procesem, kdy z dostupnych znamych informaci a logickych
vazeb dospéjeme k néfemu novému. Vychazime z hodnoceni pravdivosti
jednotlivych informaci, tedy =zvaZujeme, zda je tato informace pravdiva
Ci nepravdiva. Usuzovani se vaze na jazyk. Pracujeme se souvétimi, spojkami

a s negaci vyrokd.

Pro usuzovani plati urCita pravidla. Uvedeme si jen néktera a to pravidlo

konjunkce, pravidlo slouceni, pravidlo odlouceni a pravidlo identifikace.

- Pravidlo konjunkce smime pouzit, jestlize mame dvé informace, které na

sebe ,navazuji“.

Ptiklad 1: Cislo 9 je v&t3i neZ 6. Pfiklad 2: Tomas je mensi nez Jakub.
Cislo 6 je vétsi nez 2. Jakub je menSi nez Anna.
Cislo 9 je vétsi nez 2. Tomas je mensi nez Anna.

- Pravidlo slou€eni funguje tak, ze mame-li dvé pravdivé informace, plati
i obé dohromady. Spojime to, co fekl kazdy zvlast (nékdo si vzpomene na

barvu, jiny na tvar, dalSi na velikost... sepiS§eme v§e dohromady a shrneme).

Pfiklad 1: Panenka je obleCena.

Panenka je v ko¢arku.

Panenka je obleCena a v koc¢arku.

Pfiklad 2: U Starého Plzence je Radyné.

U Starého Plzence je Rotunda.

U Starého Plzence je Radyné i Rotunda.



- Pravidlo odlouéeni se zaklada na principu rozkladu. Danou véc ¢i vlastnost

muUzeme oddélit napf.: auto ma kola, svétla, zrcatko...

Priklad 1: Auto ma kola.

Jestlize ma auto kola, pak ma také svétla.

Auto ma svétla.

Priklad 2: My$ je mala.

Je-li myS mala, piska.

Mys piska.

- Pravidlo identifikace pouzivame k identifikaci daného objektu nebo jeho

vlastnosti.

Priklad 1: Kazdé zvife, které je vysoké cca 5 m, je Zirafa.

Tohle zvife je vysoké cca 5 m.

Tohle je zirafa.

Priklad 2: Kazdé zvife, které ma ploutve, Zije ve vodé.

Kapr ma ploutve.

Kapr zZije ve vodé. [5]

Jednotliva usuzovaci schémata se dit¢ nemulze naucit. Pro déti je velmi
dulezité podnétné prostiedi a komunikace, protoze pravé prostfednictvim

poslouchani a pozorovani si schémata osvojuje.

S usuzovanim se setkame hlavné v hrach, které maji pravidla. Je soucasti
vzniku strategii feSeni hry, kterou hrajeme, napf.: zjednodusené Sudoku, v ulohach
typu Zebra a Kvarteto. Stejné je to i v hrach pro jednotlivce, napf. River Crossing.
V danych situacich pfevlada usuzovani, které se opira o podminkové souvéti,
podminku v konjunkci, negaci jednoho z vyrokl. Ucitel by mél zde dité pozorovat
a citliveé, v klidu podnécovat dité k verbalizaci myslenkovych postupt. Pfed tim by si
ale dité mélo vyzkouSet roli pozorovatele a slySet, jak ucitel usuzoval. Obé situace

nazorné ilustruji nasledujici dva pfiklady.



Priklad 1: Ugitel v roli aktéra

UCitel zorganizuje situaci, kdy jednu ze zakyn (Petru) posle za dvefe. Vi, Ze
Petra ma delSi vlasy nez Sofia a Sofia ma delSi vlasy nez Alena. | kdyz je Petra za
dvefmi, z pfedeslych informaci ucitel usoudi, Ze Alena ma krat3i vlasy nez Petra
a ze Petra ma nejdelSi vlasy ze vSech. Ucitel mize pozvat Petru zpét do tfidy
adélku vlast dév€at porovnat. Ukaze détem, Ze pouzil usuzovani misto
porovnavani délky vlasu dévcat. Nepotfeboval vidét Petru pfed sebou, jen si ji

predstavil a pouzil potfebné informace.
Priklad 2: Ucitel v roli soudce

Pro to, aby détem ukazal, ze rozhod| dobfe, fekne ucitel détem, jak uvazoval.
Toto uvazovani mizeme dobfe pozorovat na hfe KVARTETO. Zde se snazi kazdy
hrac ziskat co nejvice karet, které k sobé patfi a tvofi Ctvefici. Zepta se jakéhokoliv
protihnraCe na konkrétni kartu, kterou potfebuje na sestaveni kvarteta a ten mu
odpovi, zda ji ma, Ci ne. Jestlize kartu protihra¢ ma, odevzda ji, pokud ne, pokracuje
ve hfe on a ma pravo se ptat spoluhracu. Vyhrava zde ten, kdo ma na konci hry
nejvice kvartet (Ctvefic) pohromadé. PopiSeme konkrétné situaci, kdy kvarteto hraji
Petr, Jarda, Jana a Pavel. Petr potfebuje urcitou kartu. Zepta se na ni Jardy a ten
odpovi, Ze ji nema. Protoze Petr daval pozor, vi, Ze se na tuto samou kartu ptala
i Jana. Spravné usoudi, ze Jana ji taky nema. Takze v dalSim kole se zepta Pavla,

protoze on je jediny, kdo tuto kartu mdze mit.

Usuzovani se uci dité poslechem a pozorovanim, kde propoji danou situaci
s jazykem. Je tfeba ditéti postupné ukazovat, jakym zpusobem usuzovat, pomoci
riznych didaktickych situaci. UCitel by mél usuzovat nahlas, aby ho zaci slyseli

a méli tak spravny vzor.

S usuzovanim se muzeme setkat i u nékterych starSich pohadek nap¥. od
Bozeny Némcové nebo MiloSe Macourka. Usuzovani mizeme zdUraznit dobfe
zvolenou dramatizaci dané pohadky, nebo jeji ¢asti. Je zde dobré vyuzit manasky
nebo loutky. Prizkumy ukazaly, ze déti, které sleduji televizi jiz od détstvi
a neposlouchaji nebo nectou texty, maji vétsi problémy s feSenim matematickych
uloh. Televize je nenuti mluvit, pracovat s jazykem, déj jim vnucuje — ukazuje jim,
co maji povazovat za dullezité a co ne. Televize nepodnécuje mysleni déti, ale

manipuluje s nimi. (Kaslova, M., 2010)



2.3 PRIRAZOVANI

Timto procesem vytvafime z nabidky objektd n-tice nebo uspofadané n-tice
podle kritérii, které jsme si pfedem zadali. Z nabizenych skupin hmotnych
¢i nehmotnych objektd vybirame do n-tic jeden na prvni misto, dalSi na druhé misto
a takto pokracujeme dale. Sestavovani n-tic a jejich vybér uréujeme podle toho, jak
zformulujeme zadani (napf. Mame na zemi détské hracky — lokomotivy a vagénky.
Rekneme: Ke kazdé lokomotivé pfifad jeden vagén.) Zda pfi spojovani zbyde
néjaka lokomotiva nebo vagonek, nebo zda se vyuZiji vSechny lokomotivy

a vagonky neovlivni samotny proces pfifazovani.
Pokud n-tice vzniknou nahodné, jde o spontanni pfifazovani.

Pro jednoduchost se v dal§im textu budeme zabyvat pfifazovanim, ve kterém

vytvarime dvojice.

Dvojice mohou byt tvofeny stejnorodymi objekty nebo nestejnorodymi
objekty. U dvojic ze stejnorodych objektl jsou objekty ze stejného souboru
(napf. rukavice — rukavice, bota — bota). U dvojic z nestejnorodych objektu kazdy
pochazi z jiného souboru (napf. Salek — podsalek, obrazek zvifete — slovo, které ho

oznacuje, zvuk — zvife (véc), které zvuk vydava).

VSechny objekty, které jsme uvedli v obou typech dvojic, mizeme
vnimat hmatem, sluchem ¢i zrakem nebo si je dokazeme predstavit. Vzniknou nam
dvojice: vjem — vjem, predstava — pfedstava, vjem — pfedstava nebo pfedstava —

viem.

V matematice jsou dulezité dva druhy pfifazovani — zobrazeni prosté
a zobrazeni neprosté. V praxi muzeme vidét jeSté tfeti druh pfifazovani a to

pfifazeni v uzsim slova smyslu.

Zobrazeni prosté je proces pfifazovani, na jehoz konci budeme mit samé
dvojice a to takové Ze, zafadime-li objekt do dvojic, bude se bud vyskytovat pouze
v jedné dvojici na prvnim misté, nebo pouze v jedné dvojici na druhém misté.

Pfikladem prostého zobrazeni je online objednani u lékafe (na uradech).
Ke konkrétnimu €asu na urcity den lIze pfifadit jen jedno jméno. Neni mozZné

objednat vice lidi na konkrétni Cas a den. Naopak je to stejné. Nelze k jednomu
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jménu pfifadit vice objednavacich €asu v dany den. Jedna se tedy o pfifazeni
vzajemné jednoznacné a vyskytuje se u identifikaci, u pfidéleni vyjimeénych roli.
Pfikladem prostého zobrazeni je také zapinani knofliki do knoflikové dirky nebo
zadavani panu k tanci.

Grafickou ukazku schématu prostého zobrazeni uvedenych dvou pfikladu Ize
vidét na obrazku 9 a 10. Sipkou jsou zde spojeny objekty v uspofadané dvojici.
Smeér Sipky ukazuje smér od prvniho k druhému objektu. Prvni prvek je ten, na ktery

se prvni divame nebo ho vezmeme prvni do ruky.

=

k.

Tl
i
o R

Obrazek 9: Knoflik - dirka Obrazek 10: Zadavani k tanci pan — dama [6, 7]

Pfi neprostém zobrazeni nenajdeme dvé dvoijice, které maji prvni objekt
stejny. Neni to vSak stejné u objektu na druhém misté. Tam se mlze stejny objekt
vyskytovat u vice dvojic. Od prvniho objektu ke druhému je cesta jednoznacna,

ale neplati to naopak.

Pfikladem neprostého zobrazeni je rozdélovani ovoce a zeleniny. Ovoce
davame do koSiku a zeleninu do misky. Tvofime dvojice: zelenina (mrkev, okurka,

paprika) — miska, ovoce (jablko, hruska, banan) — koSik.
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Graficka ukazka schématu neprostého zobrazeni je na obrazku 11.

)

@‘\ ‘

Obrazek 11: Zelenina — miska, ovoce — kosSik [8 - 15]

Muzeme zde vidét, Zze se Sipky sbihaji k jednomu objektu, coz je pro toto
zobrazeni typické. S timto druhem pfifazovani se v bézném zivoté setkavame
Castéji nez se zobrazenim prostym. Tento typ zobrazeni je naro¢néjsi a musime mu

vénovat vice ¢asu a soustredéni.

PFi tvorbé pfifazeni v uzsim slova smyslu budeme mit alespon dvé dvojice,
u kterych najdeme na prvnim misté stejny objekt. V tomto procesu musime pracovat

s riznymi moznostmi a pouzivat znalosti, které mame.

Pfikladem pfifazeni v uzS§im slova smyslu je vztah matky a ditéte.
Na obrazku 12 mizeme vidét jednotlivé Zeny (Sonu, Martinu, Jitku, Terezu), které
maji nebo nemaji déti. Je zde dvojice matka — dité. Od Terezy nesméfuje zadna
Sipka, znamena to, Ze neni matkou. NezalezZi ani na tom, Ze Ivan je jedinacek, ale

je dulezité, ze alespori jedna z téchto Zzen ma vice déti.
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Sona = lvan

Martina * |Lenka
David

Jitka ———  Jakub
Maté]

Tereza

Obrazek 12: Matka - dité

Tento pfiklad pfipomina pfedchazejici schéma, avSak Sipky zde jsou
obracené. Jako kdybychom prohodili pofadi objektd a slov v zadani.
Pro pfifazeni v uz§im slova smysilu je dulezité, Ze alespon v jednom pfipadé

se Sipky od jednoho objektu rozbihaji ke dvéma rdznym objektim. Tento typ

Vv,

Na obrazku 13 je schéma jednotlivych typu pfifazovani, ze kterych je mezi

nimi patrny rozdil.

Prosté zobrazeni Neprosté zobrazeni Prirazeni

v uzsim slova smyslu

X =X *\* x—X
x, X ) — *Q*
e k& k3%
x X x — X —X

—

Obrazek 13: Typy pfifazovani

U kazdého druhu jsou dulezité hlavné silné Sipky. (Kaslova, M., 2010)
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2.3.1 UPLATNENIi USUZOVANI A PRIRAZOVANi VE HRE SUDOKU

Usuzovani

Princip usuzovani vysvétlime na jednoduchém sudoku, jehoz zadani je na

obrazku 14.

3

Obrazek 14: Zadani ukolu

1 2 1132 1132
2 3|2 312 |1
2 3 2 3 2113

Obrazek 15: DopInéni Obrazek 16: Doplnéni Obrazek 17: Doplnéni
Cislice 2 Cislice 3 Cislice 1

Vime, Ze kazda Cislice musi byt v daném sloupci a fadku jen jednou a kazdy
fadek a sloupec musi obsahovat vSechny Cislice. Muzeme si zvolit Cislici, kterym
priklad zacneme Fesit. Zvolila jsem si Cislici 2. Tato Cislice jiz nem0ze byt ve druhém
sloupci a ve druhém fadku. NapiSeme tedy Cislici 2 v prvnim fadku do tfetiho
sloupce a ve tfetim fadku do sloupce prvniho (obrazek 15). PokraCujeme Cislici 3,
ktera nemuze byt ve tfetim sloupci a ve tfetim Fadku. Musime ji tedy umistit v prvnim
fadku do druhého sloupce a ve druhém fadku do sloupce prvniho (obrazek 16).
Posledni Cislici, kterou budeme dosazovat, je Cislice 1. Umisténi této Cislice je jiz
velmi jednoduché, jelikoz nam zbyvaji posledni dvé volna policka a je tedy jasné,

kam ji dosadime (obrazek 17).
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Prirazovani

V sudoku nalezi kazdému polic¢ku urcita Cislice. Z typu pfifazeni, které jsme
zde uvadéli, pouzijeme pfifazeni v uzsim slova smyslu, protoze kazdou z Cislic 1, 2,

3 umistime do tfi riznych poli¢ek (obrazek 18).

/

\

v

Obrazek 18: Pfifazeni Cislice 1 v uz§im slova smyslu

2.4 PRACE SE SUDOKU V MATERSKE SKOLE A NA ZAKLADNi SKOLE

V materské skole se déti se sudoku mohou setkat v pfedskolni tfidé a to
napfiklad na krouzku matematiky, ktery nékteré materské Skoly nabizeji, nebo pfi
fizenych Cinnostech. Sudoku mizeme zaradit skoro do kazdé €innosti nebo tématu,
které mame pro déti pfipravené. Zafazeni v8ak zalezi na moznostech, které v dané
tfidé jsou — pocet zakd, pocet ucitelt, skladba tfidy... Détem v matefské Skole
predlozime jednoduchy typ sudoku a to sit, ktera bude mit devét ¢tvercu, tedy 3 x 3
Ctverce. Tém, ktefi by jiz sudoku znali a predeSlou obtiznost by dobfe zvladali,

muzeme zkusit dat sit' 4 x 4 Ctverce.
Sudoku s détmi Ize délat dvéma zplsoby — skupinovou praci a individualné.

Na skupinovou praci mizeme déti posadit do kruhu, nebo je rozdélit na
mensi skupinky. Dame na koberec velkou Ctvrtku s nakreslenou siti s deviti Ctverci
a do ni muzeme rozmistit predméty, které se vztahuji k probiranému tématu
napf. ovoce, zeleninu, geometrické tvary... (obrazek 19 — obrazek 22). Dané téma
mohou potom vyzkouSet déti i ve dvojicich nebo individualné, kdy kazdy z nich
dostane list papiru s nékolika zadanymi sudoku a zkousi je vyfeSit sam. Dité mize

sudoku doplfiovat tak, ze do sité dokresluje obrazky nebo mizeme dat détem

15



kartiCky s obrazky, které do sité patfi, a dité si je nejdfive zkusi doplnit. Pokud to

bude v poradku, obrazky nalepi.

e
2 00 @
3 @ PDee

Obrazek 19: Zadani ukolu [8, 11] Obrazek 20: Reseni ukolu [8, 11,16]

Obrazek 21: Zadani tkolu Obrazek 22: Redeni tkolu

Podobné mizeme pracovat i se zaky na 1. stupni zakladni skoly. Sudoku
mulUzeme opét zaradit do jakékoliv Cinnosti Ci tématu, které mame pro zaky
pripravené. Musime vsak pfihlédnout k ro¢niku, ve kterém se Zzaci nachazeji

a k moznostem, které dana tfida ma — pocet zaku, skladba tfidy...

V prvnim a druhém roc¢niku predlozime zakim jednoduchy typ sudoku a to
sit, ktera bude mit devét a Sestnact Ctvercl. Tyto priklady si ukazeme v praktické
Casti této diplomové prace. Ve tietim az patém roCniku tém zakum, ktefi jiz
predeslou obtiznost zvladaji, sudoku ztizime. Mizeme to udélat tim, Ze do sudoku

pridame subctverce a nebo navySime pocet policek.
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Sudoku s détmi lze realizovat dvéma zplUsoby - skupinovou praci
a individualné.
1) Skupinova prace

Uvedeme si priklad skupinové prace ve druhém a tfetim rocCniku.
Na skupinovou praci mizeme zaky rozdélit do skupinek po Ctveficich &i péticich.
Kazda skupinka dostane prazdnou ¢tvercovou sit nakreslenou na Ctvrtce velikosti
A3, geometricka télesa — krychle, kvadry, jehlany a valce (od kazdého télesa Ctyfi

kusy) a na listu papiru velikosti A4 zadany ukol.

Pokud Zaci feSi sudoku v siti s deviti Ctverci (obrazek 23) maji v dolni
poloviné listu A4 uvedena geometricka télesa, ktera budou v ukolu pouZzivat - valec,

jehlan a krychle.

O

N

@D
gA D

Obrazek 23: Priklad ukolu
skupinové prace
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Skupina si nejprve projde zadani a dle né&j pfipravi zakladni télesa do sité
(obrazek 24). Po zkontrolovani nasledné zacne ukol fesit umistovanim dalSich

Z nich do pfipravené sité, jak Ize vidét na obrazku 25.

Obrazek 24: Postaveni téles podle zadani Obrazek 25: Reseni Ukolu skupinové
ukolu skupinové prace prace

PFi plnéni ukolu se sudoku v siti se Sestnacti ¢tverci (obrazek 26) budou zaci

pouzivat vSechny druhy téles, které budou mit k dispozici.

-

=7 A
O

®

Obrazek 26: Zadani Ukolu
skupinové prace
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Postup bude stejny jako u pfedchoziho ukolu — po umisténi téles do sité dle
zadani a provedené kontrole (obrazek 27) muze skupina zacit ukol fesit.

Obrazek 27: Postaveni téles podle zadani Obrazek 28: Redeni ukolu skupinové prace
ukolu skupinové prace

Sudoku v siti se Sestnacti Ctverci a subCtvercem (obrazek 29) bych zaradila

do tfetiho roc¢niku.

] =

AN

D

Obrazek 29: Zadani ukolu
skupinové prace
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Postup bude stejny jako u pFedchozich ukoli — po postaveném

a zkontrolovaném zadani (obrazek 30) muze skupina zacit ukol fesit.

Obrazek 30: Postaveni téles podle zadani Obréazek 31: Reseni Gkolu skupinové prace
ukolu skupinové prace

2) Individualni prace

ROzné tematicka sudoku mohou Zaci vyzkouSet i individualné, kdy kazdy
dostane list papiru s n&kolika zadanymi sudoku a vyzkousi je vyfesit sam. Zak miize
sudoku doplfiovat tak, Ze bude do sité dokreslovat rizné obrazky €i geometrické
tvary nebo dosazovat Cislice. DalSim typem individualniho sudoku muze byt
umisténi kartiek s obrazky, které do sité patfi. Zak si je napfed zkusi do sudoku

doplnit a bude-li jejich umisténi v pofadku, obrazky nalepi.
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3 PRAKTICKA CAST

Pro praktickou ¢ast své diplomové prace jsem si vybrala 13. zakladni Skolu,
ktera se nachazi v méstské Casti Plzert 2 — Slovany. Tato Skola vyucuje podle
vzdélavaciho programu 79-01-C/001 Zakladni $kola a podle Skolniho vzdélavaciho
programu pro zékladni vzdélavéni: Skola — cesta k poznani. Tento vzdélavaci
program je zpracovan v souladu s RVP ZV pro obdobi zakladniho vzdélavani zakua
od 1. do 9. ro¢niku. Vychazi z principu obecnych vzdélavacich cild RVP 2V,
z moznosti a nutnosti ziskani zakladniho vzdélani pro vSechny. Program je zaméren
na ziskani kvalitniho vSeobecného zakladu s dirazem na vyuku ciziho jazyka
- anglicky jazyk je zafazen od 1. tfidy a dalSi cizi jazyk od 7. tfidy. DalSim cilem

Skoly je, aby kazdy zak ziskal zaklady v oblasti ICT.

Skola je rozdé&lena na prvni a druhy stupef a kazdy roénik je zastoupen
dvéma tfidami, kromé devateho, kde je jen jedna tfida, a prvniho, kde jsou tfidy tfi.
Novinkou od skolniho roku 2012/2013 je otevieni tfidy nultého ro€niku. Nulty ro¢nik
je pfipravhym roCnikem urCeny pro déti v poslednim roce materské Skoly pred
zahajenim povinné Skolni dochazky. Jeho skolni vzdélavaci program se nazyva
,CestiCka do Skoly“ a je vypracovan podle RVP pro pfedskolni vzdélavani. Otevreni
nultého roCniku v kazdém S$kolnim roce zavisi na pocCtu pfihlaSenych déti
a minimalné sedm Zzadosti musi byt s doporu¢enim pedagogicko-psychologické

poradny. Do tfidy Ize vzit patnact déti. [17]

Danou Skolu jsem si vybrala, protoZe jsem zde absolvovala nékolik praxi
a jeden rok jsem ucila v 5. ro¢niku. Na 13. zakladni Skole jsem se setkala s velmi

vstficnymi lidmi, pfijemnym kolektivem a zdejSi prostredi mi bylo velmi blizké.

3.1 SONDA REALIZOVANAV 1. A 2. TRIDE NA ZS

Praktickou Cast své diplomové prace jsem provadéla v prvnim rocniku
ve Skolnim roce 2015 / 2016 a ve Skolnim roce 2016 / 2017 ve druhém rocniku
ve stejné tfidé, kde je tfidni ucitelkou Mgr. Irena Fikrlova. Tfida se sklada z 25 zaka,
12 hochl a 13 divek. Jsou zde 3 integrovani zaci, ktefi pracuji podle individualniho
planu a to z divodu dyslexie, dysgrafie a dysortografie. Mezi zaky jsou 4 cizinci.

Jeden z nich ma plan pedagogické podpory, coz znamena, Ze se k tomuto Zzakovi
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pfistupuje, jako by byl integrovany, ale nebyl jeSté odeslan do pedagogicko
— psychologické poradny. Podle pani ucitelky je tfida prospéchové primérna. Déti
maji matematiku rady. V hodinach matematiky se déti setkavaji s bingem
a zajimavymi slovnimi ulohami. Pracuiji i s interaktivni tabuli, vyukovymi programy
na poditadich a stablety. Zaci se Udastni i matematickych soutézi, jako je
napf. Klokan. U této tfidy bylo vyhodou, Ze jsem jiz déti druhy rok znala a védéla

jsem, jak pracuiji.

Prace byla pfipravena na dvé vyu€ovaci hodiny. Vzdy pfed zaCatkem hodiny
jsem si na tabuli pfedkreslila dvé zjednoduSené sité sudoku. V prvnim ro¢niku byla
sit’ tvofena deviti ¢tverci a ve druném roéniku byla jedna sit' s deviti ¢tverci a druha
meéla rozméry sité 4 X 4 Ctverce. Zjednoduseny typ sudoku jsem zvolila zamérné,
jelikoz by klasicky typ sudoku byl na zaky moc tézky. V prvni tfidé déti pracovaly

S obrazky a Cislicemi a ve druhé tfidé jsem pouZila Cislice a geometrické tvary.

Pracovni listy, které potom Zzaci vypracovavali, jsem s pani ucitelkou
konzultovala a tvofila jsem je tak, aby se détem do vyuky hodily. Nékteré ukoly
v pracovnich listech na vyuku navazovaly a zaci si tak mohli danou latku zopakovat.
Do kazdého ro¢niku jsem pro zaky pfipravila Ctyfi tematické pracovni listy. Dva
pracovni listy se tykaly matematiky. Na prvni z nich jsem pfipravila geometrické
tvary a na druhy numerické priklady. DalSi pracovni list byl zaméfeny na Cesky jazyk

a posledni na anglicky jazyk.

3.1.1 PRACE V PRVNIM ROCNIKU
Pfed zaCatkem hodiny jsem si na tabuli pfedkreslila dvé zjednodusené sité
sudoku. Do jedné sité jsem vytvofila zadani pomoci magnetickych geometrickych

tvaru, se kterymi se déti bézné v hodinach matematiky setkavaiji (obrazek 32).

Obrazek 32: Zadani prvniho Obréazek 33: Reseni prvniho
ukolu na tabuli v prvnim ro€niku ukolu na tabuli v prvnim ro€niku
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Ve druhém ukolu jsem pouZzila €Cislice 1, 2, 3 (obrazek 34).

2 3112
2 1123
1 2|31

Obrazek 34: Zadani druhého Obréazek 35: Re$eni druhého
Ukolu na tabuli v prvnim ro¢niku ukolu na tabuli v prvnim roéniku

V uvodu hodiny jsem se détem predstavila a zeptala jsem se, kdo sudoku
zna nebo se s nim jiz nékdy setkal. VétSina zaku sudoku znala. Néktefi zaci
odpovédéli, ze sudoku znaji z domova, jini se s nim setkali v matefské Skole.
Zopakovali jsme si pro jistotu pravidla této hry — v kazdém sloupci a v kazdém radku

musi byt dany symbol pouze jednou.

Pfed zaCatkem naSi spoleCné prace jsem pomoci magnetickych
geometrickych tvar( a pfedmétu ve tfidé s détmi zopakovala zakladni geometrické
tvary — trojuhelnik, Ctverec, kosoctverec, obdélnik a kruh. Toto opakovani bylo

dllezité, jelikoz s geometrickymi tvary jsme nasledné v hodiné nékolikrat pracovali.

Spole¢né doplfiovani do sudoku na tabuli probihalo vyvolanim jednoho
z zaku, ktefi se hlasili. Ten odpovédél, jaky geometricky tvar nebo Cislici by do sité
doplnil a kam. Zarovefi musel své rozhodnuti zdtvodnit. Nasledné jsem se zeptala
jiného Zaka, jestli s navrhem souhlasi nebo ne. Pokud ano a mél pravdu, prvni
vyvolany zak Sel k tabuli a obrazek doplnil, pfipadné mél druhy vyvolany moznost
svého spoluzaka opravit. Zaci doplnili sudoku na tabuli bez jakykoliv komplikaci.
Bylo v8ak zajimavé, Ze néktefi Zzaci svoje rozhodnuti o dosazeni daného tvaru
Ci Cislice dokazali bez problém( vysvétlit, ale jini si s oddvodnénim lamali hlavu.
Dosadili tvar ¢i Cislici spravné do sloupce i fadku, ale nedokazali fici, pro€ to takto

do sité umistili.
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Ukéazka z pribéhu fedeni ukolu (obrazek 32):

U: ,,Ondro, fekni nam, jaky geometricky tvar bys doplnil a kam.”

Ondra: ,Tam dolu bych dal kruh, protoZe tam jesté neni.”

U: ,Kam tam? Mysli§ do dolnim Fadku?“

Ondra: ,Jo.”

U: ,Ale zde jsou jeSté dvé volna policka. Do kterého konkrétné bys kruh
umistil?“

Ondra: ,, Uplné do rohu.*

U: ,Matéji, souhlasi$ s Ondrou?“

Matéj: , Jo.”

U: ,Ano. Ondro fekl jsi to spravné. Prosim, pojd k tabuli a kruh nam do policka

doplri. D&kuiji.*

Po zvladnuti pfipravenych sudoku na tabuli jsme se pustili do vyplhovani
pracovnich listy.

Prvni oboustranny pracovni list, ktery jsem détem rozdala, byl matematicky.
Z jedné strany je Cekaly geometrické tvary (obrazek 38) a z druhé Cislice
(obrazek 43). Na vyplInéni ukolG jsme pouzivali tuzku a pro vybarveni pastelky.
Prvni ukolem, ktery jsme realizovali jeSté spolecné, bylo podle mych instrukci
vybarvit jednotlivé geometrické tvary a to takto: ¢tverec Zlutou barvou, obdélnik
¢ervenou barvou, kruh modrou barvou a trojuhelnik barvou zelenou. Po provedeni
tohoto ukolu jsme si prosli spoleCné vSechna zadani a vysvétlili si, co na zaky
v jednotlivych ukolech €eka. Chtéla jsem si byt jista, ze vSichni budou védét, jak
postupovat. Upozornila jsem Zaky na prazdné sité vedle kazdého ukolu. Tyto sité
jsem do pracovniho listu zafadila jako pomocné. Zak, ktery si v daném ukolu nebyl
jisty, Skrtal a jiz se v ukolu nevyznal, si jej mohl do prazdné sité prekreslit a plnit ho
znova od zacatku. Poradi plnéni jednotlivych ukoll jsem nechala na volbé kazdého

zaka.
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Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — tvary
1) Vybarveni geometrickych tvar( dle instrukci

- Geometrické tvary mélo vybarveno vSech 25 zaku spravné.

2) Doplnéni sudoku s geometrickymi tvary (obrazek 36)

- Dosadil-li zak geometrické tvary do sudoku, mél je jeSté vybarvit dle

predchoziho zadani.

O O
AN @

Obrazek 36: Zadani druhého Obrazek 37: ReSeni druhého
ukolu v pracovnim listé s tvary ukolu v pracovnim listé s tvary
v prvnim ro¢niku v prvnim ro¢niku

- Ukol vétsina zaka zvladla rychle a bez problémd, jen dva Z&ci vyplnili

sudoku Spatné a to jeden hoch a jedna divka.

3) Nakresleni tvaru, ktery v sudoku chybi, ale je uveden mezi geometrickymi

tvary v prvnim ukolu (€erveny obdélnik).

- Zde si zak mél uvédomit, které tvary pouzil a které ne. Cela tfida spravné

nakreslila, ze v sudoku nepracovali s ¢ervenych obdélnikem.
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Pracovni list pro 1. tridu
(tvary)

Pro doplnéni sité pouZij nasledujici geometrické tvary: I:I A O

O

A\

Ktery geometricky tvar v sifi chybi? Nakresli jej.

Obrazek 38: Pracovni list — tvary pro prvni ro¢nik

26



Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — €isla
Tento pracovni list obsahoval dva ukoly.
1) Doplnéni pyramid

- Prvni dkol spocival v doplnéni pyramid, ve kterych byla napsana vzdy dvé
Cisla ze tfi. Soucet dvou Cisel ve spodnim fadku je roven Cislu nad nimi.
Princip pyramidy byl zalozen na tom, ze déti mély doplnit Cislici, ktera zde
chybéla, a pod kazdou pyramidu napsat pfiklad. Byly zde dva pfiklady na
séitani a dva na odgitani. Zaci tento typ pfiklad znali, s pyramidami se

ve vyuce matematiky setkavali (obrazek 39, obrazek 40).

9 9
5(4\ /4|5 4\ /5

Obrazek 39: Zadani prvniho ukolu v pracovnim listé s &isly v prvnim roéniku

AN /A

Obrazek 40: ReSeni prvniho Ukolu v pracovnim listé s &isly v prvnim roéniku

- Ukol bez chyby vypracovalo 11 zakd. Dalich 5 zaka (3 divky a 2 chlapci)
mélo v8echny pfiklady vypocitané spravné, ale v pyramidach s operaci
odcitani zaménili mensitele a rozdil. U tfeti pyramidy uvadéli tito zaci
zapis prikladu 9 — 5 = 4 a u posledni pyramidy psali zapis 9 — 4 = 5. Dva
zaci tento pfiklad nedokoncili. Nevim, zda si nevédéli rady nebo ho
nestihli vypracovat. PoCetni chybu udélalo 7 zakl. Dva zaci dosadili Cislo
13 a pét zakl dosadilo Cislici 5 do treti pyramidy a Cislici 4 do ctvrté
pyramidy. Toto dosazeni bylo spravné, ale Zaci misto operace odcitani,

provedli operaci s€itani a napsali u obou pyramid pfiklad 5 + 4 = 9.
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2) VypInéni sudoku
- Ve druhém zadani mély zaci doplnit do sudoku Cislice, se kterymi se jiz

setkali v prvnim ukolu (obrazek 41).

4 51419
5 41915
9 954

Obrazek 41: Zadani druhého Obrazek 42: Re$eni druhého
ukolu v pracovnim listé s Cisli ukolu v pracovnim listé s Cisly
v prvnim ro¢niku v prvnim ro¢niku

- S dosazenim Cislic 4, 5, 9, nemél problémy ani jeden zak. U vSech jsem
nasla spravné feseni.
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Pracovni list pro 1. tridu
(€isla)

Do pyramid dopln Sisla a vytvol z danych Eisel priklady.

Pro dopinéni sité poudij éisla 4, 5, 9.

4

Obrazek 43: Pracovni list — Cisla pro prvni ro¢nik
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Na zaky, ktefi jiz méli pracovni list vyplnény a odevzdany, ¢ekalo nékolik
cvi€eni v u€ebnici matematiky. Po odevzdani vétsSiny vyplnénych pracovnich listq,
jsem preruSila praci zbyvajicich déti a rozdala dalSi oboustranny pracovni list
tentokrat s pismeny, ktera se tykala Ceského jazyka, a s obrazky, ve kterém Zaci
procviCovali anglicky jazyk. Potfebovala jsem pozornost vSech zaku, jelikoz nas
Cekal opét spole€ny ukol. Na pracovnim listé s pismeny (obrazek 46) bylo napsano
né&kolik velkych tiskacich pismen. Zaci dle mych instrukci pismena podtrhavali nebo
krouzkovali. Po skoncCeni tohoto ukolu jsme si opét prosli spolecné vSechna zadani
a vysvétlili si, jak budou jednotlivé ukoly plnit. Bylo dulezité, aby Zaci zadanym
ukolim rozuméli, zvlasté u pracovniho listu s anglickym jazykem, jelikoz je zde

Cekal jiny druh prace.
Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — pismena

1) Podtrhavani nebo krouzkovani jednotlivych pismen

- Pokyny k tomuto ukolu znély takto:

,Podtrhni pismeno, které se nachazi na tfetim misté z levé strany.”
,Zakrouzkuj pismeno, které najde$ na druhém misté zprava.®
,Podtrhni pismeno, které se nachazi na Ctvrtém misté z leve strany.”
,Zakrouzkuj pismeno, které je na poslednim misté z pravé strany.”
,Podtrhni pismeno, které se nachazi na druhém misté z levé strany.”
,<Zakrouzkuj pismeno, které najdes na tfetim misté z pravé strany.”

,Podtrhni pismeno, které je na prvnim misté z pravé strany.”

- Béhem tohoto ukolu si Zaci procvicili orientaci v roviné (pravou a levou
stranu) a poradi jednotlivych pismen (na poslednim misté, na tfetim

misté...).

- Vysledkem méla byt zakrouZkovana pismena A, M, T, s kterymi Z&ci dale

pracovali.

- Po nadiktovani pokynl jsem se Zaku zeptala, jaka pismena maji
zakrouzkovana. Po nékolika odpovédich, které byly chybné, jsem se $la

podivat na pracovni listy a zjistila jsem, Ze spravné splnény ukol maji jen
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2)

3)

3 zaci. Zopakovala jsem véty jesté jednou, aby si Zaci zkusili ukol oprauvit.
To se nékterym z nich povedlo. Ukazalo se tedy, Ze vétSina zakd méla

problémy s orientaci v rovine.

Vyplnéni sudoku

Ve druhém zadani Zaci doplfiovali do sudoku pismena, ktera méli

zakrouzkovana v pfedchozim ukolu, tedy pismena A, M, T (obrazek 44).

M T AM
T MIT A
T AM T

Obrazek 44: Zadani druhého Obrazek 45: Reeni druhého
Ukolu v pracovnim listé ukolu v pracovnim listé
s pismeny v prvnim ro¢niku s pismeny v prvnim ro¢niku

Hra s pismeny Zaky asi zaskoCila, jelikoz spravné doplnénou sit mélo jen
16 z nich. Oproti pfedchazejicim sudoku, ve kterych se vyskytly chyby jen
minimalné, zde 9 déti ukol nezvladlo a chybovalo. Pozdéji jsem zjistila, ze
se s doplhovanim pismen do sité zaci jesté nesetkali a tuto Cinnost zkusili
poprvé. Zajimavosti bylo vyuziti pomocné sité u jednoho z zakl. Zeptala
jsem se ho, pro¢ pomocnou sit vyuzil a on odpovédél, Ze zacCal sudoku
vyplfiovat a po nékolika krocich zjistil, Ze dosazuje pismena do sité Spatné.

Prepsal si tedy zadani do pomocné sité a sudoku vyfesil.

Utvoreni slov z pismen A, M, T

Posledni zadani tohoto pracovniho listu bylo, aby zaci z pismen, ktera se
nachazela v siti, utvofili slova. Nad pismenem A mohli udélat ¢arku.
Tento ukol zvladli vSichni zaci. Kazdy z nich napsal alespori jedno slovo.
NejvétSim poctem byla tfi slova a ta poskladalo 5 zakd. Vymysleli
kombinace: TMA, TAM, MAT, MAMA, TATA.
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Pracovni list pro 1. tridu
(cestina)

AUBKMTDO

Pro dopinéni sité pouZij pismena, ktera jsi zakrouZkoval/a.

M

T

Z pismen v siti utvor slova.

Obrazek 46: Pracovni list — pismena pro prvni ro¢nik
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Na praci s pracovnim listem s anglického jazyka potfebovaly déti kromé
pastelek jesté lepidlo a nuzky. Rozdala jsem kazdému prouzek papiru, na kterém
byly obrazky na téma jidlo. Obrazky chleba (bread), jablka (apple) a miéka (milk) si
zaci vystfihali. Pracovni list byl zaméfen na zopakovani sloviCek, ktera zaci v ucivu

probirali a méli by je znat. List obsahoval dva ukoly (obrazek 49).
Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — obrazky
1) Doplnéni sudoku tematickymi obrazky

-V tomto ukolu si zaci nejprve obrazky do sudoku doplnili a zkontrolovali, zda
jsou spravné umisténé. Jestlize byl Zak presvédcen o spravnosti doplnéni
sité, mohl obrazky do sité nalepit. Vyhodou tohoto sudoku bylo, Zze kdyZ se
zak zmylil, nemusel obrazek gumovat, Skrtat ani prepisovat. Jen ho vzal

a premistil na jiné misto (obrazek 47).

S K

BREAD APPLE BREAD MiLK

APPLE BREAD 1K APPLE

Obrazek 47: Zadani prvniho Obrazek 48: Reseni prvniho
ukolu v pracovnim listé s obrazky Ukolu v pracovnim listé s obrazky
v prvnim ro€niku [18, 19] v prvnim roéniku [18, 19, 20]

- Z&ci znali jiz sudoku s obrazky, s pismeny i 3D sudoku, ve kterém
pouzivali néjaké predméty, ale s timto typem sudoku se setkali poprvé.
Zde se jim vSechny predeslé typy spojili dohromady. Pracovali zde
s obrazky i s pismeny a dany listeCek mohli uchopit do ruky a pfendat na
jiné misto. Zakdm se tento typ sudoku velice libil. V anglickém sudoku

chybovali pouze dva Zaci.
2) Napsani (namalovani) dalSich potravin

- Zaci zde namalovali dal$i potraviny, které v anglickém jazyce znaji.
VétSina opravdu nakreslila ty potraviny, které s pani ucitelkou probirali

napf.. egg, banana, orange, pizza, chicken, cake... Néktefi dokonce
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nakreslili navic ty, které znali z matefské Skoly nebo z domova

napf.: potatoes, yoghurt, chocolate.

Pracovni list pro 1. tridu
(obrazky)

o @Ff

BREAD APPLE MILK

BREAD

Do sité doplh nasledujici obrazky:

APPLE

Mapi$ (namaluj) jaké daldi potraviny znas v anglickém jazyce.

Obrazek 49: Pracovni list — obrazky pro prvni ro€nik
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Shrnuti

S Zaky v prvnim ro¢niku se mi pracovalo velmi dobfe. Ve tfidé mé moc hezky
privitali a prijali. Bala jsem se, Ze se budou néktefi zaci stydét a nebudou se mnou
komunikovat, ale moje domnénky byly zbyteCné. VSichni zZaci se zapqjili,

komunikovali bez problému a zadané ukoly plnili se zajmem.

Prace se sudoku

- VétSiné zakl pojem sudoku nebyl cizi, znali ho z matefské Skoly nebo
z domova a uméli se sudoku pracovat. Néktefi dokazali sami fici, jak sudoku
spravné doplnit a znali pravidla, jini védéli, kam dany obrazek, pismenko
¢i tvar umistit, ale nedokazali svoje tvrzeni odlvodnit. Nasli se zde i zaci,
ktefi s plnénim sudoku méli problémy. Nékterym ztéchto zaku stacilo
malinko pomoci, popostréit a sudoku zvladli dokongit. Bohuzel naslo se par

jedinc, ktefi sudoku vyplnili Spatné.

- Nejvétsi problém byl u sudoku s pismenky. Zaci zde udélali nejvice chyb.
Prikladam to tomu, ze takovéto sudoku feSili poprvé a bylo vidét, Ze
pismenka je v siti zarazila. Nejvice je zaujalo sudoku z anglického jazyka.
Libila se jim zde pestrost ukolu. Museli si nastfihat obrazky, poskladat do sité
a nakonec nalepit. Mohli zde s obrazky manipulovat, pfesouvat je po siti
a tak pfripadnou chybu opravit bez pouziti gumy nebo skrtani. Nejlépe vyresili

zaci sudoku s Cisly (graf 1).

Uspé&gnost pInéni sudoku
30
25
20
15

10

Tvary Cisla Pismena Obrazky

B dobfe M 3patné

Graf 1: Uspé&$nost plnéni sudoku v prvnim roéniku
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Ostatni ukoly

- Doplnkové ukoly (stejné jako sudoku) byly pfipraveny tak, aby si Zaci
procvicili, zopakovali a upevnili probrané ucivo. V pracovnich listech tvary
a obrazky nenastal zadny problém a zaci si s ukoly velmi dobfe poradili.
V pracovnim listé s Cisli a s pismeny se jiz vyskytly komplikace. U Cisel Zaci
dopisovali Cislice do pyramid a tvofili z pyramid pfiklady. Pfekvapilo mé&, Ze
hodné Zaku zde udélalo chybu, protoze pyramidy znaji a pracuji s nimi
v hodinach matematiky. Velké mnozstvi Zzaki mélo problémy v pyramidach,
kde se pracovalo s od¢itanim. Chyby nastaly v zaméné menSitele anebo zde
zaci vibec neprovadéli operaci odcitani, ale vSechny pfiklady napsali
s operaci scitani. V pracovnim listé s pismeny jsem neCekala Zadné
komplikace, pfekvapil mé tedy hned prvni Ukol. Zadavani instrukci, které
pismenko maji zaci zakrouzkovat, i podtrhnout jsme museli zopakovat,
jelikoz spravné feSeni méli jen tfi Zaci. Po druhém pokusu jiz spravnou
odpovéd méla vétSina. Na tomto listé méli zaci v dalSim z ukoll poskladat
z pismen slova. Domnivala jsem se, Ze kazdy najde nejméné dvé slova TMA
a TAM, ktera jsou viditelna na prvni pohled ve Ctvercové siti, coz se nestalo.

VétSina zaku slozila z pismen jedno nebo dvé slova.

Jakmile vétSina zakl odevzdala vyplnéné pracovni listy, nechala jsem zbylé
zaky dokoncCovat praci a s ostatnimi jsem se pFfesunula do zadni ¢asti tfidy na
koberec. Chtéla jsem, aby mi Zaci poskytli zpétnou vazbu. Zeptala jsem se jich, jak
se jim pracovalo, jestli s dosazovanim do sité sudoku méli néjaké problémy a jak se
vyporadali s pln&nim ostatnich ukol. Zaci se shodli na tom, Ze se jim prace se
sudoku velmi libila a Ze by si nékdy radi sudoku zopakovali, z ¢ehoz jsem méla
s pismeny. Tuto odpovéd podpofil fakt, Ze zde Zaci nejvice chybovali. Nejlehci byl
pro zaky pracovni list s tvary, ten podle jejich slov méli snadno a rychle hotovy.
Nejvice je v8ak zaujal pracovni list s anglickymi slovi¢ky. Libil se jim zpUsob, jak

sudoku doplfiovali, a malovani dalSich potravin, které znali.
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3.1.2 PRACE VE DRUHEM ROCNiKU

Pocet zaka v této tfidé byl stejny jako v pfedesiém roce. Bohuzel v den, kdy

jsem navstivila druhy roCnik, byli 4 Zaci nemocni. Pracovala jsem tedy s 21 zaky

— 12 divkami a 9 chlapci.

JelikoZ jsem Zaky rok nevidéla, zvolila jsem na zacatek hodiny stejny postup.

Na tabuli jsem si pfedkreslila dvé zjednodusené sité sudoku. Prvni sit obsahovala

3 x 3 Ctverce a zaci ji doplnovali magnetickymi geometrickymi tvary a to konkrétné

trojuhelnikem, ¢tvercem a obdélnikem (obrazek 50).

Obrazek 50: Zadani
prvniho ukolu na tabuli
ve druhém roc¢niku

Obrazek 51: Reseni
prvniho Ukolu na tabuli
ve druhém roéniku

Do druhé predkreslené sité o velikosti 4 x 4 Ctverce jsem pfipravila Cislice

(obrazek 52).

1

RN W

2
A
3

Obrazek 52: Zadani druhého
Ukolu na tabuli ve druhém ro¢niku

N | W

A4

1

W N || PD

Obrazek 53: Redeni druhého

ukolu na tabuli ve druhém ro¢niku
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V uvodu hodiny jsem se zakum pFedstavila. Z jejich reakci jsem poznala, ze
si mé z prfedeslého roku pamatuji. Pfed vyplnovanim zjednoduSenych siti na tabuli
jsme si spolec¢né zahrali hru Bingo na nasobky tfi. Hru jsme hrali tak, Ze si kazdy
zak udélal sit’ o velikosti 3 x 3 ¢tverce a do kazdého z nich si napsal jeden nasobek
3. Nasobky nesly v siti za sebou, ale byly nahodné umisténé. Rikala jsem dé&tem
pfiklady a oni v siti zaSkrtavali vysledky. Po deviti zadanich pfikladi Ctvrtina tfidy
zakfi¢ela ,Bingo! Z4ci, ktefi neméli sit vypln&nou, nemuseli byt smutni, jelikoZ jsem

fekla desaty a pozdéji i jedenacty priklad. Hru tedy dokoncili vSichni.

Pfed doplfiovani do sudoku na tabuli jsme si zopakovali pravidla této hry
(v kazdém sloupci a v kazdém fadku musi byt dany symbol pouze jednou) a pustili
jsme se do vypliiovani sité s geometrickymi tvary. Tato sit byla spiSe na
zopakovani. Druha sit' s Cisly jiz odpovidala tomu, co zaky dnes Cekalo. VSechna
sudoku, se kterymi se zaci v pracovnich listech setkaji, budou obsahovat 16 Ctvercu.
V minulém roce zZaci neméli s doplfiovanim sudoku vétsi potiZze a az na jeden ukol
vSichni priklady dobfe zvladli. Navysila jsem tedy pocet &tverca v siti a byla jsem

zvédava, jak doplfiovani sudoku dopadne.

Prace na tabuli probihala vyvolanim jednoho z zakd, ktefi se hlasili, a ten
odpovédél, jaky geometricky tvar nebo Cislici by do sité doplnil a kam. Zaroven
musel své rozhodnuti zdlivodnit. Nasledné jsem se zeptala jiného zaka, jestli
s navrhem souhlasi nebo ne. Pokud ano a zaroven feSeni bylo skuteCné spravné,
prvni vyvolany Zak Sel k tabuli a obrazek doplnil, pfipadné mél druhy vyvolany Zak
moznost svého spoluzaka opravit. Kazdy Zak své rozhodnuti o doplnéni symbolu
do sité zdavodnil stejnym zplsobem jako v prvnim ro€niku. Rozdil byl jen v tom, ze
jiz vSichni zaci dokazali fici, pro€¢ ho takto umistili. Sudoku s geometrickymi tvary
doplnili zaci bez sebemensiho problému. Nad sudoku s Cisly jiz zavahali, ale
nakonec spole¢nymi silami zadani doplnili spravné.

Po zvladnuti sudoku, jejichZz doplfiovani probihalo na tabuli, jsme se pustili

do vyplhovani pracovnich list(.

Prvni oboustranny pracovni list, ktery jsem détem rozdala, byl matematicky.
Z jedné strany je Cekaly geometrické tvary (obrazek 56) a z druhé Cislice
(obrazek 59). Na vyplnéni ukoll jsme pouzivali tuzku nebo pero a pro vybarvovani

pastelky. Prvni ukolem, ktery jsme délali jeSté spole¢né, bylo podle mych instrukci
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vybarvit jednotlivé geometrické tvary, které budou nasledné pouzity pro vyplnéni
prvniho sudoku. Geometrické tvary mély byt vybarveny takto: Ctverec modrou
barvou, trojuhelnik ¢ervenou barvou, kruh Zlutou barvou a obdélnik barvou zelenou.
Po tomto ukolu jsme si prosli spole¢né vSechna zadani a vysvétlili si, co budou Zaci
v jednotlivych ukolech délat. Chtéla jsem si byt opét jista, Zze vSichni budou védét,
jak postupovat. Upozornila jsem zaky na prazdné sité vedle kazdého ukolu. Tyto
sité se jiz objevili v pracovnich listech v minulém roce a Zaci tedy védéli, z jakého
dlivodu zde jsou. Byly to tzv. pomocné sit&. Zak, ktery si v daném tkolu nebyl jisty,
Skrtal a jiz se v ukolu nevyznal, si jej mohl do prazdné sité pfekreslit a plnit ukol
znova od zacatku. Poradi pInéni jednotlivych ukoll jsem nechala na volbé kazdého
Zaka.
Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — tvary

1) Vybarveni geometrickych tvart dle instrukci a doplnéni sudoku

- Dosadil-li zak geometrické tvary do sudoku, mél je jesté vybarvit dle

predeslych instrukci (obrazek 54).

/\ ] AN |
O = A
] A

=

AN

> m i

Obrazek 54: Zadani prvniho Obrazek 55: Reeni prvniho
Ukolu v pracovnim listé s tvary ukolu v pracovnim listé s tvary
ve druhém ro¢niku ve druhém ro¢niku

- Vyplnit spravné sudoku nezvladli tfi zaci, ostatni s timto ukolem problémy

nemeéli. Byla zde vyuzita i pomocna sit’ a to u dvou Zaka.

2) Poskladani a nakresleni obrazku

- Z téchto geometrickych tvar méli zaci poskladat a nakreslit libovolny
obrazek.
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Zaci vytvareli tyto obrazky: raketoplan, panacky, panenky, $aska,
snéhulaka, koc€icku, strom, domecek, panacky z lega, auto z lega a mésto
z lega. Prekvapila mé jejich pfedstavivost a napaditost, co vSe dokazali
z téchto geometrickych tvaru vytvofit. VSichni zaci dodrzeli zadani a nikdo
do obrazkd nic nedomaloval, v8e bylo poskladané z ¢tverce, trojuhelniku,
kruhu a obdélniku (PFfiloha 1: obrazek 66 — obrazek 72).

Pracovni list pro 2. tfidu
(tvary)

Pro doplnéni sité pouZij nasledujici geometrické tvany: I:l & O . I:l

/\ ]
O

]

JAN

Z t&chto tvanl nakresli ibovolny obrizek.

Obrazek 56: Pracovni list — tvary pro druhy ro¢nik
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Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — ¢isla — nasobky ctyr

1) Doplnéni sudoku nasobky Cisla Ctyfi - 8, 12, 28, 36 (obrazek 57).

36 8 28 |12 |36

12 28 |12 | 36| 8

36 12 36| 8 (28 |12

8 1236 | 8 |28

Obrazek 57: Zadani prvniho Obréazek 58: Reeni prvniho
ukolu v pracovnim listé s Cisly — ukolu v pracovnim listé s Cisly —
nasobky ¢&tyf ve druhém rocniku nasobky Ctyf ve druhém ro¢niku

Zaci do sudoku méli doplnit urgité nasobky &isla &tyfi. Tyto nasobky jsem
nevybrala nahodné. Od pani ucitelky jsem se dozvédéla, Ze nasobky 12,
28 a 36 délaji zakam potize. Proto jsem se rozhodla s témito nasobky
pracovat. Cislo 8 jsem jen doplnila.

Cisla v této siti sudoku jsou umisténa pfesné ve stejnych &tvercich, jako
byla Cislice v sudoku ve druhém pfikladu na tabuli (obrazek 52). Jelikoz
jsme tento ukol feSili spole¢né, myslela jsem si, ze zakam, ktefi by
s doplnénim méli né&jaké problémy, by mohl byt pfiklad na tabuli
napovédou ke spravnému feseni.

Spravné vyplnéné sudoku méla vétsina zakd, jen tfi v dosazovani do sité

chybovali. Jeden zak vyuZil pomocnou sit, aby sudoku oprauvil.

2) Utvoreni pfikladu s vysledky nasobku Cisla étyfi

Pouzila jsem predesSlé nasobky a zadala détem, aby k témto nasobkim
napsali dva pfiklady na nasobeni a dva na déleni. Samoziejmé to musela

byt nasobilka 4, aby si pfiklady procvicili.

Tento ukol nestihli tfi Zaci dokon it a jeden mél Spatné napsané pfiklady
u Cisla 12. Nepouzil zde nasobilku Ctyf, ale nasobky Cisla dvé. Ostatni

zaci meli ukol v poradku.
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3) Seradit vzestupné a sestupné nasobky CtyF

- Ukol slouzil k zopakovani nasobk( &tyf. Z&ci tyto nasobky méli napsat
vzestupné a sestupné. VétSina z nich stimto ukolem neméla zadné

potiZze. Dva zaci v ukolu chybovali a tfi Zaci ukol splnit nestihli.

Pracovni list pro 2. tridu
(nasobky &tyr)

Pro doplnéni sité pouzij fisla: 8, 12, 28, 36

36

12
36 12

8

Utvor priklady s témito isly podle vzoru.

8 12 28 36

o o Bk M

% T O % 8
]

= MM o

Sefad vzestupné a sestupné nasobky Ctyf.

Nzt - L

BB U DI - e

Obrazek 59: Pracovni list — &isla (nasobky ¢&tyf) pro druhy ro&nik

42



Pro zaky, ktefi jiz pracovni list vyplnili a odevzdali, jsem méla pfipravené

ukoly na interaktivni tabuli. Po odevzdani vétsiny vyplnénych pracovnich listd, jsem

prerusila praci zbyvajicich déti a rozdala dalSi oboustranny pracovni list. Z jedné

strany byly ukoly, které se tykaly Ceského jazyka (obrazek 62), a z druhé strany Zaci

procvicovali anglicky jazyk (obrazek 65). ProSli jsme si spole¢né vSechna zadani

a vysvétlili si, jak budou jednotlivé ukoly plnit. Bylo dulezZité, aby Zaci zadanym

ukolim rozuméli. U pracovniho listu s anglickym jazykem opét Zaci postupovali

jinym zpusobem nez u ostatnich sudoku.

Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — ¢estina

1) Dopsani nazvu pod obrazky

Ve druhé tfidé zaci probirali tvrdé a parové souhlasky. Vybrala jsme tedy
slova RYBA, MRKEV, NUZ a HAD. Ve slové ryba nalezneme tvrdou
souhlasku ,r¢. Slova mrkev, niz a had obsahuji souhlasky parové.
Ve slové mrkev je to souhlaska ,v*, ve slové nlz je to souhlaska ,z“ a ve
slové had nalezneme souhlasku ,d“. Byla jsem zvédava, zda zaci slova
spravné napisi.

Tento ukol se obeSel bez chyb, az na dva zaky, ktefi ve slové nuz napsali

nas.

2) Doplnéni sudoku se slovy ryba, mrkev, ntz a had (obrazek 60)

Zaci méli tato slova do sudoku doplnit. Nebylo v8ak v zadani uvedeno,
zda maji do sudoku slova dopsat anebo nakreslit obrazek. Kazdy zak
doplInéni pojal po svém. S obrazky vyplnilo sudoku 8 Zak( a 11 zakd do
sité doplnilo slova. Nasly se ale dvé déti, které do sudoku doplnily obrazek

i se slovem.

Spravné vyplnénou sit mélo 17 zaku a 4 zaci zde udélali chybu.
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Obrazek 60: Zadani druhého Obrazek 61: Re$eni druhého
ukolu v pracovnim listé s ¢eStinou ukolu v pracovnim listé s ¢eStinou
ve druhém ro¢niku [10, 21, 22] ve druhém ro¢niku [10, 21, 22, 23]

3) Napsani vét se slovy ryba, mrkev, niz a had

- Zaci zde méli vytvorit &tyFi véty — vétu oznamovaci, vétu tazaci, vétu
rozkazovaci a vétu praci. Do kazdé véty méli pouzit vzdy jedno slovo ze
slov, ktera doplfiovali do sudoku. ZaleZelo jen na nich, jaké slovo zvoli do

urcité véty, ale styl véty musel zUstat zachovany.

- Vtomto ukolu mélo 12 zakl néjakou pravopisnou chybu napf. Spatné
napsané i, y v jednotlivych slovech, nékomu chybéla znaménka za
vétami, u nékoho chybélo pismenko ve slové atd. Tyto chyby jsem
nehodnotila. Sledovala jsem pouze, zda véty jsou daného typu a zda je
v téchto vétach kazdé slovo pouze jednou. Véty se slovy spravné utvofilo
18 zakd. Dva zaci chybné utvofili praci vétu, ale ostatni véty méli spravné.
Jeden zak zase naopak utvofil spravné véty, ale do vSech vét umistil

stejné slovo ,,n0z".
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Pracovni list pro 2. tridu
(Gestina)

Mapis nazvy obrazkl a dopli je do sité. »

b i A

S témito slovy utvor véty. Do véty poudij va2dy jedno z t&chto slov.
Wéta oznamovaci

Obrazek 62: Pracovni list — ¢e&tina pro druhy roénik
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Na praci s pracovnim listem s anglického jazyka potfebovaly déti kromé
pastelek jesté lepidlo a nuzky. Rozdala jsem kazdému prouzek papiru, na kterém
byly obrazky — auto (car), jablko (apple), klobouk (hat) a kralik (rabbit) a Zaci si
obrazky vystrihali. Pracovni list byl zaméfen na zopakovani slovicek ze Ctyr témat,
ktera Zaci v uCivu probirali a méli by je znat. Vybrala jsem téma hracky (toys), jidlo

(food), obleceni (clothes) a zvifata (animals). List obsahoval dva ukoly.
- Jednotlivé ukoly v pracovnim listu — anglic¢tina
1) Doplnéni sudoku tematickymi obrazky (obrazek 63)

-V tomto ukolu si zaci nejprve obrazky do sudoku doplnili a zkontrolovali, zda
jsou spravné umisténé. Jestlize byl zak pfesvédcCen o spravnosti doplnéni
sité, mohl obrazky do sité nalepit. Vyhodou tohoto sudoku bylo, Zze kdyz se
zak zmylil, nemusel obrazek gumovat, Skrtat ani prepisovat. Jen ho vzal
a premistil na jiné misto.

- Dalsim kladem bylo, Ze Zaci tento typ sudoku znali z pfedesiého roku. Jiz
v uvodu hodiny se néktefi ptali, zda ho budeme délat. V minulém roce se
jim ,skladaci“ sudoku, jak ho zaci nazyvali, moc libilo. Pracovali zde
s obrazky i s pismeny a dany listeCek mohli uchopit do ruky a pfesunout na
jiné misto. Spatné poskladané a nalepené sudoku méli 3 Z&ci, ostatnich

18 zaku vyplnilo sudoku bezchybné.

— ® &% "
VIjIAT APPLE HAT CAR RABBIT
(52N T @ &
RABBIT CAR RABBIT | APPLE HAT CAR
; >w |l @
RABRIT HAT CAR RABBIT | APPLE
LY &S 0 o
CAR CAR RABBIT APPLE HAT
Obrazek 63: Zadani prvniho ukolu Obrazek 64: Reseni prvniho ukolu
v pracovnim listé s angli¢tinou ve v pracovnim listé s angli¢tinou ve
druhém rocniku [24, 25, 26] druhém rocniku [8, 24, 25, 26]
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2) Spojeni obrazku se spravnym nazvem

- Vtomto ukolu byly Ctyfi skupiny rozdélené podle tématu, kterému se
vénovaly - hraCky (toys), jidlo (food), oblec¢eni (clothes) a zvifata (animals).
Rozdélila jsem slovi¢ka do Etyf skupin umysiné z nékolika divodd. Prvnim
divodem bylo, Ze Zak na prvni pohled védél, do které skupiny slovicka patfi
napt. bread je ve skupiné food. Zak aniz by musel slovicko znat, zjistil, Ze
bread neni hracka, ale bude to néjakeé jidlo. Druhy davod byl, Ze ukolem zaku
bylo v dané skupiné pfifadit k obrazku spravny nazev. Kdyby byla slovi¢ka
s obrazky dana nahodné a Zaci by je takto spojovali, byl by problém rozeznat

spoj mezi obrazkem a slovickem a ukol by byl nepfehledny.

- Tento ukol bezchybné vyresilo 15 zakd. Ctyfi Zzaci v pfifazovani chybovali

a dva ukol nestihli dokondit.
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Pracovni list pro 2. tfidu

(angliétina)
Do sité doplfi nasledujici obrazky: 3 ﬁ o,
CAR APFLE HAT RABBIT
.'-\'T_".
HAT
RABBIT CAR
RABBIT
CAR
Spoj obrazek se spravnym nazvem.
Toys Food Clothes Animals
.-'~'-3;-’:- SHOES 4  MOUSE
; poL == CHEESE k {5

. TRAIN j PIZZA 3 SKIRT % DOG
IS KTE e MILK ‘ TSHIRT g, DUCK

ﬁ BALL FD;;. BREAD i  DRESS % BIRD
vy

Obrazek 65: Pracovni list — angli¢tina pro druhy ro¢nik




Shrnuti

Ve druhém roéniku se mi pracovalo velmi dobfe. Zaky jsme jiz znala
z predeslého skolniho roku a védéla jsem, Ze hru sudoku maji radi. Ve tfidé mé opét
moc hezky pfivitali. Nikdo se neostychal, vSichni zZaci se zapojili, komunikovali bez

problémd a zadané ukoly plnili se zajmem.

Prace se sudoku

- Z&kam pojem sudoku nebyl cizi, znali ho ze $koly, z nasi spoleé¢né hodiny
nebo z domova a uméli se sudoku pracovat. VétSina zaku jiz znala pravidla,
dokazala sama fici, jak sudoku spravné doplnit a toto doplnéni zddavodnit.
Védéli, kam dany obrazek, pismenko €i tvar umistit. Nasli se zde i Zaci, ktefi
s plnénim sudoku méli problémy. Nékterym z téchto zaku stacilo malinko
pomoci, popostr€it a sudoku zvladli dokoncit. Bohuzel naslo se nékolik

jedinc, ktefi sudoku vyplnili Spatné.

- Uspésnost plnéni sudoku byla stejna u pracovnich listd s nazvy Tvary,

Nasobky ctyr a Anglictina.

- Myslim si, Ze nejlehCi bylo pro zaky sudoku s geometrickymi tvary, protoze
ho méli nejrychleji vyplnéné a bez jakékoliv pomoci. NejvétSim ofiSkem
potom bylo sudoku v pracovnim listé s ¢eskym jazykem. Toto sudoku mél
kazdy zak vypracované po svém. Nékdo zde kreslil obrazky, jiny psal slova.
V sudoku se slovy méli zaci vétSi problém se zorientovat, trvalo jim déle, nez
slova precetli a uvédomili si, co jesté ve sloupci i fadku chybi. Nejvice je
opét zaujalo sudoku z anglického jazyka. Nastfihali si obrazky, poskladali je
do sité a nakonec nalepili. Vyhodou tohoto sudoku bylo, Ze mohli s obrazky
manipulovat, pfesouvat je libovolné po siti a tak pfipadnou chybu, kterou

udélali, opravit bez pouziti gumy nebo Skrtani (graf 2).
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Uspé&snost plnéni sudoku

20

15
10
: H H i ]

Tvary Nasobky ctyr Cestina Anglictina

(6]

B dobfe M 3patné

Graf 2: Uspé&$nost pInéni sudoku ve druhém roéniku

Ostatni ukoly

Doplrikové ukoly (stejné jako sudoku) byly opét pfipraveny tak, aby si Zaci
procviCili, zopakovali a upevnili probrané ucivo. NejlehCi a nejlepSi ukol pro
Zaky byl v pracovnim listé tvary. Zaci zde méli vytvofit z geometrickych tvarQ
obrazky, coz se jim opravdu povedlo. Byla jsem pfekvapena, jaké krasné
obrazky dokazali vymyslet. V pracovnim listé s nasobky Ctyf se jiz objevily
chyby. Jeden zak chyboval ve tvofeni pfikladd a v ukolu, kde psali zaci
nasobky Cisla Ctyfi vzestupné a sestupné, chybovali dva zaci. S pracovnim
listem s anglickym jazykem se Zaci vypofadali velmi dobfe. Méli zde Ctyfi
skupiny rozdélené podle daného tématu a v téchto skupinach pfifazovali
k obrazku spravny nazev. Chybné pfifazené dvojice jsem nasla u Ctyr zakau.
Nejvice se zaci ,prali“ s pracovnim listem z ¢eského jazyka. V prvnim ukolu,
kde méli napsat slovo pod obrazek, chybovali dva zaci, ktefi ve slové nuz
napsali nds. Problém byl vdak u druhého ukolu, kde mély déti vytvofit Ctyfi
véty — vétu oznamovaci, vétu tazaci, vétu rozkazovaci a vétu praci. Do kazdé
z téchto vét, mély pouzit jedno ze slov, se kterymi pracovaly. V tomto ukolu
mélo 12 zakl néjakou pravopisnou chybu. Pravopisné chyby jsem ale
nehodnotila. Sledovala jsem pouze, zda véty jsou daného typu a zda je
v téchto vétach kazdé slovo pouze jednou. Dva Zaci chybné utvofili praci
vétu, ale ostatni véty méli spravné. Jeden zak zase naopak utvofil spravné

véty, ale do vSech vét umistil stejné slovo ,nuz*.
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Jakmile vétSina zakd odevzdala vyplnéné pracovni listy, nechala jsem zbylé
Z2aky dokoncCovat praci a s détmi, které mély sudoku hotové, jsem se pfesunula
do zadni ¢asti tfidy na koberec. Chtéla jsem, aby mi Zaci poskytli zpétnou vazbu.
Zeptala jsem se jich, jak se jim pracovalo. Zajimalo mé&, zda méli néjaké
problémy s dosazovanim do sité sudoku a jak se vyporadali s pInénim ostatnich
ukold. VSichni méli radost, ze si mohli sudoku opét zopakovat. Prace se sudoku
se jim velmi libila, z Cehoz jsme méla obrovskou radost. Z jejich odpovédi
podpofil fakt, Ze zde Zaci nejvice chybovali. NejlehCi byl pro Zzaky pracovni list
s tvary. Ten podle jejich slov byl lehky a méli ho rychle hotovy. Na tomto
pracovnim listu je nadchlo tvofeni obrazku z geometrickych tvart. Nejvice je
vSak zaujal opét pracovni list s anglickymi slovicky. Libil se jim zpUsob, jakym

obrazky do sudoku doplfiovali.
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4 ZAVER
Ve své diplomové praci jsem se pokusila vhodnym zpusobem zafadit sudoku

do vyucovacich hodin matematiky, Ceského a anglického jazyka a to v prvnim

a druhém rocniku zakladni Skoly.

Nejdfive jsem teoreticky vymezila historii hry sudoku a popsala proces
usuzovani a pfifazovani a jejich uplatnéni v této hfe. Nasledné jsem uvedla nékolik
prikladl sudoku, které je mozné provadét s détmi v materské Skole a se zaky na
prvnim stupni zakladni Skoly. Potom jsem podrobné& popsala vytvofené pracovni
listy, které jsem Zzakim predloZila k vypracovani. Zaci dostali v kazdém roéniku
celkem C&tyfi pracovni listy. Na kazdém z téchto pracovnich listd bylo vzdy jedno
sudoku a doplnujici ukol nebo ukoly, které mély procviCit, zopakovat a upevnit
probrané ucivo daného pfedmétu. Na zakladé vysledku, kterych déti pfi plnéni
zadanych ukol(i dosahly, se domnivam, Ze tento cil byl spinén. Zaci si opravdu ugivo
zopakovali a to jinou, netradi¢ni formou vyuky. Nejblize Zakim byly pracovni listy
s matematickou tematikou a to pracovni listy s geometrickymi tvary a s Cisly. Zde
s vyplnénim sudoku neméli Zaci zadné problémy, avSak u doplfujicich pfikladu se
problém objevil v kazdém ro¢niku. Nejhufe se zakim pracovalo s pracovnimi listy
z Ceského jazyka. S pismeny v sudoku se zaci mnohokrat nesetkali a méli problém
s jejich dosazovanim do sudoku. Je to patrné i z grafi. Tento pracovni list dopadl
v obou rocnicich nejhire, jelikoz zde zaci udélali nejvétsi mnozstvi chyb. Nejvice
Zzaky zaujal pracovni list s anglickym jazykem. Zde Zaci zkusili jiny druh doplfiovani

do sudoku a to pomoci nastfihanych papirkl, které po zkontrolovani nalepili.

Sudoku nabizi jednu z moznych variant, jak u zakd novym zpusobem
zopakovat, procvicit ¢i upevnit probranou latku a to nenasilnou formou. Hru by bylo
mozné vyuzit také v ramci ostatnich pfedmétt, kde bychom ji vzdy tematicky
upravili. Myslim si, Ze je zapotfebi hledat nové zpusoby, které zpestfi vyu€ovaci

hodiny. Hra sudoku nabizi pouze jednu z moznosti.

52



5 RESUME

Ve své diplomové praci jsem se pokusila vhodnym zpUsobem zaradit sudoku
do vyucovacich hodin matematiky, Ceského a anglického jazyka a to v prvnim
a druhém roéniku zakladni $koly. Z&ci dostali v kazdém roéniku celkem &tyfi
pracovni listy. Na kazdém ztéchto pracovnich listd bylo vzdy jedno sudoku
a dopliujici ukol nebo ukoly, které mély procviCit, zopakovat a upevnit probrané
ucivo daného predmétu. Na zakladé vysledku, kterych déti pfi plnéni zadanych
Ukold dosahly, se domnivam, Ze tento cil byl splnén. Zaci si opravdu ugivo
zopakovali a to jinou, netradi¢ni formou vyuky. Nejblize zakim byly pracovni listy
s matematickou tematikou a to pracovni listy s geometrickymi tvary a s Cisly.
Nejhlfe se zakim pracovalo s pracovnimi listy z Ceského jazyka. S pismeny
v sudoku se Zaci mnohokrat nesetkali a méli problém s jejich dosazovanim do

sudoku.

The main aim of this thesis was to include the Sudoku in the Math, Czech
and English lessons in an appropriate way. | focused on the first and second grade
of Primary school. The pupils in each grade was provided with four worksheets. One
Sudoku and some additional exercises, which should help to practice and fix
the topic currently discussed in each subject, were on each of them. | suppose that
the main aim of this thesis was fulfilled based on the results reached by the pupils.
The Sudoku really gave them an untraditional way how to repeat the curriculum.
The mathematical worksheets with geometric shapes and numbers were
the favorite ones among the pupils. Czech language worksheets were the most
difficult for the pupils, because fulfilling of letters into the Sudoku net was new for
them.
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7 PRILOHY

Seznam priloh

PRILOHA C. 1 — Obrazky poskladané z geometrickych tvard zaky druhého roéniku
PRILOHA C. 2 — Pracovni listy zaku jednotlivych roénik(



Priloha €. 1 - Obrazky poskladané z geometrickych tvaru Zzaky druhého

rocniku

Z téchto tvard nakresli libovolny obrazek
Obrazek 66: KoCka - obrazek poskladany ‘,
z geometrickych tvart Zzakem druhého ro¢niku A
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Obréazek 67: Sasek - obrazek poskladany
z geometrickych tvart Zakem druhého ro¢niku

Obrazek 68: Vodnik - obrazek poskladany
z geometrickych tvard Zakem druhého ro¢niku



libovolny obrazek.

Obrazek 69: Raketoplan - obrazek poskladany
z geometrickych tvarl Zakem druhého ro¢niku

Obrazek 70: Domecek, snéhulak a panenka - obrazek poskladany
z geometrickych tvard Zakem druhého ro¢niku




Obrazek 71: Panacek z lega - obrazek poskladany
z geometrickych tvart Zakem druhého ro¢niku

Z téchto tvards nakresli libovolny obrazek. . @ @

Obrazek 72: Mésto z lega - obrazek poskladany
z geometrickych tvarl Zakem druhého ro¢niku




Priloha ¢. 2

Pracovni listy Zakl jednotlivych ro¢niku



MAX ..

Pracovni list pro 1. tfidu
(tvary)




Pracovni list pro 1. tridu
(Cisla)

Do pyramid doplri €isla a vytvof z danych &isel priklady.

Pro doplnéni sité pouzij ¢isla 4, 5, 9.
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Pracovni list pro 1. tridu
(pismena) '

\

Pro doplnéni sité pouZzij pismena, ktera jsi zakrouzkoval/a.
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Z pismen v siti utvor slova.
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Pracovni list pro 1. tridu
(obrazky)

e O0f

BREAD APPLE  MILK

Do sité doplii nasledujici obrazky:

BREAD




Pracovni list pro 2. tridu
(tvary)

Pro doplnéni sité pouzij nasledujici geometrické tvary: “ & @ ,i

Z t&chto tvarli nakresli libovolny obrazek.




Pracovni list pro 2. tridu
(nasobky ctyr)

Pro doplnéni sit& pouzij ¢isla: 8, 12, 28, 36
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Utvor pfiklady s témito ¢isly podle vzoru.
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Pracovni list pro 2. tridu
(Cestina)

Napi$ nazvy obrazkl a doplr je do sité.
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S témito slovy utvor véty. Do véty pouzij vzdy jedno z téchto slov.

Véta oznamovaci

Véta rozkazovaci
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Pracovni list pro 2. tfidu

(anglictina)
«e o
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Do sité& doplii nasledujici obrazky: St
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Spoj obrazek se spravnym nazvem.

Toys Food Clothes Animals
) / OUSE
0G
uck

\
\BIRD




