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Motto: “ Humor je jisté vidéni svéta, je to uméni vidét svét*

1 Mé dosAVADNIDILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Socha a prostor. Kdyz to vezmu uplné od piky, tak vnimat
prostor jinyma oCima jsem zacal pfiblizné jako devitilety. To jsem se
poprveé pfimotal k zonglovani, které mé drzelo devét dlouhych let. V
téchto letech jsem prostor zaCal poznavat jako néco, co musi byt
perfektné rozvrzené pfi kazdém vystoupeni nebo projektu. Napfiklad
pfi fireshow roviny kruht, aby byly viditelné pro divaka.

Po zakladni Skole jsem nastoupil na tfilety ucnovsky obor
umeélecky truhlaf na Stfedni odborné Skole stavebni v Jihlavé. Asi i z
toho davodu, Ze tatka je také vyuc€en truhlafem a se difevem jsem se
stykal tak fikajic od kolébky. Na Skole jsem si osvojil zaklady
chapani dfeva jako takového. Rizné techniky at uz se jednalo o
trunlarské spoje nebo ozdobné techniky az po jednoduché fezby.
Postupné mé zacalo bavit vyrabét rizné Sperky nebo jen vybruSovat
tvary, na které mé povétSinou navedlo dfevo samotné.

Po ucilisti jsem hledal néjakou nastavbu, ktera by mi dala
znalosti a moznost v budoucnu studovat restauratorstvi nabytku.
Vybral jsem si obor umélecké a femesiné prace, kde jsme v
teoretické roviné probirali mnoho femesel od passementerie
(prymkarstvi) pfes keramiku az tfeba po umélecké kovarstvi. Na
dvouleté nastavbé jsem si zaCal uvédomovat, Ze restaurovani ma az
moc striktni pravidla a mél jsem chut’ se zase vratit k hledani tvaru
ve drevé. V tomto obdobi jsem udélal par dfevénych véci, kde jsem
se nechal vést dievem a hledal jsem, co za tvar se v ném skryva.
Védél jsem, ze v Plzni na tenkrat jesté UUD uci pan profesor Jifi

Beranek a ja v tu chvili védél, Zze se chci povétsinou vénovat drevu.

K. Capek



To se ale celkem zménilo po pfijeti, jelikoz mé oslovily nové
materialy, recyklace a celkové hledani riznorodych krasnych tvar(
primarné z prefabrikatu ur€enych na jiné vyuziti. V mych pracich se
shazim vétsinou o néjakou formu humoru nebo spiSe nadsazky. To
se projevilo hned pfi prvni klauzurni praci, kde jsem pracoval
s panenkami, se kterymi si v détstvi hrala mamka. Byla to dost
sporna véc, ale nastésti jsem ji dokazal (svym zpusobem) obhajit.
Ve druhé klauzufe jsem pracoval s v€elimi plastvemi, se kterymi
jsem se setkaval od maliCka. Byla to druha prace, ve které jsem se
zabyval néCim, co by Slo nazvat tabula rasa. Zabyval jsem se
néjakym posunem a redukci vzpominek, kterou zavrSuji ve své
bakalarské praci. Modelovanych véci jako takovych jsem délal
poskromnu. Ve druhém roCniku jsem rozpracoval sit hlav z PUR
pény, kde by kolovala voda a rozvibrovavala celou sit. Prace se
zabyvala komunikaci mezi lidmi. Bohuzel se mi ji doposud
nepodafilo dokoncilt. V druhém semestru druhého roCniku uz jsem
inklinoval pfedevS§im kvy8e zminovanym prefabrikatim at
koupenym nebo nalezenym. Slo napfiklad o ,marné vzkfiseni
houpaciho koné&®. Pozdéji mé zacCalo bavit ohraniCovani a zabirani
prostoru za pomoci minimalni hmoty. Z toho mi vyplynuly nafukovaci

objekty, kterymi se zabyvam do ted.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma Auto-(mobil) jsem si vybral kvdli univerzalnosti jeho
vykladu. Cestina jako jazyk ma své kouzla v dvojsmyslech a
v mnohovyznamech. Ja si tfeba ,Auto-(mobil)* vylozil jako néco
automatického a mobil jako néco mobilniho. Vlastné jsem spis
musel néjak ,nakloubit® téma na projekt, kterym jsem se chtél
zabyvat. UZ delSi dobu jsem chtél mit néjaky realny vystup
destrukce mych vzpominek.

Hlavni podnét k mé bakalarské praci pfiSel, kdyz jsem jednou
spal u spoluzaka, ktery ma mnoho ruznych zvifat a nechal jsem
nahodu list papiru polozeny na terariu se Sneky. Kdyz jsem ho po
par dnech pfiSel navstivit a objevil svlj zapomenuty list na terariu,
byl prokousany pfesné podle perforace plechu, na kterém lezel. V tu
chvili mi zaCaly naskakovat otazky, jak, proC. Hlavné, jestli by se
nechali néjak ovlivnit, aby vytvareli obrazy nebo objekty, které bych
jim sam zadal. Po precteni par ¢lankd a nékolika konzultacich jsem
zjistil, Ze to mozné neni. Jejich pocCinani je totiz fizené jenom pudy a
informacemi, co citi. Nemaji mozek. Maji jenom tfi nervova
zakonCeni nazyvana gangliony, kterymi se fidi. Proto to byla pro
vykousani chyb v mych vzpominkach jasna volba. Nastolil jsem si
otazku, jak prevést néjakou vzpominku, na kterou si tfeba ani realné
nepamatuji, na papir. Zacal jsem hledat néjaky dokument, na kterém
jsem zachyceny a ktery by se nechal digitalizovat. Volba padla na
videozaznam meho kftu, ktery byl prvnim filmovym zaznamem
meho zZivota. PretoCil jsem ho do digitalni podoby a zac€al s nim dale
pracovat. Proto téma Auto-(mobil) - automatickd mobilita v mém

Zivoté, automaticka mobilita od mého kitu az po tuto chuvili.



3 Cil prace

Cilem mé bakalarské prace je experiment. Experiment se tyka
toho, Ze za pouziti Zivych tvorq, jejichz po€inani se fidi Cisté pudove,
si necham zredukovat videonahravku mého krtu, ktera predstavuje
moji vzpominku na prvni moment, pfi kterém jsem byl zachycen.
Touto redukci vznikne jakasi deformace okem znatelna, ale i
neznatelna, ktera pfimo koresponduje s vnéjsSimi vlivy naseho zivota
a vytésnovani ruznych vzpominek. Vytéshovani a redukce je,
myslim si, povétSinou nahodna, ale muzZe byt samoziejmé i
vybuzena okolim. Proto jsem vytvofil objekt, ktery je rozdéleny do
Ctyr terarii, kde v kazdém je jiné, feknéme, mikroklima. Tvar,
prostfedi i uhly pohledu, ze kterych se na né muzeme divat, jsou
rizné. Proto se domnivam, Ze bude v kazdém subjektivnim
prostoru, feknéme entité, prokousano jinak, stejné jako se jinak
,prokousavame” v rliznych fazich zivota. Mym cilem je tedy hlavné
trpélivost a Cekani na prokousani vSech priblizné 1300 stranek.
Druhotnym cilem je vytvofeni série vystupu. Od obrazového
vystupu, pfes zvukovy az po tfeba vibracni, abych mél vétsi Sanci
najit, kam se to zarylo pravé mné. Uvazuiji, ze by ze série Sla udélat
samostatna vystava. V neposledni radé je cil mé prace to, aby
vSichni mi propuUj¢eni Sneci zustali v pofadku a bez vétsiho ublizeni

na zdravi a ja je mohl vratit zpét do volné pfirody.



4 Proces pfipravy

Prvni impulz pfiSel uz pfed zadanim témat. Slo o jiz vyse
zminované prodéravéni nebo trefnéji prokousani néjakého
dokumentu na listu papiru Sneky u mého kamarada. Hned po té
nasledovala hromada otazek, jak se to vlibec stalo. Zpo&atku mé ani
nenapadlo, Ze by to mohli prokousat obyvatelé teraria. Rikal jsem si,
jestli to tfeba nebylo od slunce, ale za néjaky Cas jsem uveéril, ze to
museli byt oni. Druhym impulzem bylo, Ze uz se delSi dobu zabyvam
lidskymi vzpominkami a jejich vyvojem a ovlivnénim. Proto, kdyz
jsem si procCital témata a rozhodoval se o tématu mé bakalarské
prace, téma Benedikta Tolara ,,Auto-(mobil)* mé ihned padlo do oka.

Na pocateCnich konzultacich se svym vedoucim jsem se
snazil vysvétlit, o co mi vlastné jde. Rekl bych, Ze z po&atku jsem ani
sam nevédél, jak to chci udélat a do ¢eho se poustim. Nejdfive jsem
si srovnaval v hlavé, jak na to. Jak muzu prevést néjakou vzpominku
na papir a zaroven jsem vytvarel skici jakychsi dlouhych ,stroja“.
V onom stroji by byli v terariich Sneci a po terariich by se sunul pas
papiru s néjakym zplasobem ztvarnénou vzpominkou. Po néjaké
dobé jsem narazil na néco jako je glitch nebo glitch art. Bylo mi
jasné, ze je to vlastné to, nad Cim celou dobu laboruji. Za€al jsem se
vic zajimat o zdrojové kddy a kédovani jako takové. Nebo asi vic o
pozménéni a destrukci nez o vytvareni néCeho nového. Spoijil jsem
se s par odborniky, ktefi mi poradili nékteré pocitaCové programy,
které dovedou prevést cokoliv do tzv. zdrojového kodu, napfiklad
hexadecimalni soustavy, u které jsem zustal. Zjisténi, Ze cokoliv
mu0zu rozebrat na pismenka, Cislice a znaky mi velice pomohlo a

staCilo uz jen najit vhodny dokument, na kterém jsem zachycen.



Musel jsem zajet na rodnou Vysoc€inu k rodi€¢im a s mamkou projet
archiv VHS kazet a fotek. Fotky mi ale pfisly pfili§ vymluvné a neni
na nich zachycena cela situace. Uz proces prehravani videokazet
s moji mamkou u mé& navozoval zajimavé pocity a hlavné otazky.
Byla to pro mne vyjimeCna chvile stravit takhle veCer a smat se
bizardnostem, pfi kterych jsem byl zachycen. Po prehrani par kazet
jsme dosli k vysledku, ze prvni zaznam mé osoby v pohyblivé
podobé je mUj kiest. Je to zaroven akt, pfi kterém mi byly 4 mésice
a rozhodné jsem o to v tu chvili nikoho neprosil. Mozna, Ze bych
nékdy dospél k nazoru, Ze je to ta spravna volba, ale nevim, jestli to
bylo v té dobé spravné. Na tuto otazku mi mamka odpovédéla, ze
prababiCka prosté méla radost a jim to nic neudélalo. No, ale to stale
nic nemeéni na tom, Ze mé se nikdo neptal. Tudiz jsem mél vybrany
zaznam. S vedoucim prace jsem dale konzultoval tvar a funkénost
aparatu, ve kterém budou Sneci zit. Po mych utopickych tovarnach
slozenych z desitek terarii a dlouhych 20 metrl jsem dospél
k nazoru, zZe na takovy ,zlaty fez® mym zivotem by to chtélo néco
ono video ze kftu, které jsem osekal na nékolikasekundoveé jen
pfimo z onoho aktu polévani svécenou vodou, ma v hexadecimalni
soustavé po vytisknuti stejné i par kilometrt. To mi pfiSel docela kus
a hlavné zbyteCné. Proto jsem se s tim vyporadal snizenim kvality a
odebranim zvuku. Jak o néCem premyslite pofad dokola, zaCnete si
uvédomovat dalSi a dalSi poznatky. Napfiklad, ze vzpominky na
néjaké okamziky nemaji hlavni stranku vizualni, ale tfeba Cichovou
nebo je to jen néjaky zvuk. Z toho didvodu jsem oslovil kamarada,
aby mi napsal algoritmus na prevedeni mého vystupu i na jiné

medium nez jenom vizualini.






5 Proces tvorby

Nejdfive jsem musel néjak dostat zaznam z VHS do digitalni
podoby, respektive do pocitaCe. To jsem udélal jednoduSe a pretocil
jsem obraz na digitalni medium. Na kvalité to neztraci, tak pro€ ne.
Zaznam jsem ostfihal o prebyteCné kusy, se kterymi jsem nechtél
dale pracovat. Jak uz jsem zminoval, velikost souboru, v mém
pfipadé Mp4, je, da se fict, pfimo umérna délce textu, ktery vyleze
z tiskarny. Proto jsem poprosil kolegy spoluzaky ze Skoly, ktefi
studuji média a pochopitelné jim rozumi vice nez ja, aby mi poradili,
jak snizit kvalitu videa. Dostal jsem se na néjakych padesat metrQ
kodu vytisknutého z jehliCkové tiskarny.

Kdyz jsem si myslel, Ze otazky ohledné kodu mam vyreSené,
zacCal jsem shanét Sneky. Od zacCatku jsem védél, ze chci pouzit ty,
ktefi maji pfirozené bydlisté v naSem podnebném pasmu, proto jsem
nepouZil napfiklad 3neky africké. Snekl jsem chtél néco okolo
jednoho tisice a ti se samosebou do sklenice od okurek jen tak
nevejdou. Proto jsem na webu projel par stranek ohledné chovu
Snekl pro gurmetské ucely. A zacal vytvaret své vlastni ,Snekarium®.
Jeho umisténi jsem zvolil kvuli slunci a vzdalenosti od ateliéru. Proto
jsem se rozhodl postavit své Snekarium pfimo za Skolni zdi. Diky
vstficnosti vedeni tak mohlo 90 procent mé bakalarské prace zustat
za zdi az do doby instalace. Snekarium je slozené zprken se
skosenou stfechou, vlastné takovy fdéliovnik, ale misto folie ma
nahofe mikro sitku, ktera se pouziva napfiklad proti hmyzu. Uvnitf
Snekaria jsem jen vyskladal jakési policky z cihel a prken, aby se
Sneci mohli lepit a vytvaret si vlastni mikroklima. Sbirani

obyvatelstva §lo az znepokojivé rychle. V obdobi destld jsem jich



nasbiral i 60 za deset minut a to jen v okoli budovy Skoly FDULS. Po
té jsem je uz jen krmil. A kdyz bylo velké teplo a mél jsem strach,
aby mi neuschli, tak i zavlazoval. Sneky jsem postupné sbiral a uz
meél tak néjak jasnou predstavu o konstrukci objektu, ktery slouzi
jako terarium a zaroven destruktor mych vzpominek. Jako vyucCeny
umélecky truhlar jsem se pfiklonil ke dfevu. Velké plus je, ze tatka
disponuje mensi dilnickou a mame vlastni dfevo z naSeho lesa.
Odjel jsem teda znova na Vysoc€inu, abych si pfipravil prefabrikaty,
ze kterych budu pozdéji kompletovat onu konstrukci. S tatkou jsem
probral hran foSen, abych vybral ty spravné. JelikoZ nejdelSi kusy
mély mit okolo 4 metrd, musel to byt material s minimem suku, aby
se neporusila jeho pevnost. Potom jsem to vSe rozkreslil podle
kusovniku a nakratil. Podélné rozfizl, nasStosoval a protahl na
urcenou Sifku a tloustku. Celé jsem to zabalil a odvezl do Plzné do
Skolniho ateliéru. Bylo to predevSim z duvodu rovné podlahy a
dispozice balkonu. Rovna podlaha byla nezbytna k rozrysovani
spoju. A balkén zase k vytvofeni kompozice, abych se na vée mohl
koukat z pohledu. VSe jsem narysoval a nékteré prvky vytvoril ve
Skole v truhlarskeé dilné. Potom jsem vsSe pfevezl do ateliéru v Depu
2015, kde jsem mohl denné pracovat tak dlouho, jak bylo potfeba.
Tam jsem zacCal sekat spoje na Cepy a dlaby nebo na €ep a rozpor.
VeétSinou rozpjaté klinem. Vyfrézoval jsem polodrazku, do které jsem
pozdéji zasadil zasklené ramy z tenCich lati. Z vnitfni strany jsem
vyfrézoval drazku na bocCni prkynka a vyfizl ryhu, ve které je
zasazeny perforovany plech. Ten jsem naohybal, aby zapadl tam,
kam ma. VSe jsem zkompletoval, doladil mouchy. A nainstaloval
prozatim v Depu 2015 na misté mnou vybraném. Vytvofil jsem

Snekum Ctyfi razna prostfedi a ubytoval je. Protahl ur€enou cestou



nekonecny, tzv. taktorovy papir s hexadecimalnim koédem mého

kftu. V tuto chvili mohl proces tvorby zacit.



6 Technologicka specifika

© a0 kw0 DdD =

6.1 Kéd
Video z VHS kazety jsem pretoCil kamerou a poté preved| na
format MP4. Dale jsem zmenSil velikost, trochu na ukor kvality
zaznamu, a odebral mu zvuk. Otevrel jsem ho v programu PS.Pad
kde se mi automaticky prevedl do hexadecimalni soustavy. Ten
jsem tiskl na jehlickové tiskarné na ,nekoneény“ papir.
6.2 Konstrukce
Objekt jsem vytvofil ze smrkovych hranoli z naseho lesa. Ke
spojeni jsem pouzil truhlarské spoje a pro vétsi pevnost (pro jistotu)
pojistil tfemi zavitovymi tyCemi. Do ramu ze smrkovych lati jsem
vkladal Ciré float sklo o tloustce 2 milimetry. Pfilepil jsem ho
silikonem a zatahl sklenarskym tmelem. Boky jsou vyrobeny z
nehoblovanych prkének a tam, kde nejsou, je perforovany plech
zapustény v drazkach, po kterém se line papir.
6.3 Glitch
Sneci mi do papiru prokousou chyby a ja potom kod zpatky
naskenuji do pocCitaCe. Tam se mi spoji a odecCte zmizelé Casti kddu.
Pfi pfevodu mi ve videu a posléze i ve zvuku vytvori bud' lidskym
okem zanedbatelné nebo fatalni chyby. UpIné fatalni by byla zména

hlavi¢ky souboru, to by nesel precist soubor vibec. Hlavi¢ka vypada



asi néjak takto (pouze kratka ukazka):

000000186674 79706D703432000000006D7034326D70343100000
CB86D6F6F760000006C6D76686400000000D3B68012D3B680120
0015F9000054600000100000100000000000000000000000001000
000000000000000000000000000010000000000000000000000000
000400000000000000000000000000000000000000000000000000
0000000000003000006BB7472616B0000005C746B686400000001
D3B68012D3B680120000000100000000000537F00000000000000
000000000000000000000010000000000000000000000000000000
10000000000000000000000000000400000000356000001E000000
0000024656474730000001C656C73740000000000000001000537
FO0000000000010000000006336D646961000000206D646864000
00000D3B68012D3B680120000C3500002E63015C700000000004
068646C72000000000000000076696465000000000000000000000
0001F4D61696E636F6E6365707420566964656F204D6564696120
48616E646C6572000005CB6D696E6600000014766D6864000000
0100000000000000000000003368646C720000000000000000616C
6973000000000000000000000000416C6961732044617461204861
6E646C6572000000002464696E660000001C64726566000000000
00000010000000C75726C2000000001000005587374626C000000
AD7374736400000000000000010000009D6176633100000000000
0000100000000000000000000000000000000035601E0004800000
04800000000000000010A4 15643204 36F64696E670000000000000
000000000000000000000000000000018FFFF00000047617663430
164001FFFE1002B6764001FAC2CA40360F79BC052808080A0000
00300200000065C080004C4B00001406F5F8C7076858B44800100
0568EB735250FFFCFC00000000187374747300000000000000010
000005F000007D0000000187374737300000000000000020000000
10000004C0000006B7364747000000000000008000808000808000
808000808000808000808000808000808000808000808000808000
808000808000808000808000808000808000808000808000808000
808000800080800080800000008080008080008080008080008080
008080000000028737473630000000000000002000000010000000
A000000010000000A0000000500000001000001907374737A00000
000000000000000005F00007BF000002A5700001375000045D300
00168800001868000055F300002C390000272C00005B0D00001A3
20000228200004A7300001E4500001EC100004DE6000022480000
253000004E3D0000256700002000000046E0000031EEO00003A8B0O
00056080000237E00002999000043FF00002033000024E600004F
94000019E0000027EB00005205000023E0000020C400004EEG000
0245A00002323000043ED00001C0OC00001FOD0O00046F50000229
700001A4600003C5600001E8B00001F3A000049B500001CA6000
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7 Popis dila

Mé dilo jakozto bakalarska prace se da rozdélit do dvou Casti.
Ta hmotna jako prostfedek k dosazeni konecného vysledku a
digitalni, jakozto vysledek experimentu.

Hmotna cCast je tvofena drfevénou konstrukci, kde hlavni
voditko byla 4 teraria. Vysledna kompozice je zcela subjektivni a
abstraktni. Rozhodné z ni citim, ze mé ovlivnily gotické katedraly,
jejich vertikalita a jejich vitraje, které se podle mé odrazily i
v industrialni architekture, ktera je v Plzni vSudypfitomna. Dilo je
takova mala fabrika, ktera obrabi mou vzpominku na kfest. Dilo ma
na vySku néco malo pfes 4 metry, na Siftku 170 centimetrd a na
hloubku asi 40 cm. Je to takova karta. Pfi tvorbé byla pro mé
dilezita presnost, ale rozhodné ne C(Cistota. Hledél jsem na
pravouhlost, aby konstrukce byla spravna, ale presahy a Couhajici
klinky, obCas néjaky nedostatek nebo ponechané pomocné napisy a
rysy na dfevé, jsem nechal pfiznané. Objekt pro jeho
umisténi, Depo 2015, coz bylo vlastné také néco jako fabrika,
neprekypuje Cistotou a sterilitou, protoze to ani dfive v takovém
prostoru nebylo mozné. Konstrukce ma v sobé Ctyfi zasklené
prostory, které v konstrukci ramd maiji také urcité estetizuji prvky,
kde vzdalené navazuji na pietu Mondriana. V zasklenych prostorech
jsou vytvorené Ctyfi mikrokultury, které obyvaji Sneci. Prostor je
uzavien perforovanym plechem, pfes ktery Sneci dychaji a zaroven
je to pravé ten prostor, kde maji moznost vykousavat chyby v mych
vzpominkach. Umisténi v Depu je ve volném prostoru, okolo kterého
krouzi schodisté. Je to byvaly prostor pro strojni vytah. Vybral jsem

si ho kvli jeho vertikalité a pfedevSim pro moznost Sneky pozorovat



i v nejvysSich terariich.

Digitalni Cast je video, které je zcela nahodné a abstraktne
upravené Sneky. A ztoho samého kodu je za pomoci algoritmu
vytvofen jakysi Sum nebo spiSe frekvence, ktera muize vyvolat
vzpominku na muj kfest a poodkryt rizna tajemstvi, na ktera jsem

uz v riznych sférach zapomnél.



8 Prinos prace pro dany obor

Osobné pro mne ma prace zasadni a stézejni vyznam. Mozna
pro to, ze je tam kousek mne nebo mozna pro to, ze jsem si u této
prace vyzkousel pracovat v pressu jako malokdy pfred tim.

Nevim, jestli se da mluvit o této praci jako o sose, ale jako
pfinos pro tento obor vnimam jeho mnohostrannost a pohled na
socharstvi z jiné strany.

Glitch art jsem vidél samozifejmé u digitalnich medii, ale u
sochafrstvi jeSté ne a rozhodné ne se zapojenim zivych organizmda.
Myslim, ze ve spojeni napfiklad v tuto chvili modernim 3 D tiskem,

by z takovéto formy vytvarného projevu mohly vznikat zajimavé véci.



9 silné stranky

Jako silnou stranku vnimam predevsim, ze tak jako CesStina ma
svoji mnohovyznamnost, tak i objekt, dfevéna konstrukce s terarii,
nevznikla primarné jen na jedno video. Po dokoncCeni experimentu
,Baptiste® mohu nechat rozkousavat informace jakékoliv dalSi
informace, tady se, myslim, meze nekladou. U této prace je velmi
jednoduché a celkem vybizejici propojovani ruznych sfér jak
vytvarného uméni, tak i védy. Jako silnou stranku vidim jeho
nahodilost a dlouhodoby pracovni proces, pfi kterém se naskyta
mnoho otazek. Vzpominka je véc, na kterou si malokdo z nas
nechava rad sahat. Uplné vysledky prace budou snadno pfenosné
na flash disku a prezentovatelné v podstaté vSude a pfi jakékoliv
prilezitosti. Za pomoci ruznych algoritmd mohu glitch prevadét do
vSemoznych podob. Napfiklad bych chtél vyzkouSet vytvorit
algoritmus na rytmické nafukovani objektd. Libi se mi konecné
zasazeni dila vDepu 2015 nejenom kvuli industrialnim
souvislostem, ale hlavné v moznosti divat se na objekt z mnoha

stran, coz umoznuje jeho umisténi mezi schody.



10 slabé stranky

Uz u nékolika mych pfedchozich praci mi byla vytykana jejich
prilisna literalnost a popisnost. Ze socha jako takova byla vzdy o
néCem jako je symbol. To se mi zas moc nepovedlo, i kdyz ja mam
pfibéhy rad. Mozna mam rad diskuzi s lidmi a polemizovani nad
otazkami, které poklada sam ,muj ukecanej vytvarnej“ projev. Jako
nedostatek objektu nebo chcete-li prostfedku, ktery je vytvoren k
samotnému procesu povazuji jeho vysku. Ja mam vysky rad, ale
pfece jenom na Ctyfi metry uz to musi byt néjaky pofadny prostor.
V silnych strankach jsem sice psal, ze jako silnou stranku povaZzuiji
jeho dlouhodoby pracovni proces vykousani, ale zaroven to vnimam

i jako slabou stranku, jelikoz nemam rad Cekani.
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12 Resumé

My bachelor project with a topic Auto-(Mobil) is called Baptism.
Project was tutored by MGA. Benedikt Tolar, who was a great
support during whole process. Fascinated with topic of shifting and
destruction of human minds, | decided to draw inspiration from
personal experience. | questioned myself how and why we loose
and missunderstand our memories, which | experienced for example
in discussion with parents about my early memories. Topic of
memories is present in my work for a few last years, however |'ve
never investigated it so broadly. Important moment for bachelor
project was a discovery of perforated paper, which | left on a top of
container with snails. Snails bit various holes throught the material
and made me think about translation of my memories onto paper. |
didn't want to use photographs, because they represent just one
static moment. Though | prefered video, which can catch whole
situation. | chose record of my baptism and translated this
videomaterial into hexadecimal mathematical systém. This numeral
code was printed on paper and left left in a construction with snails.
It is a four metres high wooden complex containing aquariums with
these animals, which were enabled to bite glitches into a printed
memory of my baptism. Construction itself is inspired by industrial
architecture of Pilsen. After several months of this experiment | got
modified code, which | scaned back and turned into a video.
Glitched video of baptism (my memory) appeared. Considering other
forms of remembering (via scents or sounds) | also transformed

MP4 format into sound record of strange noises and frequencies.
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