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1. Cil prace

(a jeho naplnéni):

Cilem prace bylo vytvorit celkové vytvarné feseni zvolené deskové hry a tuto prezentovat formou
funkéni makety. Autorginym osobnim pranim bylo zprostfedkovat hra&tim atmosféru stiedovékého
sveta s fantasy prvky, do néjz je d&j hry zasazen a zaroven zachovat prehlednost, funk&nost a
uzivatelskou vstficnost hry.

Oba vyty&ené cile povazuji za naplnéné.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka se béhem prace blize seznamila s riznymi technikami a postupy, jez jisté v budoucnu
vyuZije v praxi. Jedna se pfedevsim o digitalni kolorovani oscanované prediohy pomoci grafického
tabletu a celkovou kompletaci a predtiskovou pfipravu dat v programech Adobe Photoshop, Illustrator
a InDesign. Pii vyrobeé viajek spolupracovala s BcA. Barborou Hortovou, ktera vymodelovala
pozadovany tvar v programu Rhinoceros. Viajky byly poté vytistény na 3D tiskarné a nabarveny.

3. Prinos prace pro dany obor

V odevzdané praci spatfuji pfedevsim velky piinos pro autorku samu. Ta zde prokazala
schopnost zpracovat zadany ukol od prvotnich skic az po tvorbu funk&niho prototypu. Takeé si
vyzkousela spolupréaci s autorem hry, s nimz diskutovala svou piedstavu vizualizace jeho idei.



Za pfinosné povazuiji rozhodnuti orientovat format hracich karet horizontané a vénovat tak vétsi
prostor na karté ilustracim.

4. Silné stranky dila

Prace je vizualng celistva, zvolené fonty vhodné dopliiuji obrazovou slozku prace. Rozvrzeni
hraciho planu, karet i mapy je funkéni a Ggelné. llustrace nesou adekvatni miru zjednoduseni, nutnou
pro snadnou rozpoznatelnost zobrazenych predméti a bezproblémovou orientaci hraco.

Zaroven jsou dostateéné realné, aby v hragich dokézaly podnitit pfedstavu svéta, v némz se hra
odehrava.

5. Slabé stranky dila

Za ne zcela $tastné povazuji pouziti $pendliki. Jejich hlavicky mi nepfijdou dostate¢né viditelne.
Jejich nahrazeni vét§im objektem by mohlo hra&im usnadnit orientaci na plose herniho planu.

V pfipadé komeréniho $ifeni hry bych doporucila zamyslet se také nad uspofadanim jednotlivych
&asti hry v krabici a nad pfipadnou alternativou pro stolek na némz je nalepeno bitevni pole.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél).

Je ziejmé, ze autorka vénovala zpracovani bakalaiské prace zna¢né Usili. Vsechny Casti hry jsou
peclivé a promyslené zpracovany se zjevnym smyslem pro detail. Oceriuji téz volbu tématu. Autorka
se rozhodla zpracovat hru, jejiZz d&j se odehrava v prostfedi ji osobné blizkém a tak mohla pfi
kresbach éerpat z osobnich zkugenosti a prozitki. To se na vysledku pozitivné projevilo.

Za kladny aspekt prace povazuiji i skute€nost, Ze autorka z vlastni viile vytvofila predmét, ktery
pfinese radost a potéeni nejen ji samé, ale i jejimu blizkému (a pfi trode stésti i irsimu) okoli.

Navrhovana znamka: vyborné
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