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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Cil prace byl napinén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka pouziva fadu netradi¢nich experimentainich metod k vypravéni piib&hu.

3. Pfinos prace pro dany obor

Nejspise se nebude jednat o pfelomovy okamzik v d&jinach multimedialnich projektil, nicméné
myslim, Ze vznikl zajimavy exponat (artefakt), ktery najde uplatnéni ve vystavnich sinich.



4. Silné stranky dila

Sila experimentu spoiva predevsim v samotném experimentovani. Pro projekt nebyla
stanovena Z4adna striktni pravidla, autorka se nechavala volné unaset proudem myslenek,
asociaci, pokusl a vlastniho nadseni.

Andrea Roskova se snazila co nejvice odpoutat od konvenéni, popisné kresby a komiksoveho
estetizovani. Pfednost dostala snaha vytvorit ,néco $ileného®, oviem zaroven funkéniho.
Vypravéni pfib&hl prostfednictvim potetovanych prasecich kizi, na rozsvécujici se polici a jeste
za doprovodu zvukové stopy, pravdépodobné splfiuje obé tyto podminky.

V&fim, Ze vznikl multimedialni objekt pfinejmensim zajimavy, ktery si najde svého divaka.

5. Slabé stranky dila

Nevidim slabé stranky.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

V piipadé experimentalnich projektl nejspise nejlépe autor urci, zda se véc povedla. V konecné fazi
je ale hodnoceni vysledku pfebyte¢né & mozna nepatficné.
Navrhuji hodnoceni Vyborné.
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