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Nazev prace: Vizualni rozvoj projektu

Praci predlozil(a) student(ka): Vit Zemek

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni vedouciho prace - Posudek-oponentaprace

Praci hodnotil(a):
(u externich hodnotitelt uvedte téz kontaktni adresu pracovist&)

MgA. Ing. Vaclav Slajch
1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Cil prace byl naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autor pouziva dnes jiZ béZné vytvarné postupy kombinujici klasické a digitalni techniky.

3. Pf¥inos prace pro dany obor

Prace je prinosna pfedevsim pro autora a jeho dal$i rozvoj v daném prostiedi.



4. Silné stranky dila

Autorska invence, schopnost stavét fiktivni svéty a pfibéhy.

Vytvarna stranka nese urcity pavab, v autorové rukopisu doslo k pfijemnému posunu.

Kladné& hodnotim téz uzitou barevnou paletu, trochu osobitou techniku prace s brushem a vy&8i
miru stylizace, ktera (pfiznanim digitalniho média) mize vzdalené odkazovat na hry devadesatych
let.

Fiktivni svét drzi z vytvarného hlediska danou linii, mam za to, ze autor vytvofil kompakini celek.
Funkéni hra postavena na danych zékladech je evidentné myslitelna.

5. Slabé stranky dila

Vit se stéle trochu potyka s kresebnou definici. V nékterych momentech pak digitalni koloring
pusobi t&zkopadnéjsim dojmem.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Autorovym cilem bylo proniknout hloubgji do svéta digitalni ilustrace — jedna se o komercni
prostfedi, které je v sou¢asné dobé stale hladové po lidskych zdrojich. Dalo by se fici, ze si tak
otevfel cestu k dal$im moznostem a prohloubenému zkoumani.

Navrhuji hodnoceni Velmi dobfe.

Datum: 20. 5. 2017 Podpis: /.

*) Nehodici se $krinéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
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