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1 MOJE DOTERAJSIE DIELO V KONTEXTE SPECIALIZACIE

Po ukoncéeni zakladnej Skoly, som nastupil na strednu
umelecku Skolu, odbor propagacné vytvarnictvo. Vtedy som este
nemal jasnl predstavu o tom, ¢o by som chcel v Zivote robit. Na
Skole som mal moznost osvojit si zaklady kresby, zatiSia a figury,
zaklady grafickych technik, malby a pod. To vSetko malo velky vplyv
nato, ako pristupujem k odboru dnes. V poslednom roku Studia
som sa zacal ucit, ako pracovat so softvérom na tvorbu grafického
dizajnu. Asi najvyznamnejSi vplyv na formovanie mojej osobnosti
umelca a neskér aj dizajnéra nastal vtedy, ked som sa zadal
intenzivne zaoberat problematikou digitalnej ¢asti dizajnu
a pocitaCovej grafiky.

Po ukonceni strednej Skoly som sa venoval samostudiu. Asi po
roku som nastupil na poziciu grafik marketingového oddelenia,

v splo¢nosti, ktora sidlila v meste mdjho bydliska, kde som pracoval
dva roky. Za ten ¢as som sa naucil, ako to funguje v praxi, pracoval
som na realnych zadkazkach a nespocetnom mnozstve projektov. Mal
som moznost osvojit si vedomosti z oblasti marketingu, obchodu

a pod. Uz pocas prace, som zacal uvazovat o $tidiu na vysokej
Skole, na ktoru som sa neskér upesne dostal.

Vyraznym zlomom v pristupe a zmyslani o odbore graficky
dizajn nastalo, po mojom prijati na vysoku Skolu, kde som mal
moznost stretn(f sa s profesionalnym vedenim a pohybovat sa
v spolo¢nosti 'udi podobne zmyslajacich. Otvorili sa mi nové,
unikatne moznosti, ako sa realizovat v odbore. Na vysokej skole,
som sa zacal viac zaoberat Studovanim réznych programov, ktoré mi
pomahali pristupovat k praci experimentalnejsie a tvorivejsie.

Postupom ¢asu som zacal byt fascinovany pomerne novym
trendom tvorby responzivnych webovych stranok, réznych webovych
Ci mobilnych aplikacii. Mam pred tymto odvetvim dizajnu reSpekt
a mam v plane sa tomuto odvetviu v budcnosti aj nadalej venovat.
Moja bakalarska praca je pre mna vlastne akymsi Startom do sveta
webdizajnu, webovych a mobilnych aplikacii.



2 TEMA A DOVOD JEJ VOLBY

Tému, navrh webovych stranek nebo jiny elektornicky vystup,
som si zvolil preto, lebo ma toto odvetvie zaujima a mam v plane sa
dalej zdokonal'ovat v tejto oblasti. No na druhej strane, som chcel
prijat voci sebe samému vyzvu. Vyzvu v podobe projektu, ktory
ma vyvedie za hranice mojej komfortnej zény, umozni mi vzdelat
a orientovat sa v neznamej oblasti a svojim sposobom ma prinuti
pracovat pod istym tlakom. Aj napriek tomu, Ze ma webdizajn
a mobilné aplikacie fascinuju, este nikdy predtym som ich
nerealizoval. Tato bakalarska praca je vlastne mojim prvym
webdizajnom v Zivote. Vybral som si asi jeden z narocnejSich
projektov, pretoze sa jedna v podstate o redizajn uz existujuceho
webu, v kombinacii s responzivnym dizajnom', ¢o znamena, ze
sa webova stranka dokaze prispdsobit na zariadenia v ktorych sa
momentalne zobrazuje. Jedna sa o stolné pocitaCe, laptopy, tablety
a mobily.

" Priloha ¢. 1



3 CIEL PRACE

Cielom mojej prace, bolo primarne naucit sa dizajnovat, alebo
redizajnovat webové stranky, samozrejme s ohladom na aktualne
technické poziadavky a potreby trhu, pod ktoré spada aj responzivny
dizajn. ,Responzivni web design (anglicky Responsive web design)
je pojem, se kterym pfisel americky programator Ethan Marcotte ve
stejnojmenném clanku na blogu A LIST Apart. Jedna se o zptsob
stylovani HTML dokumentu, které zaruci, Ze zobrazeni stranky bude
optimalizovano pro vsechny druhy nejriznéjsich zarizeni (mobily,
notebooky, netbooky, tablety atd.)”:. Taktiez som chcel svojim
spdsobom priblizit problematiku responzivnych webovych stranok
a zaroven poukazat na ich potencial. Mam zato, Zze v budicnosti
bude prechadzat vacsina webovych stranok redizajnom
a bezvyhrady aj responzivnym dizajnom. Ako doplnok som pripravil,
aj velmi jednoduchy koncept prezentovania webového obsahu na
socialnych sietach a formou e-mailu v podobe newslettra.

2 Responzivni web design. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2012 [cit. 2017-04-20].
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Responzivn%C3%AD_web_design
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4 PROCES PRIPRAVY

Prvym krokom k uspeSnému vytvoreniu webovej stranky
popripade jej redizajnu je, dostato¢ne dobre poznat filozofiu znacky,
samotny produkt ale aj to, pre aky segment trhu je produkt urCeny
a jeho cielov( skupinu. KedZe ja som v spolo¢nosti, pre ktor(
momentalne tvorim redizajn webovych stranok, pracoval uz dva roky
predtym, ako som sa dostal na vysoku Skolu, mal som dokonaly
prehlad o filozofii znacky, cielovej skupine, samozrejme prehlad
o produkte a jeho segmentacii vramci trhu.

Druhym krokom, v mojom pripade bolo, nastudovat si ¢o
najviac informécii o webdizajne a veci s nim spojenymi, kedze
webstranky som predtym este netvoril. Dodato¢ne, som si musel
dostudovat aj proces tvorby uz samotného dizajnu, za pomoci
softvéru Adobe Photoshop. Nasledne v dalSom kroku na mnia ¢akalo
prekvapenie, v podobe responzivneho dizajnu, ktory ma pomerne
dost zaskocil, z hl'adiska jeho komplexnosti, zlozitosti a ¢asove;
narocnosti.

Po nastudovani si ¢o najvacsieho mnozstva informacii,
potrebného na uspesné vytvorenie webovej stranky, som presiel
k zhromazdovaniu réznych podkladov. Medzi podklady, ktoré sa
najCastejSie vyskytuju na webstranke, patria samozrejme fotografie
l'udi z rdznych akcii, ktorymi som disponoval uz z €ias, kedy som
v spolo¢nosti pracoval. DodatoCne som niektoré fotografie stiahol
z bezne dostupnych fotobank naprie€ internetom, samozrejme sa
jednalo o fotky s vol'nou, neplatenou licenciou, pouzitel'nou aj na
komer&né Gcely. Medzi dal$ie podklady patria, loga produktove;
rady, fotky produktu, fotky mieSanych napojov, farebnost ktora bola
viacmenej preddefinovana logomanualom produktu a korporatne
pismo, ktorym uz produkt taktiez disponoval. Kratko po tom, ako som
si zostavil svoju kompletni zlozku podkladov, som mohol pristipit
k procesu navrhovania samotnej stranky a layoutu. Na to, aby som
mohol vytvorit jednoduchy a prehladny layout bolo potrebné vytvorit



4 PROCES PRIPRAVY

si nejaky raster, mriezku alebo inymi slovami grid systém, ktory bude
na jednej strane drzat cely layout webstranky vizualne pohromade,
no na druhej strane, bude pouzity aj ako nastroj, na jednoduchsi
prevod webstranky s poc€itatov na tablety a mobilné zariadenia.

Po vytvoreni mriezky a ujasneni si daldieho postupu prevodu
obsahu medzi r6znymi zariadeniami, som zacal s procesom
kreslenia jednotlivych stran? na papier. Pri procese navrhovania
musite brat do Gvahy, aj vSetky technické Specifika responzivneho
dizajnu. To znamena, ze nie vSetko Co navrhnete bude okamzite
mozné uplatnit aj na vaSom webe, pripadne na inom zariadeni. Pre
ulah&enie navrhovania som si zvolil dizajn, ktory je kaskadovito
Cleneny do pravouhlych utvarov a vsadeny do mriezky. V niektorych
pripadoch, som uvazoval o pouzti fotky na celu Sirku obrazovky,
do ktorej by som nasledne vsadil textové pole. No niektoré Casti
webdizajnu, sa museli pretvorit kompletne od zakladu, kvoli malym
rozmerom displeja tabletov a mobilnych zariadeni. Strany pre
redizajn som vyberal dosledne a prioritne tak, aby som mal moznost
odprezentovat variabilitu, flexibilitu a moznosti prace s layoutom
a samozrejme s responzivnym dizajnom. Po naskicovani stran
priSla na rad samotna realizacia webovej stranky v softvéri Adobe
Photoshop.

3 Priloha ¢. 2
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5 PROCES TVORBY

Samotny proces tvorby bol pomerne rozsiahly a vSetky kroky
na seba navzajom nadvazujd, preto by som ho rad rozpisal do
niekolkych bodov.

Prvym a zrejme najddlezitejSim bodom, ¢o sa mi neskor
osvedgilo, bolo vymysliet koncept vizualu tak, aby spirial isté
technické poziadavky a parametre potrebné pre vytvorenie
responzivneho dizajnu, ale aby zaroven pdsobil jednoducho
a prehladne. Nasledne nato, som si potreboval ujasnit rozmery,
rozliSenie a zariadenia, na ktoré budem navrhovat a neskor ich aj
prezentovat. Potom prisli na rad skice jednotlivych stran s postupnou
navaznostou na seba. Ked' uz boli skice hotové a véetko som mal
dopodrobna rozmyslené, postupne som zacal pretvarat samotné
skice a napady do digitalnej podoby.

Zakladnym krokom je navolit' si spravne zakladné rozliSenie,
ktoré v dnesSnej dobe podporuje uz vacsina obrazoviek. V. mojom
pripade sa jednalo o rozligenie 1200 pixelov na $irku. DalSou
vyhodou 1200 pixelového webu je to, Ze sa tento rozmer da rozedlit
rovhomerne na Standardne 12, 6, 4, 3, 2 stipcov a zaroven sa da
aj réznym nepravidelnym spésobom modifikovat. To nAm pomoze
vytvorit' si zaklad mriezky alebo grid systému, do ktorého budeme
vkladat obsah. Po nastaveni rozliSenia dokumentu a jeho mriezky,
som zacal navrhovat prvu, tituln stranu.

Hlavna strana? je spravidla najdélezitejSia, pretoze sa jedna
o prvy kontakt s divakom resp. potencialnym zakaznikom. Naproti
pévodnej stranke*, som preto na titulnu stranu umiestnil foto l'udi
uzivajucich si produkt samotny. Fotka sama o sebe ma navodzovat
priatel'sku, spolo¢ensku atmosféru. V hornej ¢asti webovej stranky
sa nachadza menu, v ktorom su situované jednotlivé strany, ktoré
som ddsledne vyberal vzhladom k tomu, Ze maju potencial vdaéne
prezentovat obsah, ale aj moznosti mriezky a responzivneho dizajnu.
Na titulnej strane je eSte samozrejme zobrazeny produkt a jeho logo.

4 Priloha ¢. 3
5 Priloha €. 4
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5 PROCES TVORBY

Nasledujuca stranas, ktora je druhou v poradi, popisuje historiu
regiénu, to odkial' produkt pochadza, historiu produktu a tvorcu
jeho obsahu. Oproti pbvodnej strankes, je tato strana rozdelena

do troch horizontalnych pasov, ktorym dominuje fotografia na celu
8irku obrazovky, podporujuca textov( ¢ast. Dévodom bolo vytvorit
prehladny, vizualne zaujimavy obsah a zaroveri poukazat na
moznosti modifikacie obsahu v spojitosti s responzivnym dizajnom.

Tretia strana’ sa uz venuje produktu samotnému. Naproti
pbvodnej strankee, som dizajn upravil z hl'adiska funkénosti
a jednoduchosti tak, aby ho bolo mozné ¢o najefektivnejSou cestou
uchopit a previest do responzivneho dizajnu. V l'avej ¢asti strany
je umiestneny vyrez resp. detail produktu s logom. Prava ¢ast
pozostava z nadpisu a popisu produktu samotného. DodatoCne je
pravy horny roh vyvazeny s druhotnym logom, ktoré reprezentuje
kvalitu obsahu produktu. V pozadi nieje pouzita fotografia, aby
nenarusala celkovy dojem produktu a funkciu textu. Preto je pozadie
jednofarebné a kontrastné obsahu. Obsah je vsadeny do mriezky
a pdsobi jednoduchym, nenitenym dojmom.

Stvrta stranas poukazuje na moznosti kreativneho vyuzitia
produktu v podobe mieSanych napojov. Oproti pdvodnej stranker,
ma moja volba vizualu taktiez svoje kreativne, prehladné a zaroven
funkéné rieSenie. MieSané drinky st umiestnené striedavo, vo
vertikalnych pasoch v spoijitosti s receptom na ich vyrobu, doplnené
o decentné Cislovanie na pozadi. Tato volba layoutu a prezentacie
mie$anych napojov, sa neskér ukazala ako vdaénym partnerom, pri
transformacii na iné zariadenia.

DalSia, v poradi uz piata strana, ktora ma nazov technoldgia,
pojednava o technologickom procese pripravy produktu
a o benefitoch zloziek v nom obsiahnutych. Naproti pévodnej
stranke, je strana delena do Styroch segmentov, na kazdom je
umiestneny nazov, doplneny o fotografiu podporujucu textovy obsah.

8 Priloha ¢.5 7 Priloha ¢. 6
8 Priloha 6.7  °Priloha ¢. 8
0 Priloha ¢.9 ' Priloha ¢. 10
2 Priloha ¢. 11 ' Priloha ¢. 12
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5 PROCES TVORBY

Textovy obsah sa zobrazi po najdeni kurzora mysi na dany segment.
U tabletov a mobilnych zariadeni to funguje az po Standardnom
dvojitom poklepnuti prstom na displeji.

Siesta strana® je venovana prezentéacii produku, prave
prostrednictvom televiznych spotov a videi. Naproti pOvodne;
stranke*, bolo potrebné pretransformovat obsah, novym
efektivnejSim spdsobom. Vzhladom k mnozstvu jej obsahu, su
jednotlivé tv spoty a videa rozdelené do okien, s tvodnou fotkou
a popisom vedl'a seba, horizontalne, s moznostou presunu pomocou
vyznacenych Sipok. Dévodom toho je aj fakt, Zze tento spdsob
prezentacie sa osvedcCil pri prechode na iné zariadenia.

Siedma stranar prezentuje svoj obsah podobnym spdsobom,
ako predchadzajuca strana. Oproti pévodnej stranke', zmena nastala
v Sirke okien. ISlo vlastne o poukazanie, na rézne moznosti
modifikacie mriezky, koreSpondujuce s responzivnym dizajnom.

Poslednou 6smou stranour je kontakt. Vychadzal som
z pévodného dizajnu=. Kedze sa jedna o produkt prezentovany vo
viacerych krajinach sveta, pouzil som na pozadie mapu kontinentov
v ktorych sa produkt momentalne predava, alebo tam bol aspor raz
prezentovany, popripade oceneny. Kontakt je predovSetkym cieleny
na aktualne obchodné oddelenia, doplneny o formular, ktorym je
mozné odoslat spravu konkrétnemu oddeleniu. Poslednou ¢astou su
ikony s odkazom na socialne siete.

Webovu stranku som nasledne pretransformoval na iné
zariadenia, konkrétne tablet a mobil, s pouzitim mriezky.

Co sa tyka samotnej prezentacie navrhu, bolo potrebné
prispdsobit’ cell webovu stranku, vytvorenu Standardne v rozliseni
72dpi a s nou spojeny aj web dizajn zariadeni, do rozliSenia 300dpi,
aby bol vystup vhodny pre tla¢ a zodpovedal kvalite zaverecnej
bakalarskej prace.

4 Priloha ¢. 13 ' Priloha ¢. 14
6 Priloha ¢. 15 ' Priloha ¢. 16
'8 Priloha ¢. 17 ' Priloha ¢. 18
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6 TECHNOLOGICKE SPECIFIKA

Vzhlladom k tomu, ze sa v mojom pripade jedna o webovu
stranku, vacsina obsahu a dat bola pripravovana v bitmapovom
editore, pri minimalnom rozliSeni 72dpi vo farebnom profile RGB.
Pre najvys$Siu moznu ostrost, uz bezne nerozlisiteln ludskym okom,
som este dodatoCne zdvojnasobil rozliSenie tykajuce sa pocitatov
a produktov od spolocnosti Apple, disponujucich displejom retina.

Co sa tyka tladovych materialov, pripravil som ich
v Standardnom rozliSeni pre tlac, to znamena 300dpi, vo farebnom
profile CMYK a formate *.pdf. V pripade potreby, som dolozil
*pdf. format s nastavenim spadavky a orezové znacky. Tlac je
velkoformatova, digitalna. Asi najobtiaznejSim aspektom vystupu,
bol pokus o synchronizaciu farieb medzi webovym obsahom na
obrazovke a vyslednym tlatovym formatom. Z dévodu toho, ze
webovej stranke dominuje Cierna farba a jej odtiene, tak samotna
tla¢ musela byt presunuta na kvalitnejSiu tlaciareri disponujiicou
dvanastimi odtiefimi Ciernej, v kombinacii s kvalitnym lesklym
fotopapierom, o bohuzial' navysilo cenu trojnasobne.

14



7 POPIS DIELA

Webové stranky som nadizajnoval tak, aby ¢o
najdéveryhodnejsie reflektovali benefity produku. Taktiez, aby
vizualne nedehonestovali minimalisticky dizajn produktu, ale prave
naopak, ho efektivne dopinali. Duch produktu ostava zachovany
naprieC celym dizajnom a koreSponduje s ideou znacky. To vSetko
je zastreSené responzivnym dizajnom, ktory umozni produktu
expandovat vramci SirSieho meritka digitalnych médii a umozni sa
efektivnejSie zamerat na cielovd skupinu.

15



8 PRINOS PRACE PRE DANY ODBOR

Osobne si myslim, ze v ramci akademického prostredia,
spociva m0j prinos uz v tom, Ze som sa odvazil vkrocit do
doposial' neprebadanych véd webdizajnu a stal som sa sucastou
novovznikajuceho Standardu. Dufam, Ze moja bakalarska praca
inSpiruje Studentov k tomu, aby sa nebali vystupit za hranice svojej
komfortnej zony a zacali vo velkom vyuZivat prostriedky, ktoré
dnesna digitalna doba grafickym dizajnérom ponuka.

Vramci grafického dizajnu, €i uz Ceského, slovenského alebo
svetového si osobne myslim, ze som s niCim revolu¢nym nepriSiel,
no napriek tomu mam pocit, ze moj prinos bude prinajmensom
oceneny koncovym uzivatelom, z hladiska komfortu prezerania dat
na réznych zariadeniach a intuitivnym, minimalistickym, pre oko
prijemnym dizajnom.

Mne osobne tato praca priniesla mnozstvo cennych, unikatnych
skusenosti a znalosti, ktoré budem istotne prehl’bovat’.
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10 RESUME

The topic of my bachelor thesis is designing web pages
or another electronic output. In my case, i decided to make
a responsive redesign of a website, that been exisiting since
2004. Basically it means, that design was old and even worse, it
wasn‘t compatible with other devices, especially with tablets and
smartphones. Before my studies at university, i was working in
company whom this website belongs. So i had a lot of resources and
usefull info about the product itself.

The main goal was to make a functional, minimalist website
which correspond with the new medias and at the same time, it will
support the quality of the product and will shows the benefits of it,
through the whole design. | used corporate colours and typefaces,
combined with presentable photos, suplemented with minimalist
design, to create visually attractive look. After the whole designing
process, i transfered it among three different devices, such as laptop,
tablet and smartphone.
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Priloha ¢. 3

HISTORIA PRODUKT MIESANE NAPOJE TECHNOLOGIA PRESS EVENTY KONTAKT

Priloha ¢. 4

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANENAPOJE PRESS EVENTY SUTAZ ~ KONTAKT

CELY SVOJ ZVOT SOM ZASVATIL HLADANIU
DDOKONALEJ CHUTI. INSPIRACIOU MI BOLA
ROKOV STARA LIEHOVARNICKA TRADICIA VYROBY
ALKOHOLU ~ V  MALEBNOM  SLOVENSKOM
MESTECKU STARA LUBOVNA. MOJIM SNOM BOLO
PRVIEST TENTO PROCES K DOKONALOSTI
A ZISKAT TAK JEMNU, €ISTU A NADEASOVU CHUT
VODKY.

A

UNIKATNA LIMITOVANA EDICIA
&
LU e A L MOJE CELOZIVOTNE DIELO JE TERAZ VO VASICH

CHCEM OBJEDNAT _W - RUKACH. GORAL VODKA MASTER V SEBE SPAJA

VYBRANU ODRODU TVRDEJ PSENICE, KTORA
PRESLA AZ KOLONOVOU  DESTILACIOU.
ZEMNUJE JU VODA Z  PODZEMNYCH
PRAMENOV VYSOKYCH TATIER, OBOHATENA
O MINERAINE ZLOZENIE A FILTROVANA CEZ
HORNINY, KTORE SA DATUJU OD CiAS
PALEOGENU A  KVARTERU. NEZAMENITELNY
CHARAKTER JEJ DODAVA AJ NASOBNA
FILTRACIA CEZ ZEOLIT, AKTIVNE UHLIE A DIAMANT.

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/
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Priloha ¢. 5

STARA LUBOVK

JAN KRAK - MASTER DISTILLER

Priloha ¢. 6

GORA
V O D K

MASTER

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE PRESS EVENTY SUTAZ  KONTAKT

HISTORIA

STARA (UBOVNA PATRI MEDZI SLOVENSKE VYZNAMNYM ROKOM PRE STARU LUBOVNIU BOL
KRALOVSKE MESTA PRVA NEPRIAMA ZMIENKA ROK , KEDY DOSTALA STATUT KRALOVSKEHO
O TOMTO MALEBNOM MESTECKU SA ZACHOVALA MESTA, MESTSKE VYSADY A S TYM SPOJENE AJ

Z ROKU STARA LUBOVNA LEZI NA HRANICI VYCAPNE PRAVO. O TOM, ZE MESTO DLHE
MEDZI POLSKOM A SLOVENSKOM A CELE STOROCIA PREKVITALO VWROBOU PALENKY NIET

= STAROCIA POSOBILI NA MESTO VPLYVY Z OBOCH POCHYB. DOKAZUJE TO AJ EXISTENCIA
N AN KRA‘k— STATOV. DLHYCH ROKOV BOLA STARA NAJSTARSIEHO ZACHOVANEHO LIEHOVARU POD
LUBOVKA SUCASTOU ZALOHU KRAKOVSKEMU LUBOVNIANSKYM HRADOM. MOMENTALNE SA V
KRALOVSTVU. VDAKA TEJTO SKUTOCNOSTI SI MESTE VYRABA VELMI KVALITNA GORAL
(1 5 3 ZACHOVALA KULTURU A TRADICE Z OBOCH
STATOV, STALA SA VYZNAMNYM CENTROM
LEZIACM  NA  KRIZOVATKACH  VTEDAJSICH
OBCHODNYCH CIEST.

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/historia
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Priloha ¢. 7

GORAL VODKA
MASTER

Priloha ¢. 8

GORAL
vV O DK A

MASTER

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE PRESS EVENTY SUTAZ

PRODUKT

NA STIAHNUTIE:

VWNIMOENA  VODKA S JEMNOU,  ISTOU A
NADCASOVOU ~ CHUTOU,  OCENENA  MNOHYMI
EXPERTMI A MEDAILAMI. GORAL VODKA MASTER V SEBE
SPAJA VYBRANU ODRODU TVRDEJ PSENICE, KTORA
PRESLA 7- KOLONOVOU DESTILACIOU. ZJEMNUJE JU
VODA Z TATRANSKYCH PRAMENIOV A NEZAMENITELNY
CHARAKTER JEJ DODAVA AJ 7-NASOBNA FILTRACIA
CEZ SPECIALNU ZMES PRIRODNYCH MATERIALOV,
KTORA JEJ ZARUCUJE HLADKOST A JEMNOST.

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/produkt
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Priloha ¢. 9

MIESANE NAPOJE

MASTER

GORAL MASTER HONEYCARE
RED CUBE : —

Priloha ¢. 10

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE PRESS EVENTY SUTAZ

MIESANE NAPOJE

ER RED CUBE

4 CLGORAL VODKA MASTER

1 CL SIRUP GRENADINE

4 CLFRUXI FRESH GRAPEFRUIT (100% $TAVA)
+ [ADOVE KOCKY Z  GRENADINY
BRUSNICOVEHO DZUSU

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/miesane-napoje
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GORAL TRIPPLE
BERRY

CRANBERRY

2 CL SIRUP IBIST

2 CL FRUXI

JABLKO A MALINA (100% STAVA
4 KS MALINY

KONTAKT




Priloha ¢. 11

Priloha ¢. 12

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE

N\

TECHNOLOGIA

7 - KOLONOVA DESTILACIA

7 — NASOBNA FILTRACIA

|l 7- KOLONOVA DESTILACIA
7- NASOBNA FILTRACIA

TECHNOLOGIA

DOKONALY A PRISNE STRAZENY VYROBNY
PROCES ZACINA VYBEROM NAJKVALITNEJSE)
Z KIOREJ SA ZA POUZITA
KOLONOVEJ DESTILACIE VYROBI KVALITNY LIEH.
ZUSLACHTUJE SA SPECIALNYMI
KARBORAFINACNYMI  PROCESMI - ZARUCUJUCIMI
HLADKOST A JEMNOST VO VZFAHU K CITLIVYM
ZMYSLOM. V TOMTO $TADIU SA LIEH PODROBI
PRISNYM  ANALYTICKYM A SENZORICKYM
SKUSKAM  OPRAVNUJUCIM NA POUZITE DO
FINALNEHO PRODUKTU — GORAL VODKY MASTER

ROVNAKO VELKA POZORNOST SA VENUJE
DRUHEJ ZLOZKE GORAL VODKY MASTER —
MIMORIADNE KVALITNEJ
HORSKYCH PRAMENOV.

Z TATRANSKYCH

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/technologia
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PSENICA

PRESS EVENTY SUTAZ  KONTAKT

VZAJOMNYM SPLYNUTIM TYCHTO ELEMENTOV A
PONECHANIM ~ DOSTATKU ~ CASU  NA  ICH
HARMONIZACIU, SA VODKA PODROBUJE OSTREJ

NASOBNEJ MIKROFILTRACH  PRIRODNYMI
MATERALMI  AKO  NAJDOLEZITESSES  SUCASTI
ZUS(ACHTOVACIEHO POSTUPU WWROBY. USPECH
PRODUKTU SPOCIVA AJ V DUl A SRDCI
STAROBYLEJ ~ RECEPTURY. ~ PRETO PRI
SENZORICKOM ~ POROVNANI  GORAL  VODKY
MASTER S NAJKVALTNESSIMI  SVETOWYMI
VODKAMI ZISKAVA GORAL VODKA MASTER VZDY
POPREDNE MIESTA




Priloha ¢. 13

TV SPOTY

TV COMMERCIAL TV SPONZORING TV SPONZORING TV COMMERCIAL

RDED IN THE WORL VETOVY ZAZITOK ETOVE SiglE WORLD NEW YEAR'S EVE
’ P
\ -

CLUB MASTER 77 CLUB MASTER 77 CLUB MASTER 77 MASTER CUP 77

Priloha ¢. 14

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE PRESS EVENTY SUTAZ  KONTAKT

TV SPOTY VIDEA

TV COMMERCIAL 2016 (30") CLUB MASTER 77
[T
o

_

GASTROWEB
TV SPONZORING 2016 (10”)

) g ’ i M ;
f > 4 TOPKY.SK
! L . /

TV SPONZORING 2016 (10”)

THE SPIRIT BUSINESS

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/press
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Priloha ¢. 15

VYSTAVY

MASTERS OF MASTER 77

INTERNATIONAL RTENDE

.

MAGIO BEACH - 3.9.2016 MAGIO BEACH - 1.9.2016

PROMO EVENTY

Priloha ¢. 16

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE

PROMO EVENTS

BRATISLAVA

BRATISLAVA

BRATISLAVA

BRATISLAVA

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/events
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2

MASTER CUP 77

MAGIO BEACH - 27.8.2016

PRESS EVENTY SUTAZ KONTAKT

SPONZORING

HOTEL HILTON, BRATISLAVA

SPECIAL EVENTS

SLOVENSKO

LONDYN, UK




Priloha ¢. 17

KONTAKT

Priloha ¢. 18

HOME HISTORIA PRODUKT TECHNOLOGIA OCENENIA MIESANE NAPOJE PRESS EVENTY SUTAZ  KONTAKT

1

KONTAKT

SLOVENSKA REPUBLIKA

NAPISTE NAM - SLOVENSKA REPUBLIKA

GURLEX, SRO.
PRESOVSKA 8
06401 STARA LUBOVNA
SLOVAKIA
+42152 71 47 125
+42152 71 47 126

Zdroj: http://goralvodka.sk/sk/kontakt
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