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Nazev prace: Pim plekker

Praci piedlozil(a) student(ka): Oldfich Holinka

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, Komiks a ilustrace
pro déti

Hednoeceni-vedouciho-price - Posudek oponenta prace *)

Praci hodnotil(a):
(u externich hodnotitell uvedte té2 kontaktn! adresu pracovisté)

MgA. Vojtéch Domlatil, DiS.

@D Cil prace
(a jeho naplnén):

Autorsky gamebook vytvoien.

B@) Technologicka specifika
(technicka inovace):

Kresba inkoustem a zmizikem, vazba V1.

B&D Pfinos prace pro dany obor

Vznikl dal$l funkeni studentsky gamebook.



@<D Silné stranky dila

Oldfich Holinka vytvofil autorsky gamebook neobvyklou rugni technikou zmizikované inkoustove
plochy, ktera bezpochyby nabizi velké vyrazové moznosti. Odmazavanim mohou vznikat zajimavé
vytvarné momenty, jako ukazku bych uved! napfiklad stranu 3. Gamebook pusobl vizuain& pomérné
konzistentn&. Chtél bych ale vyzdvihnout pfedevaim herni systém, ktery je zcela funkéni, na malé
plode nabizi cca 10 moznych konci a jesté vétdi podet variant piibéhu a obsahuje spoustu vtipl jak
obsahovych tak hernich (napf. Strana 24). Jen v jednom ptipadé mi nepfisel text konce zcela
adekvatnl, co? zjevné zpUsobilo pouzit této strany pro ukongeni dvou riiznych déju. Ocefuji také
riznorodost v odkazovani na dal$i strany.

B<D  Slabé stranky dila

Rezervy vidim ve vytvarné strance. Pouziti neobvyklé techniky nema odlvodnéni v tématu. Pri veliké
mite odzmizikovan! a nasledném vy&isténi v potitadi navic vznika otazka, zda neni tato pracna
technika pouzita zbyteéné a nestacilo pouze pouzit texturu. NevyuZiti moZnosti zde vidim take v tom,
%e autor pfedkreslené linky obrysoval a aZ teprv potom odstrafioval vypné& — pokud by rovnou
odmazaval vypin& az k motivu, mohly by vznikat zajimavé nepfesnosti. Obtasné nedokonalosti by
vysledku dodaly na Zivosti. Mira vy¢isténi ploch je vétsinou dost velka. Ani pouzivani modrych ploch
nenl zcela konzistentni a sofistikovan&jsi prace s plochami by vysledku mocné pomohia. Celkove by si
tato technika zaslouZila jesté v&ta[ vizuaini praci a hledani. To se tyka i feSeni celkovych kompozic
stranek. Samotna stylizace postav je velice banaini, bohuzel predevaim v pfipadé hlavniho hrdiny.
N&kdy vznikaji dosti nehezké antianatomické momenty ze kterych je citit spiSe neumélost nez silna
stylizace.

24D Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborn&, velmi dobfe, dobie, nevyhovél).
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