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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Animovany film mé uchvacoval, samoziejmé asi jako mnohé
z nas, uz v détstvi pfi sledovani klasickych ¢eskych vecernicku i
riznych zahrani¢nich pohadek, které byly k vidéni v televizi. Nasled-
né mé velice ovlivnilo sledovani televizniho poradu Mistfi Ceského
animovaneého filmu, jenZ velice mile a sympaticky uvadél Miroslav
Taborsky.

Uz tehdy, na druhém stupni zakladni Skoly ve mé vzrostl za-
jem o animovany film a zvédavost a touha poznat, jak se takovy
animovany film, at’ uz kresleny i loutkovy, tvofi.

NejvétSi zlom vSak pfiSel v kvétnu v roce 2012, kdy jsem jela
poprvé na Anifilm - mezinarodni festival animovaného filmu do
Treboné. Po pfijezdu z Anifilmu domu jsem byla plna dojmu a také
jsem jiz védéla, cemu se chci v blizké budoucnosti vénovat.

Prvni zkousky animace, da-li se tomu tak fici, probéhly v
programu Adobe Flash, kde jsem si zkouSela kreslit a zachytit jed-
noduché faze pohybu. Nicméné ma prvni ucelena, velice amatérsky
zpracovana véc byla loutkova animace s nazvem Upoutavka na
elektro kacery, coz byl trsajici DJ u “gramcu” tvofenych z pivnich
vicek. Kazdopadné skvély start, nebot jsem za tuto praci dostala
honorar v podobé sluchatek, které nosim dodnes.

Po uspésné slozenych prijimacich zkouskach na Fakultu
designu a uméni se zacaly mé znalosti oboru postupné formovat
a tajemstvi v€etné pravidel a zasad tvorby animovanych filmu odkry-
vat. Spousta mych dosavadnich otazek bylo zodpovézeno a vse do
sebe zacCalo krasné zapadat. Vyznamnym pfinosem bylo pochopeni
principu a dlvodu tvorby srozumitelného a jasného scénare pro ani-
movany film, jakozto pro uplné samostatny zanr filmové tvorby.

Ma dosavadni tvorba se sklada z ploSkové animace v pro-
gramu Adobe After Effects, napf. ma prvni prace na fakulté s pra-
covnim nazvem “Emzak” a edukativni video pro vyukovy portal
Fred (nakladatelstvi Fraus), jenZ ma za ukol poucit déti a pfivést je
k zamysSleni nad problematikou, v tomto pfipadé bezpecného do-
praveni se domdu, kdyz se veCer setmi.



Dale jsem ziskala zkuSenost s tvorbou interaktivniho obrazku
v programu Adobe Flash, pak jsem si vyzkouSela v kratkych
cvi¢enich kreslenou animaci chidze a oto¢ky hlavy. Osvoijit si jsem
méla moznost i loutkovou animaci pfi cvi¢eni chlize.

Technikou stop - motion animace jsem zpracovala pohybujici
se origami, z nichz se nasledné slozil napis. Takto jsem vytvofila
znélku pro festival Animanie a samoziejmeé jsem se seznamila s pixi-
laci, coz je vysadou plenérovych vyjezdl naseho ateliéru. V pos-
ledni fade bych také chtéla zminit spolupraci na tvorbé pocitacove
minihry s nazvem Myrminky.

Snazila jsem se, aby ma dosavadni, Skolni i mimoskolni
tvorba, byla pestra co se tyCe technik, abych ziskala co nejvice
zkuSenosti a abych zjistila, ktery z téchto riznych postupl mi nej-
vice sedi pro budouci tvorbu.

VSechny ziskané zkuSenosti, jak vytvarne, tak predevsim
v tvorbé scénare, jsem plné vyuzila pfi tvorbé své bakalarské prace,
CcO mozna nejlépe to Slo.



2 TEMAADUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

MysSlenka vytvorit jako bakalarskou praci hudebni videoklip mé
doprovazela celé studium. Jednak proto, ze se o hudbu zajimam
a také proto, ze se chci do budoucna tvorbé hudebnich videoklipl
vénovat. S tim tak trochu souvisi i vybér interpreta. Xaviera Bau-
maxu jsem oslovila nejen proto, Zze se mi libi jeho tvorba, ale také
proto, Ze on svUj animovany Klip je$té nema a navic je to Clovék
chrlici spousta napadud. To mi také pomohlo s tvorbou scénare.

S Xavierem Baumaxou jsme se seSli osobné, abychom celé plano-
vané dilo probrali.

Pdvodni myslenka byla, kdyz to vezmu zpétné, megaloman-
ska. Mélo se jednat o loutkovy videoklip s nazvem Meziroli. Pfi
tvorbé scénare pro tento projekt jsem se nechala unést Xavierovym
tokem myslenek pfi vymyS$leni namétu. Védéla jsem, Ze bude z
Ceho Skrtat, ale stejné byl tento namét nezvladatelny a neuchopitel-
ny pro animaci. To jsem ovSem zjistila, az kdyz jsem zacala s timto
namétem pracovat.

Namétu vSak vzniklo vice, a tak jsem stale s mySlenkou vy-
tvofit loutkovy videoklip postupné rozpracovala nameét s nazvem
Datamtlja. Ukazalo se vSak, ze bude nejvhodnéjsi zvolit techniku
kreslené animace. Animovany videoklip s sebou nese dalSi vyhodu
a tou je, Ze mate hotovou zvukovou stopu.

Pro meé je jasnym cilem se timto vytvorem alespon trochu
zviditelnit, upozornit na sebe Ze existuji, a ze jsem novy, zacinajici
autor, ktery ma ambice se stale zdokonalovat. Xavier Baumaxa je
osobnost, ktera figuruje napfi¢ ¢eskou hudebni scénou, ale ne v tom
komerénim duchu, ba pfimo si z komeréni hudby déla legraci. Casto
paroduje znamé interprety v pisnich a tim si paradoxné ziskava je-
jich sympatie. Mnou zpracovana skladba Datamtuja je také parodie
na znamou pisen Hallelujah, bit v tomto pfipadé ne z Ceské hudebni
sceny.



Z osobniho hlediska vSak chci, abych vytvofila pro divaka
snesitelny a v klidu shlédnutelny videoklip, ktery ho zaujme a po-
bavi a od kterého nebude odchazet a nebude ho chtit za kazdou
cenu prepnout.

Nocni mlrou pro divaka je, pokud hudebni videoklip vyrazné
kopiruje text pisné. To je zalezitost, na kterou jsem se snazila dat,
doufam, Ze snad dostate¢né, pozor. Jedna se totiZ o animovany
pribéh, se kterym jsem méla snahu podtrhnout text pisné
a zaroven docilit toho, aby mél videoklip tendenci tento text
rozvijet dal.

Také jsem nechtéla vytvorit videoklip, ktery pfebije svou
rozmanitosti a vSelijakymi divokymi jevy interpretovu pisen a tak ji
snadno prehlusit. Tomuto pozadavku jsem se co nejvice snazila pfiz-
pusobit vytvarnou stranku.

Videoklip je pouze vizualni doprovod a umocnéni celé pisné
pokud mozno co nejcitlivéji. SpoleCné maiji tvorit kompaktni celek,
ktery ma v divakovi zanechat dojem pfijemné stravenych Ctyf minut,
béhem nichz tento videoklip sledoval.

DalSim cilem prace bylo také uvolnit svou kresbu, nicméné
jsem usoudila, Ze muUj uvolnény styl kresby neni pro tuto praci pfilis
vhodny, a tak jsem se nasledné snazila vytvarny styl spiSe utahnout,
coz praci o trochu vice lichoti.

Byla bych moc rada, kdyby si lidé z okruhu fanousku Xaviera
Baumaxy videoklip obCas pustili pro radost a zasmani, poslechli
pisen a shlédli pfi tom i videoklip. To je vlastné hlavni ucCel mé prace,
aby hotova véc méla smysl a byla “pouzivana”.

Nevim, zda je tato zapletka ve scénari dostatecné silna na to,
aby zaujala velky pocet divaku, ale pro mé osobné, jako pro student-
ku, je to urcité velky krok dopfedu.



3  PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Prvnim krokem k pfipravé celé prace byl vybér tématu a vybér
skladby, kterou chci vytvarné zpracovat. Vybér tématu jsem méla
jasny uz dlouho dopfedu, interpreta jsem oslovila jiz o prazdninach
pred zaCatkem semestru, ale vybéru skladby jsem musela vénovat
uz vétsi pozornost. Duvod, pro€ jsem zvolila jako interpreta Xaviera
Baumaxu, jsem zmifiovala v bodé 1.

Mezi dulezitou souc€ast pripravy patfilo osobni setkani s
Xavierem, se kterym jsme probrali volbu skladby, mozné naméty,
seznamila jsem ho také s riznymi moznostmi, jak videoklip po-
jmout a oba dva jsme se dohodli na zpracovani skladby s nazvem
Datamtuja. Asi nejvétsi ¢ast pfiprav zabiralo sou¢asné vymysleni
a nasledné ladéni scénare do uceleného tvaru a hledani vytvarného
zpracovani, jenz bude korespondovat se scénarem.

Stézejni bylo najit srozumitelny a pochopitelny scénar, ktery
svym pfibéhem pronikne do divakovy duse a pfiméje divaka se
vzit do jednotlivych postav. Od toho se odvijela vytvarna stranka
véci. Pres velkolepé plany s loutkovou animaci, jenz jsem méla na
sameém zacatku, jsem se nakonec realisticky dostala k relativné
minimalistické, az infantilni kresbé. Tento proces hledani vytvar-
ného zpracovani byl zdlouhavy a mne postupné napadala spousta
moznosti jak vytvarno pojmout.

S kreslenou animaci jsem dosud moc vyrazné zkusenosti
nemeéla, a to znamenalo naucit se béhem pfiprav to, co kreslena
animace vyzaduje. Tvorba animatiku byla jednou z dalSich
dulezitych soucasti prace. Zde jsem si ujasnila v jakém tempu vyt-
varné videoklip vést, ujasnila jsem si postoupnost stfihoveé skladby,
gradaci a srozumitelnost pfibéhu a funkci pointy. Obrazky pro ani-
matik jsem kreslila v programu Adobe Photoshop a nasledné kom-
ponovala v programu Adobe Premiere Pro.

Tento pracovni stfih jsem samoziejmé jesté ladila béhem pro-
cesu animovani. Samotné animaci vSak predchazelo najit finalni
vytvarné zpracovani, v mém pfipadé styl kresby a hlavné naucit se
pracovat v programu TVPaint. Dalezitou pomoci pfi hledani vytvarna
jsou také animacni zkousky.



Z animacnich zkousek |ze dobre usoudit v jakém stylu an-
imace celou véc pojmout. Jednotlivé zabéry jsem si pojmenova-
la pod pracovnimi nazvy jako samostatné projekty v TVPaintu.
Dulezité je mit ve svych sloZkach systém a poradek, aby byly
vSechny zabéry prehledné a dohledatelné, a hlavné je take velice
dllezité zalohovani dat.

Hotovou kreslenou animaci v TVPaintu jsem exportovala jako
sekvenci obrazku ve formatu PNG a tyto sekvence jsem dale kom-
ponovala v programuu Adobe Premiere Pro, kde jsem ladila i tempo
akce v animaci v souladu s tempem rdznych pasazi v pisni.



4  POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA,
PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Déj se tyka predevsim sporu dvou sousedu. Namét byl
inspirovan skutecnym zivotem, jedna se o filmoveé zpracovani viast-
niho realného pribéhu ze Zivota Xaviera Baumaxy, ale s nadsazkou.
Z Casti je videoklip také inspirovan flmem Normama MclLarena
s hazvem Sousedé (Neighbours) a z ¢asti filmem Piotra Dumaly
Czarny Kapturek.

Nas hlavni hrdina, potazmo Xavier Baumaxa, jenz je ve vid-
eoklipu ztvarnén, se rozhodne odstéhovat se z mésta do klidné
oblasti v podkrusnohofi. Najde si misto v kopci s krasnym vyhledem
pres udoli na horu MileSovku a pak si v této roztrousené visce
kousek od jednoho domu postavi svij maly domek. Jeho snem je zit
na tomto klidném misté s vyhledem do krajiny. Nicméné se tak stal
novym sousedem pro Clovéka, jenz bydli v kopci pod nim a i kdyz
nas hrdina spodniho souseda nijak neohrozZuje nebo neutlacuje,
spodni soused jasné vi, Zze nechce, aby mu nas hrdina koukal na
pozemek.

Pfichazi problém, a tim je, Ze spodni soused Skodolibé zasazi
tuje po délce plotu mezi obéma sousedy a tim znemozni naSemu
hrdinovi, aby vidél pres plot. Problém je vSak v tom, ze tyto tuje,
kdyz vzrostou, nezakryji pouze plot, ale zakryji i cely jeho vyhled do
udoli, kvuli némuz se sem vilastné horni stéhoval. Je to zasah do
Zivota, a tak se nas hrdina rozhodne tuje trochu prosekat. Prosekat
tak, aby do krajiny vidél z mista, kde sedava pfed domem u stolku.
Jeho moralka mu to vSak nechce dovolit, a tak se posilni alkoholem
neznameého puvodu a za mésiéniho svitu se vyda kus tuji posekat
srpem (pouziti srpu narazi na text pisné).

Kdyz je dostateCné prosekano, odchazi zpét do svého domku.
Rano vyléza spodni soused a v udésu zjisti, Zze jsou jeho skvostné
tuje prosekané a vSude se vali odfezané kusy tuji. lhned bézi pro
chemické hnojivo Urychlovac tuji jimz celé tuje zase zaleje a pro-
sekana rana se zaceli.



Jenomze v tom nas hlavni hrdina opét vyléza z domku a tési
se, jak se rano krasné protahne a pokocha se nadhernou pod-
krusnohorskou krajinou. Vyhled mu vSak uz zase zkazi prerostlé
tuje. To uz nevydrzi a sko¢i domu pro motorovou pilu. Jde k tdjim
a pilu u nich nastartuje. To vSak uslySi spodni soused, ktery v tésné
blizkosti tuji na svém pozemku jesté pohrabava posekané vétve z
prfedchoziho utoku srpem. Zpozorni a napfimi se, co to je za zvuk.
Toto napfimeni se mu vSak stava osudnym, jelikoz nas hrdina s mo-
torovou pilou se napfahne a tlje jednim tahem sefizne nevédomky
i s hlavou spodniho, Skodolibého a zlého souseda.

Xavier jde opét domu a sedne si ke stoleCku se svou kavou,
pije ji a pozoruje svuj vytouzeny vyhled do kraje. Co vSak nevi je to,
Ze sveho spodniho souseda motorovou pilou zavrazdil.

Tvorba v TVPaintu nevyzadovala néjaka specialni tech-
nologicka specifika. Ve jsem kreslila v tomto programu pomoci
grafického tabletu. Bylo potfeba nastavit si potfebné tahy tuzky,
které jsem pouzivala a pravidelné ukladat hotové zabéry do pfehled-
né pojmenovanych slozek.

Nevim, zda ma tato prace néjaky pfinos pro animovany film
jakozto obor, ale myslim si, Ze bude mit do urcCité miry pfinos pro
Xaviera Baumaxu a hlavné pro mé samotnou. Je to sou€ast mého
profesniho rlstu a ja se ¢astecné citim jako soucast oboru hlavné
co se budoucnosti tyCe, takze je to vlastné i pfinos pro obor, nebot
je to pfinos pro mé samotnou.

V/Se, co se v oboru vytvori, je soucast oboru a tim padem i
pfinos pro obor, druha stranka véci je odliSovani animovanych filmu
na dobré a Spatné, zde muzeme diskutovat, zda se jedna o pfinos,
nebo nejedna.
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RESUME

For my Bachelor Thesis | have chosen Music composition in
film, because | have had a couple of ideas on how to handle this
topic for quite some time. After choosing Xavier Baumaxa as my art-
ist of choice | had a little bit of trouble deciding on the composition.
In the end, we have all decided for the song Datamtuja.

What followed was coming up with a theme, a script and
choosing an artistic style for the whole video clip. | wanted to make
a puppet music video at first, but because of the chosen song | have
finally decided on cartoon animation, which fits in very well with the
script.

Afterwards | have moved onto the animatics. Which |
have fine-tuned during the creation of the animation itself. The ani-
mation was created in TVPaint with the use of a graphical tablet.

The music video is about two neighbours living up on
a hill. These are our characters: the upper neighbour (our protag-
onist) and the lower neighbour, who is evil and gleeful. In his spite
he plants trees between the two houses so that he they block our
hero’s view of the beautiful countryside, for which he had moved
here in the first place. The trees are cut down overnight by the upper
neighbour, so that he can enjoy the view again, but when the lower
neighbour takes notice, he immediately fertilizes the ground and the
trees spring right back up. This causes our upper neighbour to lose
his temper and he cuts the trees with a chainsaw, unaware that, in
the process, he cuts his neighbours head off as well, while he was
raking some twigs on his side. Our protagonist does not know about
the death of his neighbour and so he goes sit on his porch, having
coffee and enjoying his view.

This video clip is meant to be addressed to and enjoyed by

fans of Xavier Baumaxa and people from my surroundings. It is also
my first larger project with personal significance.
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