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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

K animaci jsem se poprvé dostala béhem studia na stredni Skole, kde jsme
méli jeden rok predmét animace. V tomto predmétu jsme méli moznosti
vyzkouset si rizné animacni techniky a jako prvni jsem si vyzkousela kresle-
nou animaci. Vznikl z toho kratky pribéh o psovi, ktery ma na pacce listecek
anemuze ho dostat dol(i. V té dobé jsem neméla nejmensi ponéti o tom, jak
se vytvari kreslena animace a myslela jsem si, Ze staci kdyz budu kreslit jed-
nu fazi za druhou, Ze se to bude nakonec néjak rozumné hybat a rozhodné
mé nenapadlo, Ze by se za tim ukryvalo néco slozitéjSiho. Dlouho netrvalo
a ja si uvédomila, jak moc jsem se mylila.Ndsledovalo par pokusl s loutkou
a ploskovou animaci, ovsem srdce mé vzdy tahlo ke kreslené animaci.

Na stfedni $kole mé velice zacala bavit kresba. Casto jsem chodila kreslit
pohybové kresby lidi a to mi vydrzelo az dodnes. Bavilo mé pozorovat, jak se
lidé pohybuiji. Velice mé zajimalo, jak zachytit rGzné charaktery lidi a to jak
zachytit jejich emoce na papir. Casto jsem takhle stravila celé dny. Myslim,
Ze kresba je velice dulezitd v hodné oblastech umélecké tvorby.

Kdyz jsem premyslela co bych chtéla délat dal, védéla jsem, Ze by to
mél byt obor, kde mGzu hodné kreslit. Animace se zdala jako vhodnad volba.
A hned v prvnim semestru jsem se presveédcila o tom, Ze v téhle ¢asti jsem se
rozhodné nemylila. MUj druhy pokus o kreslenou animaci probéhl v prvnim
semestru na vysoké skole. Byl to kratky pribéh o psovi, ktery se chce dostat
na gauc, ale na ném uz lezi babicka. Na této praci jsem si také uvédomila jak
velice komplikované je vymyslet vlastni scénar.

Védéla jsem, Ze je animace pracny obor, ale tentokrat jsem na vlastni
kGzi poznala o ¢em je fec i kdyzZ to byla pouze kratkd animace. Byla to ru¢né
kreslena animace a kazdy snimek se poté musel skenovat. Jsem velice rada,
Ze jsem toutou technikou zacala. Rozhodné mi to pomohlo ve snaze o po-
chopeni animatorského remesla. Od té doby uz jsem nikdy rucné kresle-
nou animaci na papir nedélala, ale byla bych moc rada, kdybych jesté nékdy
méla moznost se k této technice dostat. Je to velice pracné a v jistych vécech
nepraktické, ale zatim jsem nepfrisla na to jak vytvorit kresbu v pocitaci tak,

aby se vyrovnala kvalitam kresby na papir



Celé studium na vysoké skole jsem uz délala pouze kreslenou animaci
v pocitaci. Jeden semestr jsem se vénovala edukativnimu videu pro nakla-
datelstvi Fraus, kde jsem ziskala cenné védomosti o tom, Ze je potreba byt
v animaci struény a zobrazovat pouze opravdu dllezité véci. Také jsem byla
¢asti tymu, kde jsme rozhybavali ilustrace od Mikolase Alse pro Ceskou tele-
vizi. Byla to urcité prinosna zkusenost. Také jsem méla moznost vyzkouset si
tvorbu interaktivniho obrazku v programu Adobe Flash.

Do budoucna bych se chtéla naucit rizné animatorské postupy pro kres-
lenou animaci. Jsem porad na zac¢atku a uvédomuju si, Ze je spousta véci
které nezndm a Ze i tato posledni animace ma v sobé spoustu chyb. Bez téch
to ale bohuzel nejde.

Obcas jsem uvazovala, jestli bych si neméla vyzkouset jiné techniky, ale
zatim mam pocit, Ze v kreslené animaci je porad tolik véci, které je potreba
se naucit, Ze zatim nemam tu potrebu se poustét do jinych. V budoucnu by
mé lakala animace na skle.



2 Téma a davod jeho volby, cil prace

Jako téma bakalarské prace jsem si zvolila filmové zpracovani pohadky. Uz
z predchozich zkusenosti jsem zjistila, Ze vymysleni scénare nepatfi mezi mé
nejsilnéjsi stranky a proto jsem se zacla rozhlizet po jiz existujicich knizkach
a pribézich, které by byly vhodné pro animaci. Uz dfive jsem narazila na
pribéhy od Aloise Mikulky a jeho humor mi byl velice blizky. Vzdy jsem rada
délala hravé véci a néco co ma v sobé trochu humoru a nadsazky. Do uzsiho
vybéru postoupilo nékolik pohadek, ale nakonec jsem zvolila tu O ¢ervené
karkulce. Méla vhodny rozsah a zdalo se mi, Ze nabizi velky prostor pro fan-
tazii pri animovani. Snazim se fidit tim, Zze by mé prace méla bavit, myslim,
Ze to je na vysledném dile hodné vidét, jestli to autora bavilo a nebo ne.
A tohle vypadalo jako hodné zabavy.

Téma cervené karkulky je mi celkové blizké. Libi se mi, Ze je to pfibénh,
ktery vSichni zname a je volny pro jakoukoliv interpretaci. Existuje tolik moz-
nosti jak by tuhle pohadku slo pojmout. Pfedem dany pribéh jsem si také
zvolila kvuli tomu, Ze presné vim, ¢eho se mam drzet a tato jistota mi velice
pomahala pfi praci a ja se tak mohla ze vSeho nejvic soustfedit na samotné
animovani.

Cil prace je pro mé hlavné zkuSenost s kreslenou animaci. Chtéla jsem
vyuzit té svobody, kterou na Skole mdme a toho, Ze si to mizu udélat podle
své predstavy. Je skvélé, Ze mame vibec tu pfilezZitost néco takového vy-
tvorit. Zajimalo mé objevovani toho, co je vSechno mozné, jak by se nad
tim dalo premyslet trochu jinak. Bavi mé na tom, Ze nikde neni pfedepsany
jeden spravny zpUsob jak to udélat, ale Ze do toho kazdy mGzeme vlozit kou-
sek své osobnosti a udélat to podle sebe.

V neposledni radé jsem chtéla vytvofit animaci, ktera by byla alespon
trochu zajimava i po vytvarné strance. Tato ¢ast mé zajima asi stejné jako
samotné animovani. | kdyz s finalni podobou bakalarské prace nejsem zcela
spokojena. Existuje tolik variant jak to udélat, Ze je obcas tézké se rozhod-
nout pro tu nejlepsi a zjistila jsem, Ze to neni uplné jednoduché sladit ani-
maci s vhodnym pozadim. DalSim cilem také bylo vytvofit néco, na co by se

lidé radi podivali a tfeba by je to potésilo.



3 Proces pripravy, proces tvorby

Pripravu jsem zacala vybérem pohadky. Kdyz jsem se rozhodla, kterou po-
hadku budu délat, bylo potfeba najit ¢lovéka, ktery by to namluvil. Tato ¢ast
mi trvala velice dlouho. Nemohla jsem se rozhodnout, koho bych si prala
aby pohadku namluvil, také jsem nevédéla jak a kde to nahrat. Méla jsem
obavy, Zze mi to nékdo namluvi a ja s tim nebudu spokojena, ale uz budu
muset zbytek roku animovat na néco, co je Spatné. Chtéla jsem se obratit
na nékoho kdo ma uz za sebou néjaké zkusenosti a mdzu mu dlvérovat, ze
odvede dobrou praci, protoZe uz z minulych praci jsem si uvédomila, jak vel-
kou roli hraje zvuk ve filmu. Proto jsem védéla, Ze této ¢asti musim vénovat
stejné mnoistvi pozornosti jako samotné animaci.

Pan profesor navrhl Otu Jiraka jako jednoho z lidi, kteri by to mohli na-
mluvit. A protoze vypadal jako velmi mily ¢clovék a méla jsem pocit, Ze by se
jeho hlas k pohadce hodil, rozhodla jsem se, Ze mu zkusim zavolat. Kamarad
mi sehnal jeho telefonni Cislo, ja si napsala na papir co bych mu chtéla fict
a nékolikrat jsem si to zkusila odfikat, protoze jsem byla hodné nervozni.
Trvalo mi hodné dlouho, nezZ jsem sebrala odvahu abych mu zavolala, ale
nakonec jsem Cislo vytocila, néco jsem nervozné odrikala a pan Jirak byl tak
hodny, Ze souhlasil, Ze pohadku namluvi. Domluvili jsme se, Ze se potkame
v Praze u nahravaciho studia, kde jsme to nahrali. Jsem velice rada, Ze jsem
se rozhodla pro néj a animovani na jeho komentar byla radost.

Protoze jsem potrebovala mit nejprve nahrany komentar, abych na ngj
mohla presné animovat, vénovala jsem se do doby, nez jsem méla hotovy
zvukovy zaznam, pripravé vizualni stranky. Rada postupuji tak, ze nakreslim
vétsi mnozstvi obrazkd. Tak si utfidim predstavu, vyzkousim vice pfristup(
a utvarim podobu postav. Karkulce jsem udélala uces s culickem na zplsob
anténky a je pomérné jednoduse stylizovana. Kdyz se ohlédnu zpét, myslim,
Ze je nejméné povedena. Babicka mne bavila ze vseho nejvice a jeji podoba
byla jasna i bez vétsiho hledani. Podoba vlka byla pro mé slozitéjsi. Dlouho
jsem vlbec neméla jasno v tom jaky by mél mit charakter a barvu, ktera se
nékolikrat v pribéhu prace zménila. V priibéhu animovani se vlk bohuzel

stale trochu proménoval a tak jsem se tuto skutecnost snazila vyuzit ve pro-



spéch animace — obcas se tedy transformuje v roztomilého pejska a obcas
zase v désivého vlkodlaka. Vzorem pro vika byl mdj vlastni pes, podle které-
ho jsem kreslila i prvni kreslenou animaci, i psa na gauci v prvnim semestru.

Na zacatku prace jsem vytvofrila storyboard, abych méla predstavu o tom
jak to bude vypadat a které akce se budou v animaci odehravat. Ovsem tolik
véci se v pribéhu prace zménilo, Ze vysledek je zcela odliSny od pocatecni
predstavy. V pribéhu animovani mé napadaly nové véci, které zcela zménily
podobu animace. Nevim jestli je to spravny postup, ale myslim, Ze to nebylo
ke Skodé a rekla bych, Zze pokrok od prvnich ndvrhu je znatelny.

AZ v procesu prace jsem si uvédomila, Ze musim ke kazdé postavé pfri-
stupovat odlisné, ze treba babicka tim, Ze je stara se pohybuje odlisné od
Ciperné Karkulky. Ten moment uvédomeéni prisel v okamziku, kdy jsem poté,
co jsem néjakou dobu animovala uvodni sekvence s Karkulkou, presla ke
scéné babiccina sekdni dieva, kdy jsem ji animovala stejnym zpUsobem jako
jsem byla doposud zvykla, ale po par snimcich mi doslo, Zze vlastné bych
k animaci babicky méla pristupovat trochu jinak. Zjistila jsem, Ze animace
pomalého pohybu je, alespon pro mne, slozitéjsi. Rozhodné to vyzaduje vice
trpélivosti, ve své predstavé jsem jeji pohyb uz vidéla mnohem ddle, ale ona
porad jen zvedala ruce.

Ze zacatku jsem méla trochu jinou predstavu o této animaci, ale po par
konzultacich jsem se dopracovala k tomu, Ze jsou dulezZité vyrazy postay,
nadsazka a zvyraznéni samotného komentare. Chvili jsem méla pocit, ze
kdyZ mam namluveny text, Ze mam uplnou svobodu v tom co mlzZu animo-
vat. Rychle jsem zjistila, Zze to nefunguje a Ze musim trochu dodrzet, co se
rika a spisSe to zvyraznit, nez animovat néco uplné jiného. Bylo prijemné, ze
komentar odrika cely pribéh a ja se nemusela strachovat jestli to bude po-
chopitelné. Proto jsem si postupné dovolila se trochu osvobodit v tom, co
jsem animovala.

Kdyz bylo vSe naanimovano, jednotlivé zabéry jsem obarvila a pridala
k nim pozadi.
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4 Popis dila, technologicka specifika, pfinos pro dany obor

Tato bakalarska prace je kreslend animace v pocitaci, animovana na pre-
dem nahrany komentar. Pohadku napsal Alois Mikulka, namluvil Ota Jirak
a jmenuje se O Cervené Karkulce. Neni to tradi¢ni pfibéh, tak jak jsme na
néj zvykli. Zacina tim, ze vlkodlak spatfi Karkulku, ktera nese visnovy dort
a borlvkovy most babiéce. Ihned se za ni vyda a chce po Karkulce, aby mu
dala napoj. Karkulka mu ho odmitne dat a kdyz vlkodlak pokracuje ve vy-
hrozovani, nasadi si svUj judisticky pas, zacne s nim mlatit o zem, splete mu
z usSi copanek a dotahne ho k babicce, ktera v tu chvili seka drevo. Protoze se
babicce sekani moc nedari, Karkulka posle neochotného vikodlaka aby stipal
drivi zatimco se s babickou pusti do dortu s mostem. Babicce se vlk moc libi
a tak se rozhodne, Ze si ho necha jako domaciho mazlicka. Pribéh je to velice
jednoduchy, ale nabizi spoustu moznosti pro animaci.

Tato prace byla vytvorena v pocitaci, v programu TvPaint. Nékteré ani-
mace tvorené v pocitaci na mé plsobi prilis chladné a neosobné. Zatim jsem
neprisla na zplsob, jak tvofit v pocitaci, aby se to kvalitou vyrovnalo kresbé
na papir. Z casovych dlvod( by rué¢ni animace ovsem nebyla realizovateln3,
proto jsem zvolila animaci v programu TvPaint, ktery podle mne umoznuje
nejvice prirozeny styl kresby. Snazila jsem se, aby prace i pres to pusobila
zivym dojmem. Prace v pocitaci ma ovsem i své vyhody. Animaci je mozné
si okamzité prehrat a mohu okamzité opravit chyby.Také je pro mne velkou
vyhodou, Ze mohu animovat témér kdekoliv (tfeba i ve vlaku). Prace vtomto
programu neni nijak zvlast technologicky naro¢na a je to pomérné intuitivni
program. V praci na takto velkém projektu je také velice dllezité poctivé
zalohovani dat.

Animovala jsem vétSinou na 12 snimk{ za vtefinu, v pfipadé Ze jsem
potiebovala udélat rychly pohyb tak na 24 snimk( za vtefinu. Také jsem cas-
to hybala pouze s jednotlivymi ¢astmi postavicek. Napfriklad kdyz Karkulka
hubuje vlkovi, Zze vypil moc mostu, hybe se pouze jeji ruka. Oblibila jsem
si 2 pfistupy k animaci. Prvnim zplsobem je, Ze si nakreslim dvé dulezité
faze a poté dokresluji mezifaze. Druhy pristup je animace jednoho snimku
za druhym, bez hlavnich fazi. Pro dynamicky pohyb (napfiklad rozcileny vlk)
preferuji druhy pfistup a pro pomaly pohyb (babi¢ka seka dfevo) preferuiji
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prvni pristup. Animace je ¢asto pomeérné usporna, i kdyz jsou zde i zabéry,

vevys

v

cek.

VyzkousSela jsem si poprvé animovani postavy, kterd mluvi (lip sync).
Zpocatku jsem méla tendenci animovat kazdé pismenko, tak jak jsem si my-
slela Ze ho vyslovujeme, ovSem zjistila jsem, Ze to uplné nepUlsobi jako by ta
postava mluvila. Myslim, Ze je zde velky prostor pro zlepseni do budoucna.

Co bych povazZovala za pfinos této prace pro obor je muj osobity pfistup
k zpracovani této pohadky. Myslim, ze kouzlo je v tom, Ze kazdy bychom to

udélali jinak a to mi na tom pfijde zajimavé.
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6 RESUME

My bachelor thesis is a short animated film about Red Riding Hood written
by a Czech writer Alois Mikulka. It is narrated by Ota Jirak.

This fairytale is not the usual story of Red Riding Hood as we know it.
It starts as a wolf sees Red Riding Hood and immediately approaches her.
He tells her to give him a blueberry must and a cake with cherries that she
is carrying. She replies it is for her Grandmother and to leave her alone. But
he doesn’t care and insists on his request. This is the usual start of this fai-
rytale but unusual is where the story shifts. Red Riding Hood is not scared of
the wolf. She takes out her judo belt and starts to beat him. He is confused
and begs her for a reprieve. She does not take him very seriously and drags
him through the woods to her Grandmother’s. Grandmother is chopping
wood when they come. Red Riding Hood says immediately that the wolf’s
most favourite activity is cutting wood. He tries to resist but does not have a
chance and in a heartbeat he finds himself chopping wood. In the meanwhi-
le Grandmother with Red Riding Hood proceed to eat the cake and drink the
must that Red Riding Hood has brought. After that Grandmother spends
some time with the wolf and starts to find him very delightful. Eventually,
she decides to keep him as her company.

It is a short, light-hearted and funny story. The whole animation was
drawn in a computer using a program called Tvpaint. tried to make the ani-
mation and design look as little polished as possible because | am not a big
fan of sleek looking computer illustration. | believe admiting to mistakes in
drawings makes things much more interesting. | tried to focus on exaggera-
tion of the text which lands a lot of opportunity for fantasy.

The visual of the story is very simple as well as the stylization of the cha-
racters. Red Riding Hood is the simplest of them. Grandmother was my fa-
vourite character to create and animate. The wolf caused me a lot of trouble
when | was designing him and was still changing a lot during the animation.
The film was animated on the sound of the narrator reading the fairytale

that was recorded beforehand.
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7 SEZNAM PRILOH
Priloha 1
Navrhy
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Priloha 2

Hledani vizualu
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Priloha 3
Ukazky z filmu
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