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Praci hodnotil(a): Prof. ak. mal. Jifi Barta
(u externich hodnotitell uvedte téZ kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Autorsky animovany film je pro studenty lakava vyzva a zaroven i dlouh& pfekazkova draha. Ne vidy
se podafi ideu srozumiteln& sdélit, pokud nékteré slozky pfi filmové realizaci nefunguji.

Jsem rad, ze film HOLOTROPE Leo3e Matéjcka, patfi ke zdafrilejs$im projektim. PfestoZze namétem
filmu je aktualni problém vztahu mezi realitou a virtualni realitou a téma spise patfi do hrané akce,
podafilo se autorovi najit vhodnou dé&jovou zkratku a vizualni styl, které jasné a ¢itelné interpretuji
mysSlenku. VyuZiti techniky rotoskopie je jisté Stastné rozhodnuti autora, protoze emoce a jemna
mimika tvafi jsou dobre ¢itelné skrze pouzity real a naopak animovany a stylizovany obraz si pfi tom
ponechava svlj kresebny charakter. Slabsi strankou prace jsou amatérské herecké akce a banalita
pouzitych symbold (laska = kvétina). Pii malych zku$enostech autora s herci, Ize ale takové
nedostatky tolerovat.

Cil prace byl jisté napinén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Volba vhodnych grafickych software — { pro film HOLOTROPE je podstatna a v tomto pfipadé i
inovativni. Autora dovedla k dobrému vysledku nejen zkusenost, ale i $tastna nahoda.



3. Prinos prace pro dany obor

Je t&zké urgit, jestli v rozvétveném oboru ANIMOVANA TVORBA je vyrobni postup originalni a
pfinosny. V kazdém pripadé patfi autorovi uznani, Ze si zvolil viastni i kdyZ ne tak pohodiny zpusob.

4. Silné stranky dila
1. Harmonické spojeni tfi rozdiinych grafickych vrstev —texturované 3D pozadi, ,rotoskopie”, a
filtr ze kterého rotoskopie vychazi.

2. Dobra dramaturgie a stiihova skladba umozfiuji plynulé sledovani déje.
3. Sceénaf, ktery vystiznym a jednoduchym zplUsobem zpracovava aktuaini namét.

5. Slabé stranky dila

1. Grafika obli¢eju neni dokonala (tvar pusobi jako izolovana maska a cerné kontury by bylo
dobré zkorigovat).

2. Zvukova stranka (hudba i ruchy) maji rezervy a jisté by bylo mozné zkusit lepSi varianty.

3. Amaterské herecké akce a banalita pouzitych symboll.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):
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