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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Zda se, Ze téma ,autorsky animovany film* je otravena navnada, ktera po poziti zplsobuje mnoha
utrpeni a k hodnoceni bakalafské prace se pak pfipisuji kladné body uz za to, Ze to student vibec
prezil. | pravé tak plsobi bohuzel, & bohudik ambiciézni projekt Tomase Cerveného — ZIMA, ktery byl
dlouho skryt pod tajemnou oponkou a ktery bylo b&hem realizace mozno spatfit jen v kratkych
ukazkach. Dnes, kdyz koneéné vidim dilko hotové, se mi chce vykfiknout: jeZidmarja, to je ... film*
Na misto tfi teCek bych mohl dosadit mnoha adjektiva (dobra i $patna), ktera by, ale byla vzdycky
zabarvena mym obdivem k odvaze autora, k jeho upfimnému usili film dokonéit a k nezlomné
tvrdohlavosti, s jakou prosazuje své §ilene piedstavy.

Na druhé strané se jen malokdy tak nepovede sdélit hlavni mySlenku. Nedivil bych se, kdyby se
nezasvéceny divak zeptal: ,0 éem to je?" a nebo by po svém prevypravél déj filmu — to by se asi
podivil autor. Jednoduchy pfib&h: boj mezi ZIMOU (SMRTI) a JAREM (ZIVOTEM), Ize pfi dobré vili
z filmu pochopit, ale svérazna vytvarna interpretace postav, nepiehledna dramaticka forma, spojena
s chybami ve stfihové skladbé, gulas archivni hudby (i kdyz velmi emotivni) a technické nedostatky
v zabérech (nevyklit¢ovana pozadi), tvofi podivuhodny slepenec, ozdobeny medaili za zasluhy a za
statednost.

Cil bakalarské prace (tedy tak, jak uklada zadani) vytvofit autorsky animovany film, byl napinén.



2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Prace vznikla v technologii ,stop-motion” - metodou klasické animované loutky. B&hem realizace
se jisté naskytlo mnoho technickych problémd, které musel autor na misté fesit, ale
pravdépodobné se nejedna o technické inovace.

3. Prinos prace pro dany obor

PfestoZe prace neni pfinosna pro obor, je tentokrat jisté vybornou zkusenosti pro autora samotného.

4. Silné stranky dila

1. Premyslivy namét
2. Pecliva pfiprava (vyroba dekoraci a loutek)
3. Spoluprace s kolegy a spoluZaky

5. Slabé stranky dila

Skript a storyboard

Stfihova montaz

Nevyrazna hra (charakteristika) postav
Postprodukce — zvuk, hudba, triky
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6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):
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