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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

PocCatek magisterského studia na Intermedii byl pro mne jiz
druhym pfechodem z jedné vytvarné specializace do jiné. Prvnim
byl pfechod ze Stfedni uméleckoprimyslové Skoly v Praze na
Zizkové, kde jsem studoval fezbarstvi a tvarovani dfeva na obor
Kniha a tvarovani papiru na Fakulté uméni a designu Ladislava
Sutnara. Po ctyfech letech dfevofezby na stfedni Skole jsem chtél
zkusit novou formu a zaroven jsem v té dobé tihnul k ilustraci.

Ziskana profesni zkuSenost na oboru knizni vazby se mi stala
nepostradatelnou. | pres to, Ze mé ke konci bakalafského studia jiz
nenaplnovalo odevzdavat veSkeré své prace formou autorské knihy,
tvorba vlastnich skicaru (pfiloha €. 1) se stala nedilnou soucasti
mého vytvarného vystupu na magisterském studiu.

Na obor Nova média jsem pieSel z podobnych davodu jako
z fezby a tvarovani dfeva na knihu a tvarovani papiru. Opét jsem
tihnul k ziskavani novych zkuSenosti v jiném, mnou neprobadaném
sektoru. Nova média mi zaru€ovala volnost formy a vétsi duraz na
koncept dila. Tento obor jsem volil také kvuli mému dosavadnimu ne
zcela vyhranénému vybéru vytvarného zaméreni a ve snaze ziskat
noveé perspektivy pfi nahlizeni na vytvarné dilo jako takoveé.

V prubéh bakalaiského i magisterského studia jsem pfiSel do
kontaktu s fadou vytvarnych technik a forem; prfes malbu, ruéni i
poCitaCovou  grafiku, video, fotografii, objekty, instalace,
videoprojekce a jiné (pfiloha €. 2 - 6). Vedouci oboru Doc. Ak. Mal.
Vladimir Merta nas Casto nabadal ,vyuzivat jiz zvladnuté zkuSenosti
a pomoci experimentu je aplikovat do dél zalozenych na medialnim
Ci konceptualni prfesahu®. Diky tomu jsem byl schopen se na

magisterském studiu rychleji zorientovat ve své tvorbé a najit si cil.



Od poloviny druhého roéniku jsem zaCal Castéji
upfednostiovat kresbu a ilustraci ve svych pracich (pfiloha €. 7 a 8).
Byl to moment, kdy jsem po vice nez osmi letech na vytvarnych
Skolach dokazal jasné fici, jakym smérem se chci dal ubirat. Rad
stale vytvafim zejména objekty a instalace (pfiloha ¢. 9 a 10),
nicméné kresebna prlprava se stala vSudypfitomnou slozkou

veskerych mych praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Obdivuji damysIné vymyslené fiktivni universum, kterym se
Clovek necha wunasSetza pomoci napinavého a komplexné
vykonstruovaného pfibéhu. V tomto pfipadé mi pfestava zalezet,
jestli je dilo ve formé komiksu, romanu, filmu, serialu, pocitaCovy
hry, nebo €¢imkoliv mezi tim. AC si jsem védom toho, ze za takovym
to polinem stoji obrovské mnozstvi Usili a pFesvédCeni, muj
neutuchajici zajem o tento zanr mne privedl k tomu, ze jsem se
rozhodl si vytvofit vlastni startovni bod a svou diplomovou praci
navrhnout jako pocatecni vizualizaci jednoho z prvnich déjstvi
vlastniho universa.

Jak jsem se zminil v prvni kapitole, zaCal jsem upfednostriovat
ilustraci a kresbu (pfiloha 3) jakozto vystup svych praci. Ve druhém
rocniku jsem byl jiz rozhodnut, jakou formu bych chtél pouzit
na diplomovou praci. Vedle toho jsem se vice jak pul roku snazil
kousek po kousku dat dohromady vlastni fiktivni svét, do kterého
bych mohl vkladat pfibéhy. Do chvile, nez jsem zacal pracovat na
zavérecné praci, skladal jsem tento svét pouze z jednotlivych
scenérii, navrha prostfedi, pfedmétld a charakterl, které vesmés
nemély mezi sebou stabilni vazby.

llustrace jsem tvofil v digitalni formé za pomoci grafického
tabletu a softwaru Adobe Photoshop zejména ze dvou duvodu.
Prvnim bylo zdokonalit se v digitalni kresbé, a to jak v praci
s grafickym tabletem, tak i v ovladani softwaru. Druhym divodem
byla pfiprava ilustraci se stfidajicimi se vrstvami na projekci.

Cilem prace je prezentovat divakovi design a technologické
vydobytky, jez jsou vSednimi v realiich fiktivniho svéta. Jejich

technicky rozbor formou projekce evokuje prezentace vale¢nych



technologii, v niz popisuje jejich vyhody a nevyhody. Vysledkem je
sedm Cernobilych ilustraci s popiskami ve formé ,gifu,
komponované na promitané plose.

Druhym cilem prace byl samotny proces, pfi kterém jsem tfidil
jednotlivé fragmenty pribéhu, které jsem si za posledni rok postupné
zaznamenaval. Podobnym zpusobem jsem vybiral jednotlivé
kresebné navrhy, které mi nejvice zapadaly do kontextu vybrané
doby, mista a situace. Tato selekce spoleCné s historickou reSersi
se stala zakladem pro vykonstruovani a ukotveni koncepce a
vizualni stranky diplomové prace a zaroven dobového zarazeni,
kterym jsem si zvolil druhou polovinu 19. stoleti. Z ilustraci by méla
vyzarovat atmosféra industrialni revoluce, jejiz design by mél volné

pfipominat design aplikovany na vyobrazenych strojich.



3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Podotkl bych, ze mnohé inspirace pochazely spiSe nez z
ilustraci a designu z imaginace v knihach, kdy autor vystizné popsal
prostfedi, objekty, charaktery a s nimi spojenou atmosféru, ktera
umoznila c¢tenafi vytvofit vilastni velmi pfesnou predstavu, jenz
mohla byt i vyrazné fantasknéjsi, nez autor sam predpokladal.
Vlastni imaginace z verbalné predavanych informaci se mi
mnohokrat stala uziteCnym radcem pfi navrhovani. Navadéla mne
uvazovat nad ucCelem, funkénosti a kontextem, namisto
bezpfedmétného hledani oku libivych tvartu. Bavilo mne prvotné si
verbalné urCovat pozadavky a omezeni konkrétniho stroje, které
posléze napovidaly, na ¢em bych mél zakladat jeho vzhled.
Samoziejmé& mechanismy téchto stroji se téZko muizou funkénosti
sluCovat s realitou, popfipadé mivaji tendence porusSovat fyzikalni
zakony, nicmeéne prvky logiCnosti a opodstatnéni jednotlivych
komponentl vyrazné pfidavaji na celkové diavéryhodnosti. Marcos
Mateu-Mestre k této problematice vyjadfuje: It is important to know
as artists what we want and need to say and how to prioritize and
order the elements we will use, because they are what will help us to
get our message across.“!

V prvni fadé bych rad jmenoval nékolik inspiracnich zdroju,
které mi pomahaly utvaret si jasnéjSi predstavu o koncepci a
vzhledu své diplomoveé prace.

Nebylo to poprvé, co mi byly vyznanou inspiraci nékteré
romany z védecko-fantastického souboru Podivuhodné cesty od

Julese Verna. Zvlasté bych vytyCil romany Robur dobyvatel, Pan

1 MATEU-MESTRE, Marcos. Framed Ink: drawing and composition for visual storytellers: Cluver City,
CA: Design Studio Press, 2010. p. 11. ISBN 978-193349295-7



svéta, Ocelové mésto, Vynalez zkazy a Podivuhodna dobrodruZstvi
vypravy Barsacovy, které se vyznacuji vyraznymi futuristickymi stroji
a elementy.

Jednou z nejsilngjSich inspiraci mi bylo Ctyrdilné literarni dilo
britského spisovatele a ilustratora Philipa Reeve Kronika hladovych
mést (Smrtelné stroje’, Pomsta jednooké letkyn&®, Pekelné
vynalezy* a zatim nepielozeny do &estiny A Darkling Plain®). Tento
nehostinny postapokalypticky svét brazdény putujicimi mésty na
kolech si mne ziskal béhem velmi kratké chvile, a to jak originalni
prfedstavou autorova svéta, tak napinavym dobrodruznym dé&jem.
Autor byva nazyvan novodobym Julesem Vernem z divodu velmi
obdobného zaméreni na dobrodruzny védecko-fantasticky zanr. AC
téma se primo nesluCuje s mou praci, technologické a vizualni
ukotveni déje neni vzdalené od podoby mého fiktivniho svéta. K této
romanové seérii jsem se nedavno dostal formou audioknihy v
anglickém jazyce.

Moji dlouho oblibenou inspiraci v odvétvi sci-fi zZanru je
literarni dilo Franka Herberta Duna® popfipadé jeho dal$i dva dily
Spasitel Duny’ a Déti Duny®. Zroman(, kromé& nehostinného
prostfedi poustni planety, jsem CcCerpal zvlasté z dramatického
mocenského soupefeni mezi velkorody Harkonent a Atreidu.

Zminil bych jesté par filmovych pocina, ke kterym jsem se
vracel pfi tvorbé& mé diplomové prace. Je to jiz zminéna Duna
(1984), ktera se muze honosit z mého pohledu kvalitni filmovou

adaptaci Davida Lynche. Dale rad nachazim fiimy s pro mne

2 REEVE, Philip. Mortal engines: New York: HarperCollins, 2001. ISBN 0060082097.
3 REEVE, Philip. Predator’s gold: New York: EOS, 2004. ISBN 0060721944.

4+ REEVE, Philip. Infernal devices. New York: EOS, 2005. ISBN 0060826363.

5 REEVE, Philip. A Darkling Plain. New York: EOS, 2006. ISBN 006089055X.

6 HERBERT, Frank. Duna, Praha: Svoboda, 1988. ISBN 80-205-0001-4.

7 HERBERT, Frank. Spasitel Duny, Praha: Baronet, 2000. ISBN 80-7214-344-1.

8 HERBERT, Frank. Déti Duny, Praha: Baronet, 2001. ISBN 80-7214-388-3.



zajimavou problematikou pokfivenych hodnot ve futuristicko-
utopickém prostfedi. Tady bych predevSim pfipomnél film
amerického reziséra Terryho Gilliama Brazil (1985) a némé
Cernobilé drama Metropolis (1927) rakouského reziséra Fritze
Langa.

Z filmovych inspiraci bych jeSté zminil mezinarodné
uznavaného japonského tvlrce animovanych filmd Hajao Mijazaki,
jehoz tvorba je neskuteCné bohata a barvita a jeho predstavivost
prekracuje jakékoliv mozné i nemozné hranice. V kontextu meé prace
jsem se vracel k filmim Naus$ika z Vétrného udoli (1984) a Laputa:
Nebesky zamek (1986), které byly pro mne zdrojem inspirace
predevsim z ohledu na design létajicich stroju a pevnosti.

Z komikst bych vyzvedl trilogii Nikopol® (Jarmark Nesmrtelny,
Volavka, Chladny rovnik) od francouzského tvirce Enki Bilala. Tato
trilogie mé okouzlila nejen zajimavym konspiraCnim dé&jem, ale
zvlaste vyraznou a originalni predstavou o Spinavém, pochybném
a velmi podivném futuristickém prostredi.

Pfi reSerSi k diplomové praci jsem mnohdy zpétné docenil
nékteré fikce, které se zakladaji na kontaktu s realitou, napfiklad
pres existujici misto, postavu, historickou udalost, nebo se liSi od
reality spiSe jen v drobnostech. To byl jeden z davod, pro¢ se stala
druhou zasadni slozkou mé pripravy historicka reSerSe. Stanovil
jsem si konkrétni déjinné obdobi, ze kterého jsem vychazel. Dlouho
jsem vahal, kde bych mél prakticky zacit. V té dobé jsem mél jiz
velké mnozstvi sepsanych poznatkl, které se mély prace tykat,
nicméné nemély mezi sebou Zzadné vyznamnejsi spojeni, neutvarely
komplexni celek a rozhodné mi neudavaly, kde a kdy by mél dé

zacCinat.

9 BILAL, Enki. The Nikopol trilogy. Los Angeles, CA: Humanoids, 1999. ISBN 0967240123.



Pfi hledani poCatecniho bodu svého pfibéhu jsem se postupné
dostaval hloubéji do historie a snazil jsem se nalézt korfeny ke svym
jiz vytvofenym materialim. Ideu pocatku se mi nakonec podafilo
aplikovat do druhé poloviny 19. stoleti, kde jsem naSel fadu
zajimavych peripetii, které se vesmés slu¢ovaly s mymi pfedstavami
(pFiloha €. 11-12). Muj fiktivni svét je charakteristicky futuristickym
pojetim mocenskych konflikt mezi Slechtickymi rody na uzemi
stfedni Evropy. Historickou reSerSi jsem se snazil dopatrat
atraktivniho obdobi a v ném si ukotvit konkrétni poCatek déje. Ten
jsem nakonec nalezl v dobé rakousko-pruské valky v lété roku 1866.

Historicka reSerSe mé bavila a zaroven mi pfinesla mnozstvi
novych poznatkl. Po vybéru konkrétniho obdobi jsem se zajimal o
jednotlivé vladnouci rody a jejich vztahy, konflikty a spojenectvi. To
jsem si urcil jako status quo a od toho momentu jsem se rozhodl
pohybovat se dal podle vlastniho uvazeni. To vSak neznamena, ze
tento startovni moment by mél byt identicky s historickou
skuteCnosti. Realné je viceméné mocenské rozlozeni sil jednotlivych
narodud, design predmétd, oblékani, architektura i etika s pfispénim
vlastni invence. LiSi se vSak urovni technologie, ktera je na
futuristické drovni, a to pfinejmensim v ohledu na dobové zarazeni
déje. Rozdil se projevuje také v charakteru a zamérech jednotlivych
zemi, respektive evropskych vladnoucich rodu, které jsem se
rozhodl ponechat. To v praxi znamena, Ze vtomto svété muizete
pfijit do kontaktu s rodem Habsburkd, Hohenzollerna,
Hannoverskych, Bourbonl, Savojskych a dalSich, nikoliv vsak
s zadnou existujici historickou osobnosti.

Jiz v procesu navrhovani jsem kreslil, jak jsem se jiz zminil, ve
vétsiné pripadd na grafickém tabletu za pomoci softwaru Adobe

Photoshop. Cas od &asu jsem skicoval tuzkou na papir, zvlasté ve



chvilich, kdy jsem nemél pfistup k pocCitaCi. Kromé& inspiraCnich
zdroju, vypsanych vySe, jsem z ohledu na vérohodnost vizualni
stranky pouzival velké mnozZstvi historickych fotografii, jako
designd. Vyznamnou roli po technické strance mé prace sehrala
kniha Framed Ink: drawing and composition for visual storytellers od
Marcos Mateu-Mestre®. V ni jsem na$el mnozstvi hodnotnych
postfehl a rad, demonstrovanych na perfektné kreslenych

prikladech.

10 Citovano v pozn. 1.



4 POPIS DILA, TECHNLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRO
DANY OBOR

Diplomova prace obsahuje sedm vybranych ilustraci,
doplnénych textovym materialem. Nékteré popisky a Casti ilustraci
se v prubéhu projekce budou proménovat nebo stfidat a postupné
objasfovat, zejména zpusoby fungovani a moznosti pouziti
jednotlivych zbrani.

Tri stroje napadné mechanickymi konCetinami znazornuji ne
vzdy zcela praktické valeCné vydobytky, vyvijené technologicky
zdatnéjSim Rakouskym cisafstvim, které se v mém pribéhu spojilo
s vétSinou clentd némeckého spolku. Pomoci téchto novodobych
rakouskych zbrani se spoleCné snazili branit vpadu Pruské armady
postupujici na jih, smérem k zemim koruny Ceské. Tito mechanicti
,pavouci” se déli do trech kategorii. Nejmensi je multifunkCni tfinohy
Potah (pfiloha €. 13), stroj vyuzivan nej¢astéji pro zasobovani nebo
jako pohyblivy kryt. Stfedni tfida se solidni rychlosti pfesunu se
nazyvana Karabomet (pfiloha ¢. 14). Je koncipovan k ziskani
prevahy proti péchoté. Posledni kategorii je Medusa (pfiloha €. 15)
vyuzivana jako nepfilis rychly, nicméné témér neznicitelny klin, ktery
postupuje v Cele a stava se stitem pro mensi pési pluky, postupujici
v krytu za nim.

Do vybaveni pruské armady spadaji dva létajici objekty.
K zemi ukotvena vznaSejici se kaskadovita stavba kfizového
pudorysu slouzi jako pfedsunuté velitelstvi (pfiloha €. 16). Hlavnim
ucelem téchto presuvnych velicich stanu bylo zlepSeni orientace na
bojisti a predevSim bezprostfedni a spolehliva vlajkova Ci svételna
komunikace. Kromé& dorozumivani mezi velitelstvimi se z

postrannich balkdénu rozdavaji rozkazy jednotlivym plukam,

10



operujicim v dohledu téchto stanovist. Dvoubaldénovy vzduchoplav
(pfiloha €. 17) je pouzivan jako mobilni pevnost, dosedajici na
takticky vyhodna mista, za ucelem ziskani pfevahy v konkrétnich
sektorech. PFi pfesunech vojaci shazovali ocelové Sipky na pozice
nepratelskych jednotek a zaroven vyuZzivali nadhledu k ziskavani
udaju o pohybu nepfatelskych ozbrojenych sil. Ziskané informace
pomoci vlajek predavali blizkym prfedsunutym velitelstvim. Pruska
taktika zaloZzena na perfektnim prehledu o pohybu nepfratelskych sil
a nesrovnatelné rychlejSi komunikaci pfinasi jiz v prvnich stfetech
vyborné vysledky a umoziiuje nepferuseny postup pruskych
jednotek.

Postava, skryvajici tvafe pod pfilbou (pfiloha ¢. 18),
pfedstavuje vzhled uniforem tfi vybranych hodnosti z fad hrdé a
perfektné vycviCené pruské armady. Druhou postavou je portrét
vyznamné osobnosti tohoto valecného konfliktu, Hannoverského
krale Augustuse (pfiloha €. 19), ktery neohroZzené odmita opustit
obrannou linii mésta Hannover a pfipravuje se na pfedem prohranou
bitvu proti obrovské presile pruskych legii.

Vizualni stranka meé prace by meéla v divakovi podnitit
zvédavost precist si popisky, jez by meély vyvolat zajem o principy a
déj, na kterych je zaloZena tato fikce, pfipadné i podnét k badani o
tomto historickém obdobi. Pfinos diplomové prace vidim jako dalSi v
fadé pocinl, zabyvajicich se pfedstavou fiktivnich svétu, kterych

podle meého nazoru neni nikdy dost.

11
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6 RESUME

My master's thesis is dedicated to digital illustration with
elements of animation. My work should be projected on a screen
without any need of music or sound effects. On the screen you
would see a compilation of seven illustrations with a few visual
effects and some changing captions, which describe functionality
and application of illustrated machines.

The motifs are inspired by my own fictitious universe, which |
was creating before and also during the work on my master's thesis.
This world exists in the period of second half of the nineteenth
century but the technological advance is on a futuristic level. In my
work, besides technological differences, | also focus on the partial
changes of character and intensions of countries or rather their
representatives. | gain a lot of inspiration from novels, movies, TV
series, comics or even computer games. | would like to mention the
tetralogy The Hungry City Chronicles, an adventurous sci-fi written
by a British writer and illustrator Philip Reeve which inspired me the
most during my work. | would also like to mention American novelist
Frank Herbert, who wrote a sci-fi novel called Dune. His literary work
accompanied and inspired me for quite a long time.

Besides that, | was researching history of the nineteenth
century, by which | learned a lot of facts about this period and it
helped me choose the exact time when | set my plot. It's set in the
summer of 1966 when Prussian kingdom declared war on the
Austrian empire.

These seven illustrations contain three images of Austrian war

machines characterized by six or three bug legs. At the other two

14



images you can see a flying object which is a part of the Prussians
war technology. The figure with helmet is a visualization of a proud
and well trained Prussian solider. The last image is the character
design of king of Hannover, middle sized kingdom on the north of

German Confederation, which collaborated with Austria.
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13 SEZNAM PRILOH

Priloha 1
Skicare

Priloha 2
Ocelové Mésto, linoryt
Do stfedu Zemé, linoryt

Priloha 3
Spici muz, malba
Viadukt mezi neprateli, malba

Priloha 4
Odrazeny industrial, fotoserie

Priloha 5
Zlaté jablko, objekt

Priloha 6
Reliquion, digitalizovana kresba — projekce

Priloha 7
Fraktaly, kresba

Priloha 8
Fantaskni mésta, kresba

Priloha 9
Pralom, objekt ,Sympozium Vedlejsi Baroko“ Nectin

Priloha 10
Pomnik k vyroCi Charty 77, objekt

Priloha 11
Design charaktert k diplomové praci

Priloha 12
Navrhy k diplomové praci, digitalni kresba

16



Pfriloha 13
Multifunkcni tfinohy Potah

Priloha 14
Karabomet

Priloha 15
Medusa

Priloha 16
Predsunuté velitelstvi

Priloha 17
Dvoubalénovy Vzduchoplav

Priloha 18
Uniformy pruskych vojaku — Fyzilir, Setnik, Marsal

Priloha 19
Augustus Hannnoversky
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w O

Tvorba skicaru

Priloha 1

Skicare (vlastni foto)

18



Prace z prubéhu studia
Priloha 2

Ocelové Mésto, linoryt (vlastni foto)

//
////,
~

7

7

) n)\n“

W
mn?
L

%
)

\\
Y
~ -
-
-

/
N
whaine \\\‘l(i

Yo
\\)
o

~
we

LAy

\IW//‘/

Y
My
\
)
\

\\\\\

§ o
‘\\\\\\\\\ »)
))’” ) /4//

-
o

\\‘\‘ s '.

\
N\
N

W

A\

2
ok

)

.
A)
0
"
!n i
.7,
&2

W

)




Priloha 3

Spici muz, malba (vlastni foto)
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Priloha 4

Odrazeny Industral, fotoserie
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Priloha 5
Zlaté jablko, objekt (vlastni foto)

Priloha 6

Reliquion, digitalizovana kresba — projekce (vlastni foto)
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Fraktaly, kresba (vlastni foto)

Priloha 7
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Priloha 8

Fantaskni Mésta, kresba (digitalni kresba, vlastni foto)




Priloha 9
Prulom, objekt ,Sympozium VedlejSi Baroko® Nectiny (foto Mirek Chaloupka)




Priloha 10
Pomnik k vyro¢i Charty 77, objekt (vlastni foto)
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Priprava k diplomové praci
Priloha 11a
Design charaktert k diplomové praci (digitalni kresba)
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Priloha 11b

Design charakter( k diplomové praci (digitalni kresba)
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Priloha 11c

Design charakter( k diplomové praci (digitalni kresba)
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Priloha 11d

Design charakter( k diplomové praci (digitalni kresba)

\
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Navrhy k diplomové praci, digitalni kresba

Priloha 12a
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Priloha 12b

Navrhy k diplomové praci, digitalni kresba
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Priloha 13b
Multifunkéni tfinohy potah
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Priloha 15a
Medusa
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Priloha 15b
MMMMMM




Priloha 16
Predsunuté velitelstvi
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Priloha 17
Dvoubaldnovy vzduchoplav




Priloha 18a
Uniformy pruskych vojaki — Fyzilir
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Priloha 18b
Uniformy pruskych vojaku — Setnik
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Priloha 18c
Uniformy pruskych vojaku - Marsal
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