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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Pfijela jsem z ruského mésta Jekaterinburgu do Plzné, abych
pokrac¢ovala ve svém studiu a ziskala zruénost v oboru, ktery je

pro meé novy.

V Jekaterinburgu jsem absolvovala Uralskou Architekturo-

uméleckou akademii, kde jsem ziskala bakalarsky titul.

Moji bakalarskou praci byl projekt ,,Jazykolamy*“. Hlavni
mysSlenkou projektu bylo vytvorit uziteény kratky animovany
serial pro celou rodinu. Jako svou bakalarskou praci jsem
odprezentovala pilotni dil tohoto serialu. Tento serial je
vystavén z vtipnych namétu na téma jazykolamy a obsahuje
zabavné zvukové zpracovani. Uzite€nost projektu je vtom, aby
si malé déti Iépe pamatovaly jazykolamy a procvi€ovaly si je,

coz je dobré pro jejich vyslovnost.

Prvni rok na Fakulté Designu a Uméni Ladislava Sutnara jsem
studovala v ateliéru Intermédia. Vedouci tohoto ateliéru byla
Doc. Milena Dopitova. V ateliéru jsme vétsSinou pracovali nad
tvorbou objekti. Vyjadiovat své myslenky pomoci objektu pro

meé bylo nové.

Moji prvni klauzurni praci bylo nékolik maket objektll na téma
» Triumf“. Jednalo se o modely objektt, zamyslejicich se nad

tématy triumfu a vrcholu.

V letnim semestru prvniho ro€niku jsem se
zucasnila workshopu CIRQUEON. Workshop probihal u nas na
fakulté. Cilem bylo vytvofit multimedialni Gpravu cirkusového

pfedstaveni. Tam jsem se seznamila s here€kou a umélkyni
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z Polska Marta Kuczinska, ktera uz nékolik let pracuje na svém

predstaveni “Pytagoras”.

Predstaveni “Pytagoras” je smésici védy, filozofie, cirkusu a
absurdity. Hlavni postava predstaveni je klaun-profesor, ktery

filosofuje natéma vesmiru a jeho organizaci.

Béhem workshopu jsme vytvorily kratka predstaveni

s videoprojekci. Pokusili jsme se synchronizovat tanec s
videem. Marta vymyslela své predstaveni na zakladé myslenek
Pytagora a chtéla, aby ji videoprojekce néjakym zptisobem
reflektovala. Proto se zakladem videoprojekce stala pravé
geometrie. Video se rozviji od samostatnych te€ek v prostoru

az po velké komplikované symboly.

Po ukonéeni workshopu mi Marta nabidla, abych s ni pracovala
dal, ale Slo uz o dlouhé predstaveni. Tak jsem se dostala do

projektu “Pytagoras” a seznamila jsem se s novym cirkusem.

Ma druha klauzurni prace prvného ro¢niku se jmenovala “Pole

Meéreni”

Byla to instalace v prostoru, kterou jsem vyrobila s elastického
mériciho pasu a ¢ernych krouzkd. Samoziejmé, ze mne velmi

inspirovala prace nad projektom “Pytagoras”.

Ve druhém ro€niku svého studia jsem zacala v ateliéru

Multimédia. Vedoucim ateliéru je MgA. Jan Moravek.

Moiji prvni klauzurni praci byla “Insomnie”. Byla to
videoprojekce, ktera byla nasmérovana nahoru na kout ve velké
mistnosti. Jako zvukovy doprovod jsem pouzila hudbu od

némeckého hudebniho skladatele Karlheinze Stockhausena. V



této praci jsem se pokusila zobrazit stav ¢lovéka, ktery trpi

nespavosti.

Zaujala mé prace, ktera spojuje video, svétlo a divadlo. Chtéla
jsem se o tom dozvédét vice a proto jsem se zu€astnila
workshopu o propojeni dvou médii v ramci festivalu “BAZAAR”
v Praze. Béhem tohoto workshopu jsem si rozSirila svtij obzor
0 rizné nové moznosti spoluprace performera a média. Je to
pro mé velmi zajimavy obor, se kterym se chci nadale zabyvat.
Doufam, ze se mi to povede a takovou moznost v budoucnu

ziskam.

V divadle “Alta” v Praze jsem uvidéla informaci o workshopu
némeckaho light designéra Michaela Simona. Moc se mi libi
jeho prace. Krasné umi predat atmosféru a hodné
experimentuje se svétlem, dekoraci a videem, které ve své praci
propojuje. Workshop pro mne byl velmi obohacujici a probudil

ve mné velké nadseni.

Po tomto workshop, ktery mé velmi inspiroval, jsem zkousela
vytvaret své vlastni prace se svétlem v malem divadle v Rusku,
ale nemuizu Fict, ze se mi tato prace prilis povedla. Doufam, ze

pozdéji budu mit moznost si to vyzkouset znovu.

Od kvétna minulého roku jsem za€ala pracovat nad novou verzi
predstaveni “Pytagoras”. Tentokrat je to kreselna animace a

pocéitacovymi efekty.
Minuly semester jsem se zapojila do vytvareni videoprojekce
uréené pro vyroci nasi fakulty. Béhem této prace jsem zjistila ze

video projekce muze byt | ozdobou prostoru, coz pro mé bylo



velmi zajimavé a obohacuijici. Vytvofrila jsem nékolik

videopatterntl ve stylu Ladislava Sutnara pro Lounge zénu.

Potom jiz priSel €as diplomové prace.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

2.1 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY
Zvolila jsem si téma ,, Autorské video “.

Toto téma nema prisné hranice, coz pri jeho vybéru poskytuje
pIlnou tvuréi svobodu. Libi se mi experimentovat, spojovat
nespojitelné, abych vytvorila iluzi a atmosféru. Chtéla jsem

vyzkousSet vytvorit video které by reflektovalo emocionalni stav.

Kdyz jsem v seznamu nabizenych témat uvidéla téma

,Autorské video“, hned jsem si ho zvolila.

Své autorské video jsem se rozhodla vytvorit na zakladé svych

snu.

Rada spim a jako vSichni lidé vidim sny. Jsem moc rada ze je
mam a rada na né koukam. Pro mné sen je nepredvidatelnym a

zaroven zahadnym pribéhem.

Od utlého détstvi sny silné inspiruji podvédomi ¢lovéka.
VSichni je vidi ale kazdy ma svuj osobni. Seny mohou byt

ruzné: strasidelné, vtipné, slunecné a zadné.

Existuje mnozstvi nazori na fenomén snéni. Ale pro mne sen

navzdy zlGstane velkym tajemstvi.

Je jesté jedno kouzlo snu, nikdo si je nemiize zapamatovat
celé. V paméti zustavaji jen nejasné uryvky, nesrozumitelné

obrazy a stopy zazitka.



Rozhodla jsem se vytvorit autorské video, které bude vypadat

jako sen a pfi tom by v sobé mélo emocionalni slozku.

2.2 CiL PRACE

Cilem prace je vytvorit video na zakladé vlastnich zazitka a
pocitii. Pomoci videa, vtahnout divaky do atmosféry mych snu.
Rekla bych, ze pro mné snéni, je néco jako cestovani.
Dobrodruzstvi bezvédomi v nepredvidatelném prostoru snu. A

to bych jsem chtéla ve své prace vyjadrit.

Rovnéz bych chtéla zachytit ve své praci myslenky, které mné
zaujali béhem seznamovani s teorii objasnujici podstatu snu

¢lovéka.

Jesté jednou pripomenout divakim dulezitost snu. Sen je
prachod mezi védomim a bezvédomim. Existuje nazor ze sen je

napodobou umrti.

Téma sny mné moc zajima a doufam ze vysledek mych

experimentl a patrani bude také za néco stat.



3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 PROCES PRIPRAVY

Moiji pavodni myslenkou bylo vytvorit autorské video na
zakladé svych snu a pociti. Video ma svou atmosférou

evokovat snéni.

Zacala jsem si zapisovat svoje sny do sesSitli a kreslit malé
skici.

Na za¢atku jsem planovala sestavit pribéh z uryvku sn, které
jsem si péclivé zapisovala. Ale nefungovalo to. Bylo pro mé

nejdulezitejSi zachytit pocit snu a zvladnout tento pocit prenést

do svého videa.

Paralelné jsem si progcitala existujici informace o snech. Bylo
jich velmi velké mnozstvi, a to vSeho druhu. Tak jsem se
rozhodla obratit ke zkoumanim Sigmunda Freuda a jeho knize
»,Vyklad sni“. Nejvic mé zaujala Freudova myslenka o tom, ze
sen ¢lovéka se sklada z vesSkerych informaci, které ho obklopuiji
a také jeho psychologického stavu. Nakolik rozmanité zazitky
prozivame v realném svété, natolik mame rozmanité sny. Casto
¢lovék ve snu vidi véci podrobné tém se kterymi se sice setkal,
ale védome si jich nevSiml. Néjaky maly a nevyrazny vjem se ve
snu muze stat obrovskym a velmi dulezitym elementem. Tato
Freudova myslenka mé privedla k tomu, ze jsem se rozhodla
pouzit své fotografie, ktere sbiram uz dlouhu dobu. Fotografie
je zpusob, kterym lze zachytit napfiklad vzpominku, naladu a
prostredi. Nejkomplikovanéjsi pro mé bylo vybrat z mych
fotografié ty, se kterymi budu nadale pracovat ve své

diplomové praci.



Mou ptlivodni nezrealizovanou myslenkou bylo ukazat cely zivot

clovéka skrze sen. Usina dité a probouzi se starik.

Na internetové strance s ezoterickou literaturou jsem si
precetla dalSi velice zajimovou myslenku, ¢i spiSe otazku: Kde
je ¢lovék tim, kym opravdu je? V realité, kde jsme na kazdém
kroku obklopeni pravidly, nami vymyslenymi pravidly, predpisy
a nazory, nebo ve snu, kde neexistuje nemozné? Ve snu se
¢lovek muze se premnénit ve zvire, mluvit cizim jazykem, létat a
nebo spachat vrazdu. Pfi tom veskeré udalosti a zazity ve snu
emocianalné ¢lovék proziva naprosto realné. Stava se, ze lidé

béhem spanku placou, nebo se usmivaji.

Takto jsem postupné prisla k nazvu svého videa. Rozhodla

jsem svoji diplomovou praci pojmenovat ,,Zivot Snu“.

Zacala jsem hledat inspiraci v dilech svétového videoartu.
Zaujala mné video tvorba od Billa Viola, Matthewa Barneyho a
Pipilotti Rist.

Chtéla jsem spojit fotografie, video a kresbu v jeden celek.
Zacala jsem experimentovat s kontrastem, barvou a stfihem.
Zabéry podle mné byly prilis statické. PriSla jsem na to, ze
musim nato it dalSi pohyblivé zabéry, které pridam do svého
videa. Od kamarada jsem si pujc¢ila kameru Go Pro a zacala
jsem toc€it dynamické zabéry. Béhem nataceni jsem jezdila na
kole, skakala do vody, a natacela detaily riiznych objektti.
Natacela jsem z pohledu pohybujiciho, €imz jsem chtéla

vytvorit efekt pritomnosti divaka ve videu.

Na internetu jsem si precetla ¢lanek o teorii sni od

americkécho psychiatra a badatele Alana Hobsona. Ten



prohlasuje, ze snéni samo o sobé zadny smysl nema. Sen je
vysledkem nahodnych elektrickych impulsa, nachazejicich se
v oddéleni mozku ¢lovéka zodpovédnych za emoce,vnimani a
pamét. PriSlo mi to zajimavé a inspirujici a rozhodla jsem

se tuto myslenkou zapojit do svého diplomového projektu o
shéni.

V této fazi rozpracovanosti projektu mi v pripraveném materialu
zatim chybéla zvukova stopa. Hledala jsem hudbu, ktera by mi
pomohla propojit a rytmicky vystavét video obraz. Koneéné
jsem vybrala hudebni kompozici ,,YHicoH* [unison] od
béloruské skupiny ,,.K" [tecka ka]. Skladba ma snovou
atmosféru, rytmus a akcenty, coz jsou pro meé dulezité aspekty,
které musi skladba splnovat. A navic tato skladba obsahuje

dialog na téma snéni.

3.2 PROCES TVORBY

Oteviela jsem si program Adobe After Effects, vliozila do néj
hudbu a za€ala jsem kousek po kousku podle charakteru hudby
skladat obraz videa. Zabéry pro mé byly vizualné pfilis

realistické.

Premysléla jsem o tom, co je vlastnosti snu. PfiSla jsem na to,
Ze praveé nesrozumitelnost obrazl a jejich vyznamu je urcitou

vlastnosti snéni.

Proto jsem zvysila kontrastnost videa, pouzila €ernobily filtr a

lehké rozostreni. Touto upravou jsem video dostala do



castecné podoby snu. Ale porad nevytvarelo jednotny celek,

ktery by evokoval atmosféru snu.

Pro propojeni riiznorodych prostoru ve videu jsem pouzila
zabéry pohybujicich se objektl, které jsem pozdéji graficky
upravila a barevné zvyraznila. Nekteré z nich jsem vytvorila

kresbou.

Snéni konéi v okamziku, kdyz se ¢lovék probudi. V mém
pripadé snéni se kon€i, kdyz zazvoni vtiravy a nepfijemny zvuk
hlasitého budiku. Protoze toto video nata€im na zakladé
vlastnich zazitkd, bylo pro mé samoziejemé na zavér videa

pridat tuto nepfrijemnost.

Abych mohla pridat nepfijemny zvuk budiku, musela jsem
originalni hudbu o néco zkratit a trochu ji na konci pritlumit.
Zvuk budiku jsem vybrala v bezplatné internetové knihovné

zvuku.
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4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

4.1 POPIS DILA
L,ZIVOT SNU* je pétiminutové autorské video se zvukem.

Vybrala jsem hudebni kompozici ,,YHicOH* [unison] od

béloruské skupiny ,,.K* [tecka k3]
Video vytvoreno na zakladé vlastnich zazitkd a pocitu.
Cilem prace je vtahnout divaky do atmosféry mych snu.

Video zacina fotografii hol€i€ky, to je ma fotografie z détstvi.
Nasleduje zablesk, blikani a vidime skupinu lidi jedouci
autobusem. Znovu se zableskne a ponofime se do snu. Zac¢ina
snové cestovani, kde se setkame s fadou nejasnych, témér
abstraktnich obrazul a situaci. Cestovani z jednoho prostoru do
druhého. A potom najednou vSechno zmizi, cestovani je
preruseno néprijemnym zvukem budiku a sen se nenavratné
rozplynul a zanechal po sobé jen nepatrnou stopu prozitku,

ktera se po probuzeni brzy rozplyne.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Pouzivala jsem fotografie a video riiznych formatt a rozliseni.
Napriklad JPEG, PNG, TIFF, BMP...

Nékteré zabéry jsou nato€eny na kameru Go Pro.
Video jsem sestrihala ve softwaru Adobe After Effects CS6.

Pru Upravu snimkt jsem pouzivala vizualni effekty CC

Threshold a Fast Blur a animovala jejich parametry.
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Casti obsahujici kreslenou animaci jsem vytvofila v softwaru

TvPaint Animation 10 Pro .

4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Je pro mné tézké hodnotit svoji praci a jeji prinos pro dany
obor. Zaujala mé multimédialni tvorba a Siroké moznosti jejiho
pouziti v riznych sférech, jako je divadlo, autorska tvorba,

kino, dekorativni €i informativni video.

Nejvice si v multimedialni tvorbé cenim toho, kdyz dilo
reflektuje emoce a ty dokaze predat divakovi. Snazila jsem se to

ve svém videu zvladnout taky.

Vyzkousela jsem propojit citovou stranku s multimédii.
V buducnousti planuji pokracovat nadale v multimedialni
tvorbé, jelikoz mé prace s timto druhem umeéni velmi

uspokojuje a naplnuje.
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RESUME

Ona ceBoen aunnomMmHon paboThl A BbiOpana TeMy aBTOpCcKoe
Buaeo. Tema gaeT NOsiHyKO TBOPYECKYH cBoGoay m

BO3MOXHOCTb JKCnepuMeHTUpoBaThb.

CBoO€é aBTOpPCKOE BUAEO A peluusnia co3aaTb Ha OCHOBE CBOUX
CHOBUAEHUA U BOCNOMUHaHUNX. [1Nns MeHA CHOBUAEHUSA
ABNAIOTCA NpUTAratenbHou 3aragkon. OHU KpacuBbl,
HEeNOHATHbI N HenpeackaslyeMbl. MHe 3axoTenocb co3aaTb
BMAeo CHOBMAEHME, B KOTOPOM S XoTena nonpoboBaTtb
nepeaatb 3puTensiM atMoccepy M OWwyLEeHUA MOUX

CHOBUOEHUN.

CoeauHAA ctaTUdHbIe POTO N30OpaXKEeHUA C BUOEO U
aHMMauuen B OQHO Lierioe, Npy NOMOLLU MOHTaXa, 3ByKa u
KOMMNbIOTEepPHbIX 3dpheKkToB, nonpoboBana nepenaTb

COCTOsiIHUe CHa.

Pe3y.l1bTaTOM MOMUX SKCnepnmeHToB U NOUCKOB NOJ1Yy4YUINocChb

BUAeo, Kotopomy s1 gana HasBaHue «>KU3Hb CHOB».

Buaeo U3 HesICHbIX, MOYTU abCTpaKTHbIX 06pa3oB U
obocrositenbcTB. OOWMM MOTMBOM BMAEO ABWXKeHUe. [IBxKeHune
M3 O4HOro NpocTpaHcTBa B Apyroe. Ho BOT Ha3oMNMBbLIN

OyAnnbHUK BCE oCTaHaBNUBaeT.
U cHa 6onblue HeT.

Bupeo CMOHTUPOBAaHO noAa My3biKaJlibHYHO KOMNO3ULINIO

«YHiCcOH», rpynnbl n3 benapyccumn noa HasBaHnem «.K»
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