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Protokol o hodnoceni diplomové prace

Nazev prace: Hracka

Praci predlozil(a) student(ka): BcA. Anezka Bélohoubkova

Studijni obor a specializace: llustrace a graficky design,
specializace llustrace

Hodnoceni vedouciho prace:

Praci hodnotil(a): MgA. Ing. Vaclav Slajch

(u externich hodnotitelt uvedte téz kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Cil prace byl bez zbytku naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Autorka kombinuje klasickou dfevénou hra¢ku s technologiemi modernich silnych magnetd.
Vytvari tak funkéni celky, které by jesté donedavna nebylo mozné v praxi realizovat.

3. Pfinos prace pro dany obor

Viz zavérecné hodnoceni.

4. Silné stranky dila

Viz zavérecné hodnoceni.



5. Slabé stranky dila

Na nékteré zvifeci modely s téz8imi prvky mély byt pouzity siln&jsi magnety. Hracka by se i pfi
hrubsim zachazeni nerozpadala a mohla tak plnit zamyslenou funkci ,vicegeneracni zabavy.
Nejedna se o konstruk&ni chybu, spige o drobnou nedotazenost. Pro cely vystavovani a
pfipadné prezentace bych doporu¢oval vyménu magnetd.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Tvorba Anezky Bélohoubkové sméfuje k interaktivité a hravosti. Autorka svou sadou hracek
vynalézavym a inteligentnim zplsobem navézala na pfedchozi praci v ramci specializace - tim mam
na mysli jednak vynikajici plochou magnetickou stavebnici s tématem sestavitelnych zvifecich hlav a
déle interaktivni hricky s geometrickymi tvary pro knihu Shapes. Jeji nova forma prostorovych
hracek (&i lépe "hravych stavebnic") Anima piinasi nové prvky do oboru sestavitelnych hracek a
vytvari zajimavy mezistuper mezi diev&nym objektem a détskou stavebnici. Inovativnim zpisobem
tak rozsifuje vékovou hranici cilové skupiny a sada tak muze dité efektivné provazet témeér celym
ranym détstvim.

Samotné dievéné modely, stejné jako funkéni prvky, zpracovani krabic a grafickou tpravu
hodnotim jako praci na vynikajici Grovni. Stylizace znamych zvifecich tvar(l, symetrie, barevnost,
prace s materidlem a haptickymi viemy - to vée jsou prvky milé, pfijemné, ditéti vstficné a technicky
dobrfe fedené.

Technické a technologické zpracovani je potom samotnou kapitolou feSeni problému a
myslim, Ze pékné ilustruje autor&inu vyjime&nou technickou zdatnost. Touhu po experimentovani,
hledani novych cest a technologickych feseni, ktera by pfed nékolika lety jeSté v oboru nebyla mozna.

Samotné zpracovani hraéek pak AneZce zabralo obrovské ¢asové penzum - od pfipravy dat
pro CNC frézovani, ruéni zabrudovani, lepeni a ukotvovani pohyblivych prvkd, rucni barveni nékolika
vrstvami barvy, doprovazené daldi sérii zabruSovani a zacistovani povrchu - to v8e s Cistotou a
peclivosti autorce vlastni.

Anezka Bélohoubkova rozsahem prace nékolikanasobné prevysila sve zadani, stejné jako
bézneé rozsahy ostatnich diplomovych praci. Ve fazi pfipravy pak jesté zistala cela dalsi sada
zvifecich model(, ktera se vzhledem k ¢asovym moznostem nedala realizovat. V pfipravné fazi pak
autorka pfinesla nékolik zcela jinych, neméné kvalitnich navrhii na dalsi stavebnicové systemy Ci
pohyblivé hragky (sci-fi mésto, brouci), které by se v budoucnu mohly dockat pfipadné
Uspésné realizace.

Navrhuji hodnoceni Vyborné
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*) Nehodici se skrtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
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