Protokol o hodnoceni diplomové prace

Nazev prace: Hracka

Praci predlozil(a) student(ka): BcA. Anezka Bélohoubkova

Studijni obor a specializace: llustrace a graficky design,
specializace llustrace

Hodnoceni oponenta prace:

Praci hodnotil(a): akad. mal. Renata Fucikova
(u externich hodnotitell uvedte téZ kontaktni adresu pracoviste)

1. Cil prace

(a jeho napinéni).
Anezka Be&lohoubkova si dala za cil vytvofit moderni vytvarné hodnotnou hragku, tento cil beze zbytku
spinila.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Technicka inovace kolekce hratek Anima spociva v praci s magnety a s CNC frézkou.

3. PFinos prace pro dany obor
Kolekce kombinovatelnych hragek se vyznacuje vysokou vytvarnou kulturou, vysoko zveda latku pro
véechny, kdo by chtéli na tuto kolekci navazat.

4. Silné stranky dila
Promysleny postup, peclivé studium podkladl. Citliva barevnost, citliva prace s materialem.

5. Slabé stranky dila
Doporuéila bych vytvofit obaly z pevnéjsiho materialu, které by pfipadné byly schopny pobrat vice
zvifat najednou, tfeba v rozlozene podobe.



6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

NavrZzena znamka: VYBORNE

Anezka Bélohoubkova svou diplomovou praci vzdala hold tvorbé Ladislava Sutnara. Navazala na j_eho
ikonické artélske hracky z 20. let 20. stoleti. Sla ale svou vlastni cestou. Jak by ne, vzdyt neni graficka
designérka, ale ilustratorka.

Tvary zpodobnénych zvifat nestylizuje do zakladnich geometrickych elementd, ale zjednodusuije je po
svem. Obratné balancuje na hrané mezi realistickou podobou a vyrazngjsi stylizaci. Diky tomu vznikly
siluety srozumitelné, presto vSak graficky &isté.

Pokud rodicCe batolat vysly&i jeji vyzvu a malému, nékolikamésiénimu ditéti, predvedou hragku jako
loutku, budou mu s jeji pomoci moci predstavit daného tvora dosti veristicky. A to je velmi potiebné,
dité se nejdfive musi s realitou seznamit. Teprve pak ji dokaze pretvaret, modifikovat, uplatnit fantazii
a syntetické mysleni.

Na prvnim misté je tedy analyza zakladni siluety, jeji rozlozeni na jednotlive tvary. V tomto ohledu
Anezciny hracky zadani naprosto splfiuji.

Druhym krokem, po analyze, je hra s prvky. Starsi predskolak mize uplatnit svuj smysl pro humor i
fantazii a vytvofit fadu fantasknich tvoril i nonsenst. U&i se manipulovat s kostkami, zlepsuje si
motoriku, tfibi si rozliSovaci schopnosti.

V samem zavéru hry a manipulace s hragkou z fady Anima pfichazi syntéza mysleni. Nejen dité, ale i
dospély, si mize s pomoci téchto hragek polozit otazku, nad niz hlouba mnoho soucasnych biologl i
filosofu: jak je mozné, ze tvary pozemského Zivota jsou si tak podobné? Ze funkce jednotlivych &asti
tél tvorll jsou shodné?

Nepfedpokladam, ze tyto filosofické hlubiny chtéla Anezka svymi hrackami postihnout, ale pfesto se ji
to podafilo. MoZna by bylo opravdu pfinosné, kdyby se dalsim rozkladem tvorii zabyvala, tfeba i témi
zavrZzenymi zastupci hmyzi fise.

Nejradéji bych ji vak poradila, aby se vratila k ilustraci. Jeji prace, které jsem dosud poznala, ji
predurcuji k tomu, aby se zafadila mezi profesionalni ceské ilustratory. Tim chci fici: Anezko, t&&im se
na Vase knihy!
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