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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Absolvovala jsem Stfedni uméleckou Skolu v Ostravé, obor Graficky design,
animace, kde jsem ziskala prfedevSim zaklady animované tvorby a kvalitni

pripravu grafickymi programy.

Po stfedni Skole jsem pokracovala ve studiu grafického designu na Ostravské
univerzité, kde jsem méla moznost poprvé pohlizet na uméni nejen ze stranky
vizualni, ale také konceptualni. Studium jsem uspésné zakoncCila bakalarskou
praci s nazvem Vitiligo, ktera pojednavala o nalezeni estetiky a krasna ve ztraté

pigmentu.

Fakultu designu a uméni Ladislava Sutnara studuji od roku 2014 a jedna se
0 navazujici magisterské studium. Diky moznostem této fakulty jsem mohla
béhem studia vyzkouSet celou fadu Cinnosti, a to nejen v odvétvi grafického
designu. Skola mi umoznila organizovat napt. Design Blok, Prague Design Week
a diky tomu jsem poznala nejen kvalitni zastoupeni profesorl, ale také nadané
studenty.

Volbu oboru bych neménila. Pohybovat se ve vytvarném prostfedi je néco, co mé
velmi bavi, a troufam si tvrdit, ze mé také neomrzi. Pochopila jsem vSak, ze mé
vice naplfiuje projektové vedeni tymu Ci grafiki namisto vytvareni grafiky
samotné. Komunikace s tymy Ci klientem je néco, v ¢em vidim mou silnou
stranku. Pfestoze je tato profese nékdy velmi naro¢na, po vynalozeném usili stoji

vysledek za to, a vzdy se t€Sim na dalSi vyzvy.

Vzhledem k tomu, Ze mym dennim chlebem je starost o projekty zamérené na
vizualni identitu firmy Ci jednotlivce, zajiStovani kampané a bezproblémovy
pribéh praci, zvolila jsem téma, které je vice spojeno s mym volnym ¢asem

a zabavou.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

2.1 Téma

Tématem mé diplomové prace je ,,Vizualni identita existujiciho subjektu —
Promotion hudebniho interpreta“. Mnou vybrany interpret se pohybuje
v hudebnim Zanru elektronické tane¢ni hudby, a to Drum and bass.”

Tento Zanr vznikl v 90. letech 20. stoleti v Londyné. Pro tento styl hudby je
charakteristicky nerovny rytmus, tzv. lamany beat. Po vétSinu Casu jsou
vyuzivany instrumentalni skladby a takt je postaven pfevazné na vyraznych
bubnech a tézké basové lince. Odtud tedy nazev Drum and Bass. Pfedchidcem
D'n'B je Reggae?, Breakbeat’, Rave® a Jungle. “Pojem jungle byl pouzivan
v pocatcich a traduje se, Ze vznikl bud’ pfenesenim nazvu stejnojmenného
londynského klubu, nebo charakterizuje méstské prostredi, v némz tento styl

vznikal, a chaotické rytmy.*

Strukturu hudebniho stylu Jungle tvofi zrychleny,
Casto vrstveny Breakbeat. Néktefi lidé si tento styl zprvu zaménovali za D'n’B,
jelikoz mezi témito zanry nebyly zvukové vyrazné rozdily. D'n'B je v podstané
pokraCovanim Jungle, avSak je popularnéjSi a je obohacen o novéjSi hudebni

prvky. Od roku 1996 se termin Jungle dostava pomalu, ale jisté do zapomnéni.

D’n’'B se zrodil pravdépodobné z umélecké expanze béhem chaosu na tanec¢ni
scéngé, ktery ve 20. stoleti panoval v Londyné. V klubech znély monoténni rytmy
taneCni hudby a vysoky pocCet navstévnika byl doprovazen také vysokym
mnozstvim omamnych latek. Tupé opakujici se hudba prestavala umeélctim stacit,

fvewvivs

zminénych zanrd se objevil koncept zlomeného beatu — Breakbeatu. Také

' Drum and bass zkracené Drum’'n’bass/D’'n’B/DNB.

2 Reggae je hudebni styl, spjaty s americkym rhythm and blues, jazzem a soulem, ktery vznikl v pribé&hu
60. let na Jamajce.

3 Breakbeat; lamany beat ve své podstaté ma breakbeat blize spiSe tane¢ni hudbé typu techno, house
apod., ale neni tak masové rozsifen.

* Rave (nebo také Breakbeat Hardcore) na téchto party hraji DJ‘s rizné styly hudby,
napf. Trance, Techno, Tekno, D'n'B.

® NEUBAUER, Tomas. Drum and bass. In: Muzikus [online]. 2004 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z:
http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-clanky/Drum-and-bass~31~kveten~2004/




pousténi vice skladeb najednou zapficinilo vznik hudebniho stylu, ktery se nyni

hraje témér po celém svéte.

Neni se ¢emu divit, Ze i tento zZanr proSel vyvojem a pfirozené se rozdélil do
riznych subzanrovych odvétvi. | pasivni poslucha¢ je schopen si vSimnout
rozdilnych stylt dle producenttl. Napfiklad vedle producenta ANDY C°, ktery je
povazovan za prukopnika Zanru D’'n’B, je neurofunkovy’ producent Ed Rush

rytmicky ostfejSi a rychlejsi.

Hudebni vydavatelstvi, tzv. Labely, zacali vénovat pozornost umeélcim
a vychovali si tak nékolik vyznamnych producentu, ktefi dodnes davaji
samotnému D’'n’'B tvaF, a jsou schopni pro dal$i DJ's® vytvaret nové tracky®.
Labely se v produkci vinyll pfedbihali a vydavali specialni edice desek. Desky
vSak mohly byt pfehrany pouze parkrat. Bylo potfeba zdokonaleni techniky a na

Mg viiv s

rytmické, melodické €i harmonické smycCky tzv. sekvencery.

,,Zlomem v historii Drum and bass se stalo album Timeless'® DJ Goldieho, které
vy$lo na labelu Metallheads (1995). Jako jedno z prvnich se zacalo masivné
lisovat také na CD a pravdépodobné neexistuje vice prodévané album.“'
Goldieho charisma a sebevédomé vystupovani zajistilo uspésny prodej desky.
Oblibenost u posluchacl byla o€ividna. Prestoze byl Goldie fazen spiSe ke
generaci starSich DJ‘s, vedle mladych zacinajicich DJ‘s vynikl. Zde se ukazalo,

Ze i image muze ovlivnit posluchace.

® ALL NIGHT, Andy C. [online]. In: . 2014 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z: https://soundcloud.com/edrush/ed-
rush-boxcar-1, spoluzakladatel hudebniho vydavatelstvi Ram Records.

" Neurofunk, jinak znam jako futurestep, pro tento subzanr je charakteristicka basova linka s rytmicky
strukturovanymi ostrymi beaty.

Dy, Diskjockey [diskzokej]; je osoba, ktera vybira a pousti pfipravenou hudbu uréenou pro vefejnou
produkci.

o Track, hudba, zvuk. Skladba tane¢niho charakteru, ktera je charakteristicka vyraznou rytmickou,
€asto smyckovitou, opakujici se melodickou slozkou.

' TIMELESS, Goldie. [online]. In: . 1995 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z:
https://youtu.be/Usqwy2-E4SE?t=2s

" NEUBAUER, Tomas. Drum and bass. In: Muzikus [online]. 2004 [cit. 2017-04-20]. Dostupné z:
http://www.muzikus.cz/pro-muzikanty-clanky/Drum-and-bass~31~kveten~2004/




2.2 Davod volby tématu

Hudba je v dneSni dobé néco, co je pro podstatnou ¢ast populace kazdodenni
smysla. Poslech ¢i vnimani hudby je sloZity proces, ktery je ovlivnén celou fadou
faktord. Samotna hudba ma schopnost v Clovéku vyvolat rizné emocionalni
prozivani a dokaze také plsobit pfimo na lidskou psychiku. ,Clovék vénuje 55%
pozornosti sluchovym signalum, prestoze Zije ve svété obrazk( a az 90%
informaci vnima vizualné.“'? V dne$ni dobé nas obklopuji zvuky vyraznéjsi nez
tomu bylo v minulosti, avSak at' uz jsou rytmy jakékoliv, zaujima hudba vyznamné

misto v lidské spolecnosti.

Nejenom, Ze je hudebni primysl forma zabavy, zdroj potéSeni, pfijemnych pocitl
vzbuzujici vzpominky, ale zaroven muazeme tento pramysl zafadit pod velky
business. Hudebnikl pfibyva a nejeden si uvédomuje, Ze pokud ma ve svém
oboru uspét, musi se pfizplsobit trhu a zakaznikovi. Hudebnik musi byt nejen
slySet, ale také vidén, tzn. mél by mit svou vizualni identitu, aby ziskal sveé

zakazniky.

Toto téma jsem si vybrala, protoze zanr D'n’B je mi nejblizSi. Mé prvni setkani
s D'n’B probéhlo pred 4 lety v ostravském klubu Fabric, kde vystoupil, pro mé
tehdy jeSté neznamy interpret, DJ ANDY C. Dalo by se fici, ze od té doby
posloucham D’'n’B kazdy den. Muj zajem o tento druh hudby stoupal a diky mym
pratelum, ktefi se pohybuji v hudebnim pramyslu, jsem vSe zacala vnimat
z jiného pohledu nez jako bézny posluchac. Mnoho mych pratel porada nebo
pfimo organizuje hudebni festivaly a akce, a diky tomu mam exkluzivni moznost
dostat se do VIP zén a backstage'. To mi umoZfiuje zajimavy pohled do zakulisi

a zaroven i pohled ze zakulisi na tan€ici masu lidi, ktefi si hudbu naplno uzivaji.

2 MAREK, Vlastimil. Tajné déjiny hudby. Zvuk a ticho jako stav védomi. Praha: Eminent, 2000, s. 21.
13 Backstage; zakulisi



Ve volném Case jsem pomahala nékolik akci také organizovat. Zpracovavala
jsem grafiku propagaCnich materialli, zajiStovala jsem vstupy na hudebni
festivaly a akce. Diky tomu se spoluprace s organizatory dale rozSifovala
a prohlubovala.

Zasluhou toho, Ze jsem se dostala do zakouti hudebniho pramyslu, nemohla
jsem si nevSimnout, jak takova propagace akci €i interpreta probiha. Co podle
mého nazoru v Ceské republice chybi, je zaméFeni na self-promotion™ DJ.
V Cechéach funguje spise propagace klubu, ktery hudebni akci pofada, nez
vlastni propagace hudebniho umélce. VétSina klublu ma své logo a vizualni
identitu, pfipadné na kazdou akci voli originalni grafiku, do které zapracuji
i dulezité informace tykajici se akce a line-up'® umélcd. Naopak prostoru pro
vyuziti vizualniho stylu jednotlivych interpretd zde moc neni, navic je velmi malo
Ceskych interpretu, ktefi by vibec svoji grafickou identitu méli. Jednim z impulzd,
ktery mé inspiroval k tvorbé mé prace, bylo pravé vytvofeni vizualni identity
jednotlivce. Mym cilem je zménit pohled na propagaci, narusit zabéhly zvyk

a pfinést néco inovativniho.

1 Self-promo; sebepropagace a reklama, upoutavka na vlastni osobu, firmu nebo organizaci
10 Line-up; jmenny seznam interpretd s €asovym planem hrani



3 CiL PRACE

Hlavnim cilem mé diplomové prace je vytvofeni vizualni identity hudebniho
interpreta, jejiz podoba by reflektovala samotného interpreta i hudbu, kterou
vytvari. VétSina interpretu usiluje o to, aby byli jedineCni a originalni. Konkrétné
jde o vyhotoveni grafické prezentace image subjektu, tzn. vytvofeni znacky, loga,
online propagace, dale realizace komponentd materialnich jako jsou tricka,
batohy, Cepice, samolepky a dalSi. To vSe je v dneSni dobé& velmi dalezitym
faktorem puasobicim na vefejnost. Lidé hodnoti nejen obsah, ale predevSim
vzhled. Kromé toho, ze jsem se snazila vyhotovit neoddélitelnou soucast celého
charakteru znacky, kladla jsem duraz také na pouzitelnost vizualu a odliSnost od

konkurence. Schopnost zaujmout divaka je pro self-promotion umélce dilezitym,

Vrigwvivs

Logo jsem zpracovala tak, aby bylo vyrazné a propojilo symboliku, ktera je umélci
sympaticka. Pfesné principy a definice jsou zapracovany ve funkéni maketé
grafického manualu, ktery byl sou€asti mého zadani.

Zamérem bylo skrze novou vizualni identitu vybudovat zajem a povédomi
o vybraném interpretovi, a jelikoz DJ nemél doposud zadnou ucelenou vizualni
podobu, rozhodla jsem se ji vytvofit. SnaZzila jsem se nalézt cestu neobvyklého,
originalniho vizualniho ztvarnéni a dosahnout toho, aby byl DJ spokojen s mymi

navrhy a byl ochoten je pouZzivat jako plnohodnotny vizualni styl.



4 PROCES PRIPRAVY

4.1. ReSerse, rozhovory

V redersi jsem se zaméfila na Ceskou republiku i zahraniéni D'n‘B scénu.
Zajimaly mé znacky interpretd, nahravacich spole¢nosti a v neposledni fadé

zpusob komunikace k jejich cilové skupiné.

K nejCastéji pouzivanym komunikaénim kanallim patfi samoziejmé socialni sité
(Facebook, Instagram), sluzby pro streamovani'® hudby (Mixcloud, Soudcloud,
Youtube) a individualni webové stranky, tzv. Fanpage. Avsak jak jsem jiz zminila,
prestoze v zahranici funguje vizualni stranka tohoto hudebniho primyslu kvalitné
a efektivng, v CR propagace interprett funguje velmi omezené a vétsinou spada
pouze pod zastitu klubové akce a jeji vlastni propagace. Vzhledem k obsahlému
seznamu jsem se rozhodla uvést pouze par interpretld Ci spole€nosti, jejiz
kreativni reklama mé zaujala. Jsou to pfedevSim Zombie Cats, The Upbeats,
Pythius, Noisia, Annix, Emperor, Black Sun Empire, dale napfiklad Neosignal Ci
Eatbrain. Stru¢nym vyctem spole¢nych prvku, které mé zaujaly, jsou znacka,
doplnujici grafiky a ilustrace. Pfi zkoumani Ceské scény jsem oslovila pratelé
z hudebniho primyslu, mezi které patfi také jeden z pfednich Ceskych D'n’B
umeélct DJ Akira.

,»Akira zaCinal s hranim v rodnych Karlovych Varech a od roku 1998 se podilel
vyznamnou meérou na rozjezdu mistniho klubového déni. Za respektovanou
osobnost Geské tanecni scény neplati jen na zapadé Cech, léta dfiny a zépalu
do vSeho drumandbassoveho mu pfinesly uznani mezi junglisty v celych
Cechach i u sousedu v zahraniéi. Poté, co byl pfijat do nejznéméjsiho D’'n‘B

bookingu webu Shadowbox a jeho redakce v roce 2000, své desky a skillz

'6 Streaming (z anglického stream — proud) je technologie kontinualniho pfenosu audiovizuainiho
materialu mezi zdrojem a koncovym uzivatelem.



pfedvadi na v8ech dulezitych hudebnich akcich a open-airech, jaké Ize jen
vzpomenout. Novy level v Akirové kariéfe nastartovalo spojeni s shadowboxim

kolegou Anakinem, se kterym uz pres rok hrava v tandemu Deadly Viperz. 7

Na zakladé rozhovoru s DJ Akirou jsem se utvrdila v tom, Ze se na D'n’'B scéné
self-promotion pfiliS nevyuziva, i kdyz se vyskytuji vyjimky jako DJ Volume Plus,
ktery jako jeden z mala své logo pouziva i mimo osobni propagaci. Dulezité je
samozfiejmé pfedevsim to, jak DJ hraje, a zda-li dokaze oslovit publikum natolik,

aby mélo zajem pfijit na jeho show znovu.

Nutno podotknout, Ze nejenom hudba plsobi na posluchace. Zaujaly mé také
vizualni moznosti, které pusobi na posluchae béhem akce. Klubu a festivalu
zameérfenych na elektronickou hudbu je spousta a jejich dllezita soucast pfi

organizaci je mimo jiné ozvuceni, osvétleni a projekce.

Pravé projekce je v mé magisterské praci hlavnim pilifem, ze kterého jsem

vychazela.

4.2. Projekce

Vizualni styl, ktery zkouma vztah mezi obrazem, zvukem a divakem se nazyva
video projekce. Takova video projekce boura hranice a zaroven posouva
stanovené limity, hledajic nové alternativni zpusoby tvorby napf. videomapping.
Videomapping vyuziva projekci obrazu v prostoru, nejCastéji v exteriéru na
fasady budov'®, v interiéru staveb, ale také na r(izné objekty. Projekce nejlépe
funguje pfi uplné tmé, budto pfi uzavieném prostoru nebo béhem noci.
Zakladnim stavebnim prvkem je slou€eni snimkd, grafiky a 3D prvkud
zpracovanych v animaci €i videu. Hlavni podminkou dokonalého videomappingu

je spoluprace s vybranym prostorem. Vyuziva se dojem iluze, rozbita

17 AKIRA. In: www.shadowbox.cz [online]. [cit. 2017-04-21]. Dostupné z: http://www.shadowbox.cz/akira
18 Limelight Projectionmapping. In: www.youtube.com [online]. 2016 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://youtu.be/a1v4W95wJInM?t=17s




perspektiva, zména tvard a povrchii. Upiny audiovizudlni zaZitek podtrhne hudba,
ktera projekci doprovazi.

Na D’n’B akcich je projekce vyuzivana jako kulisa, ve vétSiné pfipadl reagujici
pfimo na audio. Platno byva umisténo za umélcem nebo se na vétSich hudebnich

akcich pouzivaji LED stény, které jsou postaveny po celém pédiu. Video projekce

fvevivs

4.3. Motion graphic design

Zakladem motion graphic designu je pfechod mezi statickym a pohyblivym
prvkem. Nyni je tato kategorie pfirozenou soucasti grafického designu a je velmi
asto pouzivana v jakychkoli formach audiovizuaini propagace'®. Clovék si ani
neuvédomuje, kde vSude se kolem né&j rozanimovana grafika nachazi. Narazime
na ni v televiznim pfijimaci, v reklamach, mobilnich aplikacich nebo take
v prezentacich digitalnich spole¢nosti. V dobé&, kdy nebyly dostupné pocitatové
programy jako je napf. Adobe After Effect, byla animace velmi narocna, ale ani
to neodradilo mnoho televiznich produkci vyhotovit skvélé materiélly.20 Dobfe
zpracovana animace dokaze udrzet pozornost ¢lovéka a mnohého i fascinovat
a tak je motion grafika stale popularnéjSi. NejCastéji se vyuziva metoda frame-
by-frame, tedy animace po jednotlivych snimcich.

Lidé vnimaji svét z 80 % ocima a diky tomu si dokazou daleko Iépe pFedstavit
situaci propojenim audia s doprovodnymi obrazky. Jinymi slovy, animovana videa
vystihuji aktualné v8echno, co si muzZete pod marketingovym obsahem

predstavit.

' MAZE FX. SHOWREEL 2013 - Stage Design | Video Mapping | Motion Graphics.

In: www.youtube.com [online]. 2013 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z: https://youtu.be/63WLO4rD 68?t=41s
2 PSYCHO. In: www.youtube.com [online]. 1960 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=Tek8 QmKRODw




4.4. Hudebni klip, video zaznam

Hudebni klip je kratkometrazni audiovizualni dilo, které vzniklo z kratkych
filmovych pisni. K jejich rozSifeni dopomohli hudebni stanice jako je zahrani¢ni
MTV?' nebo prvni eska hudebni stanice OCKO.TV?. Dneéni hudebni videoklipy
jsou zarazovany do procesu uspokojovani potieb zakaznika a jsou urCené na

podporu prodeje hudebnich nahravek.

V kategorii klipll hudebniho Zanru Drum and Bass se vyuziva pfevazné zaznam
z hudebnich udalosti. NejvétsSi Cesky festival elektronické hudby Let It Roll vzdy
po uskonéeni 3 dny trvajiciho festivalu vydava nejen aftermovie®, ale také video

zaznam hudebnich seti®*

témér vSech interpretd. Tuto formu propagace vyuziva
vétSina tanec¢nich klubu. Video zaznamy jsou nahravany na Youtube.com nebo

pFimo na stranky produkce.?

Zaznamy jsou vzdy oznacCeny logem produkce, coz je pfevazné reklama pro
zprostiedkovatele, ale i pfesto je to pro DJ’s velmi dllezita forma propagace.
V soucCasnosti je také mozné vyuzit zivé vysilani, tzv. live streaming. Interpreti
vysilaji online video zaznam ze svych tréninkd ze zkuSeben, pfipadné pfimo
z hudebnich akci. Interpret, ktery chce byt pro posluchace zajimavy, by mél dbat
v prvé Fadé na kvalitu a originalitu svych hranych setl, ale vyuZiti vlastni online

propagace a merchandise®® predmétu je také efektivni.

ZUMTV. In: www.mtv.co.uk [online]. 1981 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z: http://www.mtv.co.uk/music/videos
2 0CKO.TV [online]. In: . 2003 [cit. 2017-04-24]. Dostupné z: http://ocko.tv/

2 Let It Roll Open Air 2015. In: www.youtube.com [online]. 2015 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=U8BA9f73TII

* Set je sekvence hudebnich stop smichanych dohromady. Sety jsou obvykle hrany za pomoci mixaznich
pultt a vice zdrojli zvuku, jako napfiklad gramofont, CD prehravacu, digitalnich audio pfehravaci nebo
pocitacovych zvukovych karet. Daji se ale vytvofit také za pomoci softwaru — tzv. audio editora.

% DnB PORTAL. In: www.youtube.com [online]. 2017 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=WedOf9tcKG8&list=RDWedOf9tcKG8#t=0

% Merchandise; reklamni pfedméty
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Ve videich na Youtube kanalech se rozmohlo také vyuzivani zpusobu interakce
zvukového a obrazového materidlu, tzv. audio spektrum?’. Hudba je vizualné
podpofena fotografii v pozadi, pfes kterou je rozpohybovan hudebni ekvalizér
vétSinou do tvaru kruhu, ktery reaguje na jakykoliv rytmus. Moznost vyjadfit
dynamiku hudebniho Zanru Ize dal§im vyuzivanym efektem, a to Glitch Art?®.

Vzhledem k tomu, ze se D’n’'B vyznacCuje rychlym tempem, dynamicnosti
a dominantnimi bicimi, které tvofi napéti, a je doprovazeno vyraznou basovou
linkou, je Glitch Art zajimavym vychodiskem zpracovani a byl také voditkem
k samotné realizaci mé prace. Libi se mi jeho dynamika a prace s rozpadem

obrazu.

4.5. Prezenta€ni materialy

Hudebni vydavatelstvi a kluby poradajici hudebni udalosti vyuzivaji v offline
meédiich reklamu jako jsou plakaty a letaky. Jak jsem jizZ zmifovala, propagace
samotného interpreta neni mnohdy podporovana. Jména DJ‘s uvedena
samozfejmeé jsou, ale po vizualni strance je vSe podfizeno grafice labelu Ci klubu.
Pokud ma tedy interpret zajem, spolupracuje a podporuje vydavatelstvi, pod

kterym je zafazen, nebo ma moznost propagovat sebe samotného.

" Audio visualizer: Macky Gee - Rambunctious VIP. In: www.youtube.com [online]. 2015 [cit. 2017-04-22].
Dostupné z: https://youtu.be/a7DgG2CSda0?t=1m45s

2 Glitch Art [online]. In: . 2015 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=zPFHanx2yyw
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5 PROCES TVORBY

Jakmile skonc&il muj proces pfipravy, navazal proces tvorby. Jako prvni
nasledovalo seznameni s interpretem. Jifi Obr, znamy pod jménem Yuri, je
z Litoméfic pochazejici Drum'n'bass DJ. TvrdSimu, rytmicky zné&jicimu Zanru
elektronické hudby se vénuje druhym rokem. Z jeho hrani ucitite pfiliv energie,
sety jsou vzdy originalni a nejednoho fanouska rytmus hudby rozhybe. Kvalitni
sety jsou plné basu, vokalu a melodii. Neni se tedy ¢emu divit, Ze si Yuri jiZz zahral
také s velkymi jmény jako Hedex, Pythius, Annix nebo po boku zastupct z Ceské
sceny A-crayem, Pixiem, Upfockerzem ¢i Katchou. Mimo vecery stravené za
pultem ma Yuri zkuSenost s pofadanim mensich klubovych akcich ve svém

rodném mésté.

Na zacatku jsem si urcila rozsah ukoll a pfipravila jsem si hruby plan prace. Pro
zakladni propagaci umélce bylo stéZejni logo, tomu jsem pfifadila nejvétsi daraz.
Podstatnou roli pro mé poté hrala pfiprava projekci. Diky pfedeSlému sbéru
informaci, jsem nazoru, Ze projekce je néco, v éem muize byt zaru€ena originalita

a interpret ma jistéjSi moznost zaujmout divaka.

Dale jsem si urCila reklamni pfedméty, které jsou pro DJ praktické. Z tohoto
ddvodu jsem si primarné ur€ila cilovou skupinu a jeji pozadavky. Jedna se

o vékovou kategorii okolo 25 let.

V neposledni fadé patfi mezi dilezitou ¢ast mé prace Fanpage DJ Yuriho.
S webovymi strankami nemam mnoho zkuSenosti, proto byl pro mé tento ukol
tézsi, avSak neméné zajimavy a pfinosny. Proces byl pro mé& naro¢ny, nebot
jsem byla v tomto oboru s velkym mnoZzZstvim variant zpracovani webovych
stranek omezena znalostmi. Graficka podoba celého vizualu vznikala pribézné
s tvorbou jednotlivych €asti. Muze se zdat, ze jednoduchy princip vytvoreni
nosného symbolu interpreta pusobi na prvni pohled velmi jednoduse, avSak cela

tvorba v sobé skryva zdlouhavy proces skicovani a navrhovani.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

6.1. Logo

Zakladem je logo. ,,Logo je specificky graficky symbol, ktery identifikuje firmu,
obchodni znacku nebo produkt. Tento graficky symbol doplnény o text se
nazyva logotyp. Logotyp je zakladnim stavebnim kamenem pro dobry marketing
firmy a jeji kvalitni propagaci. S kvalitnim a originalnim logotypem se snadno
buduje firemni identita a jednotny vizualni styl firmy. S pouZitim loga na riznych
propagacnich materialech zakaznici identifikuji konkrétni znacku na prvni
pohled, aniz by nad tim museli pfemyS$let. Proto se znacka pri pouZivani logotypu

dostane snadnéji do podvédomi zékaznik.“?°

Vytvoreni loga jsem rozdélila na vice fazi. Jako prvni probéhlo skicovani a poté
navrh. Navrh a také vysledné logo jsem vyhotovila v grafickém programu Adobe
lllustrator CS6. Tento softwarovy program od spolec¢nosti Adobe Systems. Je
vyuzivan pro tvorbu vektorové Ci ilustracni grafiky. V pocitaCové grafice je
vektorova grafika slozena ze zakladnich pfesné definovanych utvard, jako jsou
body, pfimky a kfivky. Vysledné tvary mohou byt slozeny z barevné plochy, ktera
je na rozdil od grafiky rastrové neomezena ztratou kvality pfi zvétSeni formatu.
Vyslednd pamétova naro€nost grafiky je u vektorovych obrazi menSi nez-li

u grafiky rastrové. Pravé vektor je pro spravné vytvorené logo zaklad.

Jakmile jsem méla ze skic pfekreslen prvotni tvar loga, bylo potfeba definovat
jeho zakladni parametry. K tomuto jednoznacnému urCeni slouzi graficky
manual. Dulezité je, aby uZivatel v grafickém manualu pochopil pfehlednou
strukturu a neztratil v ni orientaci. Se znackou je potfeba spravné zachazet a tedy
nastavit pravidla, které by spravny manual mél obsahovat. Graficky manual
slouzi jako zavazna predloha pro vSechny subjekty podilejici se na tvorbé
vizualni komunikace znacky a je tfeba tuto pfedlohu respektovat.

2 Logo. In: http://www.mirec.cz/ [online]. 2016 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
http://www.mirec.cz/cs/grafika-navrhylogotypu-cojetologotyp/
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Grafika rastrova je slozena z mnoha pixell obrazovych prvkd pfedstavujicich
jeden svitici bod obrazku, ktery je charakterizovany jasem a barvou. Rastrovou
grafiku je tedy vhodnéjSi zpracovavat v programu jiném nez grafiku vektorovou.
jeden z mnou pouzivanych je Adobe Photoshop CS6. V tomto programu jsem
zpracovala také dalSi ¢asti mé diplomové prace.

6.2. Vizualizace

Na trhu je k dispozici docela velké mnozstvi programu, které je mozné vyuzit pro
vytvafeni rdznych druhl vizualizaci k projekci. Vizualizaci délime na pasivni
a aktivni. NejvyuzivanéjSim typem projekce na hudebnich akcich je projekce
aktivni, kdy obraz reaguje na audio.* Synchronizace hudby je s rdznymi
svételnymi efekty, barvami a tvary pfijemnym zpestfenim kazdé hudebni akce.”
Hudebni vizualizér v realném case inteligentné analyzuje hudbu hranou
interpretem diky vestavénym mikrofonim nebo jinym zvukovym vstupem a méni
ji ve vizualni efekty podle nalady pisné. Svétla se aktivuji béhem intenzivnich

&asti a plynou b&hem mékéich melodii. Jedna se o tzv. VJ [video dydzejing]*

Mnou vytvorené projekce, jsem nechtéla ponechat pouze na nahodé svételnych
efektd. Zvolila jsem cestu vlastniho designu. Vzhledem k €asové naroCnosti
nauCeni se vizualizaCniho softwaru meé vlastni projekce vznikly v programu
Adobe Photoshop CS6. Tento program dovoluje zpracovat jednoduchou animaci,
diky které mohu predstavit muj koncept. Diky moznosti spoluprace s lidmi vice
nez schopnymi projekce vytvofrit, jsem se ujistila, ze mé zpracovani je mozneé

zaimplementovat do realného prostredi.

%0 RAMPAGE 2016 - ukazka projekce. In: www.youtube.com [online]. 2016 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://youtu.be/btzdX7pMjaA?t=3m43s

31 Light DJ. In: www.youtube.com [online]. 2016 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=f70z1wKX9GE

*2 Hologram Party. In: www.youtube.com [online]. 2012 [cit. 2017-04-22]. Dostupné z:
https://youtu.be/DeFejpd1rt0?t=14s
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6.3. Webova stranka

Kromé socialnich a streamingovych profil( interpreta, by méla byt do propagace
zakomponovana i webova prezentace na vlastni doméné. Interpret timto ziskava
davéru fanouskul, ktefi radi stravi par volnych chvil pfi prohlizeni obsahu
Fanpage. Jiz z tohoto divodu by z hlediska designu a pouzitelnosti mél web

fungovat.

Vzhledem k tomu, Ze s navrhovanim webu nemam zkuSenost, vyuzila jsem ke
zpracovani bezplatny online nastroj Wix.com®?, ktery umoznuje tvorbu vlastnich
webovych stranek. Pfekvapiva pro mé byla také skuteCnost, Ze kromé vyhotoveni

vlastniho designu umoznuje Wix také on-line obchod a responsivni uziti.

,,Responsivni design znamena, Ze webova stranka se prizplsobi cilovému

zafizeni. Jinak se zobrazi na velkém monitoru a jinak na mobilnim zafizeni.***

Snazila jsem se tedy o realné prostfedi, které by mohlo fungovat a byt poté
vyuzivano pro skutec¢né potfeby interpreta. Tento webovy editor dale umozriuje
ve svych prémiovych nabidkach napfiklad pfipojeni vlastni domény. Pro svou
magisterskou praci jsem vyuZila verzi zdarma, coz bylo podminéno zobrazenim

reklamy zprostfedkovatele.

3 In: www.wix.com [online]. 2006-2017 [cit. 2017-04-22].

3 Responsivni web design (Responsive design). In: ManagementMania.com [online]. Wilmington (DE)
2011-2017, 08.04.2017 [cit. 23.04.2017]. Dostupné z: https://managementmania.com/cs/responzivni-web-
design-responsive-design
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7 POPIS DILA

Béhem tvorby mé prace, jsem vyuzivala konzultaci pfimo s DJ Yurim, snazila se
se co nejvice pfiblizit jeho vkusu, znat jeho reakce a nazory. Bylo pro mé dulezité
védeét, jak na interpreta vytvofena znacka plsobi, nejen vzhledem k tomu, Ze by
ji rad dale pouzival, ale také pro to, Ze takova znaCka prezentuje umélce

samotného.

7.1. Yuri
Od zacatku bylo mym cilem vytvofit specifickou a snadno rozpoznatelnou
znacCku. Urcila jsem si klicova slova, ktera by méla symbol vyjadfovat.
Zapamatovatelnost, vyraznost a dynamika. Pokud neni znacCka dosti vyrazna,
tzv. ztrati se v davu a lidé si na ni nevzpomenou. Pokud si nékdo symbol dokaze
zapamatovat, zaradi si jej mezi znaCky znamé, a to ma také vliv na nakupni
chovani spotfebitele. Vyraznost loga pro mé& byla dulezitd hlavné kvdli
nejCastéjSimu uziti, které ke své propagaci chce Yuri vyuzivat, a to na triCku Ci

Cepici. B€hem hudebnich akci je totiz DJ osvétlen a jeho znacka vynikne.

Na grafické zpracovani ma vliv zejména délka nazvu, v mém pfipadé byla délka
idealni. Yuri — tyto Ctyfi pismena jsem zpracovala pomoci vlastni typografie,
pismo jsem vytvarela pomoci mfizky a docilila tak pfesnosti a spravného sklonu
pouzitych linek. Linky evokujici ekvalizér jsou seknuty v uhlu 45°. Dle mfizky jsem

dodrzela také mnou definované rozpaly>® pismen.

Zajimalo mé, jaké motivy se interpretovi libi, po nékolika jmenovanych pfikladech
se zminil o fecké mytologii. Recka mytologie je Yurimu blizka a ja s timto
tématem nasla mnoho zajimavych spojeni a jakousi inspiraci.

Ypsilon — zaméfila jsem se v nazvu na toto pismeno, pfemyslela jsem nad
konkrétnim symbolem, ktery by nejlépe reflektoval jiz zminénou mytologii.
Skicovala jsem spoustu variant a nalezla spojeni se zbranémi feckych boha,

které jsem zacala ruzné stylizovat. ,,Stejné jako v re¢i muzeme pouZit riznou

% Rozpal pisma; je vzajemné vyrovnani mezer mezi pismeny tak, aby vzdalenosti mezi jednotlivymi
pismeny byly opticky stejné; aby bylo slovo, fadek a cely text spravné vyrovnan.
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intonaci Ci barvu hlasu, Ize ve znacCce pouzit symbol, ktery ji dava urcity vizualni

charakter a dotvafi tak jeji emotivni hodnotu."*

Vyklad prvniho pismena v nazvu interpreta vychazi z Poseidonovy ¢i Hadesovy
zbrané. Zaméfenim na pismeno Y, jsem docilila také snahy o to, aby bylo mozné
prvku Y vyuzivat i v budoucnu samostatné. ,,Doséhnout tohoto stavu
vSak vyZaduje dlouhodobé a systematické budovani firemni image. Nelze
oCekavat, ze graficky designér navrhne logo, které bude mit okamZzité stejnou
pozici jako napr. logo firmy Nike. Tato znacCka se stala postupem Casu natolik
znamou, Ze si mohla dovolit odstranit z loga text ,Nike“ a ponechat v ném jen
piktogram. Kdyby text nebyl na pocCatku soucasti této znacky, nikdo by ji dnes
neumél predist jako Nike.>’

Zbrané Reckych bohd symbolizuji jejich silu. Stejné tak jako dokazi bozské
zbrané rozpoutat boufe, zemétfeseni a blesky, tak na hudebnich akcich umi
rozpoutat podobnou situaci interpreti. Abych napomohla k vyjimecnosti a grafické
napaditosti, vychazela jsem z mytologie v dalSim uziti, a to pfi navrhovani
designu nového hudebniho setu/alba. Identita se vzdy vyuziva az do vydani alba
nového. Mym ukolem bylo tedy vytvofit identitu, ktera bude jednoduse proménliva
a bude ji mozné pouzivat i pro delSi €asové obdobi. Zde vyuzivam rizné struktury
a propojuji je s logem, které se dle dané textury méni. Barevnost je zde riznoroda
a kreativnosti se meze nekladou. Vzhled vydanych setl jsem chtéla odliSit od
vizualniho stylu umélce, protoze si myslim, Ze je dllezité, aby specialni vydani

vzdy vyniklo a bylo napadité vedle Cernobilé identity interpreta.

% TIPPMAN, Jan. Vlastnosti dobrého loga. In: Http://unie-grafickeho-designu.cz/ [online]. 2012 [cit. 2017-
04-22].
3 TIPPMAN, Jan. Vlastnosti dobrého loga. In: Http://unie-grafickeho-designu.cz/ [online]. 2012 [cit. 2017-
04-22].
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7.2. Projekce

Hlavnim cilem pfi vytvareni a realizaci konceptu projekci, bylo prevést zakladni
charakteristické D’n'B linky do vizualni podoby a alespon pocitové docilit
napojeni vizualni stylu na druh hudby, kterou Yuri produkuje. Princip zpracovani
projekci vychazi z navrzeného loga. Tuto znacku v Adobe Photoshopu duplikuiji
a diky filtru z kazdého snimku vytvafim originalni obrazec s individualnim
nastavenim. Po slou€eni téchto snimkl vznika animace, kterou bylo tfeba
spravné nacCasovat. Tyto animace budou doplhujicim prvkem béhem hrani DJ
Yuriho na hudebni akci. Vyraznost pfi promitani na platno je zajiSténa bilym
logem na cCerném pozadi, vyuzivam tak pozornost divaka naplno. Rdzné
usporadané kompozice bude mozné spatfit na hudebni akci, ktera probéhne
v kvétnu, po odevzdani mé diplomové prace. | pfesto jsem rada, ze je pouziti

mozné a budu ho moci vidét v realném prostiedi.

7.3. Vizitky
Nahodné tvary vychazejici z loga, které vyuzivam také na vizitkach, je mozné
generovat v neomezeném mnozstvi. Zvolila jsem rozmér 9,5x5,5 cm a na tisky

pouzila laminaci, ktera podpofila Cernou barvu a dodala efekt vétsi hloubky.

7.4. Web a jeho struktura

Prvni véc, kterou uZivatel po navstiveni webovych stranek udéla je, ze je
v rychlosti prohlédne a pfiliS se nezastavuje nad jejich obsahem. Lze tedy fici, Ze
pokud je na strance mnoho informaci nebo je jeho struktura slozita, navstévnika
to spiSe odradi. Proto jsem zvolila jednoduché rozlozZeni, ke zvySeni pfehlednosti
a plynulejSimu pohybu na webu. Prezentaci mé diplomové prace prestavuji
pomoci nahraného videa, kde ukazuiji jak struktura webovych stranek funguje.

Mnou vyhotovené stranky naleznete zde: https://yuriofficialcz.wixsite.com/home

Homepage — uvodni strana je strukturovana z videonahravky a predstaveni
aktualné vydaného setu interpreta. Video nahravku jsem pofidila v hudebnim
baru Habafero v Litomé&ficich. Zvolila jsem pro ni neutralni ¢ernobilou barevnost.

Video je mozné aktualizovat a stranky tak mohou byt pro stalého navstévnika
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vzdy originalni. DalSim dalezitym prvkem, ktery video prekryva, je transparentni
pozadi spolu s texturou, ktera symbolizuje strukturu zemského povrchu
v navaznosti na symboliku mytologie. V tomto pfipadé jsem pracovala s fotografii
more. Princip upravy fotografie spoCival v pfevedeni do inverzni barevnosti,
upravila jsem také sytost, jas s kontrasty. Na této struktufe je umistén prebal
aktualniho CD spolu s hudebnim pfehravacem. Zde jsem si mohla dovolit udélat
album zajimavéjSi a logo rozpohybovat. FanouSsek ma také moznost si
interpretlv set stahnout nebo koupit. Jako doplfikové pismo pouzivam font
Raleway.*®

Partylist, Fotoreport - stejné jako webové stranky pro jiné znacky, musi
Fanpage DJ pinit jistd oCekavani zakaznika. Kromé fotografii, vydanych
diskografii, nebo zakladnich informaci je dllezita také podstranka o aktualnich
udalostech. Soucasti webovych stranek je fotogalerie, kde jsem umistila mnou
pofizené fotografie ze dvou hudebnich udalosti, na kterych Yuri vystupoval. Tato
galerie je aktualizovana pravidelnég, vzdy 5 az 10 fotografiemi z uplynulé udalosti.

Merchandise - podstatnou roli hraly reklamni pfedméty jako jsou tricka, batohy,
Snapback Cepice, samolepky a placky. Jesté vice jsem se ale specializovala na
vyhotoveni podkladd pro design. Pfi hledani vhodného zplsobu vyroby designu
reklamnich pfedmétu jsem kladla diraz na dosazeni specifického efektu, ktery
by dokazal spojit cely vizualni styl interpreta a moznost obrandovat jakykoli
merkantilni predmét, se kterym by se v budoucnu pracovalo. Abych design
propojila s vizualizacemi, pfevedla jsem jednotlivé snimky s rozpadem loga do
vektorovych tvard, a dbala tak na wudrzeni divakovy pozornosti.
Vyhotovené vzory nejsou ve vétSiné pfipadu konkrétni, vizual je pro divaka vzdy
jiny. Na webovych strankach jsou reklamni pfedméty zobrazeny také spolu
s vydanymi sety, které jsou nebo budou k dispozici.

About - zde je hlavni info a logo Dj Yuriho. V pozadi je umisténa fotka interpreta

opét v Cernobilém provedeni.

%8 Pojem font se vyuziva pfedevsim v typografii, kde je definovan jako kompletni sada znak( abecedy
jedné velikosti a jednotného stylu.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Podle mé predstavy je cilem grafického designéra usili zvySovat kvalitu vizualni
kultury. Mné osobné tato prace pfinesla zajimavou a dulezitou zkuSenost,
protoze jsem se podobnym vécem v minulosti zatim nevénovala. Nespornou
vyhodou bylo také to, Ze jsem svou praci nekonzultovala pouze se svym
vedoucim, ale také oponentem a samotnym predstavitelem znacky. Zkusit
posunout osobni propagaci DJ dale bylo mou osobni vyzvou a véfim, ze odvaha
zkusit zabéhlé véci jinak muze otevfit o€i dalSim interpretim. Zda-li je vS8ak ma
prace pfinosem pro dany obor si netroufam posoudit. To necham k posouzeni

Vam a DJ Yurimu.
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9 SILNE STRANKY

Moiji diplomovou praci bych shrnula do nékolika dulezitych hesel: experiment,
konkurenceschopnost a originalita. Je dulezité naplno vyuzit potencialu, ktery
v dnesni moderni dobé technologie nabizeji. JelikoZ jsou projekce a celkova
vizualni identita pro realného klienta, ktery funguje na D’'n'B scéné jiz par let, jsem
sama zvédava, jak budou novou vizualni identitu akceptovat jeho fanousci
a hudebni vefejnost v Ceské republice. Jsem spokojena s vysledkem
neobvyklého feSeni, néCeho s originalnim charakterem. V budoucnu mé bude

zajimat také, zda vizual zaujme vefejnost natolik, aby se nad nim pozastavila.
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10 SLABE STRANKY

Jelikoz jsem mé diplomové praci nyni vénovala vétSinu Casu, potifebovala bych
k zhodnoceni slabych stranek delSi ¢asovy odstup. Ale uz nyni mdzu pfiznat né
prilis dukladnou praci s typografii. Pravdou je, Ze typografie nebyla nikdy mou
silnou strankou. Dale svoji slabost spatfuji v neznalosti uzivani softwaru pro
vyvarfeni projekci. Myslim si, ze kdybych méla moznost materialy predstavit
v realném prostfedi, dosahla bych vétSiho efektu prezentace divakium, ktefi

nejsou zasvéceni do Drum and Bassové scény.
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12 RESUME

The aim of this thesis is to create visual style and web presentation of the Czech

Drum&Bass DJ who performs under the name Yuri.

The theoretical part deals with the introduction of the Czech music scene in which
artist performs. In this part | explain the reason why | choose this topic and some
insight of the music industry itself. Not only that the music industry is a form of
entertainment, source of pleasure and pleasant memories but at the same time

we can classify this industry under big business.

In the Process part the thesis focuses on interviews with one of the top Czech
DJs, DJ Akira. | am introducing visual possibilities of used elements of visual
identity such as logo, projection, promotional items or Artist's fanpage. | am
describing possibilities of connection of picture and sound in Motion graphic and
music videos. Afterwards | pay attention to promotion and the structure of
webpages as a description of a proposed solution of individual parts of new visual

style.

In practical part of the thesis | am describing the outcome of my work. The
proposed logo is defined in the graphical manual, the significance of the chosen
symbol and its connection with Greek mythology | explain mainly on the
demonstrations in the video player on the web pages and on the design of the
CD cover.

An important part of the visual are video projections. These are coming from the
proposed logo and are made of simple animations which are created by the decay
of graphics into small parts. The whole visual style is supported by promotional
items based on graphic from projections. | display the logo and work with it on

clothes, plagues or snapback cap.
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Pfiloha 1: Ukazka log hudebnich vydavatelstvi

v ® [

IS

AUDIOPORN

RAM

oHOGUr
RUDIO

(PLEAYAZ]

A\

)

BLACKOUT

Mayan Audio (UK), AudioPorn Records (UK), Med School (UK), RAM Records (UK),

Titan Records (UK), Forbidden Society Recordings (CR), Symmetry (UK), Critical Music (UK),
Shogun Audio (UK), Eatbrain (HUN), Hospital Records (UK), Playaz Recordings (UK),
Metalheadz (UK), Blackout label (NLD)

ZDROJ: In: Www.letitroll.cz [online]. Dostupné z: https://www.letitroll.cz/novinky/let-it-roll-open-air-2016-
bude-hostit-v-letosnim-roce-9-zahranicnich-vydavatelstvi-c23b7c2b.html
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Pfiloha 2: Pohled z VIP z6ny Drum and bassové akce Rampage

[AMPAGE

=

ZDROJ: https://www.maximaltrips.nl/wp-content/uploads/2016/02/Rampage-2017-1.jpg [online]. [cit. 2017-
04-26].
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PFiloha 3: Propagacni plakaty Ceskych hudebnich klubu a festivall
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2x Club Storm, Let It Roll festival, Exploration festival, Summer Warm up festival, 2x Club Roxy

ZDROJE: https://www.roxy.cz/ [online]. [cit. 2017-04-26].
Http://stormclub.cz/news/ [online]. [cit. 2017-04-26].
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PFiloha 4: ReSerse vizualnich styld zahrani¢nich DJ’s

Pythius @

[ e

Intormaco

PYTHIUS

Noisia @ b - -

n=osignal

store

25% OFF SUMMER SALE

VINYL // DOWNLOADS // CDS

n=osignal fveasevmmm—m-

Hartists _//releases _ //audio _ //dates _ //store JHlcontact

Neosignal @

Black Sun Empire, Pythius, Emperor, Noisia, Neosignal

ZDROJ: www.google.com [online]. [cit. 2017-04-26].
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Priloha 5: DJ Akira

ZDROJ: www.google.com [online]. [cit. 2017-04-26].
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Pfiloha 6: Osvétleni a projekce hudebni akce Let it roll

ZDROJ: www.letitroll.cz [online]. [cit. 2017-04-26].
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Pfiloha 7: LED stény — Factory stage Let i troll 2017

ZDROJ: www.letitroll.cz [online]. [cit. 2017-04-26].
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Pfiloha 8: Adobe After Effect, ukazka pracovniho platna

ZDROJ: www.google.com [online]. [cit. 2017-04-26].
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Pfiloha 9: Glitch Art

ZDROJ: www.google.com [online]. [cit. 2017-04-26].
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Pfiloha 10: DJ Yuri

ZDROJ: fotografie vlastni
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Pfiloha 11: Navrh vysledného loga, ukazka vektorovych kfivek
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ZDROJ: grafika vlastni
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Ptiloha 12: Recka mytologie - inspirace

ZDROJ: www.google.com [online]. [cit. 2017-04-26].
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Pfiloha 13: Symbolika pismena Y

l|1

ZDROJ: grafika vlastni
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Pfiloha 14: Graficky manual, ukazka stranek

ZDROJ: grafika vlastni

40



Pfiloha 15: Vizitky

+420 775 427 558 +420 775 427 558 +420 775 427 558 +420 775 427 558
info@yurioffici info@yuriofficial.com info@yuriofficial.com info@yuriofficial.com
yuriofficials ite. yuriofficialcz.wixsite.com/home yuriofficialcz wixsite.com/home yuriofficialcz wixsite.com/home

N

4
+420 775 427 558 +420 775 427 558 +420 775 427 558
info@yuriofficial.com info@yuriofficial.com inf uriofficial.com
officialcz.wixsite.com/home yuriofficialcz.wixsite.com/home yuriofﬁc|alcz‘W|><S|te‘com/h

ZDROJ: grafika vlastni
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Priloha 16: Projekce, statické ukazky vyhotovenych animaci
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ZDROJ: grafika vlastni
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ZDROJ: grafika vlastni
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ZDROJ: grafika vlastni
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Pfiloha 17: Ukazka webovych stranek (PC a mobilni verze)

HOME PARTYLIST FOTOREPORT MERCHANDISE ABOUT

eeec0 VF CZ ' @ 87 % W) ®eec0 VF CZ &

ABOUT

i

Promo_Mix 2017

Yuri

Promomix 2017Session (Specialni edice)

Promo_Mix 2017

e J] » <

Yuri

ZDROJ: grafika vlastni
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HOME PARTYLIST FOTOREPORT MERCHANDISE ABOUT

WHAT IS ®
DRUM&BASS/

YURI SWITCH POLYS }\
5. 5. 2017

HABANERO MUSIC BAR
START: 21.00 FREE ENTRY

THE EVENT ARCHIVE

1.10. 2016

Rave party v ZanziBaru vol. 3

Kdy

05. 05. - 06. 05. 2017
na 18:00 - 06:00 CEST

Kde
habafiero music club,

TyrSovo nam. 267/6, 412 01
Litoméfice, Cesko

Zaregistrujte se ted

Zanzibar, Litoméfice

P ACRAY, Yuri, Dubsquad, Simon'B, Kor&is

28.11. 2015 Rave party v ZanziBaru vol. 2

Zanzibar, Litoméfice

Join our mailing list for the latest news, tour
dates & free tickets!

Email Addr

#0000 VF CZ T 23:57 @ 81% mm)

& a riofficialcz. wixsite.c H

WHAT IS ’ ®
DRUM&BASS

YURI SWITCH POLYS,"‘lg
5.5.2017 °
HABANERO MUSIC BAR

Kdy

05. 05. - 06. 05. 2017
na 18:00 - 06:00 CEST

Kde

habafiero music club,
TyrSovo nam. 267/6, 412 01

ZDROJ: grafika vlastni
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Subscribe Now

#0000 VF CZ T 23:57 @ 81% mm)

& ] riofficialcz.wixsite.c H

Lf )

28.11. 2015 Rave party v
ZanziBaru vol. 2

Zanzibar, Litoméfice

Lf )

Join our mailing list for the latest
news, tour dates & free tickets!

Email Address

Subscribe Now




HOME PARTYLIST FOTOREPORT MERCHANDISE ABOUT

Zanzi Crew - Drum'n'Bass on a Boat

bR

1

Zanzi Crew - Drum'n'Bass on a Boat

00000 VF CZ & 23:36 @ 85 % =) 00000 VF CZ & 23:57 @ 82 % mm}

& @ riofficialcz.wixsite.c : & @ riofficialcz.wixsite.c :

Zanzi Crew - Drum'n'Bass on a
Boat

Zanzi Crew - Drum'n'Bass on a Boat

ZDROJ: grafika vlastni
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HOME PARTYLIST FOTOREPORT MERCHANDISE ABOUT

PROMO MIX 2017 Backpack Sweater / Female T-Shirt
Ké200.00 KE150.00 Ké450.00 K&220.00

Yuri
Promo_Mix 2017
Promomix 2017Session (Special..

0000/1710 W) J= <

Yurl Stahnout singl
Promo_mix 2016

Promo mix 2016

0000/1710 W) JE <

A PR TR £ SN
eeeco VFCZ & 23:28 @ 87w eseco VFCZ = 23:28 @ 86 % =
& ] riofficialcz.wixsite.c: : & ] riofficialcz.wixsite.c :

PROMO MIX 2017

K 00

100% Cotton

ZDROJ: grafika vlastni
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HOME PARTYLIST FOTOREPORT MERCHANDISE ABOUT

YURI

Jifi Obr, znamy pod jménem Yuri, je z Litoméfic
pochazejici Drum'n'bass DJ.

Tvrdsimu, rytmicky znéjicimu zanru elektronické
hudby se vénuje druhym rokem. Z jeho hrani ucitite
priliv energie, sety jsou vzdy originalni a nejednoho
fanouska rytmus hudby rozhybe. Kvalitni sety jsou
plné basu, vokalu a melodii. Neni se tedy ¢emu
divit, Ze si Yuri jiz zahral také s velkymi jmény jako
Hedex, Pythius, Annix nebo po boku zastupci z
Ceskeé scény A-crayem, Pixiem, Upfockerzem ¢&i
Katchou.

Mimo vecery stravené za pultem ma Yuri zkuSenost
s poradanim mensich klubovych akcich ve svém
rodném meésté.

0000 VFCZ T 23:37

& @ riofficialcz.wixsite.c

YURI

Jiri Obr, znamy pod jménem Yuri, je
Litoméfic pochazejici Drum'n'bass D.

ZDROJ: grafika vlastni
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Pfiloha 18: Merchandise — Placky

ZDROJ: grafika vlastni
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Pfiloha 19: Merchandise — Snapback Cepice

ZDROJ: grafika vlastni
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Priloha 20: Merchandise — Batoh

ZDROJ: grafika vlastni
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Priloha 21: Merchandise — Trika

ZDROJ: grafika vlastni
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Priloha 22: Merchandise — CD

PROMO
1 20:
L2 e

ZDROJ: grafika vlastni
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