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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Po deseti letech studia uméni a designu, ohlédnuli se zpét,
pfijde mi mnoho mych praci malych. Vidim svij rozvoj. V prabéhu
studia jsem objevil rizna odvétvi designu od produktového,
interiérového, grafického, primyslového az po automotive design.
Ziskal jsem mnoho zkuSenosti a znalosti, ale vidim, zZe to je SpiCka
ledovce z hlediska praxe. V praxi dilo neni zdaleka jen o designu. Je
o celkovém procesu vyvoje dila, od myslenky, az po realny, funkéni,

vyrobitelny produkt.

Ze v3ech odvétvi designu mé nejvice zaujal produktovy design
diky své riznorodosti. At jiz v kreativité, zpusobu vyroby, v
riznorodosti materialt, nebo v celkovém konceptualnim mysleni.
V prubéhu mého magisterského studia jsem zaznamenal celkovou
zménu procesu tvorby modeld. Tvofil jsem produkty z realnych
materiald, diky ¢emuz jsem se naucil nepfemyslet o produktech jen
teoreticky, ale z i hlediska vlastnosti materiald a procesu vyroby.
Napf. u navrhovani osvétleni jsem pochopil, jak pracovat se sklem a
dfevem. U jinych projektd jsem nahlédl na rizné postupy vyroby,
prace s plastem a jejich omezeni. ZaCala spoluprace s vyrobnimi
firmami, coz mi ukazalo, jak je dulezitd komunikace se zakaznikem
a zadavatelem, k vytvoreni kvalitnino dila. Diky moznosti volby
sekundarniho ateliéru jsem ziskal zkuSenosti s tvorbou z keramiky.
Naskytla se mi také moznost pracovat na automobilovém designu a
konzultovat se zkuSenymi designéry z firmy Pininfarina. Diky své
diplomové praci jsem zjistil, co obnasi pracovat nejen s firmami, ale i

se zastupci mésta Plzné.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CIiL PRACE

Volba tématu vyplynula z ukolu navrhnout zastavku MHD pro
mésto Plzen. Zastavka méla byt modularni, univerzalni, do
jakéhokoli prostoru Plzné s vyuzitim technologie smart cities.
Zameérem projektu bylo, zaujmout zastupce magistratu mésta Plzné,
navazat spolupraci s dopravnim podnikem a realizovat stavbu
studentského navrhu ve mésté. Projekt zacal formou soutéze
studentl ateliéru, s konzultacemi se zastupci firmy Mmcité,
vyrobcem zastavek a méstského mobiliafe. MuUj koncept zastavky
postoupil do uzSiho kola tfi navrh( a posléze byl zvolen, jako
vitézny. Po nékolika jednanich se zastupci magistratu mésta, bylo
rozhodnuto, Ze muj navrh zrealizuje u ZapadocCeské univerzity na
budouci tramvajové tocne. Diky tomu se navrh musel dotahnout do
detailtl, aby splfiovalo vSechny realizani pozadavky. Z tohoto

davodu jsem projekt zastavky MHD zvolil jako diplomovou praci.

Cilem dila bylo navrhnout zastavku odliSnou od ostatnich a
unikatni jen pro mésto Plzen. Aby reprezentovala a podporovala
kulturu ve mésté. Dulezité bylo téz zviditelnit nasi fakultu a ukazat,
jeji potencial. Smyslem nebylo vytvofit jen novy vzhled zastavek, ale
zménit stavajici systém rozlozeni mobiliare. Utvorit jednotny vizualni
styl a manual rozmisténi jednotlivych komponentlu. Presvédcit
zastupce mésta, aby spolupracovali vramci tvorby designu

jakéhokoli méstského mobiliare.

Téma jsem zvolil i ze zajmu navrhnout dilo architektonického
puvodu, abych si rozsifil portfolio mého pusobeni v oboru designu a

ziskal vice zkuSenosti, nejen v produktovém designu.



3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY
3.1 Proces pfripravy

Priprava dila je jednou ze zakladnich ¢asti procesu navrhu. Na
samotné pfipravé zavisi v mnohém kvalita designu. Kazdy designér,
po obdrZzeni zadani (at uz jako zakazku, nebo soutéz a jiné) by mél
dostat pokud mozno co nejpfesnéjSi informace, nebo pozadavky.
Pokud neni zadani popsano do detaild, musi si je designér zjistit
sam napf. technické parametry, popis materiall, omezeni
zadavatelem, ruzné pozadavky ufadu, certifikace atd. Bez detailni
specifikace zadani je velmi obtizné provést kvalitni navrh. Pozdéji
velmi zdrzuje tvorbu, zmény a upravy. Dale je nutné pocCitat

s ergonomickymi normami, které nelze nerespektovat.

Po fazi pfipravy zacina prizkum trhu, zkoumani riznych ideji
a moznosti. Probiha reSerSe a sledovani konkurence. Postupné
sbiram inspiraci, at uz tvarovou, materialovou, nebo ideovou.
ReSerSe je také dulezita z pravniho hlediska, abych se vyvaroval

kopirovani a mohl tak vzniknout novy, unikatni design.

V mém tématu, zastavky, jsem st musel projit jiZ postavené
zastavky zavedenych firem, at’ uz zdejSich, nebo jinych zemi. Dale
prozkoumat zplUsob dopravy a jeji problematiku. Zjistit si veSkeré
technické parametry, standartni rozméry dle ergonomie, pouzivané
materialy a jejich povrchové upravy. Zpusoby vyroby zastavek,
dostupné ocelové konstrukce, jejich pouziti, odolnost VUCi
vandalismu, a povétrnostnim podminkam atd. Projit zakonné
bezpeCnostni normy a pravidla v dopravé. Obeznamit se, jak
probiha soutéZz o statni zakazky, protoZe jsem spolupracoval

se zastupci magistratu mésta, coz obnaselo pro mne zatim



netuSené aspekty. V ramci propojeni smart cities s mou zastavkou
bylo také zapotrfebi zjistit, které dostupné technologie by se dali
naimplementovat na mou zastavku, napf. touch screen panely, wifi,

zasuvky, solarni panely, projekce a jiné.



3.2 Proces tvorby

Po zadani tématu a nasledné reSerSi, zacala samotna tvorba.
Na zacCatku pro mé bylo dulezité sepsat si své ideje a predstavy
znazornit je ve skicach a promyslet si jednotlivé detaily. Pomoci
konzultaci s uciteli, jsem si ujasnil smér, kterym se budu ubirat a
zacal rozvijet hlavni navrh. Po fazi skicovani, po uceleni konceptu,
jsem se pustil do tvorby modelu v prostoru. Ve 3D programu jsem
pracoval s realnymi rozméry a proporcemi, ¢imz jsem definoval
samotny design a rozpracoval konstrukci zastavky s celym

mobiliafrem do detaild.

Tento navrh jsem poté prezentoval v ateliérové soutézi, jelikoz
na tomto projektu pracovalo vice studentl. Porota, slozena
z profesoru, zastupcl magistratu a firmy Mmcité, rozhodla, Ze muj

navrh spolu s dvéma dalSimi postoupi do finalniho kola.

V této fazi jsem vytvofil model celkové koncepce rozlozeni
zastavky v méfritku 1:10 pro lepSi predstavu mé ideje. Po nékolika
jednanich a prezentacich s magistratem a dopravnim podnikem bylo
rozhodnuto, Ze je maj navrh nejvhodnéjsi a stal se vitéznym. Fakulta
se dohodla s magistratem na realizaci mé zastavky na uzemi
kampusu, kde je planovano postavit tramvajovou to€nu a umistit zde
zastavku dle mého navrhu. Tim jsem nasledné obdrzel ukol,
spolupracovat se statikem na technické dokumentaci zastavky. Muj
navrh jsme a spole¢né rozpracovali do detaild. DoSlo k ur€itym
zménam v navrhu, z hlediska statiky a pravidel konstruovani. Své
slovo mél také finan¢ni rozpoCet dany na stavbu zastavky. Musel
jsem zjednodusit a zredukovat nékteré prvky navrhu a bohuzel se i
oprostit od drazSich materiall, se kterymi jsem pocital na pocatku.
Neménil se jen pfistfesek, ale i mobiliaf. Kos byl upraven tak, aby
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bylo mozné jej vyrobit technologii svafovani a ohybani plechu.
Z divodu zakonnych norem a nepfipravenosti mésta na technologii
smart cities, nebude realizovan muj navrh oznacniku zastavky a
bude realizovan oznacnik standartni. Nicméné by v budoucnu
mohlo dojit k urCitym zménam a pouzit tak oznacnik vyhovujici, jak

mému navrhu, tak uraddm.

Po zhotoveni technické dokumentace zastavky i s mobiliarem
jsem zacal finalizovat dilo. Pomoci vizualizaci jsem znazornil
koncept navrhu a celkovy proces vyvoje od prvniho navrhu
k realizované zastavce. K obhajobé diplomové prace, bylo nutné

zhotovit plakaty s vizualizacemi mého navrhu.



4. POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

4.1 Popis dila

Jelikoz jsem mél navrhnout zastavku pro mésto Plzen, ktere je
méstem kultury, mym hlavnim zamérem bylo, hledat inspiraci
v kultufe. Uméni je pro mé hlavnim reprezentantem kultury a prvni
asociaci byl obraz. Koncept zastavky jsem tedy koncipoval jako

obraz Plzné, mésta kultury.

Obraz, respektive jeho soucéast, ram obrazu, jsem pouzil jako
hlavni prvek mého navrhu. Je znazornén dfevénym obkladem v
konstrukci pfistfeSku a téz na kosi. Hlavni koncept obrazu vychazi
z funkce zastavky jako ramu, do kterého se umisti jakékoli odvétvi
umeéni, Ci jiné informace a celek bude evokovat obraz. Napfiklad
galerie urCi exponaty z nékterého odvetvi uméni a pomoci téchto
zastavek muze prezentovat toto odvétvi jako vystavu. Cestujici si
tak mohou béhem cesty prohlédnout jednotlivé exponaty. Timto
zpusobem muize meésto Plzen podporovat kulturu, uméni, &i jiné
aktualni téma, tfeba sport nebo udalost. Prezentované informace
v ramu by byly tiStény, ale je zde i moznost video mapingu, kdy by

se na zastavku promitalo, at' uz obraz, nebo video.

Mobiliaif vychazi z designu pristfeSku. LaviCka je prakticky
vestavéna ve spodni Casti pfFistfeSku, cestujici tak mohou sedét po
celé délce pfistfeSku a jsou kryti za ramem. Diky dfevénému
obloZeni okolo ramu je posezeni pohodIngjSi. Cely pristfeSek sedi
na betonovém podlozi, které je v zakladu stejné dlouhé, jako
pristreSek. Je zde varianta, kdy se betonové podlozi aplikuje na

celou vzdalenost prostoru, vymezeném zastavce. Slouzi, ve spojeni



se zabradlim, jako bezpecCnostni prvek. Zaroven betonové podlozi
slouzi jako posezeni po celé délce, na které se téz da pouzit
dfevéné oblozeni. Ram koSe je obdobny, jako u pfistfeSku, nicméné
kvuli ispofe materiall a odolnosti koSe vici pfirodnim vliviim nebylo
pouzito dfevo. Jsou navrzeny dvé velikosti koSe. Prvni standartni,
umistén bokem od pfistfeSku, druhy je zkraceny a je umistén na
betonovém podlozi, aby nepfekazel chodcim. Oznacnik je tvarové
zjednodusSen kvali vyrobé, pouziti informacnich paneld, technologii
smart cities a Citelnosti oznacCniku jako dopravni znacky. Jako
posledni je zabradli, které je multiplikaci zjednoduSeného ramu

pristresSku.



4.2 Technologicka specifika

Hlavni soucasti zastavky je pfistfeSek o velikosti 4 x 2,6 x 1,8
m. Je modularni, tudiz se da multiplikovat vedle sebe. Je sestaven
z ocelové konstrukce, prosklené zadni stény a stfechy, dfevéného
oblozeni uvnitf ramu a betonového podstavce. Konstrukce je
navrzena z ocelovych profill a jekll, které jsou prekryty ohybanymi
plechy. VesSkeré ocelové soucasti jsou pozinkované s barevnou
povrchovou upravou. Na bocich stfechy je pfipraven prostor pro
display, ukazujici informace o pfijezdech MHD. Ve varianté bez
displaye je tento prostor prekryt plechem. Uvnitf stfechy je
zabudovany okap, ktery je sveden do odtokd uvnitf bo¢nich konzoli.
Voda tak stéka vnittkem pfristfeSku a vytéka bud rovnou do
kanalizace, nebo na opaCnou stranu zastavky. Ve stfeSe je
zabudovano osvétleni, které se spina spolu s vefejnym osvétlenim.
Drevéné oblozeni je aplikovano na cely obvod ramu a plni
estetickou stranku véci, spodni ¢ast oblozeni plni praktickou stranku
jako lavi¢ku k sezeni. Dfevo je rozdéleno do segmentt kvali udrzbé
a jednodussi vymeéné jednotlivych dild pfi poSkozeni. Soucasti

pristfeSku jsou odnimatelné sklenéné bocCnice proti vétru.

Nedilnym prvkem zastavky je oznacnik, ktery v komunikaci
ulice urCuje prostor zastavky. Slouzi jako dopravni znacka, tudiz
podléha pravidlum silniéniho provozu. Nicméné tento oznacnik byl
navrhovan pro blizkou budoucnost. V ramci smart cities je v ném
aplikovana technologie dotykovych paneld a cely oznacnik je
digitalni. Cely systém je interaktivni a pfipojen k internetu. UZivatel si
muUze zobrazit, cokoli ho zajima. Jizdni fad, mapu, pocasi, zpravy,

vyluky a rizné dalsi informace. Diky digitalizaci by operatofi mohli



veskeré informace ménit rovnou z centraly a uSetfit tak na distribuci

papirovych jizdnich fadu.

Zastavka se neobejde bez odpadkového kose. Mél by byt
situovan vedle pfistfeSku, aby neprekazel a nikomu nevadil pfipadny
zapach. Ko$ je konstruovan z ohybanych plechi a svafen. Je
rozdélen do dvou cCasti. VnéjSi ram, slouzici jako kryt a vnitfni
vyjimatelny koS. K vnéjSimu ramu jsou pfimontovana dvifka na Celni
strané koSe, kvuli prekryti vnitfniho koSe. Cely koS je pozinkovan a

prestfikan povrchovou barvou.

Zabradli je vyrobeno z ocelového svareného ramu, ve kterém
je umisténo sklo. Kazdy panel zabradli ma vzdalenost poloviny
pfistfeSku. Tim se pfi prodlouzZeni pfistfeSku odstrani dva panely

zabradli a ulehCi se tak pfipadna rekonstrukce.

Realizace se docka jen pfistfeSek s odpadkovym koSem, kvdli
Casoveé tisni projektu a pravnim zalezitostem ohledné oznacCniku se

zabradlim.
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4.3 Pfinos prace pro dany obor

Tento projekt mi ukazal, Ze i zdanlivé jednoducha véc, jako je
zastavka, neni snadna zalezitost. Kdyz se muj navrh upravoval kvdli
realizaci, zjistil jsem, Zze ne vSe, co jsem si vymyslel, by se dalo
pouzit v praxi. Zde jsem Zzjistil, Ze designér musi pocitat se vSemi
okolnostmi. Zjistit si co nejvice informaci o produktu, aby byl dobfe
realizovatelny. Naucil jsem se feSit i jiné aspekty realizace, nez
pouze produktovy design. Ziskal jsem mnoho zkuSenosti z hlediska
konstruovani, vlastnosti riznych materialt a jednani s partnery. Mél
jsem moznost konzultovat s profesionaly v oboru, coZ bylo velice

pfinosné pro tento projekt.

Zatim se realizuji pouze dvé zastavky, ale pokud by se
koncept rozsifil do celého mésta Plzné, mohly by byt napomocny

k lepSi reprezentaci mésta Plzné, a téz Fakulty designu a uméni LS.
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6. RESUME

Theme of diploma thesis came up from a situation when |
needed to rework my atelier project into a real prototype. The whole
project started with a task to make a design of a bus stop specially
for the city of Pilsen. After | did a research of existing bus stops as
inspiration and | started with a sketching process. In this stage |
cleared things out and turned my ideas to paper. During
consultations with my project advisors | came up with the main
design of bus stop. Finally | made a 3D visualization of my design
and won first place in atelier competition. After many presentations
and consultations with Pilsen municipality and traffic office it was
decided that my design of bus stop will be build near campus of the
university. So | had to continue on my earlier design and made it
perfect for realization. This was the reason of choosing the diploma
thesis theme.

Pilsen is a city of culture, that's why my main intention was
looking for an inspiration in culture. Art represents a culture for me
and my first association of art is a painting. | drafted the concept of a
bus stop as a picture of Pilsen. The concept is about presentation of
Pilsen art and culture by bus stops. | used the frame of a panting as
a structural element in design of bus stop so it works as platform for
presenting art or any kind of information. Eg. a gallery can present
it's own exhibits on bus stops and support culture in Pilsen that way.
Passengeres could be easily informed about any kind of culture.

This concept of bus stop is connected with smart cities
technology. The bus stop uses touch screen panels to offer a search
of any information a passenger needs eg. traffic schedule, map,
weather conditions etc. On the roof of the shelter can be used solar
panels to help charge all devices. Traffic operators could easily
change information and solve problems in system and make traffic
faster.

The bus stop includes shelter, information panel, rubbish bin
and railing. Design of all parts is based on the frame | mentioned
before. The shelter has built in bench and it's situated on concrete
platform where is also railing placed. The information panel is placed

13



on the front of bus stop and works as a road sign. Rubbish bin has
two size modifications according to usage.

My diploma thesis is about showing the complete development
of bus stop from idea through sketches, 3D visualizations, 1:10
model, to real product. This was the best opportunity to show how it
looks in real life of design.
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Priloha 7

Vyvojové studie odpadkovych ko$a’

7 Studie vlastni



Priloha 8
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