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Petr Martinek tesi ve své diplomové praci problém vytvareni obli¢ejovych identikitd
ve 3D. Vysledna prace by méla pozdéji pomoci pfi policejnim sestavovanim portréti
hledanych osob. Cilem prace je analyzovat pozadavky budoucich uzivatel, dostupné metody
deformace 3D modell lidské hlavy a implementovat systém, ktery umoZni uZivateli snadno a
v kratkém case sestavit portrét osoby. NdrocCnost takového systému leZi nejen v roviné
implementace jednotlivych deformacnich metod, ale i v navrhu prehledného a pouZitelného
uzivatelského rozhrani.

Text diplomové prace je prehledné rozélenén do deviti kapitol. V prvnich kapitolach
student rozebird stdvajici jiz nevyhovujici program pro sestavovani 2D identikit(. Software
PORIDOS je pouzivan v praxi Policii CR. Autor zde také shrnuje pozadavky na novy software
pro sestavovani identikitd ve 3D. Velmi stru¢né rozebird dalSi obdobné programy pro
sestavovani identikiti, tato ¢4st prace mohla byt podrobnéjsi. Ctvrta kapitola obsahuje
péknou resersi zplisobl deformace/modelovani lidské hlavy od jednoduchého morfovani az
po volné deformace (FFD). V nasledujici kapitole jiz student popisuje implementaci
vybranych metod deformace a pouziti referen¢nich modell lidské hlavy. Velmi peclivé jsou
diskutovany rdzné artefakty, které mohou pfi deformaci modeld vzniknout. Je zde i popis
jednoduché implementace vizualizace obodi a vlast. Navrzend metoda modelovani vlasu je
pro diplomovou praci dostacujici, ale je vypocCetné narocna (velké mnoZstvi polygond) a
nepfili$ realisticka. V mozném budoucim pokracovani prace bych pfi zobrazovani a deformaci
model( volil vetsi vyuZiti shaderi GPU na grafické karté. Nékteré metody schopné
renderovat animaci vlas v redlném case lze nalézt v nékterém ze SIGGRAPH kurz(i napf.
[Yuksel & Tariqg, 2010]. Nevyhodou je nutnost adekvatni grafické karty.

Implementace celého projektu je velmi dobrd. Vtextu diplomové prace mi chybi
uceleny popis architektury systému. Kapitola 8 popisuje vysledky funkéniho testovani celého
systému pfi zpracovani portrétld Zen a muzli z nékolika fotografii a shrnuje i prezentaci
celého systému Policii CR. Student diskutuje pfipominky policistl, z nich? nejzajimavéjsi
povazuji nutnost modelovani jizev, matefskych znamének a jinych znakd. To soucasny
systém nema a myslim si, Ze tyto znaky v oblieji hraji velmi dlleZitou roli pfi rozpoznavani
modelované tvare. Zminéné starnuti tvare a modelovani vrasek predstavuje také zajimavy

problém, ktery Ize adresovat v budoucim pokracovani prace.

Skoda, 7e prace nebyla zakonéena alespori minimalnim uZivatelskym testovanim
vyuzitim nezavislych osob. Je pravdépodobné, Ze by se povedlo odhalit nékteré mozné



problémy uZivatelské privétivosti celého systéml. Napfiklad tlacitko ,aplikuj zmény“ u
kaidého deformatoru vzhledu mi pfipada uZivatelsky nepfili§ dobfe FeSené. Prace
s programem by se dala podstatné zrychlit a zpohodinit tim, Ze by se zmény kterékoliv
hodnoty/deformatoru projevovaly okamZité a automaticky, bez nutnosti vidy klikat na
tlacitko aplikuj zmeény.

| pfes tyto drobné nedostatky povaZzuji diplomovou praci za velice dobrou a
implementovana aplikace je funkéni. PfedloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a
hodnotim zndmkou vyborné.
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