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Slovni hodnoceni a dotazy:

Posuzovana diplomova préce se vénuje moznostem vypoctu a vizualizace hlukové zatéze ve 3D prostoru.

Zadéani diplomové préce bylo, dle nazoru oponenta, splnéno.

Kapitoly 1 (Uvod) a 2 (Teorie hluku a tvorby hlukové mapy) uvadi ctenafe do tématu a vysvétluji zakladni
pojmy. V &sti 2.2 mohl byt zminén také néktery z projektd, které vyuZivaji ke sbéru dat o hluku
crowdsourcing (nap¥. NoiseTube). Cast 2.2.2 popisuje volbu vypocetniho software. Pouzité argumenty
viak pisobi ponékud nekonkrétné a subjektivné. Mohla zde byt napf. tabulka s pfehledem testovanych
program( a jejich hlavnimi vlastnostmi (vyhodami, nevyhodami). Kapitola 3 poskytuje prehled metod
kartografické vizualizace hlukové zatéze, pFicem% se zaméfuje na metody vizualizace spojitych jevd ve 3D.
Kapitola 4 popisuje praktickou ast prace. Tato kapitola mohla byt doplnéna vyvojovym diagramem, ktery
by v prehledné formé obsdhl hlavni body postupu zpracovani dat. Cast 4.4 popisuje vlastni vytvofené
vizualizace. K této &sti stoji za zminku, Ze existuji i zplsoby jak vizualizovat pfimo rastrova data ve 3D.
Ukézky takovych vizualizaci jsou dostupné online, napt. zde: https://www.x3dom.org/volumerendering/
nebo vice ,geograficky” priklad zde: https:[/www.deom.org/first-combined—version—of—polvgonaI—
rendering-and-volume-rendering/. Prace je uzaviena obsahlou a kvalitni diskuzi (kapitola 5) a zévérem

(kapitola 6), ktery shrnuje dosazené vysledky.




Prace s literaturou je dobra. PouZité zdroje jsou korektné a konzistentné citovany. Obrazky doplriuji text.
K praci byly rovnéz pfiloZeny digitalni pFilohy (programové skripty a vypoctena data), coZ pfipadné umozni
dalgi vyuziti dosazenych vysledk. Vysledné vizualizace dostupné online jsou funkéni. K formalni strance
prace lze vytknout jen nékolik drobnosti v jejim textu (str. 62 a 70 — ESRI — spravné Esri; str. 71, 2. odst. —
2D Arc Scene — pravdépodobné preklep; ne véechny zkratky jsou uvedeny v seznamu — napf. CZML, URI,
VFR).

Otazky k obhajobé:

1) Znéa autor plug-in opeNoise do software QGIS? Maze autor v ramci obhajoby diskutovat jeho
prednosti a limity?

2) Lze do vypoctu hlukové zdtéze, jak je v praci popisovan, zahrnout také existujici nebo planované
protihlukové bariéry? Pokud ano, tak jakym zpiisobem?

3) Na zakladé €eho byla zvolena barevna $kala pouzita ve vytvofenych 3D vizualizacich?

4) Budou vysledky prace ddle vyuzity? Napfiklad v ramci projektu PoliVisu?

Praci doporutuji —nedeperuéuji uznat jako kvalifikaéni (nehodici se 3krtnéte).

Navrhuji hodnoceni znamkou:

A-vyborné

Datum, jméno a podpis:
12. ¢ervna 2018

/d//;' /ZQ—/—»

Lukads HERMAN



