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RVP PV - Ramcovy vzdélavaci program pro pfedskolni vzdélavani
SVP - Skolni vzdélavaci program

TVP - Tfidni vzdélavaci program

ZS - Zakladni $kola

MS - Matefska $kola

SvP - Skola v pfirodé
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K projektu prozitkového zpracovani beletristické literatury v matefské Skole (dale
jen MS) mé pfivedla samotna s détmi v MS a vlastni zajem o literaturu. Na kurzu
Ctenarské dilny mé velmi zaujala kniha Velk4 cesta Malého péna, kterou napsala

Lenka Uhlifova a ilustroval Jifi Stach.

Jedna se o dobrodruzny pfibéh a cilem cesty je poznani toho, co Malému panovi

schazelo - kamarad. Kamaradstvi je jen jednim z mnoha tézist' uslechtilych hodnot

pfibéhu, presto tim nejvyraznéjSim.

Rozhodla jsem se takové poznani piedat détem v MS. Poznani v navazovani
détskych pratelstvi, pfinosu spole¢né hry a spoluprace v nejriiznéjsich ¢innostech
a diskuzich. Hledala jsem moznosti, jak zpracovat literarni dilo tak, aby déti

cinnosti bavily a naplfiovaly jejich zajmy a potreby.

Zkoumala jsem metody prace, které nabizi Ramcovy vzdélavaci program pro
predskolni vzdélavani (dale jen RVP PV) a tvofiva dramatika. Zaujala mé metoda
zazitkové vyuky a pfilezitost realizace projektu pfi pobytu ve Skole v pfirodé, které
se ucastnily déti v pfedSkolnim véku a Zaci prvni tfidy matefské a zakladni Skoly

v Cernicich.

Cilem této bakalarské prace tedy bylo vytvoreni, realizace a reflexe &tyfdenniho
projektu  seznamujiciho déti z konkrétni MS prozitkovymi metodami
s beletristickym dilem Velka cesta malého pana a plniciho soubézné i dalSi
pedagogické cile. PInéné cile byly vybrany na zakladé analyzy textu pfibéhu, RVP

PV a potieb cilové skupiny.
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ULOHA LITERARNIHO TEXTU VE VZDELAVACI NABIDCE MS

1 ULOHA LITERARNIHO TEXTU VE VZDELAVACIi NABIDCE MS

Je obecné znamo, Ze by se mélo détem &ist. Cteni je velice duleZitym &initelem
ve vyvoji ditéte. V nejranéjSim véku je pro dité podstatné slySet mamincin hlas,
jehoz barva vyzafuje teplo, klid, radost a navozuje prijemné pocity. Prohlizeni
ilustraci, pojmenovavani obrazku, listovani v knize, domysleni pfibéhl a mnoho
dalSich cCinnosti napomaha ditéti rozSifovat slovni zasobu, jeho fantazii
(obrazotvornost) a kreativitu. Poslech pohadek podporuje schopnost naslouchat
a soustredit se. Lidska komunikace je zalozena na vnimani druhého, ze rozumime
tomu, co nam fika a umime se vcitit do jeho prozivani. Cteni pfib&hd a pohadek

tedy tvofi zaklad pro rozvoj mezilidské komunikace.

Je zfejmé, Ze détem maji Cist rodiCe od utlého véku. Déti vSak travi pomérné
dlouhy €as v matefské Skole a tak je dulezité, aby i ucitelé vénovali této Cinnosti
velkou pozornost, a to nejen s pfibéhy, ale knihou jako celkem, ktera znamena
pro dité vstup do kulturniho svéta. Prohlizeni a Cteni knih by mélo byt naprosto

pfirozené ve vzdeélavaci nabidce kazdé matefskeé Skoly.

1.1 ZPOHLEDU RVP PV
Pravidelné ¢teni ma zasadni vliv na uceni déti. ZvySuje UspéSnost zakl nejen

ve vétSiné Skolnich pfedmétu, ale i v zZivoté samotném. Proto je nezbytné, aby

ucCitel poskytoval ditéti pfilezitost a podporu.

Literarni text (interpretovany ucitelkou nebo jinak ozvu€eny) mulze pfispét

k rozvijeni vSech klic¢ovych kompetenci ditéte pfedskolniho véku.

"Svym emocénim nabojem a jazykovou vybavenosti se muze uplatnit ve vSech
vzdélavacich oblastech, zejména vSak v oblasti Dité a jeho psychika, kde je
spravné volené slovo nenahraditelné. Osvojenim reci, chapanim vyznamu slov
a mluvniho projevu druhého, posléze pak | akceptovanim obrazné, nejen
sdélovaci reci, a nabytim predpokladl k dovednosti Cteni vstupuje totiz dité do
kulturniho svéta." (Gebhartova 2011, s. 8)

RVP PV predklada tzv. Systém vzdélavacich cill, ktery znazornuje provazanost
a vzajemnou korespondenci C&tyf cilovych kategorii: ramcové cile, kliCové

kompetence, dili cile a dil€i vystupy.
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Ramcové cile (zaméry) ve svém celku vyjadfuji zakladni orientaci pro pfedskolni

vzdélavani i kazdodenni praci ucitele, jsou to:

1. rozvijeni ditéte, jeho uCeni a poznani
2. osvojeni zakladl hodnot, na nichz je zaloZena naSe spole¢nost
3. ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako

samostatna osobnost pusobici na své okoli

Klicové kompetence (vystupy) vyjadiuji obecnéjSi zpuUsobilosti, dosazitelné

v pfedskolnim vzdélavani, jsou to:

kompetence k u€eni
kompetence k feSeni problému
kompetence komunikativni

kompetence socialni a personalni

a r 0N e

kompetence €innostni a obCanské

DilCi_cile vyjadfuji konkrétni zaméry pfisluSejici urCité vzdélavaci oblasti. Tyto
oblasti jsou nazvany:

Dité a jeho télo (dale jen DaJT)

Dité a jeho psychika (dale jen DaJP)

Dité a ten druhy (dale jen DaTD)

Dité a spolecnost (dale jen DaSP)
Dité a svét (dale jen DaSV)

a r w N E

Dil€i vystupy jsou takové dil¢i poznatky, dovednosti, postoje a hodnoty, které

odpovidaji dil¢im cilam.

Skrze praci s literarnim textem je mozné naplfiovat ramcové cile a zafazenim
vhodnych metod zaroven rozvijet klicové kompetence. Vyuziti literarniho textu
ve vzdélavaci nabidce by také mélo vést k naplnéni dilich vzdélavacich cilu

a dil€ich vystupu v dané oblasti.

1.1.1 OCEKAVANE PRINOSY
Prace s literarnim textem je v RVP PV zafazena pfedevSim v oblasti Dité a jeho

psychika v podoblasti Jazyk a re€.
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Ocekavanymi prinosy pak muize byt:

- rozvoj feCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich (vnimani,
naslouchani, porozuméni) i produktivnich (vyslovnosti, vytvareni pojmud, mluvniho

projevu, vyjadfovani)

- rozvoj komunikativnich dovednosti (verbalnich i neverbalnich) a kultivovaného

projevu

- osvojeni si nékterych poznatkl a dovednosti, které predchazeji ¢teni i psani,
rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i dalsi formy sdéleni verbalni i neverbalni

(vytvarné, hudebni, pohybové, dramatické)

1.1.2 RIZIKA
Dulezitym faktorem pfi praci s literarnim textem je samotny ucitel a jeho pristup.
Je zapotrebi, aby si byl védom rizik, ktera mohou zabranit naplnéni oekavanych

prinosl. Jsou to napfiklad:

- dava détem malo prilezitosti k vyjadfeni svych pociti, nazord a mysSlenek

libovolnymi prostfedky komunikace (verbalnimi i neverbalnimi)

- dava malo pfilezitosti k samostatnym fecCovym projevim ditéte (spontannim i

fizenym) a slaba motivace k nim
- Spatny jazykovy vzor

- pusobi vytvareni komunikacnich zabran (necitlivé donucovani ditéte k hovoru,

nerespektovani détského ostychu vedouci k uzkosti a strachu ditéte)

1.2 Z POHLEDU TVORIVE DRAMATIKY
Dramaticka vychova je pedagogicka disciplina vyuzivajici divadelni prostfedky
a postupy a jako takova pracuje s pfibéhy. Rozmanité styly a Zanry krasné
literatury, v niz je mozno potkat veskerou lidskou zkuSenost, jsou velkym zdrojem
nameétu a témat pro dramatické Cinnosti. Odehravaji na poli fikce, a tim nabizi

zkousku na zivot skrze osobni zkusenost, bez nebezpedi nasledku a sankci.

"Prvky tvorivé dramatiky muzeme uplatnit v podstaté kdykoli, zalezi pouze na tom,
jakou funkci maji plnit. Lze jimi motivovat praci v hodiné, navodit pocity
a predstavy blizké pocitim a pfedstavam hrdiny dila, s nimz chceme Zaky
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seznamit, navodit pfedstavu prostiedi, v némz se hrdina pohybuje, tvofivé rozvit
ukazkou navozeny pfibéh & mySlenku, podnitit chut text dramatizovat a hledat
zpusoby, jak dramatizaci provést, inspirovat k pokusum o vlastni tvorbu,
ale pfedevsim napomoci interpretovat ukazky literarnich dél zptusobem pro déti
pfitaZlivym a pochopitelnym. VZdy je tfeba vybirat hry se zfetelem k tomu, jakého
cile chceme dosahnout, jaké poznani ¢i zkuSenost maji Zaci ziskat." (Berankova
2002, s. 13)

Klicova slova v dneSnim pojeti tvofivé dramatiky jsou: aktualni potfeby a
zajmy ditéte, pfiprava pro Zivot, sebepoznani, celistvost osobnostniho rozvoje,
dobry vztah ucCitele s détmi, spontaneita, subjektivni zazitek, vlastni zkuSenost,
experimentovani, tvofreni, rozvijeni vSech smysll, samostatnost, spoluprace
a spoluucast déti na spoleCenském zivoté, odpovédnost za svij zivot, vychova

k demokracii, obCanstvi, svobodg, toleranci. (Machkova, 2007)

Cile tvorivé dramatiky muzeme povazovat za naplnéné tehdy, kdyz se promitnou
do Zakovych postoju a hodnotovych Zebficku, védomosti a mySleni, dovednosti

a schopnosti.

1.2.1 OCEKAVANE PRINOSY
Prace s literarnim textem v souladu s postupy tvofrivé dramatiky pomaha

pronikat hloubé&ji k smyslu textu a pusobi na rozvoj v nékolika oblastech, které

prostupuji vSechny vzdélavaci oblasti RVP PV:

Oblast socialniho rozvoje

— rozvoj komunikativnich dovednosti (verbalnich i neverbalnich) (DaJP)

— osvojeni zakladnich poznatku, schopnosti a dovednosti dualezitych pro
navazovani a rozvijeni vztah( ditéte k druhym lidem (DaTD)

— rozvoj schopnosti vnimani druhych, porozuméni druhym a jejich situaci (DaTD)

— rozvoj kooperativnich dovednosti (DaTD)

— rozvoj spoluprace (DaSP)

Oblast individualniho rozvoje

— rozvoj vnimavosti, vyuzivani vdech smysla (DaJT)

— rozvoj obrazotvornosti, tvofivosti (DaJP)



— rozvoj intelektualnich schopnosti (v€etné ctenafské gramotnosti), kritického
mysSleni (DaJP)

— rozvoj pozitivniho sebepojeti, poznani sebe sama (DaJP)

— vytvareni Zivotnich hodnot, Ziv. filosofie (DaSV)

— rozvoj vyjadfovani osobitych emoci a nazora (DaJP)

Oblast estetického rozvoje

vvvvv

— rozvoj vnimani a pfijimani uméni a kultury v nejSirSim slova smyslu (DaSP)
— rozvoj aktivniho vytvareni a spoluvytvareni uméni a kultury (DaSP)

— rozvoj chapani dramatického déje jakozto naslednosti akci a udalosti, zalozené

vrwve

podobé zacatek - prostfedek - konec) (DaJP)

1.2.2 RIZIKA
V tvofivé dramatice hraje u€itel a jeho pfistup vyznamnou roli v dosahovani

oCekavanych pfinosu. Rizika, ktera mohou praci negativné ovlivnit, jsou napfiklad:
- nedostatec¢na sectélost ucitele a dlouhé hledani vhodné literarni prfedlohy

- podcenéna naroc¢nost pfipravy

- nevhodné zvolené literarni dilo se muze minout s potfebami a zajmy déti

- zaméreni na hodnoty dila ryze literarni na ukor tvirci dramatiky

- nevhodny pfistup ucCitele a nepfijemné klima

10
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2 VYBER LITERARNIHO TEXTU

Literarni dilo pro déti predskolniho véku by meélo splfiovat nékolik pozadavku.
Kniha by méla obsahovat zejména ilustrace, které upoutaji pozornost ditéte. Text

by mél byt nejen tematicky zajimavy, ale také jazykové a literarné kvalitni.

"Kritéria vybéru latky jsou pomérné komplikovana, pokud jde o jejich hierarchii,
a tedy i posloupnost odvozovani. Na prvnim misté je skupina, jeji potreby, zajmy
a vyspelost, od ni se odviji stanoveni cilll, které na jeji charakteristiky museji
reagovat, a teprve vzhledem k nim lze hledat téma, namét nebo latku. Jestlize
vSak pedagog ma pfedem na mysli urcitou latku ¢i pfedlohu, je jejich skute¢né
uplatnéni podminéno zpétnym promitnutim onoho vySe nastinéného procesu,
jinak feCeno: je nutné ovérit, zda latka odpovida charakteru skupiny a zda mdze

naplnit z ného odvozené cile." (Machkova 2004, s. 30)

2.1 VOLBA LATKY PODLE VYBRANE SKUPINY
Rozhodujicim hlediskem je charakter skupiny. Je zde tedy dulezitd znalost
vyvojoveé psychologie, zakladnich vyvojovych stadii a nékterych jejich
charakteristik. (Machkova 2004, s. 30-35)

Tato prace se vénuje cilové skupiné predskolnich déti, a tak se i tato kapitola
zameéfuje na veékovou skupinu do 6/7 let. Charakteristické pro ni je, Ze se
dramaticka vychova vyviji postupné ze hry symbolické (namétové) soubézné s

tim, jak se rozviji schopnost spoluprace ve skupiné.

Mysleni ditéte je konkrétni, dominuje ¢innost pro Cinnost, zaliba v pohybu, rytmu,
v dotykani a ohmatavani véci, v manipulaci s nimi. Fantazie je v tomto véku
nejnapadnéjSim rysem, projevuje se jako nespoutana a velmi bohata. Mimo
jiné détem fantazie umoznuje doplhovat ¢etné mezery ve védomostech o faktech i
jejich smyslu a podstaté. Dité v tomto véku je fantaziim velmi pfistupné i v
literatufe - napf. détsky animismus, tj. pfikladani lidskych vlastnosti a motivaci
pfedmétim i zvifatim a chapani nezivych véci a jeva jako bytosti.
Casoprostorové vnimani je na vzestupu. Dité se orientuje v blizkém, snadno
prehlédnutelném prostoru a zhruba se orientuje i v Case. Prohlubuje se poznani
sebe sama, projevuje zajem o mezilidské vztahy a za€ina se vyvijet soucit s

druhym.
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Vhodné typy literatury pro danou vékovou skupinu jsou:
Rikadla, ktera jsou rytmicka a inspiruji k pohybu.

Nonsensové verse, protoze dité chape nesmysinost nesmyslu a tim ziskava

sebejistotu (t€Si se védomim, Ze vi, Ze véci rozumi).

Lidova pohadka, protoze je schematicka, prehledna, umoznuje ditéti orientaci

ve vztazich, je vécna, jejim jadrem je jednani, akce.

Kumulativni pohadky, které se skladaji drobnych, opakujicich se epizod,

nevyzaduji pochopeni vétSich celkdl a vyhovuiji i détské zalibé v opakovani.

Kouzelné pohadky, které také svou strukturou umoznuji rozdéleni celku
do jednotlivych epizod, kde jsou v situaci pouze dvé postavy (O Kohoutkovi

a slepicce), anebo které postupné pfipojuji dalsi postavy (Boudo budko).

Autorské, zejména moderni pohadky, které ozZivuji véci a jevy, pfirovnava

zvifeci €i hmyzi svét ke svétu lidi (Broucci, Kocourek Modroocko, apod.).

Pfi vybéru latky je také zapotfebi brat v potaz hraéskou vyspélost dané skupiny
bez ohledu na vék. KliCova je zejména pocateCni zkuSenost s danou skupinou
a charakteristikou jednotlivych hra¢d (dominantni a aktivni vs. submisivni, nesméli
a pasivni). Latka pro nezkuSené hraCe musi byt vysoce atraktivni. Nesmi klast
zvySené naroky na technickou vybavenost a nebo odborné znalosti, kterych hraci
zatim nedosahli. Literarni latka by méla byt myslenkové blizka zajmam

a potrebam déti.

2.2 ANALYZA VYBRANEHO LITERARNIHO TEXTU

Okruhy otazek, jimiz se ucitel dramatické vychovy pfi analyze literarni predlohy

zabyva jsou podle Evy Machkové (2004, s. 52) nasleduijici:

a) zda je zajimava pro hrace, jaké jejich potreby muze uspokojit - zakladni
otazka je, zda je predloha pfitazliva a sdélna pro dany vék hracl, ale také zda je
schopna uspokojit fyzické, socialni, mentalni a emocionalni potifeby c¢len(

konkrétni skupiny
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b) jaké obsahuje téma - co hraclim sdéli, jaké mysSlenky jim nabidne, co se v
praci na této predloze "dozvédi" o Zivoté, ¢im muze obohatit jejich uvazovani a

citéni, jejich pohled na svét

c) jakou ma dilo kompozici - zda jde o formu uzavienou Ci otevienou, jak zacina
a kon€i (zda je konec otevieny nebo uzavieny, a tedy nabizi-li moznosti dalSiho
rozvijeni nebo variant), jak jsou jednotlivé &asti spojeny a zda lze pasaze

retardujici nebo z hlediska dramati¢nosti obtizné a problematické vypustit

d) zda obsahuje zakladni dramatické prvky, dramatické situace, co zene dé;

kupfedu - a v souvislosti s tim:

e) jaka je zapletka, scénicka akce, ktera posunuje déj, konflikt - nebo jaké jsou

v pfedloze dany predpoklady k jejich dotvofeni Ci vytvoreni

f) jaké postavy jsou v pribéhu obsazeny, jejich pocCet, typ, rozdily, zda je dana

moznost rozSifit nebo zuZzit jejich po€et, charakterizace, vztahy

g) jaké jsou akce postav v pfFibéhu, pohybové mozZnosti, pfilezitosti k

pantomimam, jaké nedramatické Cinnosti jsou v pfibéhu obsazeny

h) v jakém prostredi se pribéh odehrava (zemé&, misto, doba), zda je prostfedi
pro hrace pfitazlivé, do jaké miry je jim znamé nebo zcela nové, zda znamost

nebo novost usnadni vytvoreni fikce a hru v roli
i) jak probiha scénicka akce - vypracovani scénosledu

j) jaky dialog, typ dialogu pribéh obsahuje a vyzaduje - mize byt jeho styl
zachovan? je nutno a je mozno jej ménit? jak se bude pracovat s autorovym

textem? je dialog v podstaté dan tim, jaky je jazyk literarni predlohy?
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3 STRUKTUROVANE DRAMA PODLE LITERARNI PREDLOHY
Vedle cviCeni, improvizaci a kratkych dramatickych her je jednou ze zakladnich

technik a forem tvofivé dramatiky drama s pribéhem. Tomuto typu dramatické
prace jsou davany ruzné nazvy. Mluvi se napf. o dramatu pfib&éhovém,
tematickém, strukturovaném, konvencionalnim, procesualnim, rolovém, Skolnim,

apod. Dale uzivam pojem strukturované drama.

Zatimco pribéh vznika procesem vypravéni a psani, v dramatu vznika pribéh
procesem hrani, zaloZzeném nejCastéji na predbézném planu ucitele (pfedstava
pfibéhu a postupu jeho odhalovani), dotvafreném a pretvafeném aktivitou

ucastnikd v prabéhu hry.

Pfibéh, ktery v procesu hry vnika, je zarovenn okamzité zkouman. Jednotlivé
situace jsou zamérné oddélovany a pauzy, které tak mezi jednotlivymi
sekvencemi vznikaji, slouzi k tomu, aby hraéi mohli od situace a role odstoupit
a nahlédnout na né zvenci, zkoumat je, reflektovat déni, pocity a mySlenky své
i postavy. Klicové situace Casto nejsou nahlizeny pouze z jedné perspektivy,
ale z vice moznych uhli pohledu, o¢ima ruznych protikladnych stran. DalSi
vyhodou ¢lenéni déje na jednotlivé situace je, Ze se stava snadno zvladnutelné
i pro hrace, ktefi nemaiji zatim pfiliS zkuSenosti s dramatickou praci. Mensi celky
umoznuji snadnou orientaci v novych a novych situacich, pochopeni jejich

provazanosti a zachyceni promén charakteru postav.

"Je patrne, ze se v tomto typu dramatu nepracuje jen s proZitkem, Ze vedle sloZzky
emocionalni je velky diraz kladen i na sloZzku racionalni, na schopnost kritického
myS8leni o problému a tématu. Drama ma proto k dispozici Fadu nejriiznéjsich
prostredkt, tzv. dramatickych technik, které umoznuji jednotlivé situace
Zpracovavat co nejucinnéjsim, a zaroveri pro hrate co nejpfipustnéjsim

zpusobem." (Ulrychova 2007, s. 11)

KliCovou a charakteristickou technikou pro tento typ dramatu je U¢itel v roli. Jak
je jiz z nazvu patrné, ucitel neni pouze moderatorem hry, ale aktivné vstupuje do
role a stava se spoluhraéem nebo protihracem skupiny. Ucitel tak muze nastolit,
fidit a rozvijet hru zevnitf, svou akci ovlivhovat a provokovat odezvu ostatnich,
uvadét hrace do interakci "tady a ted", tedy co nejautenti¢téji a nejspontanné;ji.

Dalsi vyhodou této techniky je opét usnadnéni hry ostatnim hracam.
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Pro dramatické zpracovani literarni predlohy Velka cesta Malého pana jsem
se rozhodla pravé pro tuto vicevrstvou komponovanou metodu tvofivé dramatiky.
Jedna se obsahly pfibéh, ktery se sklada z mensich dé&jovych celkd a tim
pfirozené umoznuje déleni. Strukturované drama mi umoznuje aktivni vstup v roli
(rolich) do hry a spontanni podnécovani déti k akci. Pauzy mezi celky umoziuiji,

aby se déti zamyslely a vyjadfovaly vlastni pocity, nazory a napady.

3.1 ROZSAHLEJSI LITERARNI PREDLOHA

Velka cesta Malého pana je rozsahlé literarni dilo a vyZaduje tedy hlubSi
zamyS$leni a pfipravu. Pokud ma byt struktura zalozena na zachovani
souvislého pribéhu, patfi podle Machkové (2004, s. 81) k pfipravé ucitele

nasledujici faze:

zvazeni, zda je text pro prezentaci tfeba upravit

zabyvani postavami (kliCovymi i pomocnymi), podle situace i mistem, ¢asem,

prostfedim, readliemi s pfibéhem spojenymi

zabyvani se déjovymi fakty a ¢lenénim pfibéhu na pracovni celky
V pfipadé ¢lenéni a navaznosti jednotlivych ¢asti rozsahlejsSich celkld, musi
byt feSen i zpUsob navazovani. To znamena, ze je latku zapotiebi rozdélit
na mensi samostatné celky (uzavfené, coz umoziuji jen néktera lit. dila),
nebo rozdélit na mensSi celky a zvolit vhodné techniky k vyvolani zajmu
hracu pfi shrnujici fazi na konci a rekapitulujici fazi na zacatku kazdé ¢asti.

— naplanovani postupu prace a volba metod

Literarni predloha Velka cesta Malého pana se sklada z mnoha jednotlivych
situaci, které pfimo umozniuji pfirozené Clenéni obsahlého dila na mensi celky. Je
zapotrebi ale zvazit, jak citlivé a smysluplné rozdélit pfibéh na Ctyfi pracovni celky
(dny).

3.2 PETIDILNA KLASICKA DRAMATICKA VYSTAVBA
Dramaticka vychova pouziva ke svym pedagogickym cilim prostfedky a postupy
divadla, a tak muzeme pfi vystavbé strukturovaného dramatu sledovat klasickou
dramatickou vystavbu podle Freytaga (expozice — kolize — krize — peripetie —

katastrofa).
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"Dalezitym prvkem je tvoreni "navnady”, nebot’ na zacCatku je zapotrebi vyvolat
zajem hracd, napéti, vtahnout je do hry tak, aby je dostate¢né dlouhou dobu
a dostatecné intenzivné poutala. "Navnada" ma sdélit ddlezité informace
o pribéhu, ale nejlépe jen jejich ¢ast a ¢ast nechat nedopovézenou, aby zlstal
prostor pro patrani hracu v akci, "jak to vlastné bylo", ujasriovani, upresriovani

a dotvareni situaci, déju a postav.” (Machkova 2004, s. 77)

Pétidilna klasicka dramaticka vystavba také podle Machkové (2004, s. 76)
obsahuje:

1. expozice (seznamuje se situaci, s postavami, s problémem, je vyvolan zajem)

2. kolize (zauzleni, vznik zapletky, situace se komplikuje, stfetavaji se dvé vdle,
objevuji se dalSi postavy)

3. krize (konflikt vrcholi, zapletka se vyhrocuje)

4. peripetie (dochazi k obratu, rozuzleni zapletky, rozhoduje se o dalSim vyvoji
déje, event. o budoucim osudu hrdiny)

5. zavér, katastrofa (zapletka se definitivné fesi a pfibéh se uzavira)

Klasickou dramatickou vystavbu jsem sledovala také pfi praci s pribéhem
Velka cesta Malého pana. Diky tomu jsem vhodné rozdélila pfibéh na jednotlivé

dny a aktivity.
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4 METODY A FORMY PRACE V MS

4.1 ZPOHLEDU RVP PV
Ramcovy vzdélavaci program pro pfedskolni vzdélavani uvadi nékolik metod

a forem prace, které je vhodné uplatriovat pfi praci s détmi v matefské Skole.

Predskolni vzdélavani ma usnadnovat ditéti jeho dalsSi zivotni i vzdélavaci
cestu. Jeho ukolem je proto rozvijet osobnost ditéte, podporovat jeho télesny
rozvoj a zdravi, jeho osobni spokojenost a pohodu, napomahat mu v chapani
okolniho svéta a motivovat je k dalSimu poznavani a uceni, stejné tak i ucit dité zit
ve spoleCnosti ostatnich a pfiblizovat mu normy a hodnoty touto spoleCnosti
uznavané. Ddalezitym uUkolem pfedSkolniho vzdélavani je vytvaret dobré
predpoklady pro pokracovani ve vzdélavani tim, Ze za vSech okolnosti budou
maximalné podporovany individualni rozvojové moznosti déti a bude tak
kazdému ditéti umoznovano dospét v dobé, kdy opousti matefskou Skolu,
k optimalni urovni osobniho rozvoje a uc€eni, resp. k takové urovni, ktera je pro dité
individualné dosazitelna.

V zajmu zajiSténi propojenosti a plynulé navaznosti predSkolniho a zakladniho
vzdélavani a z ddvodu maximalniho vyuziti a uplatnéni vysledk( dosazenych
v etapé predskolniho vzdélavani je nutné, aby zakladni Skola, zejména
v pocatcich své prace s ditétem, s témito pfirozenymi rozdily ve vzdélavacich
moznostech i vykonech déti dostateCné pocitala, brala v uvahu psychologicka
a didakticka specifika vzdélavani déti této vékové skupiny a promitala tyto zfretele

nalezité do svych forem a metod vzdélavani.

4.1.1 PROZITKOVE A KOOPERATIVNI UCENi HROU
Cinnosti déti, které jsou zaloZzeny na pfimych zazitcich ditéte, podporuji détskou

zvidavost a potfebu objevovat, podnécuji radost ditéte z uceni, jeho zajem
poznavat nové, ziskavat zkuSenosti a ovladat dalSi dovednosti. Ve vzdélavani
je tfeba vyuzivat pfirozeny tok détskych mySlenek a spontannich napadi
a poskytovat ditéti dostatek prostoru pro spontanni aktivity a jeho vilastni plany.
Uc&ebni aktivity probihaji pfedevsim formou nezavazné détské hry, kterou se dité

zabyva na zakladé svého zajmu a vlastni volby.
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4.1.2 SITUACNI UCENI
V predskolnim vzdélavani je v dostateCné mife uplathovano situacni uceni,

zaloZzené na vytvareni a vyuzivani situaci, které poskytuji ditéti srozumitelné
praktické ukazky zivotnich souvislosti, tak, aby se dité ucilo dovednostem

a poznatkim v okamziku, kdy je potfebuje, a Iépe tak chapalo jejich smysl.

4.1.3 SPONTANNI SOCIALNI UCENI
Vyznamnou roli v procesu uceni sehrava spontanni socialni uceni, zalozené
na principu prirozené napodoby. Proto je tfeba ve vSech innostech a situacich,
které se v pribéhu dne v matefské Skole vyskytnou, nejen v didakticky
zameérfenych cCinnostech, poskytovat ditéti vzory chovani a postoju, které jsou

k napodobé a pfejimani vhodné.

4.1.4 DIDAKTICKY ZACILENA CINNOST
Didakticky zacilena Cinnost (pfimo nebo nepfimo motivovana ucitelem) je vhodnou
specifickou formou, ktera je ditéti v podminkach matefské Skoly nabizena a v niz
je zastoupeno spontanni a zamérné (cilené, planované) uceni, vzajemné
provazané a vyvazené, v poméru odpovidajicim potfebam a moznostem
predskolniho ditéte. Tyto Cinnosti probihaji zpravidla v mensSi skupiné
i individualné.
Didakticky styl vzdélavani déti v materské Skole je zalozen na principu:
- vzdélavaci nabidky,
- na individualni volbé
- a aktivni ucasti ditéte.
Ucitel je privodcem ditéte na jeho cesté za poznanim, probouzi v ném aktivni
zajem a chut' divat se kolem sebe, naslouchat a objevovat, nikoliv tim, kdo dité
,Ukoluje“ a pInéni t&chto kol kontroluje. Ukolovan je ugitel — jeho hlavnim
ukolem je iniciovat vhodné Ccinnosti, pfipravovat prostfedi a nabizet ditéti
prilezitosti, jak poznavat, pfemyslet, chapat a porozumét sobé i vSemu kolem sebe

stale u€innéjSim zplsobem.

4.2 7Z POHLEDU TVORIVE DRAMATIKY

Dle Valenty (2008, s. 40) je dramaticka vychova systém fizeného, aktivniho

uméleckého, socialniho a antropologického uéeni déti Ci dospélych zaloZzeny
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na vyuziti zakladnich principt a postupu dramatu a divadla, se zfetelem na jedné

strané:

ke kreativné-uméleckym (divadelnim a dramatickym) a

k pedagogickym (vychovnym a formativnim) pozadavkdm,
a na druhé strané:

k bio-psycho-socialnim podminkam (individualnim i spole€énym moznostem

dalSiho rozvoje zu€astnénych osobnosti).

4.2.1 METODY A TECHNIKY DRAMATICKE VYCHOVY

RuUzni autofi uvadi rizné kategorizovani a nazvoslovi metod a technik tvofivé

Metoda uplné hry (zakladni, uplna komunikacni aktivita)

- vyuziva vSech zpusobu vyjevovani (pohyb a postoj téla, pozice v prostoru,
vztahovani se k objektim a osobam v tomto prostoru, dotyky, rozmanité zvuky,
hlasova modulace slov, sama slova, véci jimiz se Clovék obklopuje, jejich uZiti

a organizace) a snazi se modelovat hrou néjakou skute¢nost v poméru 1:1.

V projektu zafazené napf. Cinnosti: patrani po postavach v okolni pfirodé, vyprava

Ve stopach Malého pana, setkani s Malym panem a dalsi.
Metody pantomimicko-pohybové (zakladni, CasteCna komunikacéni aktivita)

- vyzaduje od hracd pohyb, a naopak nevyzaduje od hracu zvuk a fec. Patfi sem
nejen mimika a pantomima, ale také tzv. prostorova relace (pozice v prostoru,
pozice téla k dalSim objektim, apod.) a v neposledni fadé i tzv. nepohyb, tedy

zastaveni pohybu.

V projektu zafazené napf. Cinnosti: ztvarnéni postav pantomimou, ztvarnéni

situaci z pfibéhu pantomimou a dalsi.
Metody verbalné-zvukové (zakladni, Caste€na komunikacni aktivita)

- zalozeny na uzivani slov a zvuku, jehoz tvofeni je tu rozhodujicim a hlavnim

principem a ukolem, i kdyZz samoziejmé dochazi spontanné i k projevu pohybem.
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V projektu zafazené napf. Cinnosti: spoleCné Cteni, vypravéni, pfedavana fec pfi

rekapitulaci pfibéhu, vymysleni krasnych jmen a dalsi.
Metody graficko-pisemné (doplfiuji a podporuji zakladni metody)

- zalozeny na tvoreni pisemnych nebo kreslenych, malovanych, rysovanych atd.
artefaktd.

V projektu zafazené napf. Cinnosti: kresba Ci psani pfani na dobrou noc,
kompletace knihy, kresleni vybaveni domkl a kompletace makovicového mésta,

psani pohlednice a dalsi.
Metody materialové-vécné (dopliuji a podporuji zakladni metody)
- zalozeny na tvoreni trojrozmérnych produkta.

V projektu zafazené napf. Cinnosti: stavby z pfirodnin, skladani papirové lodky,

navlékani a vazani tkanicek a dalsi.

4.2.2 HRAV ROLI
Hrani roli je zakladni metodicky princip dramatické vychovy, ktery je v jadru

vS8ech dil€ich metod a technik dramatické vychovy.

"Hrani roli je vychovna a vzdélavaci metoda, ktera vede k plnéni esteticko-
vychovnych, osobnostné a socialné rozvojovych a vécné vzdélavacich cilt
na zakladé vétsinou spise improvizovaného rozehrani a nasledné reflexe fiktivni

situace (vétSinou dramatické) s vychovné hodnotnym obsahem.

Tato situace se uskutecCriuje prostrednictvim hry hraca (aktéra, hercu),
zastupujicich svym chovanim a jednanim vice ¢i méné fiktivni objekty (zejména
osoby, ale i jiné bytosti, jevy apod.), véetné moznosti hrat v rizné mife autenticity
sebe samého."” (Valenta 2008, s. 53)

Hra v roli se €leni dle hloubky promény hrace v jinou skuteé¢nost do tfi rovin:
Rovina SIMULACE

Simulace je z hlediska dramatické vychovy mezni typ rolové hry, kdy hraci hraji
v podstaté sami sebe, ale v okolnostech, které momentalné neexistuji, tedy

ve fiktivnich situacich.
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Funkce a cile sméfuji vesmés k pfimému nacviku urc€itych individualnich

fvevivs

Rovina ALTERACE

Alterace je typ rolové hry, kdy hraci na sebe prejimaiji jinou roli ve smyslu "ja, kdyz
jako hraé hraji néjakou postavu". VétSinou jde v ramci prevzatych roli
o0 zobrazeni obecné charakteristiky postav nebo zakladnich rysl typu, postoje,

jednani, motivu takovych postav.

Funkce a cile tkvi pfedevsim v ueni se zménou vlastni pozice, vlastniho postoje,

stavu, prozitku apod. ve stavy, postoje, myslenky apod. jiného Clovéka.
Rovina CHARAKTERIZACE

Charakterizace je hlubsi zpracovani hry altera¢niho typu - snazi se ukazat nejen
obecné rysy hraného jevu, ale téz jeho individualni specificnosti v konkrétnim
pripadé, jde hloubéji do vnitfnich motivaci a postojovych nuanci postavy,
do hledani jejich psychickych charakteristik a zkoumani a vytvareni jejiho vnitiniho

zivota. Celkové se tu mize zvySovat mira identifikace s postavou.

Funkce a cile jsou prakticky totozné s cily alterace, avSak hlubSim ponorem

do vnitfnich motivaci a postojovych nuanci postavy se stavaji postoje, motivy,

fvewvivs

Pri praci s pfibéhem Velka cesta maléeho pana se vyuzivalo vSech rovin hry
v rolich, a to tak, jak do nich déti pfirozené vstupovaly. Nékteré déti se silné vzily
nejen do pfibéhu, ale i role Malého pana, jiné déti pfipustily fiktivni situaci,
ale vstupovaly do ni samy za sebe. V nékterych pfipadech nebylo mozné rozlisit,

jak hluboko jsou do pfibé€hu ponofeni a v jaké roviné hraji.

4.3 ZAZITKOVA PEDAGOGIKA
Cesky koncept zazitkové pedagogiky vychazi z ojedinélych kofent &eské

vychovy v prirodé a dale se vyvijel specificky a samostatné, ve zvlastni dobé

a za zvlastnich okolnosti, a tim se liSi od konceptu zahrani¢nich.

"Ceskéd zazitkové pedagogika zdlrazriuje pfedevsim slova proZitek, zaZitek,

zkusenost; ty jsou vyvolavany v procesu dramaturgie, tedy v cilené planovanych
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a uvadénych situacich, kde se nejcastéji jako prostfedek pouzivaji rizné podoby
fenoménu hry. Cely proces je pak po celou dobu svého prubéhu evaluovan
a zpracovavan se snahou dosahnout co nejvét§iho rozvojového potencialu.
Timto pfistupem je Ceska zaZitkova pedagogika jedineCna a originalni. Navic byla
rozvinuta v jednorazovych projektech se znacnou intenzitou programu
a intervenci do struktury osobnosti. Cilem tohoto pojeti byl vZzdy rozvoj jedince,
rozvoj osobnosti v nejruznéjSich dimenzich a aspektech. Vice nez na védomosti

a dovednosti se orientoval tento pristup smerem k rozvoji osobnosti.

V tomto sméru plsobeni se jedna o systémové pojeti pedagogiky, ktera se snazi
pusobit na celého Clovéka, a to véetné jeho emocionalni sloZzky." (Hanu$, Chytilova
2009, s. 11-12)

Zazitkova pedagogika vyuziva poznatki ovérenych empirickym vyzkumem,
Ze si Clovék po tfech tydnech vybavi 70% toho, co slySel a po tfech mésicich
dokonce pouhych 10%, zatimco toho, co slysel, vidél a osobé zazil, si vybavi
az 85%, resp. 65%. (Jirasek 2001, s. 33)

4.3.1 KORENY ZAZITKOVE PEDAGOGIKY
Kofeny zazitkové pedagogiky nachazime v dilech J. A. Komenského, znamého

jako "ucCitel narodl", ktery prosazoval celostni rozvoj osobnosti, stejné jako
souCasné holistické pristupy. Podle J. A. Komenského ziskava clovék
1954) uvadi dulezitost ziskavani vlastni zkuSenosti v procesu vzdélavani, spojeni

vzdélavani s pobytem v pfirodé a vnimani vzdélavani jako pfipravu pro Zivot.

4.3.2 ZAZITKOVA PEDAGOGIKA V RVP PV
Prozitkové a kooperativni u€eni hrou jiz bylo zminéno vySe (viz. kapitola 4.1.1)

jako hlavni doporuéovana metoda prace s détmi v MS.

Dale RVP PV uvadi pfistup prace, které se svou charakteristikou velmi podoba

charakteristice zazitkové pedagogiky:

V predskolnim vzdélavani je tfeba uplatiovat integrovany pfistup. Vzdélavani
probihd na zakladé integrovanych bloku, které nerozliSuji ,vzdélavaci oblasti®
¢i  ,slozky“, ale které nabizeji ditéti vzdélavaci obsah v pfirozenych

souvislostech, vazbach a vztazich. Obsah blokl vychazi ze Zivota ditéte, je
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pro né smysluplny, zajimavy a uzite€ny. Realizace takovychto blokl poskytuje
ditéti Sirokou Skalu raznych aktivit a nabizi mu hlubsi prozitek. Dité tak
neziskava jen izolované poznatky €i jednoduché dovednosti, ziskana zkuSenost
je komplexnéjsi a stava se pro dité snaze uchopitelnou a prakticky vyuZitelnou.

Dité ziskava skute¢né Cinnostni vystupy — kompetence.

4.3.3 VYUZITI DRAMATICKE VYCHOVY
Zazitkova pedagogika Casto vyuziva metod dramatické vychovy, zejména hrani

roli, spole¢né s dalSimi metodami zaloZenych na jinych principech.

"Rozvijime-Ili cilené néci osobnostni kvality a socialni dovednosti, pak je efektivni,
ba troufnu si fici, nezbytné, abychom uvadéli takového klienta do uéebnich situaci,
kdy napriklad bude muset jednat realne. Bude tedy muset jednat, ale ne v ramci
fikce (byt' i fikce v trovni simulace). Je tudiz v téchto systémech potiebné vyuzivat
techniky, kdy klient vstupuje do situace bez filtru fikce, do situace realného ukolu
a realné komunikace. "Skryti za roli" muzZe byt samoziejmé vyhodné, stejné tak
ale muze byt obrannou vrstvou, ktera nas ochrani pfed tizi realného jednani
(nebot’ je hrou), a tudiz nas muze i méné efektivné "trénovat”". Ale nejde jen
0 socialni situace. Napriklad i cesta k sebepoznani by ztracela urcité moznosti,
kdybychom ji vedli jen metodami dramatické vychovy a nevyuZili jinych typu
sebereflexi (dotazniky, kresebné techniky, sebepoznani v realnych ukolovych
situacich atd.)." (Valenta 2008, s. 81)

Pro zpracovani projektu Velka cesta Malého pana jsem zvolila pristup
zazitkové pedagogiky, protoze pojima moznosti ziskavani vlastnich zkuSenosti

v hrach ditéte na poli reality i fikce.

23



ZAZITKOVY VYUKOVY PROJEKT

5 ZAZITKOVY VYUKOVY PROJEKT
Kazdy zazitkovy vyukovy projekt ma jasné definovano nékolik fazi pripravy
a realizace. | ja jsem tuto strukturu pfi pfipravé projektu o cesté Malého pana

pouzila.

1) Cilovani a tvorba zakladni myslenky

Prvnim a zakladnim krokem je vytvoreni ideje (mysSlenky, vize), ktera specifikuje,
jakou akci, jak a pro koho chceme udélat. Zakladni mySlenku muze vytvorit

jednotlivec nebo kolektiv.

2) Specifikace cilové skupiny

Definujeme, pro koho projekt tvofime, jaké jsou charakteristické rysy cilové
skupiny a jaké maji potreby, postoje a zajmy.

3) Stanoveni cilu

Stanoveni cilt patfi k zakladnim ukonim v pfipravné fazi a mél by se na ném
podilet cely realizaCni tym. VytyCené cile udavaji smysl projektu, jeho orientaci
a pusobeni na cilovou skupinu. VytyCené cile napomahaji pfi sestavovani

programu i pfi zavérecném hodnoceni dopadu projektu.

4) Sestaveni realiza¢niho tymu a role v tymu

Doporucuje se obsadit celé spektrum tymovych roli, abychom méli piné funkéni
tym, programovych roli, abychom mohli zrealizovat vSechny programy, které
si vytkneme, a provoznich roli, abychom zajistili bezchybny provoz pro uspésnou

realizaci projektu.

5) Sestaveni programu, dramaturgie akce

Na zakladé stanovenych cild muOzeme vytvofit program projektu. Program
sestavujeme z raznych prvku, které fadime dle dramaturgickych pravidel a zasad
scénaru programu na dny.

6) Zajisténi ubytovani , stravovani

PFi planovani pobytovych projektl je zapotfebi zaijistit objekt, ktery bude splhovat

nejen nase pozadavky na ubytovani a stravovani, ale také vyhovovat naSim
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predstavam o atmosféfe - poloha a vyuziti objektu dalSimi osobami, vybaveni

objektu a skladba okolniho prostredi.
7) Zajisténi materialu a dalSich sluzeb

Kromé ubytovani a stravovani vétSinou potrebujeme zajistit jeSté mnoho dalSich

materialt a sluzeb, které vyplynuly z pfipravy programu projektu.

8) Tvorba rozpoctu

Tvorba rozpoctu je zakladni prostfedek, ktery umozrnuje stanovit cenu akce pro
uCastniky - déti. Zahrnuje do néj jak nakladové i pfijmové polozky a vystupem je
stanoveni ceny za projekt. Pfi Skolni akci se doporucuje vzit v uvahu uplathovani

nejriznéjSich slev, grantl, sponzort a darcu.

9) Propagace a komunikace s uc¢astniky

| pravidelné Skolni projekty potfebuji dobrou propagaci, minimalné informaéniho
a motivaéniho charakteru. Komunikace s ucastniky zacina tedy informovanim
o akci a pfijetim jejich pfihlasky. Dale jim potfebujeme pfed akci sdélit mnoho
dilezitych informaci (potvrdit pfijeti pfihlasky, co si maji vzit s sebou, apod.)

a udrzet jejich nadSeni a zapoijit o dil€ich pfipravnych ukonu.

10) Prace tymu

Realiza¢ni tym se schazi (dle velikosti a typu akce) v dostateCném predstihu pied
samotnou akci a vyzadujici intenzité. Spolecné feSi cile projektu a ztotoznuji se
s nimi, sestavuji program, podili se na zajisténi potfebnych slozek, kontroluji

naplfiovani jednotlivych ukona.

v,

V prubéhu akce tymové fesi nejriznéjsi situace a koordinuji praci tymu.
11) Zhodnoceni projektu

Na zavér je tfeba zhodnotit naplnéni vytyCenych cilt, pribéh projektu, dosazené
uspéchy, na véci, které se nepovedly a navrhnout, jak se jich v budoucnu
vyvarovat. Tyto informace by mély pfesahnout realizaéni tym a mély by byt

publikovany pro pouZiti SirSi vefrejnosti.
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6 VYBRANY LITERARNI TEXT PRO DETI PREDSKOLIHO VEKU
Dobrodruzna kniha, Velka cesta Malého pana, kterou napsala Lenka Uhlifova

a ilustroval a fotografoval Jifi Stach.

6.1 OBECNA CHARAKTERISTIKA
Autorsky pribéh ma retézovou kompozici s prvky kouzelné pohadky. Sklada

se z provazanych menSich epizod, ve kterych figuruje Maly pan obvykle s jednou
dalSi postavou - kouzelnou bytosti, kterou je nejCastéji ozivla véc z pfirodniho

prostfedi. Autor také vyuziva archaismy i neologismy a zabavné prvky nonsensu.

Hlavni postavou je Maly pan, ktery Zije v dutiné malého vrSku. Jednoho dne
se probudi ze snu s pocitem, Zze mu opravdu néco schazi, ale nevi co, a tak

se vyda na svou dobrodruznou cestu, aby nasel odpovéd na svou otazku.

Postupné se setkava s nejriznéjSimi kouzelnymi bytostmi. Velka cesta zacina
u moudré Duté hlavy, ktera ho vlidné pfijme, ale nedokaZe pomoci, protozZe
je vyprahla a jediné co ji pomlze je jiskrna voda z kasny v Plujicim mésté.
A tak se Maly pan vyda do mésta, kde prevypravi svou dosavadni cestu a prani
Suchému drevakovi (opakovani), ale ani ten nemuze byt napomocen, protoze
mésto zalehla Velka tisen a od té doby je kasna sucha. A tak se pfi setkani
s kazdou dalSi postavou potykd s dalSi podminkou, kterou musi vyfeSit (jako
O kohoutkovi a slepiCce), aby ve své pouti uspél. Maly pan prokazuje na své
pouti vytrvalost, vyfe€nost, odvahu, trpélivost, schopnost hledat reSeni,

spolupracovat, a mnoho dalsich diléich schopnosti a dovednosti.

V zavéru nasel Maly pan zubaty dim, ktery vidél i ve svém snu. Uvnitf ho jiz
oCekaval kapitan Kofinek, ktery ho pfivital slovy "Bud zdrav, pfiteli, tak jsi konecné
prisel. Celé dny tu jen sedim a ¢ekam na pfitele...". A tak nasel Maly pan klid

v dusi, nasel pritele, se kterym se kazdy den schazel a uz jim nic neschazelo.

Kniha je poutava nejen pro svij pribéh, avSak i pro své zpracovani. Text
je obohacen o kresby a fotografie, které ¢tenafi umoznuji hlubSi ponor do autorova
kouzelného svéta jako je napf. dimysiné makovicové mésto, bydleni Malého pana

v dutiné malého vrSku nebo mravenci prekladiste.
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6.2 ANALYZA LITERARNIHO TEXTU VELKA CESTA MALEHO
PANA
Literarni text jsem analyzovala z deseti Uhli pohledu podle Machkové (viz.
kapitola 2.2).

a) zda je zajimava pro hrace

Charakteristika skupiny hra&a: Déti pfedskolniho véku MS a déti 1. a 2. tfidy ZS,

ktefi se vétSinou znaji z MS a spole¢nych akci TyrSovy MS a ZS v Plzni. Déti

v,

jsou zvyklé pracovat s nejruznéjsi literaturou a projevuji zajem o vétsi literarni

Vv,

mezi svétem déti a svétem pfirody. Casto jsou jejich poznatky o pFirodé jen kusé
a prevazné teoretické. To ale neznamena, Ze neprojevuji zajem o poznavani

prirody, jen v dnedni dobé nedostavaji tolik pfilezitosti.

Vhodnost knihy pro danou skupinu: Svou strukturou kniha vyhovuje i nejmladSim

détem ve skupiné. Pfirodni prostfedi a kouzelné bytosti jsou pro déti velmi

pritazlivé. Pointa v nalezeni pfitele nabizi détem pfinosné poselstvi.
b) jaké obsahuje téma

Hlavnim tématem je vzdjemna pomoc Malého pana s kouzelnymi bytostmi, ktera
dovede hlavniho hrdinu zdarné do cile jeho dobrodruzné pouti. Maly pan se i pfes
v8echna uskali nevzdava svého vytyCeného cile a vytrvale pokraCuje kupfedu.
Ackoli potfebuje bytostem pomoci kvuli svym potfebam, projevuje také soucit
s jejich trapenim a ochotu jim pomoci, nejen pro svij prospéch. Cilem jeho cesty
je nalezeni pratelstvi s kapitanem Kofinkem a jeho Zivot je od toho dne bohatsi

a ma pocit, ze mu jiz nic neschazi.

Hlavni mysSlenky jsou prenositelné do zivota déti - vytrvalost, vzajemna pomoc,

soucit, pratelstvi, ...
c) jakou ma dilo kompozici

Literarni dilo Ize rozdélit do kratSich epizod, ve kterych je vzdy hlavni postava
s jednou (vyjimecCné vice) kouzelnymi bytostmi. Epizody s otevienym koncem

umozniuji détem uvazovat a fantazirovat o dalSim pokraCovani. Jednotlivé epizody
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jsou fetézoveé provazany podminkami, které posouvaji hlavniho hrdinu hloubégji do

kouzelného svéta.

Po dosazeni stfedu labyrintu se postupné vraci zpét a vSechna dilCi dobrodruzstvi
se uzaviraji ve Stastné konce. Na zavér objevuje Maly pan pratelstvi s kapitanem
Kofinkem a hraji hru Sachtle, ktera ale nepatfi k obvykle znamym hram, a tim
umoziuje dalSi rozvijeni fantazie a tvofivosti déti, stejné tak, jako uvazovani

o tom, jak jesté spolu travili volny Cas.
d) zda obsahuje zakladni dramatické prvky, dramatické situace

Jedna se o dobrodruzny pfibéh plny dramatickych prvku a situaci, které zenou déj

dopfedu a umoznuji détem zprostfedkovat aktivity z oblasti tvofivé dramatiky.
e) jaka je zapletka, scénicka akce, ktera posunuje déj, konflikt

Pribéh obsahuje mnoho akci, které hlavni hrdina proziva a lze je vyuzit pro praci
s détmi, napf. hledani Duté hlavy, spoluprace pfi vymySleni plodnych otazek,
hledani krasného jména pro uzdraveni Mufi nohy, orientace v pfirodé a mapé,
tvofeni z pfirodnich i jinych material(, apod. Hlavni "navnadou" je nalezeni spolu

s Malym panem toho, co mu schazi.
f) jaké postavy jsou v pribéhu obsazeny

Hlavni hrdina Maly pan - osamély muzic¢ek, hleda co mu schazi, vytrvaly, soucitny,

odvazny, komunikativni, pratelsky.

VedlejSi postavy - 16 kouzelnych bytosti - Duta hlava, Rybabice, Suchy drevak,

Velka tisen, Difevokozec, Sisatec, Listono$, Mufi noha, knihovnik Listovalov, mistr
Drobny, pise€ny okurnik Promodral, otaznik Tosipi§, Mravenci, Badavci, Fr. Datel,

strom Odpovédnik.

Vyznamna vedlejSi postava pro hlavniho hrdinu - kapitan Kofinek, se kterym

navaze trvalé pratelstvi.

Kazda kouzelna bytost ma jasny charakter, ktery souvisi s problémy, které Maly
pan feSi. Nékteré postavy maji ryze pratelskou povahu, jiné nemaji zrovna
pratelské projevy, ale pfi hlubSim zkoumani se ukazuje, Ze jen odrazi své vnitfni

trapeni a v podstaté zli nebyvaji.
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Rozhodla jsem se nevynechat zadnou postavu z pfibéhu. Nabizi se vSak
seznamit s prvnimi osmi bytostmi pfedtim, nez déti vstoupi do pfib&hu, aby si
vytvofily pfedstavu o postavach dfive, nez s nimi zaCnou zazivat dilCi

dobrodruzstvi a Iépe se v nich orientovaly.
g) jaké jsou akce postav v pribéhu

dramatické Cinnosti: nabizi se pantomima jednotlivych kouzelnych bytosti, hra

v roli - hledani bytosti v pfirodé, krmeni Rybabice, obchodovani s Fr. Datlem

apod., rozvijeni pfedstav o Zivoté jednotlivych postav

nedramatické Cinnosti: vymysleni otazek, kresleni makovicového mésta, skladani

Z papiru, vazani tkanicek, kompletovani vlastni knihy typu leporelo, apod.
h) v jakém prostredi se pribéh odehrava

Pfibéh se odehrava v rozmanité pfirodé (v lese, na louce, u jezera), ktera je
pro déti velmi pfitazlivym prostfedim, ale ne tolik znamym, jelikoZ jim dne$ni doba
neposkytuje dostatek prilezitosti. Dnes jsou déti pfedevSim ve méstech, parcich,
détskych centrech, hfistich a zahradach. Realné seznamovani s pfirodou usnadni

hru v roli.

Z vlastni zkudenosti, kdy jsme fiktivné ztvarriovali s détmi v MS les, jsem nabyla
dojmu, Zze maji déti vétSinou jen teoretické a dil€i poznatky o zakladnich
ekosystémech jako je les ¢&i louka a velky zajem je prakticky poznavat.
Po absolvovani prochazek do vzdaleng&jsiho okoli MS - do lesa, k fece a loukam,
bylo nasledné snadnégjsi hrat si s détmi ve Skolce "na jako" Ze jsme v lese apod.
Jejich predstavy byly bohatsi, a to nejen pfedstavy vizualni, ale i s vyuZzitim dalSich

smyslu (sluch, ¢ich, hmat).
1) vypracovani scénosledu

1. Maly pan ve svém domové (dutina malého vrS8ku) ma sen o tom, ze vidi
domek, nad kterym je napis "Zde najde$, co Ti schazi.", ale nez se dovnitf
podiva, probudi se a zUstava mu pocit, Ze mu opravdu néco schazi.

2. Maly pan se vypravi k lesu za moudrou Dutou hlavou pro odpovéd na svou
otazku, kde muze najit zubaty domek ze snu. Ta je ale vyprahld a nemudze mu

dat odpovéd bez jiskrné vody z kasny z Plujiciho mésta.
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3. Maly pan cestuje s Rybabici pres jezero do Plujiciho mésta.

4. Maly pan vede rozhovor se Suchym dfevakem u kasny v Plujicim mésté, které
zalehla Velka tisef, a proto jiz voda z kasny nepfisti. Jak pomoci by mohla
védét Mufi noha, sestra Velké tisné. Suchy difevak poskytne lodku.

5. Maly pan pfiplul na lodce k okraji lesa, kde se pase DrevokozZec. V lese
se nejprve zalekne SiSatce, kterého ale zaplasi pratelsky Listono$ a ukaze mu
cestu k Mufi noze.

6. Mufi noha Zije v hradé a nepfretrzité place pro svou osklivost a na nic jiného
nedokaze myslet, kdyby tak zkrasnéla, snad by mu uméla poradit.

7. Maly pan hleda odpovéd v bibliotéce u pana Listovalova. Ten by mu rad
preCetl ze své moudreé knihy, jak zkrasni to, co je osklivé, ale tékavé pismo lze
precist jen specialnimi brylemi, které se mu rozbily.

8. Maly pan navstévuje v makovicovem mésté pana Drobného, mistra, ktery by
mohl bryle opravit. Drobny ale potfebuje Stavu z piseCnych okurek, aby tak
mohl ucinit.

9. Maly pan doSel k okurkové plani a zada Promodrala o $tavu z pisecnych
okurek. Ten je ochotny mu ji dat a vysvétluje, Ze tyto okurky rostou z plodnych
otazek a zda né&jakou Maly pan ma? Jeho otazky nejsou dostacujici a tak
se vypravi hledat otaznik TosipiSe.

10.Tosipi§ nabizi Malému panovi vyménny obchod. Da Malému panovi plodné
otazky, kdyz mu za to da odpovédi, které plodi strom Odpovédnik, nachazejici
se ve skrytém bludisti. Poradi mu cestu a da na cestu papir s otazkou "Kde
se skryva bludisté" a radou, aby si ji nechal cestou v prekladisti preloZit.

11.Maly pan se v prekladisti setkava s pracovitymi a ochotnymi mravenci, ktefi mu
vétu obratem prelozi.

12.Maly pan nachazi obludny kamen a podivné tvory Badavce, ktefi maji znat
cestu ke skrytému bludisti. Jejich fe€i nerozumi a tak jim pfeda preloZenou
otazku. Po kratkém spanku mu Badavci davaji mapu, ve které se ale moc
nevyznal.

13.Maly pan se ocita u jakychsi aeroplanu a ¢eka, az prestanou létat, aby se jich
zeptal na cestu. Cekani je dlouhé a tak tvrdé usne. Po probuzeni ale stale
tvorové Iétaji a tak se vyda bez rady k dalSimu obydli.

14.Zanedlouho se ocita u mésta, které se rozklada na duté lipé, ale z mnoha

dlvodu misto rychle opousti a pokousSi se v mapé dovtipit, kam pokracovat.
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15.Maly pan se zastavuje u pujCovny ptakl a domlouva obchod s maijitelem
Fr. Datlem, ale nezdafi se, protoze jsou vS8echny lety zruSeny pro nepfizen
poCasi. Maly pan kupuje alespon pohlednici, na které je znazornéna cesta
ke skrytému bludisti.

16.Uprostied bludisté nachazi strom Odpovédnik a sbira popadané plody
s odpovédmi do chlebniku, se kterymi se vydava za TosipiSem.

17.Tosipis s Malym panem vyménuje plody s odpovédmi za plodné otazky.

18.Maly pan dava otazky Promodralovi, ktery mu za to nalije plnou c¢utoru
okurkove Stavy.

19. Drobny mistr diky okurkové staveé spravil ustalovaci bryle.

20. Listovalov diky spravenym brylim Cte radu jak zkrasnét néco osklivého.

21.Maly pan udéluje Mufi noze nové krasné jméno Padalarosa. Ta se proménuje
v krasnou a radostné cestuje s Malym panem za Velkou tisni.

22.Velka tisen je rozveselena sestfinou radosti a spole¢né zpivaji veselé pisné.
Padalarosa udéluje sestfe nové jméno Velka pisen a Plujici mésto je tak opét
zarivé a kasna se zaplnila jiskrnou vodou, kterou si Maly pan nabral do ¢utory.

23.Maly pan pfinasi jiskrnou vodu Duté hlavé, které voda rozjasnila mysl
a poradila, kde najde domek ze svého snu.

24.Maly pan nachazi domek, dvefe pooteviené a kdyz nahlédne, slySi hlas
kapitana Kofinka jak jej pfatelsky vita. Navazuji pFatelstvi, které si dodnes

uzivaiji.
i) jaky dialog, typ dialogu pribéh obsahuje a vyZaduje

Dialogy jsou srozumitelné, nékteré jsou uzaviené, jiné davaji prostor pro vlastni
uvazovani a rozvijeni dialogt. Styl autorova textu muize byt zcela zachovan,

podpofen vysvétlovanim neznamych pojmu.

6.3 DRAMATICKE STRUKTUROVANI
Jelikoz ma byt struktura zalozena na zachovani souvislého pfibéhu, patfi

k pfipravé ucitele nasledujici faze:
1) zvazeni, zda je text pro prezentaci tfeba upravit

- Text povazuji za vhodné ponechat v pavodnim znéni.
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2) zabyvani se postavami (klicovymi i pomocnymi), podle situace i mistem,

¢asem, prostredim, realiemi s pribéhem spojenymi

- Nékteré postavy je vyhodné uvést dfive, nez bude détem predlozen samotny

pribéh. Usnadni to orientaci v pfibéhu.

- Prostfedi pfib&hu se nabizi odrazet i v realité, napomoci détem ziskat presnéjsi

predstavy o zakladnich ekosystémech jako je les, louka, rybnik apod.
3) zabyvani se déjovymi fakty a ¢lenénim pribéhu na pracovni celky
Pfibéh rozclenit do 5 etap.

- V prvni etapé (expozice) seznamit s dulezitymi vedlejSimi postavami. Seznamit

s hlavni postavou a jeho problémem. Vyvolat zajem jit ve stopach Malého pana.

- V druhé etapé (kolize) hledat pomoc v nejblizSim okoli. Setkani s postavami,

zapletkami, situace se komplikuje.

- V treti etapé (krize - zapletka se vyhrocuje) hledat skryté bludisté a strom

uprostied labyrintu. Cestou potkavat dalSi bytosti a pfekonavat prekazky.

- Ve Ctvrté etapé (peripetie) dochazi k obratu a postupné se feSi vSechny dilCi

problémy.

- V_péaté etapé (zavér) naléza hlavni hrdina odpovéd na svou otazku. Stastny

konec.

V zavéru kazdé etapy je potieba shrnout dulezité informace a rozjimat nad
moznostmi pokraCovani. Na zaCatku kazdé etapy je vhodné pfipomenout proZzité

dobrodruzstvi a vyty€ené cile pro dalSi putovani.
4) naplanovani postupu prace a volba metod

Volba metod prace a naplanovani postupu prace nasleduje v samostatnych

kapitolach.
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7 VYBRANE METODY A FORMY PRACE PRI ZPRACOVANI
LITERARNIHO TEXTU V MS

Jako ucitelka v matefské Skole pfi své praci respektuji samoziejmé RVP PV, ktery

uvadi nékolik vhodnych metod prace a mé nejblizSi je prozitkové a kooperativni
u€eni hrou a situaéni uéeni.

Jako dalSi vhodné metody vnimam metody tvorivé dramatiky, které jsou svou
povahou détem velmi blizké. Zejména fiktivni hry (hra jako), které jsou zakladem
tvofivé dramatiky, jsou Castym spontannim projevem détské cCinnosti.

Propojeni pedagogickych a dramatickych metod vnimam jako komplexni vedeni
ditéte na jeho cesté za poznanim. Tak jako prozitkové uéeni umoznuje ditéti
ziskavat poznani z vlastnich zkusenosti v realnych situacich, tak dramatické
hry umoznuji ditéti ziskavat poznani z vlastnich zkusSenosti ve fiktivnich
situacich.

Proto pro zpracovani literarniho textu volim metody zazitkové pedagogiky,
které jsou zastfeSujici pro vybrané pedagogické a dramatické metody prace
a umoznfuji vyuziti dalSich dil€ich metod. Kofeny zazitkového ufeni sahaji az
k uciteli narodl, J. A. Komenskému, jehoz mySlenky jsou mi velmi blizké

a podstatné meé inspirovaly pro vlastni praci s détmi.

Ztotoznuji se s hlavnimi znaky prozitkové pedagogiky, jako jsou:
— vlastni zkuSenost
— experimentovani
— hlubSi prozitek, zazitek
— vyuziti fenoménu hry
— rozvoj celé osobnosti
— emocni pamét
— poznavani pfirozenych souvislosti
— spoluprace

— pobyt v pfirodé
Formu prace jsem volila dle charakteru jednotlivych Ccinnosti ve vztahu

ke stanovenym cilim od individualni, pfes skupinovou po frontalni. Nékteré

¢innosti umoznuji ditéti vlastni volbu individualni nebo skupinové prace.
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8 NAVRH VYUKOVEHO PROJEKTU PROZITKOVEHO
ZPRACOVANI LITERARNIHO TEXTU V MS

Kazdy projekt ma jasné definovano nékolik fazi pfipravy a realizace (viz. kapitola

5), kterymi jsem se Fidila i pfi vlastnim projektu.

8.1 CILOVANI A TVORBA ZAKLADNI MYSLENKY

Zakladni myslenkou projektu je predlozit détem literarni text bohaty na postavy,
zapletky a prostfedi tak, aby jej dostate€né pochopily, orientovaly se v ném,

zdokonalovaly a rozvijely své ¢tenarské a socialni dovednosti.

Projekt je planovan na pobyt ve $kole v pfirodé pro déti pfedskolniho véku MS

a déti 1. a 2. tfidy TyrSovy ZS v Cernicich.

8.2 SPECIFIKACE CILOVE SKUPINY

Cilovou skupinou jsou déti TyrSovy zakladni a matefské Skoly v Cernicich, které

se prevazneé znaji z matefské Skoly a spolecnych akci.

Pocget déti MS: 22 déti, z toho 8 divek a 14 chlapcd ve véku 6-7 let.

Pocdet déti 1. tiidy ZS: 22 déti, z toho 10 divek a 12 chlapct ve véku 7-8 let.
Pocdet déti 2. tfidy ZS: 25 déti, z toho 13 divek a 12 chlapct ve véku 8-9 let.

V materské Skole mame ve tfidach déti ve véku od 3 do 7 let, proto se vétSinou
Pfed vstupem predskolakd do prvni tfidy se zda byt vhodné tyto vztahy osvézit
nebo vybudovat nové. NejvhodnéjSi zpusob se nabizi ve spoleCném pobytu
na Skole v pfirodé, kde spolecné proziji dobrodruZzstvi, které nese hlavni myslenku

prave pratelstvi.

Déti se pod nasim vedenim vénuji mimo jiné rozvoji pfed¢tenarské a Ctenarské
gramotnosti a projevuji zajem o stale naro¢né&jsi literarni dila. Nékolikadenni pobyt
umoznuje predlozit obsahlejSi pfibéh a pobyt v pfirodé nabizi ziskani realnych

zkuSenosti z daného prostredi, které byvaji v dnesni dobé prevazné teoretické.

Dnesni doba se také vyznacuje zaméfenosti na individualni vykon déti, do popredi

se dostava soupefivost a touha po vitézstvi. My se snazime vést déti k uvédomeéni
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si vlastnich kvalit bez potfeby soupefit, ale vyuZziti ke spoleCnému dosazeni cile

(vitézstvi), kde je chyba soucast procesu uceni a nikoli prohra.

8.3 STANOVENI CiL0

Hlavni cile jsou totozné s ramcovymi cily RVP PV, a to:

1. rozvijeni ditéte, jeho uéeni a poznani

2. osvojeni zakladl hodnot, na nichZ je zaloZzena nase spoleénost

3. ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatna

osobnost pusobici na své okoli

Je velmi obtizné vypichnout jen nékteré dilCi cile, protoze ve skute€nosti bych
mohla uvést vétSinu dilCich cill, které se nachazi v péti vzdélavacich oblastech
RVP PV, jelikoz je nasi snahou plsobit na rozvoj celé osobnosti ditéte dle jeho
individualnich zajmu a potfeb. Dale tedy uvadim takové dilCi cile, které se pfimo
vazou ke konkrétni praci s literarnim dilem, a to Skola v pfirodé s programem
na motivy knihy Velka cesta Malého pana.

Z oblasti Dité a jeho télo:

— rozvoj fyzické i psychické zdatnosti

Z oblasti Dité a jeho psychika:

— osvojeni si nékterych poznatkll a dovednosti, které pfedchazeji ¢teni i psani,
rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i dalsi formy sdéleni verbalni
i neverbalni (vytvarné, hudebni, pohybové, dramatické)

— vytvareni pozitivniho vztahu k intelektualnim ¢innostem a k uceni, podpora
a rozvoj zajmu o uceni

— rozvoj schopnosti citové vztahy vytvaret, rozvijet je a city plné prozivat

Z oblasti Dité a ten druhy:

— vytvareni prosocialnich postoju (rozvoj socialni citlivosti, tolerance, respektu,
pfizpUsobivosti apod.)

Z oblasti Dité a spoleénost:

— vytvofeni povédomi o mezilidskych moralnich hodnotach

Z oblasti Dité a svét:

— seznamovani s mistem a prostfedim, ve kterém dité Zije, a vytvareni
pozitivniho vztahu k nému
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8.4 SESTAVENI REALIZACNiHO TYMU A ROLE V TYMU

Poradani SvP ma na starosti predevsim feditelka MS a ZS ve spolupréaci s celym

kolektivem zaméstnancll a vefejnosti. Je tedy zajiSténa role vedouciho pobytu,
zdravotnika, ekonoma apod. a ja v tomto projektu zastupuji roli vedouci

programove casti. Celkem ma tym, v€etné mne, 8 osob na 69 déti.

8.5 SESTAVENi PROGRAMU, DRAMATURGIE AKCE
Pobyt na Skole v pfirodé je planovan na pét dni, z ¢ehoz je prvni pfijezdovy (kolem
poledne) a posledni odjezdovy (po snidani). Mizeme tedy brat v uvahu program

na 3,5 dne.

Pfi analyze konkrétniho literarniho dila jsem zpracovala scénosled, ktery byl
dilezitym podkladem pro vhodné c&lenéni pfibéhu na pracovni celky v ramci
dramatického strukturovani. Takto navrzené clenéni do etap vyuZiji k Clenéni

programu na dny.

1. den (pfFijezdovy) - 1. etapa (expozice)
2. den - 2. etapa (kolize)

3. den - 3. etapa (zapletka se vyhrocuje)
4.den - 4. + 5. etapa (peripetie a zaveér)
5. den (odjezdovy)- doznivani 5. etapy

Podrobny navrh programu nasleduje v samostatné devaté kapitole.

8.6 ZAJISTENI UBYTOVANI, STRAVOVANI; MATERIALU A
DALSICH SLUZEB; TVORBA ROZPOCTU

Misto pobytu jsme kolektivné vybrali v pfirodnim prostfedi. Budova se nachazi
pobliz Zelezné Rudy (vzdalené 2 km) a nema zadné jiné objekty v t&sné blizkosti.
Okoli je rozmanité, nachazi se zde louky, lesy, rybnik, feka, kopce i roviny.
Budova je tfipatrova s 3-5ti IGzkovymi pokoji. Na kazdém patfe bude jedna
skupina déti (dle tfid) a uspofadani na pokojich si déti domluvi jesté pred

odjezdem dle vlastnich potfeb a zajmu.

Zajisténi stravovani a tvorba rozpoctu je v rezii jinych zaméstnancu Skoly a neni
podstatna pro ucely této prace, proto se budu nize zabyvat pfedevSim seznamem

materialu, ktery vyplynul z pfiprav programu projektu.
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Material, potfebny pro vyrobu rekvizit k tematickému programu, je bézné dostupny
spotfebni material Skoly. DalSi potfebny material je béznym vybavenim Skoly.
Odmeény pro déti jsou nakoupeny z financnich prostfedkd, které byly na akci
vyhrazeny.

Ruznorodym materialem (spotfebnim i vécnym) pfispéli néktefi sponzofi Skoly.

8.7 PROPAGACE A KOMUNIKACE S UCASTNIKY
RodiCe jsou informovani o akci jiz na zacatku Skolniho roku, v obdobi cca mésic
pred odjezdem se uskute¢ni aktivni schizka, kde se sdéli potfebné organizacni
informace (potfebné dokumenty, vybaveni déti, komunikace s rodici pfi pobytu,

fotografovani déti a sdileni fotografii, aj.) a nastini program projektu.

8.8 PRACE TYMU

VsSichni ¢lenové tymu spolecné komunikuji prostfednictvim e-mailu a schazi se
obvykle ve dvou skupinach. Jedna skupina vytvafi program na dopoledne déti

ze zakladni Skoly a druha skupina pro pfedskolni déti.

Odpoledni program, ktery je pro vSechny spole¢ny, vytvafim ja na zakladé
komunikace s ostatnimi a nékteré dil¢i prace predavam ostatnim ¢lenim tymu,

ktefi je zpracovavaji dle svych mozZnosti a schopnosti.

Pfed akci maji vSichni ¢lenové tymu pfileZitost se dostate¢né seznamit s literarni

predlohou a programem.

V pribéhu akce spolu komunikuji osobné, nebo po telefonu a schazi se vecer

na poradé, kde hodnoti odehrané a pfipravuji nadchazejici €innosti.

8.9 ZHODNOCENI PROJEKTU

PFi realizaci je zapotfebi zapisovat poznamky, dokumentovat pribéh a dosazené

uspéchy €i nezdary. Postiehy je nutno sbirat nejen vlastni, ale i od déti a kolegyn.

Déti prabézné vytvari vlastni knihu o Velké cesté Malého pana, kterou si mohou
po akci vystavit v prostorach tfidy &i Skoly. Kniha je typu leporelo - pfehledna

Casova pfimka.

Vlastnimu hodnoceni realizovaného projektu se vénuje desata kapitola.
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9 NAVRH A REALIZACE PROGRAMU PROJEKTU
Spolecny program, ktery mam v reZii ja, je vzdy planovan na odpoledne (od obéda

Ja a dveé kolegyné mame v rezii dopoledni program pfedskolakau.

Nize tedy uvadim dopoledni program pro pfedSkolaky a odpoledni program

pro v8echny ugastniky SvP.

Projekt byl realizovan ve dnech 9. - 13.5.2016 v objektu Engadin pobliz Zelezné

Rudy (cca 2 km). Pfijezd byl v pondéli po poledni a navrat v patek po snidani.

Pobytu Skoly v pfirodé se ucastnilo 22 déti predskolniho véku z materské Skoly, 22

déti prvniho a 25 déti druhého roéniku déti zakladni skoly v Cernicich a 8 ugitelek.
Po cely pobyt bylo zajisténo kvalitni stravovani, pitny rezim, vyhovujici ubytovani.

Dale se vénuji predevsim programoveé casti projektu. V jednotlivych dnech uvadim
vybrané zaznamy z pozorovani, orientované na predskolni déti z MS: fotografie

a vlastni poznamky.

9.1 Den prvni - SEZNAMOVANI
Seznamovani probiha hned v nékolika urovnich. Seznamovani s:

— rezimem dne, prostfedim ubytovny, stravovanim, apod.
— ostatnimi ucastniky, jejich rolemi
— tématem programu, hlavni postavou a jejim problémem, dalSimi postavami
— okolnim pfirodnim terénem
— bezpecnosti
Déle budu uvadét zejména tematickou C€ast programu (provozni Cast neni

pro ucely této prace podstatna).

Aktivita: UVODNi SCENKA

Metoda prace: dramatické vystoupeni

Forma prace: hromadna

Cile aktivity: seznamit se s tématem programu, vzbudit zajem
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Popis aktivity: UCcitelky predavaji détem . =
vyrobené velkoformatové (A1) knihy typu Q

leporelo (jeden exemplai do kazdé tfidy) | —
s poutavym pfibéhem Malého pana, ktery je =
muze inspirovat pro vlastni dobrodruznou cestu |

4

v pfirodé. Déti ale zjisti, Ze kniha obsahuje pouze

titulni stranu a prvni stranu pfibéhu (s. 9).
Nastava prostor pro diskuzi, kam se obsah
ztratil? A kdo je to Maly pan?

Ucitelky sehraji scénku, ve které telefonuji se Serifem, ktery sdéluje upozornéni,
Ze se ve zdejSi lokalité vyskytuji pozoruhodné bytosti, na které je vyhlaseno
celostatni literarni patrani. Jelikoz se po dlouhém pobytu ve mésté ocitly v pfirodé,
rozutekly se po okoli a Serif nas Zada o spolupraci v patraci akci. Pokud nékterou
z hledanych bytosti najdeme, mame ji lapit zpét do literatury vyfotografovanim.
Nalezci nalezi vypsana odména (zetony/ koralky, které si déti budou zavéSovat
na fetizky).

Na kazdém patfe se objevi vylepené plakaty "Hleda se..." (...SiSatec, Duta hlava,

Drevokozec, Velka tisen, Listonos, Mufi noha, Suchy dfevak, Rybabice) - obsahuiji

fotografii bytosti, jméno, misto posledniho vyskytu a charakteristické znaky.

o

o

LISTONOS

DREVOKOZEC

isto posledniho vyskytu:
LES STINU vV NOCI
misto posledniho vyskytu:
VE STINU KASNY

b Z"aky: y |
JE ZPRACHNIVELY |

PUJCUJE LODKU J

mi
Znaky. A
LASKAVY A NAPOMOCNY

misto posledniho vyskytu:
V LESE STINU

3 t UM VIRIT LISTI
PASE SE U LESU

MA RAD
MA NA TELE MISTO KUZE KURU PockeT

NENI NEBEZPECNY witlanet wile@t Hned 58 o

yebinZnag
Seiess »

o r ,-,:- 2 e |
44 GUAGTylE 0= J

i SN

OBED, POLEDNI KLID, odpoéinek, volny vybér klidovych éinnosti

Nabizena tematicka €innost: nakreslit (popsat) Stitek na dvefe pokoje se jmény

déti, k dispozici kartony s obrazkem malého dutého vrsku

Nabizené dalsi ¢innosti: vytvarné Cinnosti, stavebnice, spoleCenské hry, apod.
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Aktivita: PATRANI
Metoda prace: hra v roli

Forma prace: ramcové hromadna, vnitfné skupinova ¢i individualni

Cile aktivity: orientovat se v okoli, bezpe¢né se pohybovat v terénu, rozvijet
tvofivost a predstavivost, posilovat spolupraci, pamét, komunikaci

Popis aktivity: Patraci vyprava po blizkém okoli - louka, rybnik, les. Hledani
pfirodnin a atvaru, které se podobaji popisim z plakatd "Hleda se...". Vyuzivani
vlastnich poznamek, spoluprace, tvofivosti. Fotografovani nalezenych bytosti.
Po nalezeni v8ech sehraje ucitelka scénku, ve které telefonuje se Serifem
0 uspésSné akci a dostava informaci, ze Serif uz si je toho védom a donesl nam

na ubytovnu zaslouzenou odménu. Navrat - dotazovat se déti na cestu - orientace.

Aktivita: PRVNi SPOLECNE CTENI

Metoda prace: metoda DV, verbalné-zvukova - hlasité ¢teni

Forma prace: hromadna

Cile aktivity: rozvoj receptivnich i produktivnich dovednosti, kreativniho mysleni
Popis aktivity: Po navratu z vypravy nas v budové kromé slibené odmény
od Serifa ¢eka také psani od Malého pana - prvni stranky pfibéhu (s. 10-11).
Cteme o tom, jaky se zdal Malému panovi sen a nemGzZe se proto zbavit pocitu,
Ze mu opravdu néco schazi, ale nevi co. Ta mysSlenka mu ani neda spat a tak
se neklidné prevaluje v posteli.

Pfemysleni nad tim, co asi mohlo byt uvnitf zubatého domecku a co Malému

panovi schazi? Sdileni myslenek a napadu.

Aktivita: NA DOBROU NOC
Metoda prace: doplikova metoda DV graficko-pisemna - obrazy

Forma prace: individualni

Cile aktivity: posilovani fantazie a samostatného mysleni, sdéleni napadi
kresbou nebo popisem, nachazeni dalSich feSeni ve skupiné

Popis aktivity: Sdileni napadu, co mohlo Malému panovi chybét. Vyjadfeni
soucitu s Malym panem, ktery kvdli tomu ani nemuze usnout. Posilani prani
na dobrou noc - nakreslené nebo napsané napady toho, co mu schazi, vioZeni

do obalky v knize, aby to jiz mél a mohl klidné spat.
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9.2 REFLEXE prvniho dne
Uvodni scénka déti zcela zaujala. Knihy si odnesly do svych pater a vytvarely

cedulky na dvefe - dokreslovaly vybaveni dutého vrdku a vpisovaly sva jména.

Po obédé si déti vSimly plakatd "Hleda se...", které jsme v jejich nepfitomnosti
vylepili na zdech v kazdém patfe. Vyhledavaly vSechny plakaty a bavily se mezi
sebou o tom, kde ktery plakat nasly a kdo na ném byl vyobrazen. Zadaly déti,

které umi Cist, aby jim pFecCetly, co se na plakatech piSe. Zapisovaly si vlastni

poznamky a kresby. Netrpélivé oCekavaly start vypravy.

PFfi samotném patrani projevovaly déti velkou fantazii a tvofivost. UrCovaly smér
vypravy podle prirodniho prostfedi, které se podobalo prostfedim, které bylo

na plakatech uvedeno jako misto posledniho vyskytu hledanych bytosti.

P T
(L

Vytvoreny Sigatec
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K identifikaci postav vyuzivaly vlastnich poznamek. Spontanné spolupracovaly -
domlouvaly se, vyméfovaly napady a nazory, sdilely poznamky, mysSlenky
a nalezy. Nékteré nalezy doprovazely komentafi a gesty, kterymi vyjadfovaly
v Cem vidi podobnost utvaru s hledanou postavou. Jiné postavy vytvofily

z prirodniho materialu tak, aby byly podobné jejich popisu na plakatech.

Nalezena Zlostna tvar

Nalezeny Drfevokozec

Prvni spolec¢né cteni probihalo v klubovné. VSechny déti pozorné naslouchaly
a s chuti se zapojily do nabizené Cinnosti nakreslit nebo napsat Malému panovi
prani na dobrou noc. O svych napadech a nazorech mezi sebou diskutovaly. Déti
se domnivaly, ze Malému panovi schazi hracky, zubni pasta a kartaCek, pestré

jidlo, sladkosti, kamaradi, obrazky na zdi, lampicka atd.
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9.3 Den druhy, dopoledni blok - VPOHYBU
Aktivita: PANTOMIMA

Metoda prace: metoda DV, pantomimicko-pohybova - pantomimizace bytosti

Forma prace: vlastni volba individualniho nebo skupinového provedeni

Cile aktivity: rozvijet koordinaci pohybu, vyzkouSet si pohyb hrané bytosti,
upevnovani poznatku o charakteru, vzhledu a jménech postav

Popis aktivity: Déti se dle svého zajmu stavaji aktéry nebo divaky pantomimy.
Aktéfi odchazi za dvefe klubovny, kde si vyberou jednou z kouzelnych bytosti
pribéhu (které znaji z pfedchoziho dne) a poté ji pfichazi zahrat pfed ostatni tak,

aby ji uhodli. Vystfidaji se vSichni zajemci.

Aktivita: POHYBOVE A SPORTOVNI AKTIVITY

Metoda prace: prozitkové uceni hrou, popf. situacni uceni

Forma prace: vlastni volba individualni nebo skupinové hry

Cile aktivity: bezpecné se pohybovat v terénu, najit a dohodnout hrace pro hru,
domlouvat pravidla hry a dodrzovat je, hrat férové, mit radost ze hry a pohybu,
seznamovat se s novymi aktivitami, rozvijet pohybové dovednosti

Popis aktivity: Aktivni pobyt s détmi v pfirodé. Spole¢né vyhledat vhodny terén
pro vybrané zajmové aktivity.

Poskytnout nejriznéjsi sportovni nacini napf. rGzné druhy micu, badminton,
frisbee, lano, kuzely, poi, Svihadla, ringo-krouzky, obruce.

Dle zajmu a potfeb déti doporucit nékteré aktivity, napomahat s domlouvanim

hrace pro hru a pravidel hry.

Aktivita: STAVBY Z PRIRODNIN

Metoda prace: doplfikova metoda DV, materialové-vécné - pribytek z pfirodnin

Forma prace: vlastni volba individualni nebo skupinové prace

Cile aktivity: posilovat schopnost vlastniho rozhodovani, rozvijet jemnou i hrubou
motoriku, rozvijet fantazii a tvofivost, vytvaret objekty z pfirodnich materiald,
posilovat ohleduplné chovani k ostatnim i k pfirodé

Popis aktivity: Stavba domecku, ve kterych by déti chtély bydlet, kdyby se staly

Malym panem. Vyuziti pfirodnich materialt a pfirodniho prostredi k tvorbé.

OBED, POLEDNI KLID, odpoéinek, volny vybér klidovych éinnosti
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Nabizena tematicka ¢innost: obrazky postav z plakatu "Hleda se..." vystfihnout
a vlepit do knihy, nebo nakreslit, popsat, libovolné zpracovani. Vlepeni prvnich
stranek textu do knihy (ziskané v pfedchozim dni).

Nabizené dalsi ¢innosti: vytvarné Cinnosti, stavebnice, spoleCenské hry, apod.

9.4 Den druhy, odpoledni blok - VE STOPACH MALEHO PANA
Clenény pfibéh si vyzaduje na zadatku nové etapy pfipomenout udalosti

z predeslého dne. Proto pfed samotnou vypravou volim vstupni aktivitu.

Aktivita: PREZENTACE KNIH, VYPRAVENI

Metoda prace: kombinace metod DV - verbalné-zvukové a graficko-pisemné

Forma prace: skupinova

Cile aktivity: rozvoj feCovych a jazykovych dovednosti, pfipomenuti postav
z predchoziho dne, vyvolat zaujeti pro vypravu Ve stopach Malého pana, posilovat
pfirozené poznavaci city (zajem, zvidavost, radost z objevovani), vazit si prace
druhych, ptat se na slova, kterym nerozumi

Popis aktivity: Prezentovani knih ve skupinach tfid. Vypravi ti, ktefi chtéji, o tom,
co si mysleli, ze Malému panovi schazi, o postavach, které jsme hledali, aby mohl
pribéh pokraCovat. V8imnou si (?), Ze v knize pfibyly dalSi fadky textu: "Az rano
dostal napad. "Pudjdu za Dutou hlavou,” povida si. "Je moudra, snad mi poradi."”
Do chlebniku uloZil néco nudli, ¢utoru s vodou a vyrazil na cestu.” (s. 11)

Vzbudit zgjem pro vypravu Ve stopach Malého pana. Pokladat otazky, které
vtahnou dité do pfibéhu, napft.: "Jste také zvédavi, co Malému panovi schazi? Mas
tuSeni, co to muze byt? Kde byste hledali radu vy, kdybyste méli pocit, ze vam
néco chybi? Co nam asi poradi Duta hlava? Pro€ jen mi pfijde tak divné, Ze se ta
moudra bytost jmenuje Duta hlava? Co je ta Cutora, kterou si vzal Maly pan
s sebou na cestu? Také mivas néjaky sen, ktery se Ti stale vraci a jsi z néj

neklidny? Mas chut pomoci Malému panovi najit, co mu schazi?

Aktivita: VYPRAVA VE STOPACH MALEHO PANA

Na vypravé Ve stopach Malého pana projdou déti stanovisti, které predstavuji
scény z pfibéhu. Setkavaji se s bytostmi, které pfevazné znaji z predchoziho dne.
Pribéh se fetézi a situace hlavniho hrdiny se komplikuje. Na stanovistich se nabizi

nejruznéjsi ukoly, nemusi se uCastnit a uspét kazdé dité, uspéch je zalozen

na hodnoceni skupiny, nikoli jednotlivcl. Vést k sebehodnoceni, reflexi.
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Krajina v realité co nejvérnéji kopiruje krajinu licenou v pfibéhu.
Metoda prace: zejména prozitkové kooperativni uCeni, hra v roli (simulace
Ci alterace, dle ponofeni déti do fiktivni situace €i postavy), diskuze, vypravéni
Forma prace: heterogenni 8-9 ¢lenna skupina déti (v kazdé skupiné zastoupeny
déti z kazdé tfidy - predskolaku, prvniho a druhého roéniku ZS)
Cile vypravy:

— rozvoj fyzické i psychické zdatnosti

— rozvoj paméti a pozornosti, chapani déjové posloupnosti

— rozvoj poznatkl, schopnosti a dovednosti umoznujicich vyjadfit pocity,

ziskané dojmy a prozitky

— posilovani spoluprace a interpersonalni komunikace

— rozvoj tvofivého mysleni, feSeni problému

— posilovani prosocialniho chovani

— posilovani zajmu o pfirodu

— posilovani zajmu o literaturu
Tyto cile zavrduji celou vypravu, dalSi dil€i cile jsou uvedeny u jednotlivych

stanovist.

1. stanoviété: U DUTE HLAVY

Cile aktivity: védomé vyuzivat vSechny smysly, zamérné pozorovat, v§imat si

Popis aktivity: Na zemi pfed budovou se nachazi malé stopy ur€itym smérem,
podle nichz zapocne vyprava. Na kfizovatce viditeIné zavéSena Cast textu (s. 13)
o tom, Ze Duta hlava pfijala Malého pana vlidné a tak ji vyloZil své trapeni. Kde je
ale jeji odpovéd? V dutiné nékteré pfirodniny uloZzeno pokraCovani textu (s. 13),
kde se odhaluje, Ze Duta hlava potrfebuje napit jiskrné vody z kasny v Plujicim
mésté, aby se ji hlava opét zaplnila jiskrnymi mysSlenkami a mohla Malému panovi
pomoci. Text konci vétou: "Maly pan se rozlouCil s Dutou hlavou a pustil se
za hejnem hus, aby ho dovedly k jezeru." Vysoko nad hlavami déti jsou zavéSené

papirové husy, které ukazuji smér z kfizovatky.

2. stanovisté: RYBABICE

Cile aktivity: rozvijet dovednosti v hazeni na cil
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Popis aktivity: Na dalSi kfizovatce je viditeIné zavéSena Cast textu (s. 14) o tom,
Ze Malému panovi pomaha pres jezero Rybabice, kterou krmi nudlemi. Nabizi se
zde také ukol nakrmit Rybabici. Jako nahradu za nudle sbiraji déti pfirodni
materialy, napf. SiSky a trefuji se do rekvizity (namalované Rybabice na velkém
kartonu s vyfezanou dirou jako otevienou tlamou). Za splnéni ukolu se objevi
pokraCovani textu (s. 15-17), ktery kon¢i vétou: "Netrvalo dlouho a cely zmaceny

vstoupil do Plujiciho mésta." Vydat se k nejblizSi vodni ploSe (rybnik).

3. stanovi$té: SUCHY DREVAK A VELKA TiSEN

Cile aktivity: ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku

Popis aktivity: Pobliz vodni plochy viditelné zavéSena cast textu (s. 17), ve které
se dovidame o tom, Ze kasna vyschla, protoZze mésto zalehla Velka tiseri a pomoci
by mohla snad jen jeji sestra Mufi noha, ktera Zije za lesem stint. Text koncCi
vétou: "Suchy dfevak mu pak ukazal severni bfeh, kde se v dalce temnél Les
stind, a pujcil i lodku, na které tam bezpecné dopluje." Na tomto stanovisti je také
nabidnuta cinnost poskladat lodku z papiru a vyuzit pfilozené rozfazované
fotonavody. Za spinéni ukolu se objevi pokraCovani textu (s. 18-19), ktery konci

tim, ze Maly pan odvazné vstoupil do lesa. Nasledovat do lesa.

4. stanovisté: SISATEC A LISTONOS

Cile aktivity: ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku

Popis aktivity: Na lesni cesté potkat SiSatce (postaveny z $iSek) s viditelné
umisténou &asti textu (s. 20), ve které se piSe o tom, Zze Siatec nechtél pustit
Malého pana dal, a tomu se hrlzou rozvazaly tkani¢ky. Na tomto stanovisti
si muzeme vyzkouSet vazani tkani¢ek. TkaniCky jsou zavéSené na vétvich stromu
a u kofenu se nachazi kartonové boty s dirkami. Za splnéni ukolu se objevi
pokraCovani textu (s. 20-21), ve kterém se dovidame o Mufim hradu na konci
Lesa stinu, ve kterém Mufi noha bydli. Opodal nalezeni malych botiek, které
uvizly v blaté a ukazuji tak smér dalSi cesty. PokraCovat po lesni cesté v udaném

smeéru.

5. stanovi$té: MURI NOHA

Cile aktivity: uvédomovat si normy spoleCenského chovani a posilovat uméni

branit se nezadoucim projevim chovani
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Popis aktivity: Nalezeni Mufiho hradu, kde je viditelné umisténa ¢ast textu (s. 22-
23), ve které se piSe o tom, Ze Mufi noha usedavé place a stale mysli jen na svou
oSklivost a nema v hlavé misto pro jiné mySlenky, snad kdyby zkrasnéla, pak by
mohla Malému panovi poradit. Text koncCi vétou: "Vylil si slzy z bot a hledél opustit
Les stinu dfiv, nez se vlady chopi Zlostna denni tvar." PokraCovat nejblizSi cestou
z lesa. Cestou vést rozhovor o Mufi noze a jejim trapeni. Zahajit rozhovor
otazkami, napf.: Jakou ma asi povahu? ProC si to mysli? ProcC je tedy neStastna?
A co by ji tedy mohlo pomoci? Zazili také nékdy takovy smutek? Co jim pomohlo,
aby byli opét veseli?

6. stanovisté: KRIZOVATKA U VYVESNI TABULE

Cile aktivity: orientovat se v prostoru i roviné

Popis aktivity: Na rozhranni lesa a louky viditelné zavéSena &ast textu (s. 24-25),
kde se dovidame, Zze vSechna moudrost svéta se nachazi pod jednou stfechou -
bibliotékou, ke které je nakresleny planek. Planek odpovida realiim. PokraCovat
podle planku smérem k ubytovné. Cestou se ptat déti co je to bibliotéka? Kdo je
podepsany pod pozvankou? Jakou praci ma knihovnik? Kde pracuje? Je knihovna

a bibliotéka jedno a totéz?

7. stanovisté: LISTOVALOV

Cile aktivity: nachazet spole¢né znaky, vzajemné souvislosti

Popis aktivity: Na vchodovych dvefich do ubytovny viditelné zavéSena Cast textu
(s. 26), ve které se dovidame, Ze do bibliotéky je vstup povolen pouze v domaci
obuvi, nebo ponozkach. Nachazi se nékde v ubytovné prostor, ktery ma stejnou
podminku? Mame nékde v ubytovné misto, kde ukladame knihy? Dovtipit se

a pokracovat do klubovny.

8. stanovisété: BIBLIOTEKA

Cile aktivity: uplathovat sva individualni pfani s ohledem na druhého, pfijimat

a uzavirat kompromisy, feSit konflikt dohodou

Popis aktivity: V klubovné u knih nalézt pokraCovani textu (s. 26-28), ve kterém
se dovidame, ze ma knihovnik Listovalov knihu, ktera pojednava o proménach
oskliveho v krasné, ale je napsana tékavym pismem, které lze preCist pouze

ustalovacimi brylemi, které se mu nedavno rozbily. Protoze ma ale otevieno
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denné, nemuze se vydat za kutily, ktefi by mu mohli bryle opravit. Vypravi
o dumysiném makovicovém mésté, ve kterém narod kutild Zije. Détem nabizime
¢innost, aby dohromady vytvorily vlastni makovicové mésto (do knihy). Mohou
nakreslit vybaveni do predtisténé makovice (ruzné velikosti formatu od A5-A3),
popf. doplnit popisky, vystfihnout a nalepit do knihy, zapracovat k ostatnim

(nakreslit, nalepit prlichody, vytahy, apod.).

Aktivita: POHYBOVE A SPORTOVNI AKTIVITY/ RELAXACE

Metoda prace: prozitkové u€eni hrou, popf. situacni uceni

Forma prace: vlastni volba individualni nebo skupinové €innosti

Cile aktivity: bezpecné se pohybovat v terénu, mit radost ze hry a pohybu,
seznamovat se s novymi aktivitami bez klasického sportovniho nacini, rozvijet
pohybové dovednosti

Popis aktivity: Aktivni/ pasivni pobyt s détmi v pfirodé. Nabidnout vhodné
prostiedi. Dle zajmu a potfeb déti doporucit nékteré aktivity, napomahat

s domlouvanim hrace pro hru a pravidel hry.

Aktivita: DRUHE SPOLECNE CTENI

Metoda prace: metoda DV, verbalné-zvukova - hlasité ¢teni, disputace

Forma prace: hromadna

Cile aktivity: rozvoj receptivnich i produktivnich dovednosti, kreativniho mysleni
Popis aktivity: Nejprve déti vypravi vlastni zazitky z vypravy Po stopach Malého
pana a ukazuji vytvofena makovicova mésta. Objevi se pokracovani textu (s. 30-
31), ve kterém se dovidame, ze Maly pan pozadal o pomoc Drobného, mistra,
ktery ale nemuze spravit bryle bez stavy z pise¢né okurky. Maly pan tedy navstivil
okurkovou plan, kde pozadal okurnika Promodrala o Stavu a dozvida se,
Ze piseCné okurky rostou z plodnych otazek. Maly pan tedy pfednesl nékolik
otazek, které ho napadly cestou, a cCekal, zda budou dostatec¢né plodné.
Pokousime se zodpovédét otazky Malého pana a své odpovédi zdlvodnit (Pro¢
ptaci odlétaji na jih? Kde je vitr, kdyz nefouka? Kdo mi stale rozvazuje tkanicky
od bot? Kam se v noci schovavaji stiny? ProC je letos tolik much? Kdo je
Krumloch?) Déle se nabizi vymyslet viastni plodné otazky a umistovat srolované

listeCky do pisku z okurkové plané (krabice s piskem).
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9.5 REFLEXE druhého dne
Pantomimicka hra déti velmi bavila a v roli pfedvadéjiciho se vystfidali postupné

v8ichni. VétSina déti ztvarnila bytost mimikou, gesty, pohybem a zvuky, néktefi

predvadéli také prostredi, ve kterém se bytost obvykle vyskytuje.

Pohybové a sportovni aktivity se setkaly s velkym nadSenim déti, které si s chuti

vyzkousSely nové aktivity, které omezeny prostor Skolni zahrady neumoznuje.

Stavby z pfirodnin v lese déti velmi bavily a bylo obtizné je pfesvédcit, aby praci

prerusily, protoze je Cas obédu.
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Tato ¢innost méla pfesah do ¢innosti v matefské Skole: Jelikoz je od naSi Skoly les pomérné
vzdaleny, dochazime do néj alespon jednou tydné a pouze s predskolaky, ktefi nemaji obtize
s chlzi na delSi vzdalenost. Tak pfirozena a znama ¢innost moji generace, jako je stavéni
z prirodnin, se v dnesni dobé stava vzacnosti. Toto uvazovani vyustilo k realizovani napadu pfinést
ve spolupraci s détmi a rodi€i na Skolni zahradu lesni material - pafezy, SiSky, klaciky, kaminky,

listy a dalSi.

Kompletace knihy vyzadovala vétSi ucCast ucitelky, ktera napomahala détem
rozdélit praci na dil€i Cinnosti, protoze kazdé dité mélo zajem stfihat a lepit
plakaty. Nasledné dala détem prostor, aby kazdy popsal svou €innost a zhodnotila

knihu jako spolecné dilo, do kterého kazdy kousek pfispél.
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Prvni vyprava odstartovala po prezentaci knih jednotlivych tfid a povSimnuti textu,

ktery v knihach pfibyl. Déti se velmi té€Sily a nebylo zapotfebi dalSi aktivizace

ucitelkou.

Pfi samotné vypravé déti prokazovaly schopnost orientovat se v blizkém okoli
ze zkuSenosti pfedchoziho dne. Snadno mé dovedly k mistu, kde byla Duta hlava.
Nebylo zapotfebi, abych détem napovidala, kde hledat pokraCovani textu a jak
najit ukazatele sméru cesty (papirové husy ve vysce). Byly zaujaté pfribéhem
a spontanné vSe objevovaly. ZdatngjSi déti mély tendence pinit dilCi ukoly
na stanovistich za méné zdatné déti. Zde jsem ovlivnila jejich pfistup tim, Ze se
pokraCovani textu neobjevilo dfive, nez dostaly pfilezitost vyzkouSet si Cinnost
v8echny déti, které mély zajem. PFfi skladani papirové lodky jsem pomahala
détem, které projevily zajem tak, Ze jsem jim davala dil¢i slovni instrukce, nebo

ukazovala postup a skladala soubézné s nimi.

52



NAVRH A REALIZACE PROGRAMU PROJEKTU

U zdatnéjSich déti se béhem vypravy meénil jejich pfistup k méné zdatnym détem.
Prestaly za né plnit ukoly, netlaCily na né&, aby byly rychlejsi, vstupovaly do roli

privodcul a s ukoly jim pomahaly. ZjiStovaly své silné a slabé stranky a mnohdy se

ocitly v pozici jak vice tak méné zdatného ve skupiné, podle charakteru ¢innosti.

Pfechody mezi stanovisti a zaroven pauzy v pfibéhu umoznovaly, abych zavedla
debaty na urcCita témata, ktera se vazou k prib&hu. Ptala jsem se déti, jestli také
nékdy prozivaly tak silny smutek jako Mufi noha, Ze nedokazaly myslet na nic
jiného. Co jim pomohlo, aby byly opét veseli a zda by mély napad, jak pomoci
Mufi noze. Déti mély mnoho nazort a napadu, ale nakonec jako jeden hlas tvrdily,
Ze: "ona za to nemUze, Ze je oSkliva, ale je hodna. Ja bych s ni kamaradil/a,
protoZe je hodna. Taky bych si s ni hral/a a ona by pak nebyla tak smutna." Déti

vyjadrovaly litost, soucit a chut pomahat.

Béhem celé vypravy pozorné naslouchaly ¢teni uryvkl z knihy a prokazovaly
orientaci v pfibéhu a postavach. Diky tomu se snadno dovtipily, kam pokraCovat
z jednotlivych stanovist, protoze okolni krajina vérné kopirovala prostredi
popisované v pribéhu. V zavéru vypravy s chuti kreslili vybaveni jednotlivych
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makovicovych doml a spole¢né kompletovali makovicové mésto, pfiCemz si

vypravély zazitky z vypravy.

Vecer jsme se sesli vSichni na spolecné ¢teni. Nejprve maji déti prostor sdilet sve

zazitky z vypravy a vzajemné si ukazat, jak vytvofily sva makovicova mésta.
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Vybrané vypovédi déti:

"Libilo se mi ... ty boty Malyho pana v blaté."

"Jak jsme délali ... zavazovali ty boty a vidéli ty malinky boty."

“Mé se tam libila ta reka."

“Mé se libily ty maly boticky."

"Mé se libilo, jak jsme si brali ty pfivésky z bfizy a koukali jsme na bobra."
"Jak jsme zavazovali boty a jak jsme hledali ty ptacky."

"Dneska se mi libilo to, no, jak jsme zavazovali ty boty a skladali ty lodicky."
"Mé se libila ta Rybabice a bylo mi lito Mufi nohy."

"A mé zase zaujalo to, jak jsme prchali z toho lesa a dal uz nevim.”

"Mé se libila ta vyprava a ta bfiza, jak se tfpytila a rybnik."

"Mé se libil ten vyhled na tom kopci. Mé bavilo to, jak jsme to, jak jsme lezli na ten

kopec a jak jsme hledali tu stopovacku.”

Nasledovalo ¢teni a po ném objevujeme krabici s piskem a tak se rozhodneme
vymysSlet vlastni plodné otazky, ze kterych by mohly vyrist piseéné okurky

a zapisujeme je na listeCky, které umistujeme do pisku.

Po vecerce jsme slySeli, Ze si mnoho déti na pokojich vzajemné vypravi své

zazitky z vypravy.
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9.6 Den tieti, dopoledni blok - CEKANI
Aktivita: KOMPLETACE KNIHY

Metoda prace: kombinace metod DV - verbalné-zvukové a graficko-pisemné

Forma prace: skupinova

Cile aktivity: charakterizovat vlastnosti bytosti, vyjadfit své pocity, nazory,
mysSlenky, prozitky

Popis aktivity: Vlepit do knihy texty z vypravy Ve stopach malého pana, dokoncit
tvorbu vlastniho makovicového mésta, rekapitulace pfibéhu, zapsat dalSi otazky,

které nas napadly, a umistit do krabice s piskem.

Aktivita: POHYBOVE A SPORTOVNI AKTIVITY

Metoda prace: prozitkové uceni hrou, popf. situacni uceni

Forma prace: vlastni volba individualni nebo skupinové hry

Cile aktivity: bezpeCné se pohybovat v terénu, najit a dohodnout hrace pro hru,
domlouvat pravidla hry a dodrzovat je, hrat férové, mit radost ze hry a pohybu,
seznamovat se s novymi aktivitami, rozvijet pohybové dovednosti

Popis aktivity: Aktivni pobyt s détmi v pfirodé. Spole¢né vyhledat vhodny terén
pro vybrané zajmové aktivity. Poskytnout nejriznéjsi sportovni nacini.

Dle zajmu a potfeb déti doporucit nékteré aktivity, napomahat s domlouvanim

hrace pro hru a pravidel hry.

Aktivita: REKVIZITY

Metoda prace: metoda DV, verbalné- zvukova, imaginativni hra

Forma prace: skupinova

Cile aktivity: premyslet, vést jednoduché uvahy a také vyjadfit to, o cem premysli
a uvazuje

Popis aktivity: Détem jsou predlozeny nejruznéjSi rekvizity, které souvisi
s pfibéhem (rozbité bryle, okurka, nadoba s piskem, lodka, lahev s vodou,
makovice, apod.). Kdo chce, vybere si néktery pfedmét a uvazuje nad nim
a postavami, které s nim pfisli do styku a domysli kontext. MGze své Uvahy vést

ze svého pohledu, nebo z pohledu kouzelnych bytosti.

OBED, POLEDNI KLID, odpoéinek, volny vybér klidovych &innosti
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Nabizena tematicka €innost: Na dvefich vSech pokoju se objevil napis: "ZDE
NAJDES, CO Tl SCHAZI". Déti mohou kreslit nebo sepisovat seznam vseho,
co maji v pokojich a domnivaji se, Ze to je ono, co Malému panovi schazi.

Nabizené dalsi ¢innosti: vytvarné Cinnosti, stavebnice, spoleCenské hry, apod.

9.7 Den tieti, odpoledni blok - OTAZKY A ODPOVEDI
Clenény pfibéh si vyZaduje na zacatku daldi etapy pfipomenout udalosti

z predeslych dni. Proto pfed samotnou vypravou volim vstupni aktivitu.

Aktivita: PREZENTACE KNIH, PREDAVANA REC

Metoda prace: kombinace metod DV - verbalné-zvukové a graficko-pisemné

Forma prace: skupinova

Cile aktivity: rozvoj feCovych a jazykovych dovednosti, pfipomenuti pfib&hu
z pfedchoziho dne, spolupracovat, vyvolat zaujeti pro vypravu Otazky a odpovédi,
posilovat pfirozené poznavaci city (zajem, zvidavost, radost z objevovani), vazit si
prace druhych

Popis aktivity: Prezentovani knih ve skupinach tfid. Déti se stfidaji ve vypravéni.
Kazdy, kdo chce, fekne vétu nebo ucelenou Cast pfibéhu a poté pokracuje
ve vypravéni dalSi na fadé. Napadne je (?) hledat v pisku, do kterého sazeli své
otazky a objevi dalSi ¢ast textu (s. 31-32), ve kterém se Maly pan od Promodrala
dovida, Zze Zadna jeho otazka nevyklicila. Promodral ho utéSuje a dava radu,
aby navstivil misto, kde bydli otaznik Tosipi$, ktery ma otazek plny dam.

Vzbudit zajem pro vypravu Otazky a odpovédi. Pokladat otazky, které vtahnou dité
do pfibéhu, napf.: Znamena néco kresba pod textem? Vidéli jsme nékde v okoli
takovy domek? Jak asi vypada takovy Tosipi§? Co jsi naSel ve svém pokoji,
Ze by mohlo byt to, co Malému panovi schazi? Mas chut’ se vypravit za TosipiSem

a pomoci Malému panovi?

Aktivita: VYPRAVA OTAZKY A ODPOVEDI

Na vypravé Otazky a odpovédi projdou déti stanovisti, které predstavuji scény

z pfibéhu. Setkavaji se s novymi bytostmi a pfekonavaji mnohé nezdary a obtize.
Cesta zacCina u TosipiSe a konci ve stfedu labyrintu u stromu Odpovédniku.

Na stanovistich se nabizi nejriznéjsi témata k diskuzim a vyjednavani.

Krajina v realité co nejvérnéji kopiruje krajinu li¢enou v pfibéhu.
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Metoda prace: zejména prozitkové kooperativni u€eni, hra v roli, diskuze,
vyjednavani
Forma prace: homogenni 22-25 &lenna skupina déti (dle tfid - MS, 1. a 2. tf. ZS)
Cile vypravy:

— rozvoj fyzickeé i psychické zdatnosti

— rozvoj pameéti a pozornosti

— posilovani orientace v ¢ase a prostoru

— posilovani spoluprace a interpersonalni komunikace

— posilovani prosocialniho chovani

— TFeSit problémy, ukoly a situace, myslet kreativné, predkladat ,napady"

— pfijimat chybu jako soucast procesu u€eni a poznavani

— posilovani zajmu o pfirodu

— posilovani zajmu o literaturu
Tyto cile zavrSuji celou vypravu, dalSi dil€i cile jsou uvedeny u jednotlivych

stanovist.

1. stanovi§té: OTAZNIK TOSIPIS

Cile aktivity: zamérné pozorovat, vSimat si

Popis aktivity: Podle kresby od Promodrala nalézt obydli TosipiSe. Na chaté
viditeIné zavéSena Cast textu (s. 34-35), ve které se dovidame, jak Tosipi$ ukazal
Malému panovi plodnou otazku, ktera uz kli€i v parenisti, ale protoze je velmi
vzacna, odmita ji jen tak dat a navrhuje vyménny obchod. Je ochoten ji vyménit
za plody, které rodi strom Odpovédnik uprostfed skrytého bludisté. Cestu k bludisti
znaji Badavci, ktefi ziji nedaleko u obludného kamene. Mluvi ale neznamou feci
a tak by si mél nejprve nechat prelozit otazku "Kde se skryva bludisté?"
v mravenc¢im prekladisti, které ma cestou. Text konci vétou "Tosipi§ maval Satkem,
dokud mu Maly pan nezmizel z oCi." Podél jedné pésSiny jsou zavéSené Satky -

vydat se tim smérem.

2. stanoviété: MRAVENCI PREKLADISTE

Cile aktivity: ovladat koordinaci ruky a oka, zachazet s pfirodnim materialem,

rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka
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Popis aktivity: Pobliz mravenisté (nebo hromady jehlici a listi) viditelné zavéSena
Cast textu (s. 36-37), ve které se dovidame, Zze mravenci ochotné Malému panovi
pomohli s pfekladem a za svou praci ani nic nechtéli. Na tomto se stanovisti je
nabidnuta moznost poskladat vétu nebo jeji Cast (Kde se skryva bludisté?)
z pfirodniho materialu (klacky, SiSky, kameny apod.). Pokracovat k obludnému

kameni (smér znaci ukazatel).

3. stanoviété: BADAVCI

Cile aktivity: rozvoj vnimani, citéni a prozivani

Popis aktivity: U obludného kamene viditelné umisténa c¢ast textu (s. 39),
ve které se dovidame o tom, Ze Badavci pochopili, o€ je Maly pan zada, a prikyvli
na souhlas, Ze mu pomohou. Zatimco pracovali, Maly pan se ulozZil k odpocinku
a meél opét sen o zubatém domé. Po probuzeni dostal od Badavci mapu
ke skrytému bludisti. S détmi se vénujeme relaxacni ¢innosti - odpoc€inku na louce
a predstavé zubatého domku, a toho, co se v ném ukryva. Aktivita je zaméfena
predevSim na vilastni prozitek a pfedstavy, nikoli na sdileni. Po relaxaci se objevi
mapy (s. 40-41). P¥i jejich zkoumani si vS§imnou (?), Ze jedna z map ma na druhé
strané listu pokraCovani textu (s. 42), ve kterém se dovidame, Zze Maly pan dosel
k obydli, u kterého poletuji roztodivné aeroplany a tak ¢ekal, az pfestanou létat,

aby je pozadal o radu. PokraCovat v cesté k obydli.

4. stanovisté: ZASIFROVANA ZPRAVA

Cile aktivity: porovnavat, pfifazovat a usporadavat slova podle urcitého symbolu

Popis aktivity: Na plotu u aeroplanu viditelné zavéSeny napis v fe¢i Badavcu,
které Maly pan nerozumi. Zde se nabizi moznost vylustit napis. V blizkém okoli
jsou kartiCky se slovy a symboly, které odpovidaji symbolim pisma Badavcu.
Pfifazenim a uspofadanim k napisu ziskaji pfeklad véty: "Nema to cenu, ti litat
neprestanou." Objevi se pokracovani textu (s. 43), ve kterém se dovidame, Ze se

Maly pan vydal k dalSimu obydli. Ukazatel znaCi smér - vydat se tim smérem.

5. stanovisté: DUTA LiPA

Cile aktivity: chranit své bezpeci

Popis aktivity: Na velikém stromé viditeIné zavéSena Cast textu (s. 44), ve které

se dovidame o tom, jak se Maly pan ocitl se u duté lipy, v jejiz koruné se rozklada
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mésto Srsnikd. Maly pan usoudil (a uvadi i své davody), ze bude lepsi, kdyz se
na cestu zepta jinde a pokraCoval v cesté. Nabizi se témata k rozhovoru
o duvodech, které Maly pan mél. Jedna se o rozumné davody, které prameni
z ochrany svého bezpeci, nebo neopodstatnéné duavody, které vypovidaji o jeho

strachu a zbabélosti? Jak se mizeme chranit my pfed cizimi lidmi?

6. stanovisté: KUDY VEDE CESTA

Cile aktivity: rozvijet procesy vyjednavani, chapat slovni vtip a humor

Popis aktivity: Na nékterych stromech podél cesty jsou zavéSeny obrazky, které
odpovidaji obrazkiim v mapé. Zda se, ze jiz dokazeme Cist v mapé. Na kazdé
kfizovatce probiha zkoumani obrazkd na stromech v jednotlivych smérech
a shoda s obrazkem v mapé urcCuje spravny smér. Cestou jsou viditeIné zavédené
Casti textu (s. 45), ve kterém se objevuje mimo jiné véta: "Bylo vedro, Ze i ptaci

chodili pésky." Pokusime se vymyslet a sdilet dalSi vtipy.

7. stanovisté: PUJCOVNA PTAKU

Cile aktivity: rozliSovat barvy (odstiny barev), pohybovat se bezpe¢né v terénu

Popis aktivity: Na stromu viditelné umisténa Cast textu (s. 46), ve které se
dovime, ze Maly pan pfiSel k pj¢ovné ptaku, kterou vlastni Fr. Datel. Jeden velky
ptak se pronajima za 4 chrousty. Nabizi se ¢innost najit v lese dostatek chroustd
pro celou skupinu (4ks/osobu v barvach skupiny). Chrousti jsou na kartiCkach
barevného papiru volné rozmisténych v lese. Po nasbirani dostate¢ného mnozstvi
se objevi pokraCovani textu (s. 47-50), ve kterém se dovidame, Ze jsou vSechny
lety zruSeny pro nepfizen poCasi a Maly pan zakoupil od Fr. Datla alespon
pohlednici s obrazky skrytého bludisté a pokraCoval v cesté. Ziskavame obalku,
ve které je pohlednice a dalSi ¢ast textu (s. 50-51), kde se piSe o trase vyznadené

Cervenou barvou. PokraCujeme v cesté.

8. stanovi$té: SKRYTE BLUDISTE

Cile aktivity: procviCovat orientaci v roviné, koordinaci ruky a oka

Popis aktivity: Cestu znaci Cervené faborky, které nas dovedou az ke skrytému
bludisti, kde je viditelné zavéSena obalka s mnoha bludisti. Pokusime se vylustit

vSechna bludisté, ktera jsou vyti§téna na papirech formatu A3.
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Aktivita: POHYBOVE A SPORTOVNI AKTIVITY/ RELAXACE

Metoda prace: prozitkové uc€eni hrou, popf. situacni uceni

Forma prace: vlastni volba individualni nebo skupinové €innosti

Cile aktivity: bezpecné se pohybovat v terénu, rozvijet pohybové a odpocinkové
dovednosti, mit radost ze hry a pohybu

Popis aktivity: Aktivni/ pasivni pobyt s détmi v pfirodé. Nabidnout vhodné
prostiedi. Dle zajmu a potfeb déti doporucit nékteré aktivity, napomahat

s domlouvanim hrace pro hru a pravidel hry.

Aktivita: TRETI SPOLECNE CTENI
Metoda prace: metoda DV, verbalné-zvukova - hlasité ¢teni

Forma prace: hromadna

Cile aktivity: rozvoj receptivnich i produktivnich dovednosti, kreativniho mysleni
Popis aktivity: Nashromazdéni v8ech vylusténych bludist od déti. Poté se objevi
dalSi ¢ast textu (s. 53), ve které se dovidame o tom, jak Maly pan nalezl uprostfed
labyrintu strom Odpovédnik a na zemi plody s odpovédmi, které sbiral, Cetl
a usuzoval, zda jsou tvrzeni pravdiva. Objevi se obalka plna liste¢kl s tvrzenimi.
Je nabidnuta moznost tfidit tato tvrzeni na pravdiva a nepravdiva a zduvodnit svj
nazor. Do knihy nakreslit strom Odpovédnik a nalepit k nému tvrzeni, ktera jsme

uznali za pravdiva.

9.8 REFLEXE tietiho dne
Na kompletaci knihy se podilely s chuti vSechny déti. Vystfihovaly, lepily, kreslily

a zdobily knihu dle svych predstav.
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Pohybovym a sportovnim aktivitam se déti opét vénovaly s velkym potéSenim. Hry
Rekvizity se také uc€astnili vSichni a rozvijeli se bohaté diskuze na nejriznéjsi

témata, napf. jaké to asi je, byt tak maly, Ze se cely dum vejde do makovice.

VétSina déti byla zaujata slogany "Zde najdeS, co Ti schazi", které se objevily
na dvefich jejich pokoji. Déti sepisovaly napady, co by to tak mohlo byt, co Maly

pan hleda a oni to maiji v pokoji.

Prezentace knih jednotlivych tfid doprovazelo zdafilé vypravéni dosavadniho
pfibéhu détmi tak, ze si prfedavaly slovo. Pfibéh zatim konCil tim, ze Maly pan
potfeboval dat Promodralovi plodné otazky. Déti také néjaké vymyslely a tak maji
prostor je sdilet s ostatnimi. V pisku sice vyrostly n&jaké okurky, ale byly tvrdé
a také u nich bylo pokracovani pfibéhu, ve kterém se dovidame, Zze ani Maly pan
se svymi otazkami neuspél a tak se vydal pro pomoc k otazniku TosipiSovi. Déti
nepotiebovaly Zadnou dalSi vyzvu, aby se vydaly na dalSi vypravu.

Déti prokazuji stale lepsSi orientaci v blizkém okoli. Z kresby od Promodrala
snadno ur€uji, kterym smérem se mame vydat k obydli Tosipise. Na jednotlivych
stanoviStich prokazuji déti stale vétSi snahu spolupracovat. Pomoci vhodnych
otazek je navadim k rozdéleni prace na dilCi ukoly, aby spole¢né snaze dosahli
vyty€eného cile, napf. co vse je zapotfebi ke stavbé slov z pfirodnin, kdo ma tolik
sily, aby nanosil vSechen potfebny material, kdo zna pismena a umi je predkreslit

na zem, koho by bavilo stavét pismena z pfirodnin do pfedloh, apod.
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Po celou vypravu jsou déti zaujaté prfibéhem a pozorné naslouchaji vypravéni
dalSich epizod. Pfi pfechazeni mezi jednotlivymi stanovisti vedeme rozhovory
na nejriznéjSi témata vztahujici se k pribéhu. Prochazime raznymi terény

a rozmanitym pfirodnim prostfedim, které déti s chuti objevuji a komentuiji.
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Pomoci mapy a symbol(, které jsou v ni uvedené urCuji smér cesty bez obtizi.

Nad$ené hledaji na kfizovatkach symbol, ktery odpovida symbolu v mapé&. Casem
se rozdeéluji na tolik skupinek, kolik je na kfizovatce cest a sdéluji si nalezy, aby si

usnadnili hledani spravné cesty.

Ukoly na dal$ich stanovistich plnime spoleéné& a cesta rychle utika. V zavéru
nachazime kruhova bludisté vytisténa na papirech formatu A3. Déti s chuti hledaji

cestu do stfedu bludisté a vzajemné si pomahaiji.
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Pfi veCernim spole€ném c¢teni se dovidame, Zze Maly pan také naSel cestu
bludistém ke stromu Odpovédniku a tam nasbiral popadané plody a cetl je.
UvaZoval nad tim, zda jsou ta tvrzeni skuteéné pravdiva a musel uznat, Ze ano.
Déti dostavaji také rGzna tvrzeni a urcuji, zda jsou pravdiva Ci nepravdiva a svou

odpovéd zdlvodnuji. Pouze pravdiva tvrzeni pak lepime do knihy.
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9.9 Den ¢tvrty, dopoledni blok - V PRIRODE
Aktivita: KOMPLETACE KNIHY A PSANi POHLEDNICE

Metoda prace: kombinace metod DV - verbalné-zvukové a graficko-pisemné

Forma prace: skupinova

Cile aktivity: spolupracovat s ostatnimi

Popis aktivity: Vlepit do knihy texty z vypravy Otazky a odpovédi, rekapitulace
pribéhu, dokreslovani a dopisovani poznamek dle svych potieb. Vyuziti
pohlednice od Fr. Datla - spole¢né psani pozdravu ze SvP do $kolky, zakoupeni

a nalepeni postovni znamky, zaneseni do postovni schranky.

Aktivita: LESNi HRISTE

Metoda prace: prozitkové uceni hrou, popf. situacni uceni

Forma prace: vlastni volba individualni nebo skupinové €innosti

Cile aktivity: rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti
hrubé motoriky

Popis aktivity: Vyuziti cviénych prvkd na lesnim hfisti k pohybovym aktivitam.
Nazorné ukazat pouziti jednotlivych cviénych prvkG a pfipomenout zasady

bezpecnosti.

Aktivita: SITUACE

Metoda prace: hra v roli

Forma prace: skupinova
Cile aktivity: rozvijet koordinaci pohybu, vyzkous$et si pohyb hrané postavy
Popis aktivity: Vybrat si libovolnou situaci, ktera nastala na cesté Malého pana

a z pozice hlavniho hrdiny pfedvadét pohybem a zvuky co zazil, ostatni hadaji.

OBED, POLEDNI KLID, odpoéinek, volny vybér klidovych éinnosti

Nabizena tematicka ¢innost: Kreslit viastni ilustrace do knihy. Ztvarnit vlastni

zazitky z vyprav Ve stopach Malého pana a Otazky a odpovédi.

vrs o w

Nabizené dalsi ¢innosti: vytvarné Cinnosti, stavebnice, spoleCenské hry, apod.
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9.10 Den ¢étvrty, odpoledni blok - CIL NA DOHLED
Clenény pfib&h si vyzaduje na zadatku posledni etapy pfipomenout udalosti

z predeslych dni. Proto pfed samotnou vypravou volim vstupni aktivitu.

Aktivita: PREZENTACE KNIH, REKAPITULACE

Metoda prace: kombinace metod DV - verbalné-zvukové a graficko-pisemné

Forma prace: skupinova

Cile aktivity: rozvoj feCovych a jazykovych dovednosti, pfipomenuti pfib&hu
z predchozich dni, vyvolat zaujeti pro vypravu Cil na dohled, posilovat pfirozené
poznavaci city (zajem, zvidavost, radost z objevovani), vazit si prace druhych
Popis aktivity: Prezentovani knih ve skupinach tfid. Pfedstavit viastni zpusob
zpracovani, ilustrace, poznamky, strom Odpovédnik. VSimnou si (?) nové Casti
textu na kmeni stromu (s. 53) a dozvidaji se, Ze Maly pan pokracuje v cesté a mifi
zpét k TosipiSovi.

Vzbudit zajem pro vypravu. Pokladat otazky, které vtahnou dité do pfibéhu, napf.:
Pamatuje$ si, kde bydli otaznik Tosipis? Co nam vlastné da Tosipi§ za plody
s odpovédmi? Da se mu Véfit, Zze dodrzi, co slibil? Jakou mysli§, Ze ma Tosipis

praci? A co déla ve svém volném Case?

Aktivita: VYPRAVA CiL NA DOHLED

Na vypravé Cil na dohled projdou déti stanovisti, které predstavuji znamé scény

a potkavaji znamé bytosti z pFibéhu, které prochazi kouzelnymi proménami.
Dochazi k obratu a Maly pan postupné feSi vSechny dilCi problémy a sméfuje
k zodpovézeni své otazky, kde najde to, co mu schazi. Na nékterych stanovistich
se nabizi ukoly, které je mozné plnit pfevazné za pochodu.
Krajina v realité co nejvérneji kopiruje krajinu licenou v pfibéhu.
Metoda prace: zejména prozitkové kooperativni u€eni, hra v roli, diskuze,
vyjednavani
Forma prace: homogenni 22-25 &lenna skupina déti (dle tfid - MS, 1. a 2. tf. ZS)
Cile vypravy:

— rozvoj fyzické i psychické zdatnosti

— rozvoj paméti a chapani ¢asové posloupnosti

posilovani spoluprace a interpersonalni komunikace

vyjadfit samostatné a smysluplné myslenky, napady, pocity, minéni, usudky
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— vnimat, Ze je zajimavé dozvidat se nové véci, vyuzivat zkuSenosti k ueni
— prozivat radost ze zvladnutého a poznaného
— posilovani zajmu o pfirodu
— posilovani zajmu o knihy a pfibéhy
Tyto cile zavrSuji celou vypravu, dalSi pfipadné dilCi cile jsou uvedeny

u jednotlivych stanovist.

1. stanovi§té: OTAZNIK TOSIPIS

Popis aktivity: U obydli, které zname z pfedeslého dne, je viditelné zavéSena

Cast textu (s. 55, 1. odstavec). Dovime se, Ze Maly pan odevzdal TosipiSovi plody
ze stromu a navic mu povédél, kde najde skryté bludisté. TosipiS se samym
Stéstim rozplakal a dal okamzité Malému panovi plodnou otazku ve zdobeném
truhliku a pfidal nékolik povznasSejicich otazek, na nichz rychle doplachtil
az k Velké okurkové plani. Déti se dovtipi (?), Ze maji pokraCovat k nedalekému

piskovisti.

2. stanovisté: PISECNY OKURNIK PROMODRAL

Cile aktivity: poznat a vymyslet jednoducha synonyma

Popis aktivity: U piskovisté se nachazi viditeIné umisténa dalSi ¢ast textu (s. 55,
2. odstavec), ve které se dovidame o predani plodné otazky Promodralovi. Ten
ohodnotil otazku "Pro¢?" jako nejplodnéjsi a vypéstoval z ni ne jednu,
ale hned tficet sedm pisecnych okurek, aZz radosti zezelenal. Maly pan dostal
plnou Cutoru okurkové stavy a okurnik ho vyprovodil k makovym lanum. Hledame
slova podobného vyznamu jako je Cutora, nadoba na vodu. Na dohled jsou

umisténé (nebo nakreslené) makovice, které znaci dalSi stanovisté.

3. stanovisté: DROBNY MISTR
Popis aktivity: U makovic se nachazi dal$i ¢ast textu (s. 55, 3. odstavec). PiSe se

v ni, ze Drobny, mistr, pouZil Stavu k opraveni bryli. Maly pan podékoval a chvatal
za Listovalem. Z pfedchoziho dne déti védi, Zze je v bibliotéce - klubovné

a pokracuji v cesté.

4. stanovisté: LISTOVALOV

Cile aktivity: vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, napady, pocity
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Popis aktivity: V klubovné nachazi dalSi ¢ast textu (s. 55, 4. odstavec). Dozvédi
se, ze Listovalov diky ustalovacim brylim precetl odpovéd na otazku Malého pana:
"OSklivost tkvi ve jménu." Listovalov navic Malému panovi zapuijcil knizku
s nazvem Jména pro kazdou prilezitost. Jelikoz takovou knihu nikde nevidime,

zkusime vymyslet sami dost krasnych jmen.

5. stanovi$té: MURI NOHA

Cile aktivity: orientace ve znamém prostfedi

Popis aktivity: Vzpominame, kde jsme byli za Mufi nohou. V Mufim hradu. Kde
byl Mufi hrad? V lese pobliz louky. Kudy jsme k hradu dosli? Je to nejkratSi cesta?
Kterou cestou je vhodnéjSi se vydat? Nasledné se vydat pozpatku sméru trasy
z vypravy Ve stopach Malého pana.

Po dosazeni Mufiho hradu ziskame dalSi Cast textu (s. 56-57). PiSe se zde,
Zze Maly pan pfi pohledu na kripéj slzy na stéblech travy dostal napad na nové
jméno. S Mufi nohou se udala velika proména, a kdyz Padalarosa spatfila svj
odraz v hladiné jezera, samou radosti |étala do vySky a pak objala Malého pana

a spolecné zamifili k Plujicimu méstu. Také pokraCovat v cesté.

6. stanovi$té: VELKA TIiSEN

Cile aktivity: posilovat radost ze zpévu a zpév z radosti

Popis aktivity: Pobliz rybnika se nachazi viditelné umisténa c&ast textu (s. 58),
ve které se piSe o tom, jak vesela Padalarosa rozveselila svou sestru Velkou tisen
a spoleCné si radostné zpivaly. Padalarosa pak pfejmenovala svou sestru
na Velkou pisen. Po této proméné se naplnila kasna jiskrnou vodou, Maly pan
si nabral plnou €utoru a vyrazil na cestu. Cestu si také mizeme zpfijemnit zpévem

radostnych pisni.

7. stanoviété: DUTA HLAVA

Cile aktivity: rozvoj feSeni problém, kooperativni dovednosti

Popis aktivity: U duté hlavy nachazi déti cast textu (s. 59, 1. odstavec) ve stejné
dutiné jako pfi prvni vypravé. PiSe se v ném, jak Duta hlava podékovala Malému
panovi za jiskrnou vodu a fekla, Ze nevi, co mu schazi, ale uz vi, kde to najde.

Text kon€i vétami: "Zubaty dum z tvého snu stoji nedaleko odsud. Tamhle u té
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buciny zacCina lesni pésina, kterou se musis$ dat. Za kopcem lezi zvrasnéna plan

a dal uz uvidi§ sdm." Dohodneme se, jak v Sirokém okoli hledat Zubaty dim.

8. stanovisté: ZUBATY DUM

Cile aktivity: spoluvytvareni pravidel hry

Popis aktivity: Déti najdou namisto Zubatého domu truhlu s obalkou, ve které je
dalSi ¢ast textu (s. 59 -61). PiSe se v ném, Ze Maly pan nasel Zubaty dum a uvnit¥
kapitana Kofinka, ktery jej pfivital vlidnymi slovy a pozval ke hie Sachtle. Maly pan
lici, jaké mél pocity a nynéjSi radost z toho, Ze naSel kamarada. A od téch dob
nema pocit, Ze mu néco schazi.

V truhle se nachazi zvétSena ilustrace herni desky na Sachtle (77ks) a dalsi
spoleCenské hry. Kazda tfida dostane hru Véz Jenga. Kazdé dité dostane bali¢ek
- pexeso, pastelky, omalovanky, lahev na piti, pochutiny.

PokraCovat do klubovny, kde muizeme zkusit vymyslet pravidla a zahrat si

nejrazné&jsi varianty hry Sachtle, zahrat si hru V&2 Jenga, pexeso a jiné.

Aktivita: POSLEDNi SPOLECNE CTENi A KOMPLETACE KNIHY
Metoda prace: metoda DV, verbalné-zvukova - pfedavana re¢

Forma prace: hromadna

Cile aktivity: rozvoj receptivnich i produktivnich dovednosti, vnimat umélecké
a kulturni podnéty, hodnotit svoje zazitky

Popis aktivity: Kazda tfida si vylosuje nazev jedné vypravy. Podle toho jak los
urCi, rekapituluje tfida pfibéh z vypravy Ve stopach Malého pana, Otazky
a odpovédi a Cil je na dohled. Déti dle vlastniho vybéru vypravi z pohledu
vypravéce, nebo v roli Malého pana ¢i jinych bytosti, nebo sehraji scénku.

Déti vyjadruji vlastni zazitky a pocity z jednotlivych stanovist, vyprav, celého
programu.

Spole¢né dotvafi knihy, dolepuji posledni stranky textu, dokresluji, popisuji

dle vlastnich predstav.

Aktivita: NA DOBROU NOC

Metoda prace: dramatické vystoupeni

Forma prace: dvojice-trojice dle volby déti

Cile aktivity: vnimani zdvofilého chovani
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Popis aktivity: Kdyz maji déti knihy dotvofené objevi se ru¢né psany vzkaz
od Malého pana velmi malym pismem: "Milé déti, pamatuji na to, jak jste mi
posilaly krasna prani, kdyz jsem nemohl spat, a trapil se tim, co mi schazi. Néktefi
z vas mi prali kamarada a ja jsem za kapitana Kofinka moc rad a uz nemam pocit,
Ze mi néco schazi. Bal jsem se s vami setkat, protoZe je vas tolik, ale kdyz pfijdete
ve dvojicich, trojicich, rad na vas pockam v mistech, kde jste nasli truhlu a osobné
vam podékuji za vasi pomoc. S pozdravem, Maly pan."

Déti odchazi za Sera, dle potfeby s baterkami, do mist nedaleko ubytovny, kde
nasli truhlu. Ucitelky sehraji pomoci kostymU a audiotechniky scénku: Mezi kefiky
se ukryva Maly pan a vita déti milym zvlastnim hlasem: "Vitam vas milé déti. Jsem
moc rad, ze jsi pfisel ..., ... a ... (konkrétni jména déti) a moc vam dékuji za vase
prani, ktera jste mi posilaly. J&4 uz jsem nasel, co mi schazelo. Mam kamarada
kapitana Kofinka a jsem velice Stastny. Preji vam, at také najdete takového
kamarada, se kterym budete Stastni. Jesté jednou vam dékuji a dovolte mi vam
na pamatku darovat tento list. Pfeda détem pamétni listy.

Déti, které nejsou zrovna na cesté k Malému panovi mohou hrat v klubovné hry,

nebo jit odpocivat.

9.11REFLEXE ctvrtého dne
Kompletace knihy jiz probihala bez vétSi asistence ucitelky. Déti se domlouvaly,

rozdélily si dilCi ukoly a spolecné tak tvofily dalSi stranky knihy.

Nasledovalo psani pozdravu (pohlednice od Fr. Datla) ze Skoly v pfirodé mladSim
détem do Skolky. Déti spoleCné daly dohromady celou adresu Skolky vcCetné
postovniho smérovaciho Cisla. Podle jejich instrukci jsem napsala adresu a vzkaz
a déti se podepsaly.

N Beciee
CESKA REPUBLIKA
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Pfi vypravé v pfedchozim dni jsme objevili lesni hfisté, kde jsme dnes stravili

dopoledne. Déti, které mély zajem, hraly pantomimickou hru. Predvadély

Po obédé si déti vzajemné prohlédly své knihy a vSimly si dalSi ¢asti textu. Nebylo
zapotfebi déti vice motivovat k dalSi vypravé, na kterou jsme vSichni zahy vyrazili.
Déti oCekavaly, Zze nyni jiz dojde ke zvratu a Maly pan dosahne cile své cesty.
Prokazovaly, Zze se orientuji v pfibéhu a pfedvidaly, co se odehraje na kazdém

dalSim stanovisti.
Vybrané vypovédi déti:

"Tosipis nam da tu otazku ... plodnou. A pak ji dame tomu ... Promodralovi, kterej
vypéstuje tu okurku ... na ty brejle.”

“Nejdriv dame TosipiSovi ty plody z toho stromu z bludisté, a pak dostaneme
plodnou otazku."

"AZ da Maly pan tu otazku Promodralovi, tak dostane Stavu z pisecnych okurek
a muze mu pan Drobny opravit bryle ... pro Listovala.”

“Listovalov nam s téma brejlema precte, jak pomoct Mufi noze."

"AZ bude Muri noha krasna, tak nam snad poradi co délat s tou jeji sestrou, tou
Velkou tisni."

"Pak bude zase téct voda z ty fontany... a napije se Duta hlava... a fekne kde je

ten zubaty dam."
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Déti se s jistotou orientovaly nejen v pfibéhu ale i v blizkém okoli. | kdyz nam
posledni den pocasi pfili§ nepfalo, déti plnily ukoly na jednotlivych stanovistich
s chuti, a pfi pfechodech mezi stanovisti horlivé diskutovaly o tom, co bude

nasledovat nyni a co pozdéji.
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Pfi vymysleni krasnych jmen pro Mufi nohu uvadély déti pfevazné jména svych

maminek a oblibenych kamaradek.

Ke zpévu déti vybraly pisen s doprovodnym pohybem Kdo jsi kamarad, tak pojd’ si

S nami hrat.

Pfi hledani zubatého domu se déti rozdélily do menSich skupinek. Prvni déti, které
objevily truhlu, ihned svolavaly ostatni a Cekaly s otevienim, dokud nedorazili
v8ichni. Nejprve jsme si precetli stastny konec pfibéhu a poté prohliZzeli obsah
truhly. Déti si rozdélily hry, které v truhle nasly, a pak jsme se vSichni pfemistili
do klubovny, kde si déti vétSinu her vyzkousSely. V téchto hrach pokracovaly i po

vecefi a dokoncCovaly kompletaci knihy.

Kdyz mély knihy hotové a prezentovaly mezi sebou, nasly vzkaz od Malého pana.
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Déti si domluvily dvojice/ trojice, ve kterych se za Sera vydaly pozdravit Malého

pana. Ze setkani se vracely s Sirokym usmévem a pamétnim listem. Sdilely pocity,

které mély z Malého pana a prochazky za Sera.
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10 ZHODNOCENI PROJEKTU
Zakladni myslenkou projektu bylo pfedlozit détem literarni text bohaty na postavy,

zapletky a prostfedi tak, aby jej dostateCné pochopily, orientovaly se v ném,

zdokonalovaly a rozvijely své Ctenarskeé a socialni dovednosti.

Jak vyplyva s reflexe jednotlivych dni, déti se v pfibéhu orientovaly bez potizi.
Mély jasnou predstavu o postavach, jejich charakterech a posloupnosti situaci,
které Maly pan prozival. Domnivam se, ze k tomu pfispély pravé vlastni prozitky
déti z jednotlivych vyprav a aktivit. Casto déti na pribéh také odkazovaly
prostfednictvim vzpominek na vlastni prozitky. Napf.: "Tam jak jsme nasli ty
boti¢ky v blété, to se mu rozvazaly tkaniky, jak potkal Siatce na cesté v lese, jak

mu pomohl ten ListonoS, Ze mu ukazal cestu k Mufimu hradu."

Béhem pobytu déti rozvijely své fyzické i psychické schopnosti. Prvni den mély
obtiZze vyjit kopec, stale se dozZadovaly prestavek a "nafikaly", Zze to nikdy
nevyjdou. V dalSich dnech byl v popfedi stale vétsi zajem o pfibéh a kopec déti
vybéhly bez potizi. Zfejmé také proto, Ze jiz nabyly zkuSenost, Ze jej zdolaji
a zdaleka neni tak neprekonatelny, jak se jim poprvé zdalo. Pfi vypravach
poznavaly nejen blizké okoli, ve kterém se brzy s pfehledem orientovaly, ale také

své schopnosti, dovednosti a znalosti.

Citelny byl také rozvoj socialnich dovednosti, pfedevSim ve spolupraci, kde bylo
nejprve zapotiebi asistence udcitelky, ktera napomahala usmérfovat jednani
jednotlivcu tak, aby se nad nikym nepovySovali, ani pfed nikym neponizovali. Jiz
po nékolika aktivitach pozvolna ustupovala ucitelka do pozadi a nakonec byla
pouhym pozorovatelem détské spoluprace - jejich domlouvani, vyjednavani,

diskuzi, délby prace a sdileni.

Déti v pribéhu dni vytvarely vlastni knihu typu leporelo, do které vkladaly Casti
textd a puvodni i vlastni ilustrace. Déti tak rozvijely dalSi predctenarské
kompetence, napf. ze Cteme zleva doprava, Ze nazvy kapitol maji vétsi pismo,
nez ostatni text, Ze jména postav zacinaji velkym pismenem, Ze jsou stranky
Cislované, apod. Po navratu ze Skoly v pfirodé jsme vystavili knihu v prostorach

MS a déti tak mohly svou praci prezentovat rodiéim a ostatnim détem.

Vzhledem k vySe uvedenému shledavam, ze projekt naplnil oekavané pfinosy.
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,Poslanim od zacatku do konce budiz hledati a nalézati zpusob, ktery by umoZznil,
aby ucitelé méné ucili, Zaci se vSak vice naucili, aby ve Skolach némeél mista krik,

pocit osklivosti, védomi marné préce.“ Jan Amos Komensky

V duchu vySe uvedenych slov jsem hledala zplUsoby (metody a formy) prace,
jakymi predskolni déti seznamit s beletristickym dilem Velka cesta Malého pana.
Zvolila jsem postupy zazitkové pedagogiky, ktera umoznuje détem ziskavat
poznani vlastnim prozitkem na poli reality (v souladu s RVP PV) i fikce (s vyuzitim
prvkl tvofivé dramatiky).

Vytvofila jsem projekt, ktery jsem realizovala s détmi z MS a ZS v Cernicich
pfi pobytu ve Skole v pfirodé. Pfi planovani programu mi s clenénim pfibéhu
na jednotlivé aktivity a dny pomohlo analyzovani textu (zejm. vypracovani
scénosledu) a sledovani klasické dramatické vystavby podle Freytaga.
Pfi realizaci tematického programu jsem jiz nebyla stfedem déni ja, ale ustoupila
jsem do pozadi, jako prlvodce déti, které se staly hlavnimi aktéry akce. Déti
schopnosti, dovednosti, védomosti a mély pfilezitost je dale individualné rozvijet.
Poznavaly pfibéh Malého pana, dozadovaly se opakovaného c&teni a vytvofily
vlastni knihu, kterou posléze prezentovaly v prostorach MS, &mz rozvijely mimo

jiné i svou Ctenarskou gramotnost a socialni dovednosti (zejm. spolupraci).

Z vypoveédi déti bylo patrné, Ze od sebe vétSinou Malého pana neoddélovaly,
ale ztotoznovaly se s nim a popisovaly pfibéh vystavény na vlastnich zazitcich.
Kolegyné mi svéfily, Zze si knihu pfed programem precetly nékolikrat, aby se
zorientovaly v pfibéhu a postavach. Déti se vétSinou orientovaly snadno a rychle.
Méla jsem pfilezitost byt s détmi i nadale v kontaktu a ovéfit si, Ze si i po tfech
mésicich pamatuji v podstaté cely pfibéh. To potvrzuje pfedpoklad, Ze je

prozitkové zpracovani beletristické literatury pfinosné.

Ucitel a jeho pfistup k programu zasadné ovliviiuji pribéh realizace. Osvédcilo se,

kdyz ucitelky vstupovaly aktivné do role a uvadély déti do interakci.
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RESUME

Tato bakalarska prace pojednava o pfinosech prozitkového zpracovani
beletristicke literatury pro prfedskolni déti v konkrétni matefské Skole. Je rozdélena
na cast teoretickou a praktickou. Teoreticka Cast se zabyva ulohou literarniho
textu v MS obecné& ve vztahu ke kliGovym kompetencim dle RVP PV. Dale
moznym metodam a formam prace s détmi v MS. Orientuje se pfedevsim
na zazitkové vyucovani a tvorbu vyukového projektu. V praktické ¢asti je uveden
charakter zvoleného literarniho dila Velka cesta Malého pana (Uhlifova, Stach)
a dil¢i cile pedagogického pusobeni. Nasleduje navrh a realizace konkrétniho
zazitkového projektu, tematického programu a jeho reflexe. Z hodnoceni vyplyva,
Ze vyuzivani metod prozitkové vyuky pfi zpracovani literarniho dila v matefrské

Skole je velmi pfinosné.

SUMMARY

This bachelor thesis is about the benefits of experience processing of fictional
literature for preschool children in particular nursery school. Is divided into
theoretical and practical. The theoretical part deals with the role of the literary text
in the nursery school in General in relation to core competencies according
to the RVP PV. Further possible methods and forms of work with children
in nursery school. It is focused primarily on the experience of teaching
and the creation of a educational project. In the practical part is given
the character of the chosen literary work The great way of the little gentleman
(Uhlifova, Stach) and intermediate objectives of educational action. The following
is a proposal and realization of a specific project, thematic programme
and its reflection. The evaluation has shown that the use of experiential teaching

methods in the processing of a literary work in nursery school is very beneficial.
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