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PredloZena diplomova préce rozviji simulator 3-D fotografie, jehoZ prvni verzi napsal vedouci DP.
Simulator ptvodné vznikal jako drobnad pomticka pro tvorbu nacrtkd do skripta pfedmétu KVU/UF3D.
Casem piekrotily schopnosti simuldtoru moznosti plvodniho softwarového navrhu a bylo zfejmé, Ze
pred dal$im rozsifovanim by bylo vhodné celou aplikaci prepsat. Cilem diplomové prace méla byt
aplikace od potatku koncipovana jako pokrocily simulator, a to jak z pohledu uZivatelského rozhrani,
tak z pohledu softwarové architektury.

Nejvétsi slabiny prace prameni ze studentovy kooperace s vedoucim DP. Po doladéni zadani v ¢ervnu
2017 se student realn& ozval aZ v Gnoru 2018, 7e na diplomové préci zacal pracovat. Nasledovaly asi
dvé konzultace, po nich# se student op&t odmlZel. Opét se ozval koncem bFezna, kdy predloZil
viceméné hotovou aplikaci, kde se pak doladilo nékolik detail(i. Takovy pFistup je popfenim veskerych
zasad vyvoje softwaru a na aplikaci je to bohuzel vidét. Vyvojar aplikace musi bud' dokonale rozumét
problematice (zde 3-D fotografie), nebo na vysledné podobé aplikace intenzivné spolupracovat

s klientem.

Vinou pozdniho zapoceti prace tak nebylo mozné dikladné promyslet, jak uZivatelské rozhrani
koncipovat. Jeho zakladni logika proto zlistala v zdsadé stejna, jako v prvni verzi. Student podstatnym
zptisobem vylepsil vzhled aplikace a implementoval novou funkcionalitu, ktera vyznamné prospiva
komfortu prace, zejména velmi pokro¢ilym uZivateldm. Student rovnéz prevzal vétsinu kédu pavodni
aplikace a postavil jej na solidni softwarovou architekturu. Tim by se mélo usnadnit dal3i rozsifovani
simulatoru.

Text diplomové prace je proménlivé kvality. V &astech vénovanych 3-D fotografii je zjevné, Ze student
nema s problematikou praktické zkuSenosti a Ze jde o ,¢tenou znalost”. V &astech vénovanych
softwarovému navrhu je text vyrazné lepsi. | zde je ale mozné mit vyhrady: napfiklad diskuse

o vhodném umisténi dat v kapitole 4.5.4 je z vét3i &asti zbytecna. Cilem méla byt aplikace, ktera jde
provozovat Cisté lokalné a bez potfeby infrastruktury Internetu. To, Ze aplikace vyuziva jako béhové
prostfedi webovy prohlizec, je v podstaté ndhoda a uvazovat o simulatoru 3-D fotografovani jako

o typické webové aplikaci neni na misté. | to je ale dusledek $patné kooperace mezi studentem

a vedoucim DP — student zkratka na svou préci pohlizel stejné jako na produkty, které béiné déla.

Atkoliv prace nedopadla Uplné podle pavodnich pfedstav, rozhodné jde o prospésnou praci. Nova
verze simulitoru je bezpochyby lep3i neZ verze ptivodni. Da se na ni pohliZet jako na jednu z fazi
tick-tock” modelu vyvoje.

Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobie a praci doporucuji k obhajobé.
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