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Posudek oponenta diplomové prace

Matéj Kares: Vytvareni experimentl pro hodnoceni kvality
renderovanych scén ve virtualni realité

Ptedlozend diplomovd price se zabyvd vyvojem prostiedi pro subjektivni posuzovani kvality efekti ve virtudlnim

prostredi.

Text préce je &lenén do 10 kapitol. Po Gvodni kapitole nésleduje, dle mého ndzoru, velmi pékné, ctivé a prehledné
zpracovand kapitola s teoretickym zdkladem, ve které diplomant shrnuje aktudlni stav virtudlni reality, stru¢né
naznacuje, jakymi typy grafickych efektd se price primdrné zabyvi a jaké mohou byt potencidlni problémy s jejich
pouzitim ve virtudlni realité, jak lze pro téely subjektivnich testii popsat lidské vnimdni a jakym zpisobem nasledné
testy vyhodnocovat. Kapitoly 3 a 4 shrnuji, jaké jsou cile projektu a jaké pozadavky jsou na vyslednou funkcionalitu.
V 5. kapitole se diplomant zabyvd moznymi scéndfi pouziti a vymezuje role testovaného, testujiciho a analytika.
V kapitole 6 je provedena analyza a ndvrh vhodnych postupii pro realizaci projektu, od vybéru vhodného enginu, ptes
zpiisob uZivatelské interakce, az po formdty vstupnich a vystupnich souborti. Detaily tykajici se samotné implementace
Ize najit v kapitole 7. Sou&dsti diplomantovi préce byla i pilotni studie nasazeni, do které byly zapojeny tii subjekty.
Pribéh pilotni studie a zmény, provedené na zdkladé zpétné vazby jsou popsiny v 8 kapitole. Pro mé jednoznacné
nejslabsi kapitolou celé price je kapitola 9, kterd mé slouzit jako uZivatelskd pfirucka. Vzhledem k svému malému
rozsahu vsak turo funkci plni pouze minimdalné a v prici tak nedava pfilis smysl. V zdvéreéné kapirole je shrnuto, ¢eho
bylo dosazeno a zéroveii jsou zde uvedend nékterd doporuceni pro mozné sméry dalsiho vyvoje.

Price je psana velmi &tivé a po formdlni strdnce nemadm k textu zddné zdsadni pfipominky. Ocenil bych, kdyby
souddsti price byla namisto takika nepouzitelné uzivatelské prirucky ukdzka metodiky a zpracovdni vysledki pilotni
studie, byt pouze na 3 subjektech.

Mnozstvi literatury, kterou diplomant pro psani price sestudoval, i kdyz ¢ast ziejmé pouze povrchné, je pomérné

velké a zcela relevantni.

Dodanou aplikaci jsem otestoval s vyuzitim zafizeni HTC Vive. Uzivatelské rozhrani v testech je velmi privétivé
a intuitivni. Sablony pro vytvifeni novych testii vypadaji jednoduse a nemél by byt problém vytvofit novou sadu testd,
i kdyZ se ptizndm, ze jsem k tomuto kroku nenasel dost ¢asu. Vysledky zaznamenané ve vystupnich xml souborech

obsahuji viechny diilezité informace véetné systémovych informaci a pouzitého VR zafizeni.

Zhodnotit kvalitu dodaného programového vybaveni je pomérné obtizné, protoze kromé samotnych zdrojovych
kédi je pomérné diilezitd i strukeura projektu v rdmci vybraného enginu. Pfi zbézném pohledu a bez detailnéjsi analyzy

mi projekt pfipadd rozumné navrzeny s pomérné irokymi moznostmi doplnéni novych scéndfi.

Myslim, e se jednd o velmi zdafilou praci. Prici proto doporucuji k obhajobé a hodnotim klasifikaénim stupném
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Doplitujici otdzka:

1.V doporuenich pro dal§i vyvoj uvidite testovani &sticovych efekti. Co podle Vis tyto testy mohou pfinése?
V &m jsou &isticové systémy ve VR zvldstni a kde by mohly vznikat problémy?
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