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Nazev préace: Vytvareni experimentl pro hodnoceni kvality renderovanych scén ve virtudlni realité

Diplomant si samostatné vybral téma pfimo nesouvisejici s oborem jeho studia a silné zasahujici do
oblasti po&itatové grafiky, zhostil se ho viak velmi kvalitné. Seznamil se s pokrocilymi technikami
pouzivanymi v pocitacové grafice a vytvofil software demonstruijici, ze témto technikam také
skuteéné dobie porozumél. Béhem prace pravidelné dochazel na konzultace a pfedvadél dosazené
pokroky, véechny v priibé&hu préce vzniklé problémy rychle a aktivné fesil a ¢astecné samostatné fidil
smérovani zplisobu implementace.

Navrzené a implementované FeSeni zcela vyhovuje zadani a pfedstavuje netrivialni objem prace,
ktery v budoucnu vyznamné zjednodusi provadéni subjektivnich studii jak v prostiedi virtudlni reality,
tak na béznych zobrazovacich zafizenich, a pfedevsim umoZni snadnou analyzu a vzajemné srovnani
vysledkd. Navriené feseni poskytuje vynikajici flexibilitu, ktera umoZni formulovat rozmanitou Skalu
experiment( a snadno je zasadit do jednotného ramce.

Prace je napsana v Cestiné na dobré drovni, poskytuje dobry Gvod do problematiky a diskutuje dané
téma v dostate¢né hloubce. Rozsah prace je adekvatni.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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