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PODEKOVANT

Rdda bych podékovala vedoucimu své bakaldrské prdce panu MgA. Zdenku
Veverkovi za cenné rady pri konzultacich a za ¢as, ktery mi vénoval nejen v
rdmci zdvérecné prdce, ale také v predchozich letech studia.

Stejné tak bych rada zminila pana Mgr. art. Stépdna Soutnera a pana Bc.A Jana
Korabec¢ného, kteri mé provdzeli prvnim rocnikem na Fakulté designu a uméni.
VétsSina véci pro mé v tu dobu byla Uplné novd a pod jejich vedenim jsem se
uc¢ila napriklad modelovéni pomoci hmoty clay ¢i vytvéreni modeld
z polyuretanu a prakticky celému procesu od reSerSe pres skicovdni az po
vyrobu konecného produktu.

Ddle bych chtéla podékovat své rodiné za podporu jak financni, tak psychickou
a konkrétné meému tdtovi, ktery mi vZdy ochotné, pokud bylo treba, pomohl
realizovat modely praci.

uchdzet se o studium na ZdpadoCeské univerzité a ktery meé po dobu studif
psychicky povzbuzoval a naucil mé vérit ve svou prdci.

Neméné daleZitd byla i pomoc prdtel, kteri mi vZdy rddi poskytli jejich
subjektivni a uprimny ndzor na mé prdce a umoznili mi tak vidét vse z jiného

uhlu pohledu.
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1) ME DOSAVADNT DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Odmalicka jsem byla vedena ke kreativhim a sportovnim c¢innostem r@zného
druhu, abych si mohla vybrat, které z nich mé nejvice oslovi, ¢i ve kterych budu
vynikat. Zprvu to byly hlavné hudebni ndstroje. Ve sSkolce jsem byla prihldSena
do krouzku hranf na flétnu, pozdéji na zdkladni skole to byla akustickd kytara,
ke které se na druhém stupni pridala kytara elektrickd.

Védéla jsem ale, Ze prestoZe mé hra na kytaru bavi, zadn( vgrazny talent pro
ni oproti ostatnim nemdm. Pokud opomenu plavdni, u kterého jsem vydrzela asi
7 let, navstévovala jsem také keramicky krouzek, kter mé bavil podstatné vice.
Jedna z véci, kterd se mi na modelovdni z hliny libila nejvice, bylo to, Ze jsem
si vysledny produkt mohla odnést dom@ a v nékterych pripadech ho i pouzivat.
Pokud ale mdam vybrat uddlost, kterd vyrazné ovlivnila, jakgm smérem se budu
ubirat do budoucna, byla by to hodina hudebni vychovy, pri které jsme dostali
za ukol prekreslit portrét Bedricha Smetany. Na svij tehdejsi vék, a také na to,
Ze jsem predtim vlastné porddné nekreslila, si byl skladatel v obli¢eji opravdu
podobny. Kdyz se pak vsechny kresby vystavily na ndsténku, md v nich svou
podobou jasné vynikala. Vsichni mé chvdlili a v ten moment jsem si uvédomila,
Ze jsem objevila svaj talent.

Rozhodla jsem se tedy, Ze ho zacnu co nejvice rozvijet a podala jsem
si prihldsku do zdkladni umélecké Skoly v Chrudimi. Po sloZeni krdtkgch
prijimacich zkousek jsem byla prijata a dochdzela jsem dvakrét tydné na hodiny
Mgr. Elisky Hladikové. Prévé ji vdécim za to, Ze se mé od zacdtku ujala, prestoze
jsem kv@li véku neméla byt prijata. Chodila jsem do tridy s détmi, které zacaly
hned od 1 tridy — tedy nastoupily v 6 az 7 letech a jd se k nim pripojila jako
desetiletd.  Zaujala ji ale md& snaha. Na vQuce mé sezndmila
s r@zngmi vytvarngmi technikami, o ktergch jsem do té doby ani netusila, Ze
existuji. Naucila jsem se, jak sprdvné kreslit perspektivu ¢i zdtisi, jak stinovat

rdzné predméty nebo jak michat barvy.



V poslednim rocniku zdkladni Skoly bylo nutné se rozhodnout, zda budu
pokrac¢ovat na vSeobecné gymndzium, jak bylo v pldnu, ¢i zda dém prednost
sveé kreativni budoucnosti. Rozhodla jsem se radégji studovat to, co mé bavi

a podala jsem si prihldSku na Stredni uméleckou Skolu grafickou v Jihlavé na
obor Propagacni vytvarnictvi a také na Strednf uméleckou skolu v Liberci. Pri
talentovych zkouskdch jsem uspéla na obou Skoldch, ale z hlediska dojiZdénf
zvitézila Jihlava.

V rdmci mého oboru jsme méli jak tradi¢nf kresbu a malbu zé&tisi v ateliéru, tak
predméty spojené s reklamni tvorbou. Sezndmila jsem se s programy Photoshop,
lllustrator a Indesign, které v sou¢asné dobé hojné vyuzivdm. Dd se fici, Ze bych
se bez nich ve svém nynéjSim oboru jen téZko obesla. Presto si ale myslim, Ze
mnohem vétsi vgyznam pro mne mély hodiny Typografie s kontroverznim panem
Martinem Vyoralem. Nejprve jsem si pripadala jako na zékladni Skole. Nechal nds
opisovat pismena abecedy na papir nékolikrdt za sebou obycejnym skolnim
perem. VZdy kdyzZ jsme dle jeho posouzeni dany ukol zvlddli, posunuli jsme se
na dalsi Uroven a vymeénili pero za kaligrafické pérko a tus. Na hodiny jsme
chodili s listy formdtu A3, které na konci byly popsény nédhodngmi slovy, kterd
nds zrovna napadla. UCil nds, jak sprdvné zacit tah jednotlivgch pismen i jak
spravné drzet ndsadku, aby bylo pismo co nejplynulejsi. Pan Vyoral ve mné
vybudoval silny vztah ke kaligrafii a pozdgji, kdyz se v{uka presunula od papiru
k potitaci, také k typografii. Oblibila jsem si pouzivéni fontd, které nejsou
predinstalovdny pro Windows. 1to je d@vod, proc je celd tato préce psdna fontem
Advent Pro.

Po roce novych zkuSenosti jsem byla nucena z finan¢nich d@vodd tuto skolu
opustit a prestoupila jsem na Uméleckopr@imyslovou Skolu v Heleniné na obor
Malba a llustrace. Zamérovali se tu hlavné na klasické techniky, coz mi opravdu
pomohlo se zdokonalit ve velkoformdtové figurdini kresbé prirodnim uhlem. Takeé
jsem si zde poprvé vyzkousela malbu olejovmi barvami, kterd mé znovu prinesla
chut malovat. Do té doby jsem znala jen temperové a akrylové barvy, se kterymi

jsem vZdy pracovala nerada.



Pri vgbéru vysoké skoly jsem si uvédomila, Ze se v malbé ani kresb& nemdm
moc Sanci ddle posunout. Za ty roky jsem si vytvorila svdj styl, ve kterém jsem
se nasla a vyhovoval mi. Prestoze mé malba, ale predevsim kresba bavila, bylo
mi takeé jasné, Ze pro profesni Zivot je to velice nevyhodnd pozice. Pokud nékomu
namaluji obraz, povési ho na zed a tim jeho ucel skon¢i. Chtéla jsem své ndpady
promitnout do véci, které lidé budou vyuZivat v kaZzdodennim Zivoté, stejné jako
tomu bylo na keramickém krouzku na zdkladni skole. JelikoZ jsem se rozhodla na
poslednf chvili, Ze nep@jdu jako moji spoluZdci na Akademii vytvarngch umeéni ¢i
Fakultu vygtvarnych umeéni, ale zvolila jsem cestu produktového designu, neméla
jsem vlastné s zaddnym 3D programem zkuSenosti. Na poslednf chvili jsem se tak
zacCala ucit se softwarem SketchUp, ktery jsem nasla jako vhodny pro
zacdtecniky a vytvory v ném jsem pouZzila pro prijimaci zkousku na Fakulta
designu a umeéni Ladislava Sutnara Zdpadoceské univerzity v Plzni.

Studium na zdejsi fakulté mi poskytio moZnost naucit se prdci s novymi materidly
jako clay nebo polyuretan. V kaZzdém semestru jsme méli zaddna r@znorodd
témata a jd bych zde rdda zminila pdr praci, o ktergch si myslim, Ze mi poskytly
nejvice zkusenosti.

V prvnim roc¢niku jsme hned ze zacCdtku modelovali z claye. Byla to abstraktni
plastika, takZe velice volné zaddni. Slo spide o to, vyzkouset si prdci s touto
hmotou. DalSi prisel na rfadu napriklad elektricky hoblik, ktery nds mél naucit
ddleZitosti ergonomického Uchopu, ktery byl stejné tak podstatny u sady
kulitkového pera a propisovaci tuzky. U téchto dvou praci jsem si pro zménu
vyzkousSela prdci s polyuretanem a ndslednou povrchovou Upravu, kterd se sklddd
z vyplnéni nerovnosti stiikacim tmelem, zbrouseni jemnym smirkovym papirem
pod vodou, a nakonec ndstriku findiniho laku barvy, kterd je zrovna treba.

Ve druhém ro¢niku ndm bylo nabfdnuto zaddni primo od firmy Funny wheels a
to redesign jejich détského odrdzedla, ale pouze sedaci ¢dsti. Vytvorila jsem
sedadlo s dynamickgmi liniemi a dvéma otvory, které navazovaly na tvar kol a
zdroven slouZily jako zpevnéni celé konstrukce, jelikoz se pocitalo s

vyrobou vyfukovdnim plastu. M&j ndvrh se firmé spolu s asi dalsimi tremi libil,



kdyZ jsem ale hledala jejich produkt, uchylili se nakonec k pévodnimu vyrobku,
kterg se nyni proddvé na trhu. /Prilohe 1)

Nékterd témata byla pojata tak, abychom nad nimi museli premyslet a tim vznikla
variace r@znych produkt@. Jednim z nich bylo zaddni klauzury — soucdst interiéru,
kterou Ize prenést a pouzivat i v exteriéru. Vytvorila jsem prenosné svétlo, které
v budové funguje zasazené do zdi a po vyjmuti se uchopi za ldtkové poutko
a odnese kam je treba. Zdroven je ve spodni &dsti umisténa velkd baterie
a pri pobytu venku Ize napdjet mobilni zarizenf pomoci zabudovaného USB.
[Priloha 2]

Na konci ¢tvrtého semestru byla opét mozZnost zapojit se do projektu pro firmu,
tentokrdt spole¢nost APEKO. Chtéli vytvorit krabi¢ku pro dochdzkovy termindl
na monitoring prichod@ a odchodd zaméstnancd ¢i studentd. Tento projekt pro
mé byl ze vSech nejprinosnéjsi. Se svym ndvrhem jsem postoupila do uzsiho
vybéru ctyr lidi. Méli jsme vytvorit prototyp, do kterého pCjdou zasadit a
primontovat elektronické souc¢dstky — mini pocita¢ Raspberry Pi a dotykovy
displej. Vedeni firmy se libil m@j pristup k materidl@m. Zvolila jsem materidly,
se kterymi se u takovych typ& vyrobk@ urcité bézné nesetkdme a tim byl beton
a dyha. Byly vsak pouZity pouze jako ,kryt” klasického plastového dilu, ktery
se tisknul na 3D tiskdrné. Byla to moje prvni zkusenost s timto tiskem, do té
doby jsem délala vSechny modely ru¢né z polyuretanu ¢i dreva. Dnes uZ je pro
mé 3D tisk béZné pouzivand technika a jsem za ni rdda, jelikoZ umoznuje
vytvdret mnohem kvalitnéjsi modely. /Priiohe 3/

Poslednim projektem, ktery bych zminila, je DESING+. Jednd se o propojeni lidi
z r@znych fakult @ spole¢né pracovdni na jednom ze zaddni. Tim nasim byla
elektrickd trikolka pro télesné postizené a starsi osoby s handicapem rovnovdhy
pro firmu Konstruktionsburo DOSTAL. Na trikolce jsme spolupracovali nejvice se
strojari, kteri maji technické muysleni a mym ukolem tak bylo predevsim
usmérnovat jejich tendence délat vse hranaté a dét vyrobku p8kny tvar. Mezi
tremi tgmy jsme skoncili na prvnim misté a jeli jsme prezentovat nds projekt

na Institut technologie do némeckého Deggendorfu. /Prilohe 4)



2) TEMA A DOVOD JEHO VOLBY

Pri vybéru tématu bakaldrské préce jsem nakonec zvolila téma vlastnf.
Nabizend témata byla zajimavd, chtéla jsem ale pro svdj zdvéretny vyrobek
zvolit téma, ke kterému mdm vice osobnf vztah.

JiZ na stfedni Skole jsem si oblibila fotografovdni. V té dobé jsem vSak méla

3

k dispozici pouze rodinng kompaktni fotoapardt a kvalita fotografii byla
nedostacdujici. 0 pdr mésicd pozdéji mé pritel na Vdnoce prekvapil a poridil mi
novy Olympus, takze porddné foceni mohlo zacit. Olympus mi vérné slouZil
nékolik let, aZ se jednoho dne ztratil a nadobro zmizel z mého Zivota. Pro svou
prdci jsem vsSak fotoapardt potrfebovala a zacala jsem tak hledat ndhradu.
Po zjisténi, co se momentdlné proddvd na trhu jsem nasla idedInf volbu —
bezzrcadlovy digitdini fotoapardt, u kterého se mohou meénit objektivy, ale
zdroven md oproti zrcadlovym fotoapardt@m kompaktni rozméry. Nadchnul mé
krdsny retro vzhled téchto pristrojd a poridila jsem si Olympus PEN sedmé
generace. [Priloho 5)

Fotoapardt jsem si okamZité zamilovala, ale i pres povedeny design mi zde
vadilo pdr detaild a prvk@. Rekla jsem si, Zze bych rdda zpracovala toto téma
jako svou bakaldrskou prdci a tim bych dovedla uZ tak povedeny design
k dokonalosti v mych ocich. Zvolila jsem ndzev ,Pristroj pro zaznamendnf
obrazového materidlu”, protoZze pouhy ,Fotoapardt” mi prisel prilis fddnf
a omezeny.

Jak dny plynuly, a j& zacala délat reserSi, zjistila jsem, Ze mezitim co jd
pracovala na zaddnich ze zimniho semestru, Olympus stacil uvést na trh
vylepsenou generaci mého PENu. Vzhledové byl na mnohem vysSsi urovni.
VSechny detaily, které jsem na verzi svého Olympusu shledala nevyhovujici, byly
pryc¢ a vznikl jednotny a odlehc¢eny design, na kterém bych jen téZko hledala
ddvod, pro¢ néco zménit. M&j plvodni zdmér tim byl narusen, nevidéla jsem
smysl ve vytvdreni néceho, o ¢em vim, Ze jiz existuje ve formé, kterou povazuji
za dokonalou. S touto myslenkou jsem se pustila do hleddni nového sméru své

prdce. Za cil jsem si dala nevytvorit pouze novy obal standartnimu fotoapardtu,



jako tomu bylo do té doby, nybrz prijit s Uplné novym typem zarizeni, které
vyuZivd dosud neprobddanych technologii. Poté, co jsem si uvédomila, Ze celé
historii fotografovdni predchdzela malba a kresba, a to uz od pravéku, prislo
mi vhodné toto vyuZit pro svou prdci. Kromé toho jsem tim urcitym zplsobem

navdzala na mdj predchozi obor — tedy Malba a llustrace.



3) CIL PRACE

Mym cilem bylo vytvorit nové elektronické zarizeni, které co nejvétsim
zplsobem obsdhne mnou zadané téma. Snazila jsem se v ném skloubit jak
mozZnost klasického porizovéni fotografii, popripadé videf, tak moZnost
porizovdni obrazu samotnym uZivatelem za pomoci stylusu, ¢imZ odkazuji na
prvopocdtky déjin fotografie, a to sice kresbu a malbu. Celou prdci jsem pojala
jako vizi do budoucna a jsem si védoma nedostatkd s tim spojenych.

Co se tyce designu, vérim, Ze v pristich letech bude viddnout minimalisticky
design. Stejné tak jsem se j& ve svém konceptu snazila o co nejvystiznéjsi tvar
s Z&ddnymi zbyte¢nymi detaily navic.

Dala jsem si také za cil pouZit nové technologie, u ktergch se budu snaZit co
nejvice nastudovat jejich funk¢nost a prokdzat tak mozné pouziti v mé prdci.
Kromé designu bylo cilem splinit také ergonomické aspekty takového zarizeni.
Konkrétné jsem toto reSila u uchopovaci ¢dsti apardtu, kterou tvori dvé drzadla.
Chtéla jsem vyuzit potencidl kazdé &dsti pristroje, coz bych rekla, Ze se mi
vcelku podarilo splnit. Sou¢dstky, které mély mit pouze jednu funkci, jsem se
snazila obohatit a vyuzit je i pro dalsi Gcely. Napriklad vse zminéné rukojeti
slouzf takeé k uloZenf pera pro kresleni, ¢i jako nozitky, pokud chceme mit sklo

ve svislé pozici.



4) PROCES PRIPRAVY

Priuvazovdni o nové zvoleném cili mé prdce, jsem se nejprve pustila do hleddni
stdvajicich technologii spojenych s fotoapardéty. Nasla jsem spoustu zajimavych
konceptd, ale také rediné funkénich technologif, které spatrily svétio svéta
teprve neddvno. Na zacdtku reSerSe jsem si samozrejmé jesté nebyla jistd, jak
chci, aby m@j pristroj vypadal. Po projiti vSemoznych tvar@ jsem si ale byla jistd
tim, jak rozhodné nechci, aby vypadal. Neméla jsem v plédnu délat fotoapardt
tak, jak ho vsSichni zndme, tedy télo v podobé kvddru ¢i podobného tvaru, ve
kterém je z jedné strany zasazen displej a na opacné strané objektiv. Takovych
jiZ existuje spousty a pro mé postrddalo smysl, délat proto znovu to samé, jen
s mensi ¢i vetsi obménou.

Po prvotnim skicovdni jsem naSla zdkladni tvar, ktery jsem ddle formovala.
Prisla jsem s principem obdéinikového skla namisto obrazovky, a to jsem
prichytila ke kulaté tyci. Zdkladem mého ndpadu vSak bylo pohodiné drZeni
celého pristroje. Pouzila jsem proto dvé postranni drZadla, kterd umozni pri
manipulaci s apardtem komfortni uchop. /Prilohe 6]

V dalsi fdzi, kdy jsem jiz méla lepSi predstavu o budoucim produktu, jsem zacala
zjigtovat, jaky nejvhodné&jéi tvar rukojeti mohu vytvofit, aby splfioval jak
ergonomické zdsady, tak i vyhovujici vzhled Bylo mijasné, Ze drzadlo musi mit
nejlépe kruhovy profil a zkouSela jsem tak na tycich r@zného pr@méru jak
Spatné ¢i dobre se mi dany pra@mér drzi. VyuZila jsem také pomoci lidi z mého
okoli, aby porovnali, jaky pr@meér je nejpohodInéjsi pro né. Z téchto udajt jsem
dostala rozmezi, se ktergm jsem ddle mohla pracovat.

PrestoZe se jako nejjednodussi reseni nabizelo pouzit jednoduchy kruhovy
profil v celé ¢dsti rukojeti, kvdli vzhledu jsem se rozhodla obohatit konstrukci o
konicky tvar. Pro zkvalitnéni uchopu jsem do tvaru rukojeti vytvorila prolis, ktery
bude v redlném produktu vyplnén qumovym povrchem. Kromé tloutky samotné
rukojeti bylo také nutné vyresit jeji vzddlenost od skla, aby pri manipulaci
nevadily klouby prstd. Opét jsem se tedy pustila do praktické zkousSky s vice

lidmi a dostala se na rozmeér kolem dvou centimetr@ od konce rukojeti k zatdtku



skla. Kdyz jsem si vSak naskicovala, jak bude pristroj vypadat s takto
vzddlenymi drzadly, nezddlo se mi to vhodné. Fotoapardt byl najednou prilis
Siroky, coZ jsem tak nemohla nechat, nejen kvali vzhledu, ale také kvl
prenosnosti. Vychodisko tohoto problému jsem nasla ve vysouvaci konstrukci
bocnich rukojeti, které se vysunou jen v pripadé potreby pristroj uchopit pro
Ucely focenf ¢i natdceni. VrozloZzeném stavu vSak vypadal apardt prilis
technicky, ale byl to jakysi kompromis. Abych vyuZzila nové vznikly tvar pri
vysunuti, umistila jsem do vdlce, ktery rozloZeni umoZnoval, maly blesk
Inspirovala jsem se u mobilnich telefon®, kde je povétSinou umistén drobny
blesk, ale vgkonem zcela dostacujici. Kromé konického tvaru rukojeti s gumovym
prvkem jsem uvazovala také o varianté, kdy je ten samy tvar podélné zeSikmen
na horni ¢dsti a useknuti se pred koncem ztrdci. V této verzi by ale gumovd
st nevypadala kvali ztracené hrané dobfe, tim pddem by celd rukojef byla
tvorena zjednotného materidlu, a proto jsem se rozhodla pro p@vodni tvar.
(Priloha 7]

Po vyreSeni celkového tvaru jsem se zabgvala hlavné konkrétnimi detaily a
technologickgmi aspekty zarizeni. Stejné tak jsem se snazila prijit na co nejvice
mozZnych vyuZiti v rdmci zaddni. Kromé pouZiti skla jako obrazovky pri
fotografovdni, jsem chtéla vyuzit préhlednou plochu k moZnosti prekresleni
obrazu, ktery je za pristrojem. Musela jsem tak vymuyslet, jakgm zp&sobem bude
fungovat komunikace s obrazovou plochou. Pévodné zamyslené reseni ovldddani
celého fotoapardtu totiz mélo byt umisténo v nosné ¢&dsti a rukojetich.
S ndpadem pouZit pristroj i pro funkci malovdni uz to tak mozné nebylo a
hledala jsem reseni dotykoveé obrazovky. Tato ¢dst pro mé byla téZsi, neZ jsem
myslela. Nechtéla jsem délat kompromisy co se tyce bezrdmeckové obrazovky,
a kazdeé reseni co jsem doposud nasla, mélo z kazdé strany ohrani¢eni. Po
dlouhém hleddni dotykovych technologii jsem objevila prdhlednou folii, kteréd ma
kontakty vedeny jen najedné strané, coZ bylo pro mdj produkt zcela idedIni. Pro
malovdni na sklenénou plochu bylo potreba vymuyslet také dotykové pero. Chtéla
jsem, aby bylo k dispozici vzdy, tim pddem bylo idedIni, aby bylo soucdsti

produktu. Prvni népad byl, Ze bude zabudované v hlavnim téle produktu, v jeho



YN

nejdelSi ¢dsti. Bylo by to vsak sloZitéjsi nez uzZitetngjsi a tak jsem stylus
umistila do levého bo¢niho drZadla. Snazila jsem se nechat pero co nejdels,
musela jsem vSak pocitat se silou materidlu rukojeti a také se systémem
zacvakdvdni — tedy pri prvnim zamdcknuti do rukojeti se pero zajisti a pri
druhém zmdcknuti se uvolni a vyskoci nad Uroven pristroje, aby bylo mozné ho
uchopit a vysunout. Zde jsem se inspirovala u svého fotoapardtu, kde se SD
karty zasunuji timto zpGsobem. /Priloho 8]

Pro nejpodstatnéjsi ¢dst produktu, tedy obrazovku, jsem hledala zp@sob
promitnuti obrazu na pr@hledné sklo. A¢ se to zdd spise jako vyjev ze sci-fi
filmu, po prézkumu trhu jsem zjistila nejen, Ze tato technologie je zndmd jiz
nékolik let, ale také Ze nenf nijak nedostupnd. Opét jsem byla omezena svym
rozhodnutim mit displej bezrameckovy. Pokud bych se rozhodla mit ramecek,
tak by bylo moZnosti vice. Cisté sklo mi vEak umoZfovala pouze technologie
OLED diod, o ktergch se spolu s ostatnimi pouZitymi technologiemi rozepisi
v kapitole , Technologickd specifikace”. Velikost obrazovky vychdzela z rozmérd
aktivni plochy mého grafického tabletu. Na Sifku i na vysku jsem ubrala
centimetr. Prislo mi to jako stdle dostacujici rozmér pro pouziti jako graficky

tablet a zdroven umoznéni lepSi prenosnosti.
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5) PROCES TVORBY

Po skicovdni a praktickém zkouSeni vhodného pr@méru jak pro drzadla, tak pro
hlavni nosnou ¢dst, jsem pristoupila k vytvoreni 3D modelu v softwaru
Rhinoceros. Tento soubor jsem pouZila nejen k vytvoreni renderovanych
obrdzka, ale take k 3D tisku.

ProtoZe md m0@j pristroj vysouvaci boc¢ni rukojeti, které se zdroven otdaci okolo
své osy, chtéla jsem to v modelu umoznit také. Na moznost plynulého a
reqgulovatelného otdceni jsem se byla ptdt v nékolika obchodech se soucdstky,
kde by se podobné véci mohly proddvat. Zédnq z prodejc mi vsak nebyl
schopny poradit vhodné reseni mého problému, proto jsem se rozhodla na
tiskdrné vytisknout i tuto ¢dst, kterd bude slouZzit k otd¢enf a vysunuti rukojett.
Mezitim jsem zji&fovala, kde bude moZné tisknout, protoZe vétsina tiskdren, jak
skalnich, tak soukromych, neméla v toto obdobi misto pro prijeti dalSich
zakdzek. V predchozim semestru jsem tiskla ve FABLAB v DEPU a méla jsem
s tiskem dobré zkusenosti, proto jsem se informovala, zda maji ¢as tisknout
moji prdci. Nastésti pro mé ¢as méli, a tak jsem vyrazila do dilny zkonzultovat
nejvhodnéjsi zpdsob tisku jednotlivgch ¢dsti. Méla jsem nékolik poZadavkd,
které jsem vedoucimu 3D tiskdrny vysveétlila a spole¢né jsme nasli zp@sab, jak
jim dostat.

Pro umoznénf otdcivych drZadel jsem pouzila dutych vélcovych ¢ept, u kterych
jsem vyuZila mozZnosti tisku présvitngm materidlem, jelikoz ve skute¢ném
produktu by tyto c¢epy méli slouZit také jako predni a zadni blesk fotoapardtu.
Aby nesli rukojeti otd¢ek uplné samovolné a vznikl drobny odpor, nechala jsem
mezi otvorem pro ¢ep a samotnym cepem rozdil v prdmeéru kruhu 0,35 mm.
DalSi z poZadavkd byl ohledné gumové ¢dsti na rukojetich. Zde méla byt patrnd
drdzka, kde jaky materidl kon¢i. V Rhinocerosu jsem vytvorila ZIdbek uzky 0,2
mm. Podobnou Sifku jsem si predstavovala v redlném modelu. Kromé drdzky
pro ndznak oddéleni materidld jsem také naznacila kruhovou drdzku na levé
rukojeti, kde je umistén stylus. V hornf ¢dsti pravé rukojeti se nachdzi tlacitko

spoustd. Chtéla jsem vyuZit presnosti 3D tisku a vytisknout tagitko zvI4&E, s tim

[



Ze ho o néco zmensSim a zasadim do pripraveného otvoru a bude tak mozné
simulovat zmdcknuti spousté. Pro umoznéni stisku a navréceni do plvodniho
stavu jsem na spodni stranu tlacitka prilepila tenky kruhovy pldt molitanu.
[Priloho 9/

Na hlavni ¢dsti jsem v misté obou kamer vytvorila prohlubné, kam jsem
pldnovala nalepit vytisténé coctky s lesklgm povrchem imitujicim sklenény kryt
objektivu. V této vdlcové C¢dsti se také nachdzi otvor pro reproduktor a tfi
prohlubné slouzici pro ovlddani pristroje. Odsazeni prohlubnf jsem zvolila pro
jistotu vétsi, nez bylo treba, protoze jsem pocitala se zaplnénim strikacim
tmelem, kter( nepdjde v téchto mistech rovhomérné obrousit. Stejné tak jsem o
néco odsadila plochu, na které je prilepena obrazovka. Zde jsem pocitala jak
s tmelem, tak s urcitou vrstvou lepidla, které sklo vyvysi. Predpoklddala jsem,
Ze se timto vyvaruji nendvaznosti sklenéné plochy na okraj hlavni ¢dsti.
Posledni soutdst modelu je dotykové pero. V redlném modelu by meélo mit
vysouvaci ¢dst, kterd bude umoznovat pohodingjsi tchop, jelikoZ ve stavu, jakém
je pero umisténo v rukojeti je prilis krdtke.

K tisku jsem tedy pripravila vSech 8 &dsti, z nichZ byly rukojeti a hlavni ¢dst
rozdélena na poloviny. Po vytisténi rukojeti jsem zjistila, Ze spdry témér nejsou
znatelné a po prestrikdni tmelem by nejspiSe uplné zmizely. Vytvorila jsem
proto 3D model s vétsi rghou. Tentokrdt jsem zkusila Sifku 0,5 mm, kterd uz pri
tisku byla znat.

Pri tisknuti hlavni ¢dsti nastal zvI&stni problém, kdy tiskdrna prestala zhruba
po uplynuti poloviny urceného ¢asu doddvat materidl a dil se tak nedotiskl. Toto
se stalo pétkrdt za sebou, nez se prislo na pri¢inu a tisk se na posesté poved!.
[Prilohe 10)

KdyZ byly vsechny ¢dsti vytisténe, slepila jsem k sobé poloviny drZzadel a zacala
s tmelenim pomoci akrylového tmelu ve spreji. Slepila jsem také dvé p@lky hlavni
¢dsti s tim rozdilem, Ze ¢epy musely byt umistény uvnitr. Abych zachovala jejich
présvitnost a ochrdnila je pred tmelem, prelepila jsem je kanceldrskou pdskou.
Ndsledoval opakujici se proces tmeleni — brouseni. Brousila jsem brusngm

papirem pod vodu se zrnitosti 600 — 1000. /Arilohe 11
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DrdZka v rukojeti se tmelenim mirné zakryla, pouzila jsem skalpel k jejimu
opétovnému zvyrazneéni. (Priloha 7]

Jako vrchni lak jsem pouzila metalicky stribrny sprej, ktery md imitovat kovovy
povrch. Krepovou pdskou jsem na rukojetich vykryla mista, kterd meéla zdstat
timto sprejem barvend. Odkrytd tak zdstala jen &dst, kterd by v redlném
produktu méla byt pogumovand. /Priloha 13,14]

Pro tento segment jsem zvolila nejvice objektivni barevnost a to Sedivou. Pri
porizovdni tohoto spreje, jsem méla problém najit sprdvnou barvu. Bylo potreba
aby byl sprej matny, jelikoz mél imitovat gumu. VSechny matné Sedé spreje
vsak byli prilis svétlé a j& potrebovala tmavsi barvu, nez byla pouzitd stribrnd.
Zakoupila jsem tedy barevné sprdvné tmavé Sedou, nybrz lesklou, s tim, Ze jako
vrchni vrstvu nastrikdm présvitng matny sprej. Tento ndpad jsem vyzkousela
nejprve na kulaté roure, i pres nékolik vrstev matného spreje vsak zdstal povrch
leskly.

Nejsnadnéjsi ¢dst préce bylo vytvoreni obrazovky. V modelu jsem pouZila na
miru vyriznuté plexisklo firmou Kozler. Nechala jsem si od nich vytvorit vice
vzorkd, chtéla jsem na nich demonstrovat napriklad moZnost ztmavenf skla pri
obhajobé. /Priloha 15)

Pro pripevnéni skla k nosné ¢dsti jsem se snazila naqjit lepsi reseni, neZ je
klasicke tekuté lepidlo. Pri zkouSkdch s odrezky plexiskel nikdy nevysel ¢isty
spoj. Napadlo mé pouzit oboustrannou lepici pdsku, v Zddném z kamennych
obchodd ji ale neméli v pr@hledné varianté. Kontaktovala jsem tedy znovu pana
Kozlera, s tim, zdali nemaji takovouto pdsku na odkoupeni. Bylo mi nabidnuto
jesté lepsi vychodisko — prdhlednd félie, ze které se z obou stran odloupne krycf
vrstva a zbyde jen tenkd plocha lepidla v podobé gelu. Sloupla jsem tedy vrchni
vrstvu, nalepila na ni plexisklo a skalpelem odrizla nepotrebnou ¢dst félie. Po
odstranénf i druhé kryci vrstvy jsem pripevnila plexisklo k hlavni ¢dsti pristroje.
Nyni zbyvalo vytvorit kamery z obou stran a tlacitka pro ovldddni. Kamery jsou
vytisknuty na fotograficky papir a pro jesté vétsi lesk natfeny lakem, kterg md

pripominat sklo.
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Tlacitka jsou vyrobena z duté plastové tyce vyplnéné tmelem a obarvena na

pozadovanou stribrnou barvu.

Poslednim ukonem bylo pripevnéni obou rukojeti k ¢ep@im pomoci vterinového

lepidla. Tim byl model zkompletovdn.



6) POPIS DILA

PrestozZe jsem o produktu napsala mnoho informaci jiZz v predchozich kapitoldch,
rdda bych zde popsala hlavné jeho konkrétni funkce a zp@saob jejich uZiti v praxi
a také jednotlivé ¢dsti pristroje.

Nejprve bych vSak rdda zminila véc, kterou jsem v Zddné z predesiych kapitol
nezminila, a to je ndzev tohoto zarizeni. PouZila jsem pro jeho pojmenovdni
pocdtecni pismeno zkratky OLED a pismena z anglickgch slov ,multipurpose” a
Lequipment”, tedy multifunkenf zarizenf vyuZivajici technologii OLED diod.
Vznikla tim zkratka OME, pro kterou jsem vytvorila také logotyp. Prostredni
pismeno ,M" je v logotypu napsdno zptsobem, kter(y pripomind tvar pristroje.
(Priloho 6]

Kromé grafické strdnky jsem resila také celkové barevné provedeni produktu,
které na pristroji bude znatelné pouze diky pogumované c¢dsti, jelikoZ zbuytek
pristroje tvori kovovy povrch. Po rozhodovdni mezi ¢tyfmi barevngmi
variantami jsem zvolila dvé findIni - Sedou a zelenou. /Pr7loha 17)

Na modelu je pouZita Sedd, kterd méné specifikuje cilovou skupinu uZivateld.
Oproti tomu plsobi pristroj se zelenymi drZadly Zivéji @ mifi tim na mladsi
generaci. Aby se zabrdnilo poskozeni skla pri prendseni, byl by vytvoren filcovy
obal, kde by mezi dvé vrstvy této plsti byla vsita kniharskd lepenka.

Samotné zarizeni sestdvd ze sklenéné obrazovky, dvou rukojeti a hlavnf ¢dsti,
kterd v&e drZi pohromadé. Spoust k fotoapardtu je umisténa na vrcholu prave
rukojeti, v té levé je zabudované dotykové pero. Pro vyjmuti pera staci jednou
mirné stisknout jeho vrchol a pri navraceni zpét to stejné zopakovat.

V hlavni ¢dsti jsou umistény veskeré elektronické soucdstky jako je baterie,
reproduktor, obé fotojednotky a kontakty od dotykové a obrazové plochy. Na
hrbetu najdeme po levé strané podlouhly Gzky otvor. Zde se nachdzi vystup
reproduktoru. Na opacné strané jsou tri stejné vypadajici posuvnd tlacitka.

Tlacitko nejvice vpravo slouzi k celkovému zapnuti pristroje.
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6.1  Fotograficky rezim

Po posunuti do prostredni pozice se pristroj uvede do rezimu fotoapardtu a
pCGvodni bilé pozadi tlacitka se zméni na zelenou barvu indikujici zapnuty
pristroj. DalSi ovldddni a nastaveni, které je v tomto rezimu treba, je umisténo
na horni listé sklenéné obrazovky. Jsou zde zobrazené dotykové ikony. Pri
fotografovdni jsou to — blesk, samospoudf, reZim videa, hlasitost, nastavent,
galerie, manudini zoom a prepnuti mezi pfedni a zadni kamerou. Upln# vpravo
najdeme Cas a stav nabiti baterie.

Pri snimdni obrazu funguje celd sklenénd plocha jako hleddcek. Pokud chceme
obraz pribliZit, objevi se obdéInik, kter(y oznacuje zmenseny z4dbér. Zoom jsem
zamyslela umoznit tremi zp@soby. Zaprvé principem, ktery se vyuzivd u
mobilnich telefond - gestem dvéma prsty

Druhd moznost je pomoci posouvaci listy, kterd se po stisknuti ikony Z0OOM
oddali. /Prilohe 18]

Posledni moZnosti je pfibliZovdni pohybem pfistroje. Cim blize bychom drZeli
zarizeni u téla, tim vétsi by byl zabér, naopak oddalovénim od téla by se primou
umérnosti zmensoval foceny obraz. Prostredkem, ktery by urcoval, jak daleko
mdme pristroj od téla, by se v tu dobu stala nevyuzitd predni kamera.

(Priloha 19]

Blesk je umistén v dutém prdsvitném ¢epu. Z kazdé strany jsou tri malé diody
a sviti na tu stranu, kde je zrovna aktivni kamera.

Samospoudf je moZné nastavit na dvé, pét nebo deset sekund. IdedlIni je pristroj
postavit. Pro tento stav slouzi prostredni posuvné tlacitko na hrbetu vdlcovité
Cdsti, které ovlddd ndklon zadni kamery. Pri postaveni zarizeni je totiZ objektiv
namiren spiSe pod sebe neZli pred sebe.

V galerii najdeme porizené snimky a videozdznamy. Abychom pri prochdzenf
vidéli obraz jasné, zadni vrstva sklenéné obrazovky se zatmavi, aby
nepropoustéla svétlo a OLED displej v tuto chvili funguje jako obycejnd

obrazovka bez prahledu skrz.



DalSi moznosti jsou pod ikonou nastaveni na levé strané od objektivu. Zde
m&zeme zménit napriklad to, jaké ndstroje chceme mit na hlavni liSté zobrazené
nebo jaky formdt fotografii chceme porizovat. Kromé v(yse zminénych funkci
jsem uvazovala také o moznosti pouzit zrcadlovou plochu pro autoportréty, Ci

jako klasické zrcadlo, pokud zrovna zarizeni nenf v provozu.

6.2 Rezim tabletu

Tento reZim nastavime stejnym tlacitkem, jakym jsme pristroj zapnuli.
Posunutim z prostredni ¢i z vichozi pozice aZ na druhy okraj.

| zde se nachdzi lista s ndstroji jako u fotografického reZimu, ikony zde jsou ale
jiné. M@Zeme zde zvolit, zda chceme malovat na pr@hlednou plochu obrazovky,
coz m@zeme vyuzit pro prekreslovdni jakékoliv scény v pozadi. V ndstrojové
ligt& je moZnost ménit tloustku, vzhled a barevnost &tétce. Najdeme tu i qgumu a
Ikonu pro vrdceni zmen.

Pokud nepotrebujeme nic prekreslovat, ale pouze vyuzit plochu jako klasicky
graficky tablet, pouZijeme treti posuvné tlacitko. Posunutim na druhou stranu se
ukdZe micro USB port. Kabelem se zarizeni propoji s poc¢itacem a po rozpozndni
softwaru m@zZzeme zacit kreslit. Sklenénou obrazovku lze ztmavit na ¢ernou
nepr@svitnou plochu, anebo zménit na nepr@hlednou bilou, aby podloZka
plsobila vice dojmem grafického tabletu a nerusilo nds prostredi pod sklem.
Diky kapacitni dotykové plose m&zeme po pripojeni k pocitadi upotrebit zarizeni

| jako multidotykovy touchpad. /Prilohe 20)
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7) TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

V této kapitole bych rdda popsala vsechny zamyslené technologie a stru¢né
vysvetlila, jak funguji. Také uvedu jednotlivé elektronické soucdsti, jaké bych
v apardtu pouZila a materidly, ze ktergch by model mél byt vyroben za redingch

podminek.

/71 Materidly

Jako hlavni materidl je na rukojetich a nosné c¢dsti skla pouzity kov, a to
konkrétné hlinik pro jeho snadné opracovdni a moZnost odlévdni. DalSimi
viyhodami je dostate¢nd tuhost i pri nizké hmotnosti a mald ndchylnosti ke
korozi. Pro vyrobu rukojeti bych vyuZila odlévdni. Hlavni ¢dst by mohla vyuzit
réznorodosti hlinfkovych profild. Tlou&tka stény by méla byt alespof 1,5 mm.
Jedind C¢dst, kterd se bude muset vtomto pripadé privarit, je plocha v okolf
kamery, kterd prec¢nivd. Tento postup by tedy vyzadoval dalsi povrchové Upravy
jako brouseni a ndsledné lakovdani

Druhou moznosti je pod tlakem ohnout predem vyriznuty tvar z hlinftkového
plechu vodnim paprskem. Do ohnutého hliniku se ze strany zasadi ocelove
klouby s Cepy, které tak zpevni konstrukci hlavni ¢dsti. Vodni paprsek zgjisti
kvalitni hrany i u malgch otvord jako je reproduktor.

Uchopovd ¢dst bude z tenkého pldtu qumy. V kaZdé rukojeti je vytvoren prolis
pro nalepeni gumy, ktery ji zdroven bude zabranovat v pohybu do stran. V celé
ploSe bude pryz mirné prevysovat kovovy materidl V nejspodné&jsi ¢dsti rukojeti
plsobi guma proti skluzu pri postaveni pristroje.

Samotné ¢epy musi byt prasvitné, aby propoustéli svétlo blesku. Tento dil by
tedy mél byt vyroben z pevného tvrzeného plastu. Jeho vnéjsi povrch by mél
byt narusen drobnymi rghami pro co nejlepsi rozptyleni paprsk@. PrestoZe bude
tento dil zumeélé hmoty, bude pevné zasazen v kovové Cdsti, kterd bude

zajistovat requlovatelné otdceni drzadel.
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Obrazovka je tvorena nékolika vrstvami rdznygch skel a folii. Ty jsou k sobé
slepeny takovym zpGsobem, aby bylo sotva znatelné, Ze se nejednd pouze o
jeden kus skla.

Materidl dotykového pera tvori z nejvétsi ¢dsti takeé hlinik. Zde je vyuzita jeho
elektrickd vodivost, coZ je pro pouziti s kapacitnimi displeji nutnost. Hlinik je
pouzit i kvali celkové jednotnosti s pristrojem. Pro hrot je pouZita Sedd vodivd

pryz.

72  Elektronické soufdstky

PFi hleddni jednotliviych elektronickych komponent jsem dosla k zdvéru, Ze
nejlépe poslouzi dily z mobilnich telefond. Jsou dostate¢né malé velikosti, a
Pro predni i zadni kameru by se dal pouZzit fotoapardt z telefonu Sony Xperia
XZ Premium. Jeho rozliseni je devatendct megapixel@, svételnost F2 a ohnisko
25 mm. Nabizi moZnost natdceni 4Ka vysokorychlostniho videa.

Blesk byl tfeba co nejmensi, aby se do otvoru v ¢epu vesly dva naproti sobé.
Vybrala jsem dvojitg LED blesk ze smartphonu Nokia Lumia 1520. (pfiloha x)
Reproduktor bych pouzila z iPhonu 7. Je kompaktni tvarové se mi hodi do
zaoblené &dsti, jelikoz nenf podélny, jako vétsSina reproduktor@, ale ¢tvercovy.
zdroven se rozméry bude vejit do vnitrnf ¢dsti hlavni ¢dsti. Nejvhodnéjsi se mi
zddla baterie Volt Sanyo Lithium lon 14650 s kapacitou 940 mAh. Je to podobnd

hodnota, jakou disponuji baterie v levnéjsich zrcadlovych fotoapardtech.



7.3  Technologie

Pismena OLED jsou zkratkou pro anglickd slova Organic light emitting diode.
Jednd se o ndstupce LED technologie. Zdsadnim rozdilem mezi nimi je zdroj
svétla, kter( je treba pro vytvoreni obrazu U LED displejd je treba obrazové
body podsvitit, kdezto OLED obrazovky vyzaruji svétlo sami o sobé. Tento rozdil
je znatelny predevsim pri zobrazovdni ¢erné barvy. Pokud chceme vyobrazit
¢ernou plochu na LED obrazovce, stdle uvidime prosvitat podsviceni, jelikoZ ho
neni mozné vypnout v jen urcitgych mistech. Protoze si OLED technologie déld
osvétleni sama, mdZe kdykoliv jednotlivé diody vypnout a zde vznikne tmavé
cerné misto. Pri absenci externiho podsviceni Ize vyuZzit vliastnosti organickych
materidld pouzitgch v OLED technologii @ zobrazit obraz na présvitné plosSe.
Dosdhneme toho tak, Ze veSkeré soucdstky budou tvoreny z prahlednych
materidld — skla ¢i plastu. Pokud je OLED zobrazovdn na cirém sklu, oznacuje
se tato technologie jako TOLED, kdy ,T° znamend transparentni.

Pro dotykovou plochu jsem hledala technologii, kterd nebude mit Zddné
ohrani¢eni. NejlepSim resenim bylo pouziti dotykové fdlie, kterd se vyuZivd
v obchodnich centrech na velke sklenéné plochy. Zde je obraz promitdn ze zadni
¢dsti obrazovky a uZivatel jej m@Ze ovlddat pomoci dotykd. Fdlie je typem
kapacitni dotykové plochy, to znamend, Ze je potazena transparentnim vodic¢em
a pri dotyku dojde k narusenf této vrstvy. Je to diky tomu, Ze lidské télo funguje
jako vodi¢. Poté uz staci jen zaznamenat misto, kde k poruSeni doslo a odeslat
ho do prisluseného zarizeni. Diky tomuto principu mdze byt dotykovd félie
nalepena i ze zadni ¢dsti aZz 2 mm silného skla. Sila samotné fdlie je 0,3 mm a
vyrdbi se ve velikostech od deseti do sto palcd. Podporuje multidotykové
ovldddni pri rychlosti odezvy osmndct milisekund. /Priions 26)

Pri pouZivdni pristroje jako tablet jsem chtéla, aby se prahlednd plocha zménila
v neprasvitnou, a to bez pouziti OLED diod. Jedno z reseni je vyuZivané jako
ochrana soukromi predevsSim v kanceldrich pfi jedndni. Jinak zcela présvitné
sklo se po privedeni elektrického proudu zméni na translucentné bilé. Sklo md

v sobé wvrstvu filmu ztekutgch krystal@, které jsou v prirozeném stavu
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uspordddny pravidelné a umozni tak naprosté vétsing svételnych paprskd
proniknout skrz sklo. Pri napéti se vSak ¢dstice volné rozmisti po celé plose,
¢imzZ pranik svétla znemozni. Tato technologie se nazyvd PDLC sklo.

Druhou podobnd technologie md ndzev SPD. Zde se sklo stmivd do cerné barvy
a pouzivd se v automobilové a letecké dopravé k ochlazovdni vnitfnich prostor.
Nevyhoda této technologie je, Ze pri ¢irém stavu propusti pouze 65 % svétla,
obrazovka by tak byla hodné tmavd. V aktivnim stavu vSak blokuje 99% svétla
a mé prislo vhodné pouZit ¢ernou plochu v kombinaci s OLED présvitnou
obrazovkou. Tim, Ze zde diody sviti sami, neni na prdhledné ploSe moZnd
vytvorit ¢ernd barva. V obrazovkdch je tvorena prdvé tmou pri zhasnuti diody,
coZ uz transparentniho displeje nikdy fungovat nem@zu. Pokud bych tedy pouzila
v nejspodnéjsSi vrstvé skla tuto technologii, mohla by tim vzniknout témér
pInohodnotnd obrazovka pro prohliZzeni obrdzkd ¢i videi z galerie.

Posledni z technologii, které bych rdda v pristroji uplatnila je sklo, které dokdze
Cdéste¢né zménit prasvitng povrch a nahradit ho odrazivgm, ¢imZ vznikne
zrcadlovd plocha. K této technologii jsem nenasla dostatek informaci, jen to, Ze
se opét jednd o tenky film ze specidinich tekutych krystal@, kterg pomoci
elektriny m@ze ménit sv@j stav na zcela prasvitny, ¢dstecné odrazivy a zcela
zrcadlovy. Zrcadlo vyvinula firma Kent Optronics a jejich technologii nazvali e-

TransFlectorTM.
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8) PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Prinosem mé prdce m@Ze byt to, Ze jsem se nedrZela standartniho a vSem
dobfe zndmého tvaru fotoapardtu. Oproti tomu jsem se snazila jit novgm
smérem, a to nejen tvarové, ale také co se tykd funkci, které takovy pristroj
mdZze nabizet. Snad kazdy oceni, pokud jeho elektronika nabizi vice funkci
zdroven a md tak doma misto tfech réznych produkt@ jeden plnohodnotny
pristroj.

Ddle bych poukdzala na vyuziti prthledné sklenéné a zdroven dotykové
obrazové plochy, u které jsem se snaZzila hledat informace, zda vibec a jakgm
zplsobem mazZe fungovat. Myslim si, Ze v budoucnu se tento typ obrazovek bude
pouZivat mnohem castéji. Dle mého ndzoru je kazdy koncept snahou o
prolomeni urcitgch hranic, prestoze jeho funk&nost je ¢asto pouze na teoreticke
Urovni. Za hlavni prinos tedy povazuji jakousi snahu viibec premyslet o navrZeni
produktu, kterg nenf na soucasném trhu k dispozici, protoze ¢im vice budou
designéri navrhovat podobné produkty s novgmi technologiemi, tim vice poroste
zdjem o pouziti v béZné spotiebnf elektronice a véda bude usilovné pracovat na
tom, aby tuto poptdvku pomohla obchodnik@m naplnit. V tomto ohledu mé velice
inspiruje Steve Jobs, kter( nikdy nemél zdjem na vytvéreni kompromis@. Pokud
chtél, aby néco fungovalo ¢i vypadalo podle jeho predstav, neexistoval jing smér.

Bylo nutné prijit na zpGsaob, jak to udélat, prestoze to mohlo trvat roky vgvoje.

8.1 Silné stranky

Nejvétsi silu vidim u své prdce v originalité ndvrhu, jak jsem jiZz popisovala
v predeslé kapitole, kde jsem podle mého ndzoru obsdhla vétsinu kvalit své
prdce. Popisovala jsem i vyhodu, jakou je multifunk¢nost zarizeni. SlouZi jako
fotoapardt, kamera a graficky tablet s moZnosti prekreslovat rézné obrazce diky
présvitné dotykové ploSe. Jelikoz jsem c¢lovék s kritickgm muyslenim, ktery se

nespokoji s pr@mérnym vysledkem, je pro mé mnohem jednodussi kritizovat
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také vlastni prdci, neZli na nf hledat klady. KdyZ jsem svou préci predstavila
zndmym a kamarddam, vétSinu z nich upoutal vzhled v{robku. Podle jejich slov
jestd nic podobného nevidéli a zaujalo je to. Ddle ocenili i to, Ze jsem se jim
snazila vysvétlit jednotlivé funkce zarizeni a technologie, které za funkcemi staji.
Popisovala jsem jim, jak je mozZné, Ze je obraz viditeIn na préhledném skle Ci

jak funguje elektricky rizené zatmavovaci sklo.

82  Slabé strénky

Mezi slabé stranky, které mé napadly ihned pri navrhovdni, patri prdvé to, ze
se jednd o koncept. Nemohu si tak byt jistd, zda mnou navrzené zarizeni bude
ve skute¢nosti fungovat. PrestoZe jsem hledala podklady k jednotlivym
technologiim, zpGsob, jak je uZivdm ve svém produktu, mdZe celou
VEC zkomplikovat, Ci rovnou zpGsobit jejich nefunkcnost.
Tim, Ze je celd prdce spise vizi toho, co m@ze v budoucnu byt, nemohla jsem ani
urcit cenu vyrobku, pouze nékterych jeho ¢dsti, které se v podobné verzi, jakou
bych pro svij vyrobek potrebovala, JiZ proddvaji.
Stylus na kreslenf je malych rozmér@ kvali tomu, aby se vesel do konstrukce.
Myslim, Ze toto by se dalo vyresit celkovym zvétSenim méritka produktu. Utrpéla
by tim vSak prenosnost.

Kvalita fotografii se diky malgm ¢ockdm nikdy nem@zZe rovnat zrcadlovgm
fotoapardt@m. Jsem si toho védoma, a pokud by mi Slo o vytvoreni velmi
kvalitniho fotoapardtu, musela bych pouzit stejnou technologii. V kapitole ,Vgbér
tématu” popisuji, proc jsem touto cestou nesla. Na druhou stranu vim, Ze dnesni
mobilni telefony uzZ maji zabudované ¢ocky, které mnohdy poridi i lepsi snimek,
neZli leckteré digitdIni kompaktni fotoaparéty.

Diky pouziti nékolika vrstev skel s rdzngmi technologiemi a funkcemi nebude
mozné zachovat prézracné cisté sklo. Kazdd z vrstev, kde jsou bud OLED diody

Ci zatmavovaci ¢dstice, md urcité procento nepropustnosti svétla. Nejvice je to
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praveé u cdsti, kterd je schopna se zabarvit do Cerna, zde je to kolem 5 r%. Celé
sklo tak bude mirné zbarvené cerné.

Co se tyce mnou vytvoreného 3D modelu, nejsem spokojend predevsim
s vysledkem prilepeni skla k nosné ¢dsti. PrestoZe jsem nasla zp@sob, ktery se
zddl idedInf a misto tekutého lepidla, které by mohlo pretéci do stran, &i vytvorit
mapy, jsem pouZila oboustranné lepici pr@hlednou feélii, i tak se nakonec mapy
vytvorily. SnaZila jsem se plexisklo co nejvice pritlacit, aby mapy zmizely, ale
bez Uspéchu. Poté jsem zvaZovala, zda bude lepsi sklo odlepit a zkusit nalepit
nové. KdyZ jsem vsSak za sklo vzala, drZelo aZ moc pevné ajd se bdla, Ze modelu

uskodim jesté vice a zni¢im nejen plexisklo, ale i hlavni nosnou ¢dst.
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10) RESUME

As a subject of my bachelor thesis, 1 have chosen to create a new kind of
electronic device, that would combine functions of the digital camera and
graphics tablet. This multifunctionality was based on fact, that the history of
photography is not only about daguerreotype or camera obscure but has its very
roots in prehistorical cave paintings. 1 mixed these types of media together and
designed OME, which is an abbreviation and the letters stand for OLED
Multipurpose Equipment.

At the beginning of the design process, | had to do a research, that was more
about finding new and mostly unknown technologies to use in my work, rather
than searching for similar devices and their design, as 1did not find almost any
related electronic appliances. The final look of my product is based on several
sketches 1 made during the whole process. Subconsciously 1 was affected by
architect Louis Sullivan’s quote - "Form follows function”.

Describing OME is not difficult, because it is made simply by the rectangular
glass with rounded edges and attached to hollow round metal rod and two
handles — one on each side. Transparent glass is there to work as a screen and
touch surface. 1t can also turn from transparent to white opaque, mirror or pitch
black surface. An image is projected with OLED diodes. These diodes are capable
of projecting image on see-through glass, so we can see both — picture and
scene behind the screen. Touch surface is created by thin capacitive touch foil,
which is already available on the market and is used in shopping centers. Put
on the glass or windows, people can see commercials and then check the product
availability or price.

In order to make such a multifunctional glass, there will be many layers, that
have to be precisely merged together so it looks like only one piece. Main task
for me was to design this screen frameless. That was the major problem because
of finding appropriate technologies to make it possible.

The body of this device is where all the electronic parts and battery are

deposited. It also holds the glass and handles.
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Handles are there for more reasons. Naturally the main reason is for possibility
to hold the device comfortably without shaky hands. For this purpose, the
handles are equipped with rubber grip part. This rubber surface is not only good
for holding in hands but also when the device is standing on the table.

After all the thinking and sketching, 1 knew how OME will look like and 1
created3D model in Rhinoceros software. In order to make a real model | used
3D printing followed by gluing parts together, applying spray-putty,
sandpapering underwater and then 1used spray paint for final colour, which is
metallic silver to imitate metal surface.

When the model of the product was done, 1took a walk in nature with my family,
and we shot some pictures of OME in use. These photographs were helpful for

me, as | used them for poster and brochure.
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