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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

B&hem studia stfedni Skoly propagacniho designu a polygrafie
jsem nabyla mnohych zkuSenostni s 2D grafikou a grafickymi
editory. Za Cctyri roky studia mé vsak prestalo naplnovat
vymysleni plochych 2D reklam a propagacnich materidl0.
Rozhodla jsem se proto pokracovat v femesingjsi tvorbé. Chtéla
jsem byt schopna dovést mé ndpady az k fyzickym modelim a
jednou treba i k findinimu produktu. O obuv, a predevsiim o
kulturu sneackers a o zivoty velkych znacek, jsem se zajimala jiz

v té dobé. Studium obuvi pro mé tedy bylo snadnou volbou.

Béhem prvniho rocniku pro mé bylo velice obtizné vizualizovat
si pracovni postup v obuvnickém femesle bez jakychkoliv
predesdlych zkusenosti. Pfi prvni klauzurni prdci jsem pod
zaddnim ,lodicka, damskd obuv* hledala eleganci a jemnost
moderni architektury. | pres Uspéch prdce jsem se po prvnim
semestru vydala hledat praxi, kterd by mé naucila vice o
technologii obuvi, materidlech a ndstrojich pouzivanych v
obuvnictvi. Pochopeni a snahu naucit mé remeslu jsem nalezla
U prazského obuvnika Radka Zachardse, ktery viastni dilnu
Zacharias s. r. 0. zabyvajici se luxusni zakdzkovou obuvi. Temer
pres rok jsem u pana Zacharidse travila volny cas, ucenim se

postupU vyroby obuvi.



Dalsi mé klauzurni prédce se odvijeli od experimentd s
technologiemi i materidlem. Hned druhou klauzurni prdci jsem
vénovala prdci s nubukem. V malé kolekci dvou doplnkd jsem
tvorila batoh a tasku pres rameno. Design byl zalozen na
jednoduchosti a tvarech vychdzejicich ze zen budhismu.
Konec koncU, tato inpirace provdzi celou mou tvorbu. Cilem
prace bylo vytvoreni korpusu v nezvyklém tvaru za pomoci
drevénych ,kopyt". Praci z druného semestru prvnino rocniku
beru jako jednu z nejstézejnéjsich praci své tvorby. Neskoncila
sice dokonalym vysledkem, ale vystinovala presné to, o co jsem
se chtéla zajimat i naddle. O experiment a nové technologie.
Moji snahou béhem celého studia bylo délat véci trochu jinak.
Tvofit novymi technologiemi, jinym zpUsobem, nebo Upiné

odlisné tvary od téch ndm zndmych a konfeknich.

Béhem studia jsem si chtéla vyzkouset co nejvice nového tak,
abych po studiu mohla fici, ze jsem udélala maximum pro to,
aby pro mé byl Cas straveny na fakulté prinosem. Do budoucna
bych se i naddle chtéla vénovat obuvi, a to specielné designu

obuvi v primyslovejsim méfitku.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Hlavnim tématem mi byl sém o sobé experiment s materidly.
Nicméné ndstrojem, kterym jsem se snazila koncept propojit a
usporadat mi byl konkrétné méstsky zivot. Jeho kazdodenni
pravidelnost, urbanismus, rychlost zivota, pohyb a hlavné
komunikace. Komunikace mezi lidmi. Snaha ve spéchu upoutat

pozornost myslenkou.

Svét okolo nds se zrychluje. A je nutnofici, ze ani my se neumime
z jakéhosi nutkdni prizpUsobit se, zastavit. Ani na chvili. A to
pravé proto, ze je nutné kazdy den vstdt, jit do prdce, a
zpracovavat informace okolo nds stejnou rychlosti jakou
plynou. Ruku v ruce s ménici se komunikaci mezi lidmi se méni i
technologie k jejimu zprostredkovdani. Zatimco kdysi bylo
normalni potkat se s prateli v restauraci, baru, nebo venku, dnes
se zivot rozrostl do dalsiho rozméru. Tim dalsim rozmérem, ndm
dnes jiz tak blizkym, je virtudlni prostor. Svét ve kterém nema nic
jasné obrysy ani konkrétni barvy, pachy, struktury nebo snad
city. Ve virtudinim svété je relativita Casu jesté vyznaméji hlubsi.
Myslenku, kterou jste schopni fyzicky predat béhem minuty,
dnes obsdhne pétivtefinovy gif. Pribéh, ktery odvypravite za

patndact minut, ndm na socidlnich sitich povi minutové video.

Toto téma jsem si zvolila hlavné z dOvodu zodpovézeni si otdzky
mezilidské komunikace a vyjadreni osobnosti. Vyjadreni

osobniho stylu a postoje krediné situaci v rediném sveté. Snazila

9



jsem se tak prevést Utrzky nebo aspekty vyjadfovacich
prostredkd v modernich technologiich do pohybu kazdého
dne. Vyjadfovacim prosttedkem pro mé byl zejména text a

zpUsob, kterym se s nim dnes zachdzi.
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3 CIiLPRACE

3.1 CILOVA SKUPINA

Navzdory inspiraci, byl myj cil o néco mdlo povrchnéjsi. Mym
cilem tofiz primdrné nebylo vzbudit v lidech pocit zamysleni se
nad rychlosti ziti, nybrz vytvorit hit. Snazila jsem se svou praci
proniknout do kazdodeniho zZivota mé cilové skupiny. Tou byly
starsi teenage, ktéri uz vyrostli z mladické prepldcanosti, ale
stdle se snazi byt cool. Ruku v ruce se zrychlenim jde totiz i

zména uvazovani mladych.

Dnes nepotkdte teenagera, z primémé finanéné zajisténé
rodiny, nakupovat boty v obchodnich domech ani ve
znackovych prodejndch. Cely svét okolo obuvi se nyni toci
okolo internetu. Velké znacky obuvi vyddvaji pravidelné
limitované edice sneakers na webovych stradnkdch. Limitovand
edice tohoto typu, treba o ftisici kusech, je pak vyproddna
béhem nékolika mdlo vtefin. Mym cilem tedy bylo vytvorit

limitovanou kolekci, kterd by se chovala obdobnym stylem.

3.2 MATERIAL NA PROTOTYPING

Dalsim cilem prdce bylo najit materidl, ktery budu moci vyuzivat
na prototyping designu podesvi. Slo mi pfedevsim o to, abych
nebyla tvarové limitovdna zpracovatelnosti a funk&nosti
vyuzitého materidlu. Pfedstava, ze vyrezavate slozité tvary do
mechovky, tak abyste zkloubili design s funkZnosti, pro mé byla
neredind. Vydala jsem se tedy na cestu experimentu s

odlévacimi materidly. Snazila jsem se vyuzit odlévdni jak na
11



materidlu podesve tak i na svrsku obuvi v urCitych funk&nich

segmentech.

3.3 VLASTNI NAZOR

V neposlednifadeé bylo mym cilem vytvorit komunikacni ndstroj,
diky kterému by lidé mohli vyjadrit svUj vliastni ndzor na véc. At
uz by byl vyuzivdn k Cemukoliv, ucil by potencidlnino zakaznika
oteviit se. vyhranit se spolecensky, politicky nebo jen lidsky profi

vécem, se kterymi nesouhlasi,nebo naopak za kterymi si stoji.
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4 PROCES PRIPRAVY

B&hem utvdreni ucelené myslenky jsem prosla mnohymi fdzemi.
Koncept se postupné presunul z inspirace pro mé vyznamnymi
misty, az k lidem okolo mé&, a pravé k méstskému zivotu a

komunikaci.

4.1 RESERSE

UZz z pocCdtku jsem méla jasno v tom, Ze se bude jednat o
sneakers. Zacala jsem tedy s resersi v této oblasti. Predevsim
jsem zapdtrala mezi limitovanymi designy velkych znacek.
Nakonec pro mé byl nejvétsi inspiraci Pharell Williams se svou
kolekci pro Adidas Announces. Jeho kolekce Human race
vychdzela z minimalizovdni rusivych elementd svrsku @
nahrazenim téchto elementld textem. Text vyjadioval riznd
hesla. Uz pred nalezenim této kolekce jsem védeéla,ze bych
chtéla pracovat stextem, a tak tato kolekce pro mé byla

CasteCné varovdanim, jakou cestou rozhodné nevydat./ Piloha &.1

4.2 VYBER MATERIALU

Na zdkladé designu jsem se snazila nalézt kombinaci materidld,
kterd by podporila luxusnéjsi dojem z kolekce, ale zdroven v
designu ponechala urcCitou hravost, a podtrhla tak jednoftlivé

kombinace zavazovAani.
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POvodné jsem chtéla vyuzit materidly joko pinatex(kUze z
ananasu), nicméné pro me byly nesehnatelné, protoze se moje
zAdost o tento materidl neopirala o zddnou alternativné
vyhlizejici znacku doplnkd. Vyuzila jsem proto nakonec
kombinace kUze s textilem. KUz jsem zvolila ve dvou variantdch,

a to jeméjsi kozynu a hovézi kizi s hrubou strukturou. /Priloha &.2
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5 PROCES TVORBY

5.1 Obuvnicka kopyta

KvUli nizké spicce a plynulé kiivce od ndrtu k topu obuvi, jsem si
chtéla vymodelovat a ndsledné nechat vysoustruzit viastni
kopyta. Kopyta jsem modelovala ve 3D programu Rhinoceros
a 3Ds Max. Stézejni pro mne bylo chytit spravné proporce nohy,

ndslednym rozmérovanim jsem tedy stravila nejvice Casu.

V rhinu jsem si navrhla zdkladni tvary ploch, proporce nohy a
kfivky urcujici tvar findiniho kopyta. Z ddvodu obtiznéjsi prace
s amorfnimi tvary, jsem pak presla s mustrem z rhina do jiného
programu. Tim programem byl 3Ds max. V tomto programu se
pracuje narozdil od programu Rhinoceros v polygonech. Tim
pddem jsem byla schopna vytvorit sit ploch (polygond) na
zAkladé korpusu vytvoreného v rhinu. Po definovani zdkladnino
tvaru jsem presla k vyhlazovdni prechodid z konkdvnich do

konvexnich ploch.

Pfred odesladnim 3D modelu kopytdri, bylo nutné ovérit si tvary
kopyta a jak funguiji. Vyuzila jsem tedy 3D ftisku, ktery mi umoznil

vidét rediny objem kopyta.

Tyto predeslé dvé Cinnosti se jesté jednou opakovali, nez jsem

byla j& i pan kopytdr s 3D modelem spokojen. /piiloha &.3
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5.2 Koncept #feety_offline

Po resersich jsem dospéla k findlnimu sméru a bylo na Case
vytvorit nad onym smérem i koncept. Znacku chceme-li.
Pracovala jsem hodné s trendy a komunikacnimi prostredky
dneska. Veskerd komunikace se dnes ziednodusuje a zrychluje.
Vyuzivd se takzvaného tagovaciho systému pro usporddani
velkého mnozstviinformaci a sdéleni nainternetu. Jakmile dané
sdéleni otagujete a v budoucnu bude hledat Clovek konkrétni
informaci ofagovanou pod stejnym heslem, najde i vasi

totoznou informaci, a pres ni najde i vas.

Jelikoz se moje prace tykd pravé heslové komunikace, zvolila
jsem jako brand hashtag + heslo které vyjadfuje viechny

myslenky konceptu.

Feety_offline vychdzi z mnoha inspiraci hashtagy socidlnich siti.
Slovni spojeni je propojeni mnoha hesel zndmych na internetu.
Promitaji se do konceptu ve velké mife, hlavné z ddvodu snahy
o vyjadreni prehlcenosti online svéta. #feet #share #chat
#cheat #tweet #feel #real a mnoha dalS§ich mé inspirovala

prave k fomuto spojeni které nese brand konceptu.

5.3 Navrhovani

K findInim tvardm vedla dlouhd cesta. V prvopocdtku skicovani

jsem totiz jesté neméla ujasnény koncept, tim paddem pozdéji,

po doladéni a upresnéni konceptu bylo potreba veskeré

navrhy zménit. Na zacdatku druhého semestru, jsem zacala

viechny ndavrhy prepracovdvat. Upinou ndhodou jsem se ve
16



stejném Case dostala k produktové kresbé na tabletech
Wacom Citig. ZkuSenost stimto ndstroemm mé naucila
odlisnému premysleni nad celym vzhledem obuvi. Zacala jsem
vzhled brdat vice komplexné a snazila jsem se o smysl kazdé
kfivky. Ndsledné jsem v designu kladla diraz na posloupnost
jednotlivych tvar(, aby na sebe navazovali a navzdjem se
nerusili. PrObé&znym navrhovdnim jednotlivych pdru, jsem se
dostala oz ktvardm komponentd, které bylo potreba
vymodelovat ve 3D programu a ndsledné odformovat tak, aby
byly pripraveny k odlévdni. Stejné tak tomu bylo i u podesve,
kterou jsem navrhla totoznou pro vsechny pary, pravé z divodu
snadnéjSino formovadni. Nebylo tedy nutné délat forem na

podesve Sest nybrz pouze dvé.

5.4 3D Modelovani

Diky pomoci studenta designu se mi podarilo se Castecné
naucit modelovat v programu 3Ds Max, ve kterém jsem jiz
modelovala kopyta. V tomto programu jsem pokracovala i
naddle, modelovdnim podesve. Cely proces mi usnadnil fakt,
Ze se mohu ridit stélkou zjiz vymodelovaného kopyta. Tvar
podesve se zdlouhavym procesem premeérovdani a oveérovani
3D fiskem, postupné rysoval az do findlniho a dinamického

vzhledu.

/priloha ¢.3,4,5/

Nasledné bylo vSak nutné vymodelovanou podesev presunout

do programu Rhinoceros. V tomto programu jsem modelovala
17



formu podesdve. ZIni to jednoduie. Reknete si, Ze to prosté jen
ofisknete do vétsiho kvadru, ktery pak nékde rozpulite a bude
forma. Tak to ale nebylo. Musel se vymyslet cely systém zamkUd
podesve a vypuste, kterymi materidl po nakynuti mohl odtékat.
Po vymodelovdani formy byly zapotrebi domodelovat i vypusté
pro materidl. Mezi spodni polovinu, kterd tvorila vnéjsi vzhled
podesve a horni polovinu, kterd tvorila viko formy a zdroven
vhitini [0zko podesve, bylo nutné umistit drdzky o priméru

1,5mm s polovinou v kazdé Casti formy.
/viz. priloha &.5/

5.5 3D tisk a Uprava forem

Po kone€ném domodelovani formy na podesev byla vytisknuta
po Castech na 3D tiskdrné. Ndsledné jsem pak obrousila vrstvy
tvorené 3D fiskem a dvouslozkovym tmelem zatmelila nevétsi

mezery.

Tmel bylo nutno znovu vybrousit, tentokrdt jiz do hladka. Po
dosazeni relativné rovného povrchu, jsem formu jesté
prestrikala stfikacim dvouslozkovym tmelem, nebo plnicem ve
spreji. PIniC i tmel ve spreji se musel vybrousit tak, aby netvoril
velkou vrstvu, ale pouze dorovnal nerovnosti. Pri brouseni jsem
postupné volila jemnéjsi zrnitost smirkového papiru, az jsem se
dostala témér klesténi povrchu. Hladky povrch formy byl

ndsledné pripraven k odlévani.

18



5.6 Odlévani podesve

Do formy vytisténé na 3D Tiskarné a vytmelené dvouslozkovym
tmelem, stfikacim tmelem nebo plnicem ve spreji, jsem se
snazila odlévat materidl flex foam-it, pficemz kazdy z pokusu,
nebo experimentld chceme-li poukdzal na novy nedostatek

v technologickém postupu. /priloha ¢.6,7

Experiment .1
V prvnim pokusu smichdni slozky B, kterd byla plné nasycena

pigmentem cCerné barvy a slozky A, kterd slouzi k akfivaci
procesu nabyvani materidlu na objemu, jsme se snazila dodrzet
instrukce na obalu materidlu flex foam-it. Do kelimku jsem nalila
70ml slozky B, kterou jsem nasytila pigmentem. Pigmentu na
polyuretan UVO jsem na tento experiment spotrebovala zhruba
Iml. Ndsledné jsem do slozky B s pigmentem primichala
postupné 35ml slozky A. Tak aby slozky byly presné v pomeéru
1:2. Slozku A jsem po 10ml ddavkovala do smésy. Postupné
ddvkovdani bylo kvuUli 10mililitrové injekcni stfikacce, zrejmé
hlavnim problémem pokusu. Po vstriknuti konecnych 35ml jsem
zacala michat smés. Prvotni pokus jsem michala zhruba minutu,
ale po pUl minuté zacala smés hrdat jiz v kelimku. Zrejmé
z divodu reakce materidlu uz na prvnich 10 mililitrd aktivatoru.
Snazila jsem se smés vylit do formy, to se ale bohuzel uz nedafrilo,
kvUli hustoté pény. Vysledek experimentu ¢.1 byl tedy nezdarily.
Podesev, kterou jsme po dvou hodindch vyndala z formy
pripominala spise apokaliptickou nehodu nez souldst
produktového designu. /piiloha &./
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Experiment €. 2
V druhém pokusu jsem se snazila o lepsi vysledek. Zkusila jsem

tedy odlit pouze materidl bez pigmentu, jelikoz jsem si myslelq,

Ze je to prdavé pigment, ktery urychlil proces tuhnuti.

Protoze na materidlu bylo udavdno, ze zvétsi dvojndsobné svij
objem, pocitala jsem stdle se stejnym mnozstvim slozek jako
v pokusu predchozim. Objem télesa mi 3D program spocital na
300 ml. Namichala jsem tedy slozky 2 : 1 v mnozstvi 70 : 35 ml,
takze jsem méla 15 ml (jiz zvétseného materidlu) nad objem

formy.

Tentokrat jem vSak mnozstvi 35ml aktivatoru neboli slozky ,,A*
vlila do druhé slozky najednou nikoliv postupné jako v pokusu
predeslém. Po sliti obou slozek, jsem michala intenzivné, ale
tentokrdt uz jen 30 vtefin. Pokus Cislo dva byl vsak také
nelUspéchem, a to zdivodu neuUpiného tvaru podesve.
Materidl zkratka nenabyl svUj objem 2x jaok bylo zminéno na
obalu obou slozek flex foam-it, nybrz pouze jednou. Tento jev
mohla zapriCinit reakce se vzduchem v uzaviené avsak jiz
rozdélané nddobé s materidlem. Materidl se tofiz nesnese
s vinkosti vzduchu, z tohoto divodu je nutné prelit vidy pénové
slozky do mensich naddob s uzdvérem.

Experiment €. 3
V tretim pokusu jsem vyuzila Upliné novy, nerozdélany materidil.

Tento pokus byl vybocenim zfady pokusO o snahu odliti

podesve, protoze jsem vytvorila strukturu na dno formy, kterou
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jsem chtéla odlit jako vzorek podrdazky. Pri kazdém pokusu
vyuzivdm separdtor, ktery oddéluje formu od materidlu
podesve. Tento separdtor vzdy natirdm stétcem pouze v tenké

vrstvé, kterd tvori prohledny film na formé.

Namichala jsem tentokrdt o 12ml materidlu vice. Slozky ,,B" bylo
tedy 78ml a slozky ,,a" 39ml. Do slozky ,,B" jsem znovu pridala
Cerny pigment. Po sliti a opétovné intenzivnim michdni jsem

materidl vylila do formy a prikryla hornimi dily.

| tfreti pokus se priliz nevydaril a ani priddni materidlu vyrazné
nepomohlo, jelikoz podesev stdle nebyla odlitd kompletné.
Vzorek na podesvi nakonec nebyl realizovdn, protoze odlity uz
nepUsobyl tak dobre a navic s nim byla obtiznd manipulace pi
vyndavani podesve zformy. Viento moment jsem i
nedostateCné zvyseni objemu materidlu vykladdala prilisnym
nasycenim roztoku pigmentem. Byla jsem tedy rozhodnuta
mnozstvi materidlu jesté navysit.

Experiment C. 4
V tomto experimentu jsem navysila mnozstvi slozky ,,A" na 42ml

a slozky ,,B" na 84ml. Stejnym technologickym postupem jsem
odlila i tento pokus. Po odliti a schnuti materidlu ve formé jsem
zjistila, Zze ani toto mnozstvi tekutin nebylo dostacuijici. Podesev
byla sice témér celd, ale na mistech kde bylo materidlu méné
a tlak formy tudiz neplplnil svUj Ucel byly v odlitku bubliny. Kromé
tohoto problému se objevil dalsi, ktery jsem od pocdatku

odlévdani opomijela.
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Novy problém tvorily nevzhledné fleky svétlejsi barvy na spodku
podesve. Jejich pficinu jsem konzultovala i s odbornikem na
silikony a pénové materidli zde v Plzni, a za timto UCelem jsme
nepovedenou podesev rozrezali, abychom vidéli jakd je
struktura v fezu. Pod mikroskopem se ukdazalo, ze svétlejsi mista
tvori shluky malych bublin, které se tvdari jokoby nebyly upiné,
ale popraskané. Ukolem dalsich pokusO odlévdni tedy bylo
odstranit pricinu sedych stop na c¢erném povrchu.

Experiment €. 5
Po opétovném zvyseni mnozstvi jednotlivych latek jsem se

dostala az na 150ml celkového objemu obou slozek. Pri stejném
technologickém postupu i pripevnéni formy do svorek jsem tak
odlila dalsi z pokus®. Podesev byla vytazena po 2,5hodindch
schnuti ve formé, béhem schnuti viak forma praskla a tak po
dokonceni pokusu bylo tfeba travit dalsi cas opétovnym tiskem

jedné z Cdsti formy.

Tento pokus byl zdarili z pohledu kopletniho odlitku podesve.
Nicméné sedé stopy na spodku podesve stdle zUstali. Tentokrdt
se zddlo jakoby fleky kopirovali mapy na dné formy, tvorené
jednotlivymi druhy tmelu a plnice. Po tomto pokusu jsem tedy
méla divod domnivat se, ze pricinou onych skvrn je jeden
z pripravkd nanesenych na formu.

Experiment €. 6
Na zdkladé teorie o vlivu plnice na findini odlitek jsem odlila

dalsi experiment. Tentokrdt do druhé formy na podesev, kde

jsem méla nastfikany pouze jeden druh plnice, na rozdil od

formy prvni. V druhé formé byl pouze filler od zancky Motip* se
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slozenim (aceton, propan, butan). Zaroven jsem chtéla zjistit,
jaky povrch odlitku vytvori plnic, ktery nebude vylestén do
hladka. Pfi 150mIl smeésy obou slozek jsem tak odlila v radé jiz

Sestou podesev.

Vysledkem experimentu byl kompletné odlity tvar podesve
s matnym vzhledem, na rozdil od ostatnich, lesklych pokusU.
Matny vzhled se mi zamlouval, ale bohuzel svétle Sedé Cdasti
na spodku podesve zUstaly. Po tomto experimentu jsem si tedy
myslela, Ze za nezddouci efekt sedé barvy mUze pravé vyse
zminovany plnic.
Experiment C. 7
Dalsim krokem zkoumdani priciny skvrn na podesvi bylo hleddni

spravného plnicCe ve spreji, ktery nereaguje s materidlem flex
foam —it, a zaroven je schopen vytvorit matny vzhled. Do tfech
uzaveérl od ldhve jsem si nastiikala tfi rtizné znacky plnict nebo
tmell ve spreji. Jednim z nich byl stavajici pIni¢ na formdch a

ostatni dva byly kazdy na jiném zdkladu redéni.

Nakonec se viak tento experiment neukdzal zcela prikaznym,
a to zdUOvodu pruznosti vicek. Nastiikany pini¢ se totiz i pres

aplikovany separdator vzdy odlepil i s materidlem flex foam-it.

| pfes neUplnou prikaznost vyuZiti jsem na dalsi praci zvolila
akrylatovy tmel ve spreji od znacky Dupli-color, a to z ddvodu

odlisnosti zakladu spreje od stavaijiciho pinice.
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Experiment C. 8
V tomto pokusu jsem vyuzila tmelu ve spreji od znacky Dupli-

color. Stary plni€ i dvouslozkovy stfikaci tmel jsem vybrousila az
na povrch fisku, ktery byl pouze zarovndn dvouslozkovym
stérkovym tmelem. Novy tmel ve spreji jsem nastrikala
kompletné na celou formu a nechala zaschnout. Po zaschnuti
jsem tmel vybrousila pouze smirkem s vétsi zrmitosti z dOvodu

zanechdani matného povrchu na odlitku.

Pri stejném mnozstvi 150ml smésy jsem odlila novou podesev.
Vysledek odlévani dopadl viak velice podobné jako u
predchoziho pokusu a celé dno mélo zhruba o 3 odstiny svétlejsi
barvu. V urCité bezradnosti jsem tak alespon mohla vyloucit vliv

tmelu na odlitek.

Ve snaze nalézt pricinu jsem s kazdym ndsledujicim pokusem i
naddle ménila faktory ovliviaujici odlitek a to stdle s nadéji na

brzky Uspéch.

Experiment &. 9
V domeéni, ze by se mohlo jednat o vadu jiz zvinlého materidly,

ktery uz je tretim pokusem ovlivihovan béznou vihkosti vzduchu,

jsem se rozhodla otevrit materidl novy.

Z jakéhosi pomateni mysli jsem viak namichala o é6ml celkové
smeési vice, coz na findinim objemu délad okolo 18ml. Po
smichdni a vyliti do formy materidl zacal rychle nabyvat, a
svorky jiz takové mnozstvi, byt jen o frochu vétsi nez pred tim,

nezvladli. Mezi spodni a vrchni Casti formy se zacala tvorit
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zhruba dvou milimetrovd mezera, kterd se stdle rozsirovala. Na
formé bylo zndat, ze s materidlem mda co délat. Zacala se
nepatrné rozpinat i do bokd az nakonec vijednom misté

praskla.

Odlitek byl sice kompletni, ale s velkou nesplasklou bublinou na

Spici a s jesté vetsim flekem Sedé barvy na dné formy.

Tento pokus mé donutil uvazovat nad mnozstvim materidlu @
pomeéru jednotlivych slozek ve formé. V ndsledujicich pokusech
jsem proto zmensovala mnozstvi smésy a zaroven i regulovala
mnozstvi aktivatoru.
Zdvérem

Zavérem se mi podarilo zkusenostmi s materidlem dostat
idedInim podminkdm pro odlévani, ai pres stalé praskdni forem
vyslo nékolik odlitkd obstojné. Pristé bych rdda misto formy z 3D
TISKU vyuzila silikonovou formu, kterd je odolngjsi vyssim
teplotdm a neni pak problém pracovat s materidlem v froubé

nebo peci.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

6.1 Podesev

| pres to, ze podesdvi je vénovdna celd, dlouhd, predesia
kapitola, radda bych uvedla alespon kratké shrnuti konkrétnich
aspektl technologie, a vyuzitych materidld, pfipadné jejich

odbornych specifik.

K 3D ftisku formy jsem zvolila PLA filament od znacky Verbatim,
kterd poskytuje kvalitni flamenty na tisk prototypU. Pouze pro
vysvétleni, filamentem se vtomto pripadé nazyvd vidkno,
ztoCené do kluba, které se pomoci zarizeni v 3D tiskarné
zvaného extruder posouvd smérem k frysce, kde se rozehriva a
ndsledné jiz tekuté vytékd na tiskovou podlozku. Filament PLA
jinak také ,,Polylaktidové vidkno" je filament z kyseliny mlécné,

kterd se fadi mezi biodegradabilni plasty.

Pri tisku jednotlivych dilu jsem vyuZila vysky vrstvy 0,3mm, hustoty
vypIiné 12% a pocet plnych vrstev nahore i dole deset. Z divodu
rychlejsiho tisku bylo tisknuto triskou o proméru 0,5mm. Cas tisku
jednotlivych dill se pohyboval okolo 15h v zdvislosti na velikosti
dilu.

V pripadé primyslové vyrovy moji podesve, je zapotiebi zvolit
technologii vstrikovaciho lisu. V takovém pripadé musi byt

forma z oceli a vyjde stondsobné drdz.

K zahlazeni nejvétsich nerovnosti vytvorenych hrubsim tiskem

jsem vyuzila dvouslozkového stérkového tmelu od znacky

Presto. Ndsledné pro doladéni detaild bylo vyzkouseno riznych

znacek stiikacich tméld a plnicl ve spreji. Nejvice se mi viak
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osvedsil Uplné obycejny tmel na plasty ve spreji od znacky

Dupli-color.

Po odzkouseni vice odlévacich materidld jsem se rozhodla
pravé pro polyuretanovou pénu ,flex foam-it", a to predevsim
z dOvodu nizké vahy odlitku, pruznosti v ohybu prstnich kloubU
a moznosti rizného probarveni materidlu barvami ,,UvVO*
urcenymi pro polyuretanové pény. Flex foam-it je dvouslozkovy
materidl zdznych tvrdosti, které urcuji ndsobek nabyvdani na
objemu(Cim mékci materidl, tim ndsobné vétsi objem), ale také

hustotu a velikost bublin v odlitku.

6.2 Svrsek

Na svrcni Cdst obuvi jsem hledala materidl spiSe tak aby
s konceptem ladil barevné. Diky velkému vybéru texfiiniho
sorfimentu jsem tak zvolila kombinace |atek Upletovych i

tkanych.
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7 PRINOS PRO DANY OBOR

Domnivam se, ze by ma prace mohla byt prinosem zejména
pro daldi studenty oboru, jako inspiracni zdroj a usnadnéni
technologickych procesd. Rada bych také aby to studenty
nebo jakékoliv ¢tendre mé bakaldrské prdace inspirovalo ke
zkouseni novych véci a technologii, protoze pokud mdme
moznost a prostor délat cokoliv co chceme, tak pro€ bychom
délali néco, co uz nds nemulUze nicim prekvapit a v nicem

posunout o Uroven vyse.

Co se tyce odborné verejnosti, tak doufdm, ze md prdce mize
byt prinosem predevsim zkoumdnim nového materidlu a jeho
vyuziti. Ddle bych také byla rdda, kdyby vnesla inspiraci do
oboru zakdzkového obuvnictvi a pomohla by tak treba vytvorit
Cesky projekt, nebo znacku, zabyvajici se limitovanymi

sneakers.

Domnivam se, Ze nejvetsim prinosem pro obor mohou byt silné
strdnky experimentu, mezi které rozhodné patfi vyuziti nového
materidlu na podesev. Fakt, ze jsme schopni v malém ndkladu
vytvorit neomezeny design podesve a ndsledné ho vyurzit, je
nejen pro mé jednim z nejvyznameéjsich ndhled’ do budouciho

navrhovani.

S nékolika malo Upravami by byly modeli funkeni i pfi bézném
noseni, coz déld rdzem z modelové kolekce obuvi kolekci
nositelnou. Takze za dalsi vyznamnou strdnku prinosu pro obor

bych povazovala moznost pripadné funk&nosti.
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Pfinosem pro obor designu obuvi mohou byt ale také zjisténi
negatfivnéjsihno rdzu, mezi které bych urCité zaradila
nevyzpitatelnost odliévacino materidlu. Nikdy nevite jak se dany

odlitek povede.

Financni ndrocnost modeld urcité také patii mezi zdsadni
zjisténi, kterd mou byt pro odbrnou verejnost prinosem. Spousta
mylnych pokusU obndsi spoustu dalsiho materidlu. Rozpinagijici
materidl zase nékdy predstavuje opravy popraskanych forem,
které byli tisknuty na 3D tiskdrné. A je bezesporu spousta dalsich
faktl, o kterych je moiné se v této prdci docist, a budou

nepochybné prfinosem pro obor.
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8 RESUME (CONCLUSION)

The topic of my bachelor thesis was shape and material
experiment. Regarding this theme | have created three pairs of
shoes with the fitle #feety_offline. The collection of unisex shoes
in sneakers style is exclusively concerned and it works on the

impulse of teenager target group.

8.1 IDEA

The idea of design was mainly the communication.
Communication between people in bustling era. The direction
of improvement despite of the acting of humans towards one
another. Abbreviatfion, acceleration and hastiness of
generation. #feety_offline point at the fact where our

sophisticated and complex speech have come.

On the other hand as a contradiction to this idea and main
dimension of the work, 3 pairs of modern shoes were created
by which means one can expose his opinion. Disagreement
with this period, politics or just an abbreviated message for
friends. The urge to express oneself, be seen in the real world
with sharp attitude! As a personality that also means something

out of social networks.

8.2 EXPERIMENT AND PROTOTYPING

The concept also works in wide range of experiment with

materials. The next aim of the work was to find a material that

would allow getting whatever type of sole into prototype. At

the same fime | wanted to accomplish the goal that the
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material was functional in limited collections counting few pairs.
Within non-industrial manufacturing the production would be
indeed very expensive but unique. The usage of flex foam-it
allowed me to work with any design without limit to elasticity
and other workability of commonly used materials for
prototyping. Material satisfied also the condition of functionality
and wear ability in ordinary life. Except for sole | have also
decided to experiment with material on shoe upper. | merged

flex foam — it with other materials like leather or textile.

Across my work proceeding | have created my own shoe lasts
from 3D model and consequently shaped a design of sole. It
was hecessary to form the sole for casting the final material.
Similar process of shaping in 3D program was used for the upper

shoe parts.

In conclusion | have endeavoured to create a story over the
whole collection, the brand that would evoke the atmosphere
of the whole concept and at the same fime influenced the

potential customer to decide for #feety_offline
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9 Seznam priloh

C.1 Reserse
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