Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Autor/autorka prace: Stépan Martinek
Nazev prace: Vyvoj seriézni hry pro podporu sebevédomi
Pvodnost prace a prace souvisejici

Pfedlozend bakaldfskd prdce se zabyvd vytvofenim prototypu seriozni hry obsahujici prvky napomdhajici zlepseni
sebevédomi hrdce. Jednd se o prvni pocin tohoto typu na Katedre informatiky a vypocetni techniky, ZCU-FAV.

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student zahdjil vypracovani bakaldfské prdce jiZ v akademickém roce 2016/2017, pricemZ v kvétnu 2017 byla
bakaldFskd préce prakticky hotova, byt do dokonalosti ji leccos chybélo. Z divodu nedostatku kreditd si student
nakonec studium o jeden rok prodluZoval, coZ mu dalo dalsi ¢as na vylepseni své prace a provedeni uZivatelskych
testy. Je $koda, Ze tohoto éasu nevyuZil k provedeni prizkumu, zda vytvorend seriézni hra ma skutecné prokazatelny
vliv na zlepseni sebevédomi uZivateld. Nutno dodat, Ze takovyto prizkum viak nebyl soucdsti zaddni. Student
pracoval naprosto samostatné, s vedoucim prace konzultoval své FeSeni pouze prileZitostné, ¢asto teprve po vyzvé
vedouciho. Myslenka, Ze ve hfe se hrd¢ bude starat o rostlinu, pfisla od vedouciho prdce. Draft bakaldrské prace byl
odevzddn v dostateéném predstihu. Pripominky vedouciho k textu prdce byly studentem zapracovdny.

Kvalita reSeni

Vytvofené programové vybaveni je podle vieho funkcni. Viastni ovéreni funkénosti se mi vSak nepodafilo, protoZe na
pfiloZeném DVD se nenachdzeji spustitelné soubory a postup, jak aplikaci pfeloZit ze zdrojovych kodd a spustit je,
ktery je popsdn v programdtorské dokumentaci umisténé na DVD, neni dostatecny. Ackoliv jsem postupoval pfesné
podle postupu, vemuldtoru Android zafizeni se mi prosté klientskd aplikace nespustila. Navic emuldtor je
nekompatibilni s Hyper-V, ktery je vsak vyZadovdn pro cinnost dockeru, ktery potfebuje server. Nakonec se mi
povedlo nainstalovat a spustit klientskou aplikaci v Memu emuldtoru, ale aplikace vyZadovala ovérujici kéd, ktery
neni v popisu uveden. Toto povaZuji za nedostatek, ktery znesnadriuje znaéné navdzani na prdci.

Zdrojové kédy, které jsou napsény v programovacim jazyce Kotlin, jsou vhodné strukturovdny do tfid a metod.
Leckteré metody by viak zaslouZily peclivéjsi okomentovadni, zvldsté uvaZime-li, Ze Kotlin neni pfilis rozsifen. Za jisty
nedostatek lze povaZovat, 7e pravdépodobnost, se kterou hrac ziskd konkrétni druh rostliny, je dana konstantou
v kédu namisto uvedeni v externim datovém souboru. Toté? se tykd mapovdni zkusenostnich bodd na droveri rostliny.

Velmi kladné hodnotim provedeni uZivatelského testovani. DosaZené vysledky naznacuji, jak vytvoreny prototyp
rozsifit, aby byl $irsi vefejnosti Iépe akceptovan.

Vysledny text bakaldiské prdce je psan srozumitelnou formou, byt na nékterych mistech by neskodilo, kdyby autor
zasel do vétsich detaild. Po typografické a stylistické strance lze prdci vytknout velké mnoZstvi ¢islovanych podkapitol
o jednom odstavci.

Vyuzitelnost dosazenych vysledk(

Aékoliv zdvér bakaldiské prace nevyzniva pfilis optimisticky (hra uZivatele pfilis nebavila), vytvorené programové
vybaveni ji# vzbudilo zdjem u psychoterapeutickych odborniki, pfestoZe se jednd o prvni prototyp. Lze proto
olekdvat, 7e, az se prototyp upravi dle pfipominek uZivateld, mohlo by se jednat o aplikaci s praktickym vyuzitim.

Splnéni zadani

Zaddni bakaldFské prace bylo spinéno bez vyhrad.



Zavérecné shrnuti

Student jednoznaéné prokdzal, Ze je schopen samostatné provést ndvrh a implementaci programového reseni
zadaného problému, a proto bakaldfskou praci doporucuji k obhajobé. | pres jisté vyhrady ke kvalité feSeni navrhuji
hodnoceni znamkou vyborné.
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