Posudek oponenta bakalaiské prace

Autor/autorka prace: $tépan Martinek
Nazev prace: Vyvoj seriézni hry pro podporu sebevédomi

Obsah prace

Cilem prace autora je vytvofit mobilni aplikaci pro podporu sebevédomi. Kromé vlastni mobilni
aplikace je souéasti feseni i serverova &ést poskytujici potfebné sluiby pfes REST API, testovani
vytvofené hry na dobrovolnicich a teoreticka &st vénujici se problematice sebevédomi a rozboru
vybranych her pro zvyseni sebevédomi.

Autor prace nejprve definuje pojem sebevédomi, nastifiuje problém nizkého sebevédomi a déle
zplsob a metody pro uréeni a zvySeni sebevédomi. Druha kapitola kategorizuje seriézni hry a
popisuje vybrané pfiklady téchto her. Autor prace déale ve treti kapitole navrhuje vlastni hru,
zaloZenou na péstovani rostlin,

Vlastni implementace je popsana ve &tvrté kapitole. Zde autor prace vyraznéji popisuje serverovou
Cast, pfi popisu mobilni aplikace se viak omezi jen na zékladni fakta (zvoleny programovaci jazyk
Kotlin, Realm, Retrofit). Chybi mi zde podrobnéjsi programatorska dokumentace (diagram tFid, popis
jednotlivych aktivit v Androidu atp.). Na pfilozeném CD je pdf dokument s nzvem »~Programatorska
dokumentace”, ale jedn4 se spi€e o instalaéni prirucku. Také uZivatelskd dokumentace na priloieném
CD opomiji ivodni obrazovku s nutnosti zadani pristupového kédu (jaky je?).

Aplikace byla podrobena testovani ze strany uZivatell (viz pata kapitola), ktefi dotaznikovou formou
vyjadfovali své postrehy. Na praci oceriuji, Ze bakaldf na jednotlivé podnéty podrobné zareagoval i
v textu prace. Sesta kapitola je vénovéna dalsim rozsifenim, ktera povazuji za relevantni.

Soucasti prace je priloha s popisem komunikaéniho protokolu, ukdzky screenshoti aplikace, vysledky
dotaznikového Setieni a obsahem prilozeného CD.

Kvalita Feseni a dosazenych vysledkd

Vytvofenou aplikaci jsem otestoval a pracovala o¢ekavanym zpGsobem. Aplikace ma velmi pékné
grafické provedeni a pfi testovani byla stabilni. Pouze &st hodnoceni sebereflexe byla vzhledem
k malému mnoizstvi vzorkii a zachovéni privatnosti nedostupna. Za vhodné bych povaZoval, aby £lo
nastavit adresu serveru pfimo v aplikaci, misto zmeny v XML souboru a nasledné kompilaci projektu
v Android Studiu. Také by bylo vhodné, aby pro ucely demonstrace mohla aplikace alespon ¢asteéné
pracovat v offline reZimu bez serveru, nebot zprovoznéni serveru neni Uplné trividlni a na stejném
stroji dochdzi ke konfliktu virtualizaénich platforem emuldtoru a dockeru (coz je vlastnost, ne chyba
autora).

Ocenuji poutiti Kotlinu, jako moderniho jazyka pro vyvoj aplikaci v Androidu, kéd je vhodné
strukturovany. Komentafe programového kédu jsou velmi dsporné, ale dostatuji pro porozuméni
zakladnich myslenek autora.



Formalni droven

Prace ma logickou strukturu a je psana velmi srozumitelnym zplsobem. Drobnou vyhradu bych mél
kobrazku 1 na str. 18, pfijde mi trochu rozmazany a jeho informaé¢ni obsah tplné neodpovida
velikosti. Dal$i komentéfe jiz byly zminéné v predchozich éastech posudku.

Prace s literaturou

Literatura je rozdélena na titéné zdroje (5 zaznamli) a elektronické zdroje (26 zédznamdi). Drobnou
vyhradu bych mél k jejimu ¢&islovani, nebot pro ur€ity index je tfeba dohledat, v které seznamu se
nachazi. Vybér literatury je relevantni k feené problematice a je zaméFeny pfevainé na teoretickou
Cast prace.

Splnéni zadani

Student splnil body zadéni bakalaFské prace.
Dopliiujici informace k praci

Nemam.

Dotazy k praci

Bylo by moiné alespon ¢asteéné provozovat aplikaci v offline rezimu?
Jaké zmény ve vytvoFené aplikaci by bylo nutné provést?

Navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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