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Obsah prace

Cilem prace bylo prozkoumat moznosti vyuziti GPS v oblasti her a poznavacich aplikaci pro mobilni
zafizeni a navrhnout a implementovat mobilni hru vyuZivajici GPS.

Autor v teoretické ¢asti diskutuje existujici mobilni aplikace vyuzivajici GPS. V praktické ¢asti popisuje
implementaci aplikaci skladajici se z klienta a serveru véetné testovani.

Kvalita feseni (prakticka ¢ast bakalarské prace)

V praktické ¢asti prace autor vytvofil hru pro mobilni zafizeni s OS Android. Vytvorena hra je plné
funkéni. Zdrojovy kéd klienta a serveru sestava celkem ze 104 tfid (cca 676 kB), je prehledny a
pomérné dlsledné komentovany. Funkénost hry byla ovéfena s vyuZitim testovani podle scéndre.
Jednotkové testy zfejmé nebyly vyuZity. Na CD je kromé instalacni verze klienta i serveru kompletni
projekty IDE a text prace. Minimalné u serverové casti postradam vygenerovanou JavaDoc
dokumentaci. Kapsa pro CD byla v praci pfilepena takovym zplsobem, Ze pro vyjmuti CD bylo
zapotrebi nGzek.

Kvalita Fe3eni (text bakaladFské prace a prace s literaturou)

Text sestava ze 101 stran (fadkovani cca 1.1), coZ je na bakalafskou praci velmi nadprimérné, a ma
logickou strukturu. Pomér teoretické a praktické €asti je zhruba 1 : 7, silné tedy prevazuje prakticka
cast. Pokud bychom do teoretické ¢asti pocitali i kapitolu 4 (popis pouZitych technologii), ktera je
vsak uvedena v ramci popisu ndvrhu a realizace aplikace, pomér by se zménil na 2:7. Text prace je
prehledné ¢lenén do kapitol a je vhodné doplnén obrazky, snimky obrazovky a tabulkami. Pfilohu
prace tvori instalacni prirucka, obsahla uzivatelska prirucka a obsah CD.

K textu mam nékolik drobnych vyhrad. Obcas se vyskytne nevhodna formulace (napf. ,GPS navigace
v zafizeni telefonu”, str. 9, ,Tuto informaci, kterou mohou zjistovat témér v redlném case a prinasi
jim to bohaté moZnosti, jak ji vyuZit.”, str. 17). Obcas se vyskytne bilé misto na konci stranky (napf.
str. 22, 62). Mnoistvi chyb a preklep( je lehce nadprimérné.

Zdrojl je v praci lehce nadprimérné mnoistvi (konkrétné 20). U témér poloviny zdroji je uveden
jako autor ,Developers”. U téchto zdrojt zfejmé nebyl konkrétni autor uveden a nemél by byt tedy
uveden ani v citaci, Zaroven se diky tomu nehodi éislovani zdroji podle abecedy. Vhodnéjsi by bylo
Cislovani podle pozice v textu. Zdroje jsou v textu odkazovany, v nékterych pasazich teoretické casti
viak citace chybi (napf. Kap. 2.2, str. 12, Kap. 2.4, str. 14, Kap. 2.5, str. 14, Kap. 4.3, str. 23 a dalsi).

Splnéni zadani
Prace spliuje zadani.
Dopliujici informace k bakalarské praci
Dotazy k bakalarské praci
1. Vteoretické casti opakované uvadite, Ze hra ,naskenuje” okoli hrace. Co tim konkrétné

myslite? Znamena to ve viech vyskytech (u vSech her) to samé?
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Autor prace vytvofil funkéni hru pro OS Android a odved!| na ni znacné mnoZstvi prace. Vse zaroven
pékné popsal vtextu prace svelmi nadprimérnym rozsahem, ktery ale obsahuje relevantni
informace. Z tohoto dlvodu, i pfes mnozstvi drobnych nedostatkl pospanych vyse, navrhujj znamku
vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 2.7.2018 Ing. Tomas Potuzak, Ph.D.
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