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Abstract

The aim of this bachelor thesis is to extend the SPADe GUI tool, which is
used to graphically display SPADe data warehouse data. For this purpose,
the SPADe GUI will be analyzed to identify possible enhancements, flaws,
and deficiencies of the current implementation. In the next part, this thesis
will deal with implementation of given extensions and subsequent testing of
the resulting tool. Part of the thesis is an introduction to the possibilities of
analysis and presentation of data of software projects, namely SPADe and
implementation of its parts.

Abstrakt

Cilem této bakalaiské prace je rozsitit nastroj SPADe GUI, ktery slouzi
ke grafickému znézornéni dat datového skladu nastroje SPADe. Za timto
ucelem bude provedena analyza grafického uzivatelského rozhrani nastroje
SPADe GUI k identifikaci moznych vylepseni, vad a nedostatku soucasné
implementace. V dalsi ¢asti se tato prace bude zabyvat implementaci da-
nych rozsiteni a naslednym testovanim vysledného nastroje. Soucasti prace
je seznameni s moznostmi analyzy a prezentace dat softwarovych projektu,
konkrétné s projektem SPADe a implementaci jeho ¢asti.
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1 Uvod

P1i vyvoji software dochazi k casto se opakujicim chybam projektového ti-
zeni i chovani vyvojovych tymu. Tyto chyby jsou oznacovany jako ,bad
practices” nebo také anti—patterny. Existuje velké mnozstvi literatury, sko-
leni a nastroju (napt. ALM — Application Lifecycle Management), které
mohou napomoci pfi jejich odhaleni. Doposud vsak nebyl vytvoren uceleny
automatizovany nastroj, ktery by byl schopny anti—patterny detekovat a po-
moci pii jejich odstranéni. Z tohoto duvodu vznikd na Katedie informatiky
a vypocetni techniky (KIV) Fakulty aplikovanych véd (FAV) Zapadoceské
univerzity v Plzni (ZCU) néstroj SPADe (Software Process Anti-pattern
Detector). Ve své finalni podobé bude SPADe slouzit ke shromazd’ovani dat
z ALM néstroju v datovém skladu a nasledné analyze dat za tcelem identi-
fikace anti—patternu a nasmeérovani vedoucich pracovniku vyvojovych tymu
k jejich moznému vyteseni.

Cilem této bakalaiské prace je rozsitit aplikaci SPADe GUI, ktery slouzi
ke grafickému znézornéni dat v datového skladu nastroje SPADe. Za timto
ucelem bude provedena analyza grafického uzivatelského rozhrani (GUI —
Graphical User Interface) nastroje SPADe (dédle SPADe GUI) k identifikaci
moznych vylepseni, vad a nedostatku soucasné implementace. V dalsi casti
se tato prace bude zabyvat implementaci danych rozsiteni a naslednym tes-
tovanim vysledného nastroje.

Soucasti prace je sezndmeni s moznostmi analyzy a prezentace dat soft-
warovych projektu, konkrétné s projektem SPADe a implementaci jeho casti.



2 Kontext prace

Tato kapitola se vénuje seznameni se zaklady projektového fizeni, nastrojem
SPADe a pozadavky na upravu soucasné implementace aplikace SPADe GUI.

2.1 Projektové rizeni

Ve své finalni podobé bude SPADe slouzit jako nastroj pro projektové fizeni.
Projektové fizeni [23] je aplikace znalosti, dovednosti, ndstroju a technik do
projektovych aktivit tak, aby efektivné napomahaly ke splnéni pozadavku
projektu. Projektovi manazeti musi usilovat nejen o splnéni specifickych cilu,
terminui a rozpoctu projektu, ale musi také usnadnovat cely proces, aby
uspokojili potfeby a oc¢ekavani lidi zapojenych do projektu.

2.1.1 Projekt

Projekt [23] je doc¢asnou snahou o vytvoreni jedine¢ného produktu, sluzby
nebo vysledku. Oproti tomu operacni aktivita (anglicky “operations”) je
prace kontinualné vykonavana v organizacich pro udrzeni podnikani. Pro-
jekty se lisi od operaci tim, ze konci, kdyz byly dosazeny jejich cile nebo byl
projekt ukoncen.

Atributy projektu

e Projekt ma jedinecny ucel. Kazdy projekt by mél mit jasné stano-
veny cil.

e Projekt je docasny. Projekt ma urcity pocatek a definitivni konec.

e Projekt vyzaduje zdroje, ¢asto z ruznych oblasti. Zdroje zahrnuji
lidi, hardware, software a dalsi prostiedky

e Projekt je vyvijen pomoci postupného zpracovani. Projekty
jsou ¢asto na pocatku definovany Siroce a postupem c¢asu se vyjasnuji
detaily.



e Projekt zahrnuje nejistotu. Vzhledem k tomu, ze kazdy projekt je
jedinecny, je nékdy obtizné jasné definovat jeho cile, odhadnout, jak
dlouho bude trvat, nebo urcit, kolik bude stat. Nejistota je také zpu-
sobovana externimi faktory, jako napiiklad dodavatelem, ktery ukonci
podnikani, nebo ¢lenem projektu, ktery potiebuje neplanované volno.
Tato nejistota je jednim z hlavnich duvodu, pro¢ je fizeni projektu tak
narocné, zejména pokud jde o projekty zahrnujici nové technologie.

23]

2.1.2 Proces vyvoje SW

Kazdy projekt ma vice ¢i méné definovany proces [12], kterym se tidi. Tyto
procesy jsou ¢asto odvozeny od ovérenych metodik (viz nize) nebo volnou
kolekei praktik vybranych z vice metodik.

S ohledem na zivotni cyklus projektu popisujeme proces fizeni projektu
jako fazovy model. Existuje pét hlavnich fazi fizeni projektu:

Zahajeni — popis produktu projektu, po¢atecni dokumentace cilu pro-
jektu a pritazeni projektového manazera.

Planovani — dokumentace projektového planu a jeji aktualizace v
prubéhu projektu.

Vykonavani — ovéritelné dokonceni projektovych vystupu.

Kontrola — periodické méreni pokroku oproti planu projektu a v pii-
padé potteby vykonani napravnych opatieni.

e Uzavieni — dokumentované piijeti vysledku projektu. [12]

2.1.3 Metodiky

Metodika [9] fizeni projektu je soubor zasad a procesu fizeni projektu. Vybér
metodiky urcuje zpusob prace a vzdjemné komunikace v rdmci vyvojového
tymu.
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Sekvencni

Sekvenéni metodiky jsou silné orientované na pozadavky. Je nutné znat
vSechny pozadavky projektu pfedem, protoze po zahajeni projektu neni
zadny prostor pro opravu. Pokud se pozadavky zméni je nutné za¢it znovu.

Jejich hlavni vyhodou je snadna pochopitelnost a dokumentovatelnost,
coz umoznuje v pripadé potieby snadné zaclenéni dalSich lidi do projektu.
Hlavni nevyhodou je riziko, ze v ptipadé objeveni chyby navrhu nebo potieby
zmeény je nutno zacit znovu. Z téchto duvodu se tato metodika hodi zejména
pro kratké a jasné definované projekty. [9]

Zastupci sekvencnich metodik jsou:

e Vodopad [16]
e V-model [15]

e Structured systems analysis and design method

Iterativni

Vyvoj iterativni metodikou nevyzaduje na zacatku detailni zpracovani pro-
jektu. Misto toho se na zacatku vytvori zdkladni verze, kterd tvori zaklad
pro budouci pozadavky. Tento proces se opakuje. Tyto verze nemusi byt ide-
alni, hlavni je, aby fungovaly. Kazda dalsi verze by méla byt blize konecné
podobé projektu. [9]

Zéastupci iterativnich metodik jsou:

e Rational Unified Process [1§]

e Microsoft Solution Framework

Agilni

Agilni [7] metodiky vznikly jako reakce na selhani sekvenénich metodik pro
spravu komplexnich projektu. V piistupu a ideologii jsou agilni metodiky
opakem sekvencnich. Jak nézev naznacuje, tyto metodiky se zaméiuji na

11



rychly a flexibilni vyvoj. Nedochazi k zadnému naroénému shromazd’ovani
pozadavku. Agilni metodiky jsou iterativni s malymi prirustkovymi zmeé-
nami, které reaguji na ménici se pozadavky.

Hlavnimi vyhodami téchto metodik je schopnost reagovat na zmény poza-
davku a pravidelna zpétna vazba od zadavatelu projektu. Nevyhodou téchto
metodik je neexistence pevného, dlouhodobého planu, coz znaéné ztézuje pri-
fazovani zdroju a vzajemnou komunikaci. Agilni metodiky se nejvice hodi
pro kreativni projekty, kde neni od zacatku jasna predstava o vysledném
produktu. [9]

Zastupci agilnich metodik jsou:

e Scrum [22]

e Extrémni programovani

Hybridni

Hybridni piistup, jak naznacuje nazev, je nejcastéji kombinaci sekvencnich
a agilnich metodik. Vychézi z nejlepsich ¢asti sekvenénich a agilnich meto-
dik a kombinuje je ve flexibilnim, ale strukturovaném pftistupu. Soustiedi
se na pocatecni sbirani a analyzu pozadavku a nasledné na itera¢ni vyvoj.
Nejvice se hodi pro stredné velké projekty, kde mame zakladni predstavu o
vysledném produktu, ale je mozné, ze v prubéhu vyvoje dojde ke zméné. [9]

Zastupci hybridnich metodik jsou:

e Disciplined Agile Delivery [§]

Lean

Lean [14] koncept Fizeni vyroby se vyvinul a ¢erpd z japonského stylu fizeni,
ktery byl uplatnovan v japonské automobilce Toyota v obdobi po druhé
svétové valce.

Lean (cesky 7stihly”) se zamétuje na odstranéni plytvani skrze efektivni
vyuzivani zdroju, ve snaze o minimalizaci nakladu a o co nejrychlejsi a nej-
flexibilnéjsi uspokojeni zakaznikovych potteb.
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Lean je nékdy charakterizovan jako agilni metodika vyvoje softwaru,
avSak od ostatnich agilnich metodik se pomérné odlisuje. Proto byva né-
kdy definovan spise jako filozofie ¢i soubor principu pro vyvoj softwaru, nez
jako metodika.

Zéastupci lean metodik jsou:

¢ Kanban

2.1.4 Anti—patterny

Antipatterny [25] jsou ¢asto pouzivand FeSeni Casto se vyskytujicich pro-
blému, ktera jsou neucinna a mohou mit za nasledek nezadouci nésledky.
Na rozdil od navrhovych vzoru, které jsou ovérenym tesenim cCastych pro-
blému a obecné se povazuji za dobrou vyvojovou praxi, jsou anti-patterny
opakem a jsou nezadouci.

Zndmym anti-patternem je napiiklad Fire Drill [24]. Tento anti-pattern
popisuje situaci, kdy je projekt iniciovan, ale zaméstnanci zpozd'uji projek-
tové a vyvojové ¢innosti po dobu nékolika mésicu, zatimco je fesena tfada
technopolitickych problému na tirovni managementu. Nasledkem tohoto zdr-
zeni nezbyva dost casu na vyvoj software a jsou délany kompromisy ohledné
kvality produktu a jeho testovani.

Mezi ¢asté symptomy anti-patternu (které se projekt SPADe snazi iden-
tifikovat) patii napiiklad nadhodnoceni nebo podhodnoceni odhadu, nedo-
drzeni terminu iterace a nezaznamenavani podstatnych informaci.

2.1.5 Grafy pouzivané v projektovém rizeni

Kazdy projekt nezavisle na procesu vykazuje urcité métitelné veliciny po-
kroku KPI (Key Performance Indicators). Ackoli méfeni ispéchu pouze té-
mito kvantitavnimi aspekty je povazovano za Spatnou praktiku, jejich vy-
znam a hodnota informaci, které poskytuji, je pfesto nezanedbatelna. Nej-

VVVVVV

ruznych grafu.

Grafy [11] jsou ¢asto pouzivany v IT projektech, aby vizudlné pomohly
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pri fizeni projektu, definovaly specifikace systému a zlepsily komunikaci mezi
ucastniky projektu. Strukturni diagramy, Ganttovy grafy a PERT grafy jsou
urceny pro tizeni projektu, zatimco vysecové a sloupcové grafy pro efektivni
vizualni prezentaci informaci.

Ganttav graf

Ganttuv [11] diagram predstavuje zndzornéni planu, ktery pomdhd napla-
novat, koordinovat a sledovat konkrétni tkoly v projektu. Jedna se o hori-
zontalni sloupcovy graf vyvinuty jako nastroj fizeni vyroby v roce 1917 He-
nrym L. Ganttem, americkym inzenyrem a spolecenskym védcem. Obvykle
se skladd ze dvou ¢asti: ikoly projektu vlevo a ptidéleni casu pro kazdy tikol
vpravo. Milniky jsou specidlné oznaceny jako dulezité terminy pro vystupy.
Priklad Ganttova grafu je vidét na obrazku 2.1.

Project Development Schedule

Project Steps:

Explore Market Nead m
Develop Concept for Product ﬁd
B egin D eveloprent Cycle . .
Develop GUI #
User Interface Test Evaluation (P —
AlphaVersion Release ’
Quality Assurance Testing Phase 1 [ ]
Fix Qutstanding Problems from Alpha A#
Beta Varsion Release I e ‘
Quality Assurance Testing Phase 2 h
Fix Outstanding Problermns from Beta #
Design Box and CO Labels —
Begin Advance Advertising Campaign h@
FCS Preparation
Final Qualty Assurance Testing O=—x0
FCS Release
o

Production and Packaging

# Bz
Development Mar keting

# * Milestones

GQATesting Box At

Obrazek 2.1: Ganttuv graf. Prevzato z [11]

Vysecové grafy

Vysecovy graf [11] je specializovany graf pouzivany ve statistice. Nezdvisla
promeénna je vynesena kolem kruznice ve sméru nebo proti sméru hodinovych
rucicek. Zavisla proménna (obvykle procenta) je vykreslena jako oblouk,
jehoz mira je imeérnd velikosti veliciny. Kazdy oblouk je znazornén konstrukei

14



Prodej obédu

9%
4 H sendvice
i H salaty
i Polévka
H napoje
M Mouéniky

21 %

Obrazek 2.2: Vysecovy graf

radidlnich ¢ar od jeho koncu ke stredu kruhu, ¢imz vznika klinovity "fez”.
Nezavisla proménna muze dosdhnout konecného poctu diskrétnich hodnot
(napiiklad pét). Zavisld proménnd muze dosdhnout libovolné hodnoty od
nuly do 100 procent. Piiklad vysecového grafu je zobrazen na obrazku 2.3.

Sloupcové grafy

Sloupcové grafy [11] se pouzivaji pro porovnani fady nespojitych hodnot
proti stejnému méritku. Seskupovani sloupcovych grafit muze také slouzit k
zobrazeni vztahu mezi datovymi sadami. Piiklad sloupcového grafu je vidét
na obrazku 2.4.

Histogram

Histogram [11] je specializovany graf pouzivany ve statistice. V nejbéznéjsi
podobé je nezavisla proménna vynesena podél horizontalni osy a zavisla pro-
ménna (obvykle procenta) je vynesena podél svislé osy. Nezavisla proménnd
muze dosdhnout pouze kone¢ného poctu diskrétnich hodnot (napiiklad péti).
Z&avisla proménna muze mit spojity rozsah. Nasledujici vzorovy histogram
znazornuje vysledky zavérecné zkousky, ktera byla udélena hypotetické sku-
piné studentu. Kazda znamka je oznacena svislou ¢arou uré¢ité barvy. Celkovy
soucet procent se musi rovnat 100. Ptiklad histogramu je vidét na obrazku
2.5.
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Prodeje druhi zbozi

2013 2014 2015 2016 2017
HA EB EC
Obréazek 2.3: Sloupcovy graf
60
440 4+
. 33%
Fercent of
studerts
receiving
grade 20
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Grade on final exam

Obrazek 2.4: Histogram. Prevzato z [11]
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2.2 SPADe

SPADe [21] [19] [20] je softwarovy néastroj vyvijeny na KIV. Ve své findlni
podobé bude tento program za pomoci datovych pump ziskavat data z fady
tzv. Application Lifecycle Management néstroju (ALM). Takto ziskana data
bude posléze ukladat do jednotného datového skladu a nésledné bude v
téchto datech identifikovat ,,bad practices” neboli anti—patterny. Po uspésné
identifikaci anti—patternu by SPADe mohl podavat hlaseni piislusnému uzi-
vateli o jeho vyskytu a navrhnout jak anti—pattern odstranit. Obrazek 3.1
zobrazuje schéma nastroje SPADe.

ALM Project Project
Data Metadata DAO
API
Basic Functions Stored
and Procedures Anti-patterns

Module Mining
Progression Estimation

e
Project Type Templates

Obrazek 2.5: Schéma néstroje SPADe. Prevzato z [21]
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2.2.1 ALM nastroje

ALM naéstroje [21] [19] [20] [13] jsou podpurné softwarové nastroje pro fizeni
zivotniho cyklu aplikace. ALM néastroje maji za cil sledovat a dokumentovat
vSechny zmény provedené v prubéhu celého procesu vyvoje aplikace az do
jejtho vytazeni. Pojem ALM zahrnuje nastroje pro zménové fizeni (bugtrac-
kery / issuetrackery), konfiguraéni fizeni, spravu pozadavku, fizeni kvality,
atd. V dnesni dobé v podstaté kazdy softwarovy projekt, na kterém pracuje
vice nez jeden clovék, pouziva néjaky ALM néstroj. Je mozné pouzivat i vice
ALM néstroju soucasné.

ALM nastroje pouzivané SPADe

Nastroj SPADe pracuje s nasledujicimi ALM néastroji:

Apache Subversion

Assembla

Atlassian Jira

Bugzilla
o Git

GitHub

Redmine

Datovy sklad

Pojmem datovy sklad (anglicky Data Warehouse) [21] [19] [20] [10] oznacu-
jeme zvlastni typ databaze, urceny primarné pro analyzy dat v ramci Busi-
ness Intelligence (oblast analyzy dat slouzici jako podklady pro manazerské
rozhodovani).

Datové sklady jsou integrované — data, kterd jsou ukladana v datovém
skladu, pochéazi z nékolika zdroju. Data jsou na zakladé urcitych pravidel
spojovana tak, aby poskytla koncovému uzivateli celistvy pohled na oblast
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jeho zajmu. Oproti béznym rela¢nim databdzim neni kladen duraz na sni-

zeni redundance dat, ale na jejich srozumitelnost pro uzivatele (dosazeno

standardni strukturou - faktova tabulka).

SPADe doluje data pro datovy sklad za pomoci datovych pump. Kazda
pumpa je kouskem softwaru na principu Extract — Transform — Load (ETL)
specificky implementovanym pro extrakci dat z daného ALM (kazdy ALM

m4 vlastni pumpu), prevod dat do jednotného formétu a ulozeni do datového
skladu skrze prislusné rozhrani. Obrazek 3.2 znazornuje doménovy model
datového skladu nastroje SPADe.

Development |1, Tool Project Instance Common attributes:
Program AV 1.1 1.* 100l id, external id,
ype Project {p—— has version T name, description
0.1 start date 0.* url *
due date {)—employs
Iteration 0
1.1 1.1 0.* T 0.
Competenc
Person|@p— has P J
0 - 1.1
0.* ? g 1.* 0.*
Activit - * ol
UL~ Project Segment 1.1 assumes Identity 0 assum;s Role
startdate 0.1 email
0 end date assigned to
11 <> 1 ‘I| 0 o
0 0.1 Artifact authors 0.+
Phase 0 0.* ) - pe o belongs o _~J Group
Work Unit mime ype
Authored Entity |
11 number YV 12 created -
i type - g Release
ends with priority Workltem] q
0.1 | severiy D url isin
- estimated 1
Milestone spent o] 1.4 Loq
remaining 0.* 1 Change 1 1.1 X
strtdate koS needs  afected by oo leads to = Configuration
4 due date 0 0.* number
status . - type
defined by progress > resultsin comment
0.* caegory 0.* ags 1
— . 0.F
Criterion 0 0.1 0.1, 1T B
relates to is on
ends with ype

Obrazek 2.6: Doménovy model datového skladu SPADe. Prevzato z [21]

2.2.2 SPADe GUI

Aplikace SPADe GUI [26] je samostatny program, ktery vznikl v roce 2017
na Katedfe informatiky a vypocetni techniky Fakulty aplikovanych véd Za-

19




padoceské univerzity v Plzni jako bakalarska prace Michala Vselka. Jedna se
o desktopovou aplikaci, ktera slouzi jako grafické rozhrani pro zobrazovani
statistik a grafu dat z datového skladu néstroje SPADe. Aplikace SPADe
GUI nevychazi z implemetance "dolovaci” (ETL) ¢dsti ndstroje SPADe a
sdili s nim pouze databazi. Cilem této bakalarské préace je vylepseni tohoto
nastroje a oprava jeho pripadnych nedostatki.

Dosavadni implementace nastroje SPADe GUI

Aplikace [26] je vytvorena stejné jako néstroj SPADe v programovacim ja-
zyce Java. Pro vykreslovani grafu pouziva knihovnu JFreeChart [17] a z toho
duvodu pouziva pro uzivatelské rozhrani knihovnu Swing, pro kterou je JFre-
eChart primarné ur¢ena. Pro pripojeni k MySQL [5] databazi je pouzito API
(Application Programming Interface) JDBC (Java Database Connectivity)
[3]. Na obréazku 3.3 je vidét architektura aplikace SPADe GUI.

Tiidy aplikace jsou rozdéleny do baliki:

e data — Balik data obsahuje datové tiidy Projekt, Ukol, Segment, Ar-
tefakt, Konfigurace a Osoba. V téchto datovych tridach jsou ulozeny
nejdulezitéjsi informace z datového skladu nastroje SPADe pro grafické
rozhrani. [26]

e data.ciselnik — Zakladem tohoto baliku je abstraktni tiida Cisel-
nik, ze které ostatni tfidy deédi. Dalsimi tfidami v tomto baliku jsou
tiidy Priority, Severity, Resoluce, Status, Typ a Osoby. [26]

e data.polozky — data.polozky obsahuje datové tiidy pro ulozeni nej-
zakladnéjsich idaju datového modelu. Tyto tridy se vyuzivaji ve vSech
ostatnich datovych tiidach. [26]

e databaze — Balik databaze obsahuje DAO (Data Access Object) tiidy
a jejich rozhrani, zajist'ujici vybér dat z databaze pomoci ptipojeni re-
alizovaného technologii JDBC. V baliku jsou tiidy ArtefaktDAO, Ci-
selnikyDAO, KonfiguraceDAO, ProjektDAO a UkolDAO. K témto tii-
dam jsou zde i rozhrani se stejnym nazvem doplnénym o prefix ,, [
na zac¢atku (IArtefaktDAO, ICiselnikyDAQ, IKonfiguraceDAQ, IPro-
jektDAD a IUkolDAD). [26]

e gui — V tomto baliku jsou tfidy grafického rozhrani. Balik obsahuje
¢tyti zékladni typy tiid: tiidy pro vykresleni oken (OknoHlavni, Okno-
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Prihlasovani, OknoProgresNacitani), tiidy pro vykresleni panelu
filtra na hlavnim okné (PanelFiltr, PanelFiltrCiselnik, Panel-
FiltrKonfigurace, PanelFiltrPolozkaPocatek, PanelFiltrPolo-
zkaVytvoreni), tiidy pro vykresleni panelu grafu na hlavnim okné
(PanelGrafu, PanelGrafuArtefakt, PanelGrafuKonfigurace, Panel-
GrafuRodic, PanelGrafuSegment, PanelGrafuUkol) a tiidu Combo-
BoxDynamicka. [26]

e ostatni — Mezi ostatni tiidy se fadi tfida Konstanty a tiida Aplikace,
ktera slouzi pro spusténi aplikace a nacteni popisku lokalizace. [26]

2.3 Pozadavky a odsouhlasené navrhy na tpravu
aplikace SPADe GUI

Tato kapitola popisuje funkéni pozadavky vzeslé z analyzy dosavadni imple-
mentace aplikace a navrhy na tupravu autora prace odsouhlasené vedoucim
prace. Hlavnimi aspekty branymi v potaz pii analyze moznych rozsiteni bylo
zvysSeni pouzitelnosti a prohloubeni schopnosti aplikace s ohledem na plnéni
jejtho puvodniho celu (prezentace dat v datovém skladu SPADe a identifi-
kovanych anti-patterni). Velkym mimofunkénim pozadavkem byl také du-
raz na zachovani konvenci kédu a dalsi aspekty usnadnujici budouci tpravy
aplikace.

e Anglicka lokalizace. V soucasné dobé nabizi aplikace pouze ¢eskou
lokalizaci, coz zna¢né omezuje vyuzitelnost aplikace a to hlavné v pii-
padé prezentovani vystupu SPADe zahraniénimu publiku. Proto bude
pridana anglicka lokalizace, ¢imz se zna¢né zvysi pocet potencidlnich
uzivatelu a pozorovatelu aplikace.

¢ Drag and drop panel. Do aplikace bude ptidan panel s miniaturami
grafi, ktery bude podporovat funkci drag and drop, diky které bude
mozné grafy presunout do slotu, kde se zvétsi do puvodni velikosti.
Tim dojde ke zpiehlednéni prace s grafy a vétsi efektivité pri pouzivani
aplikace.

e Zvyseni prehlednosti. Layout statistik a filtri bude zménén tak, aby
byl uzivatelsky prijemnéjsi a prehlednéjsi. Panel s filtry a panel statistik
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bude mozné schovat. Uvolnéné misto bude vyuzito pro vykresleni grafii,
¢imz se zlepsi jejich ¢itelnost.

Uzivatelem definované grafy. Bude pfiddna moznost vytvareni grafu
dle potieb uzivatele. Vytvorené uzivatelské grafy bude mozné ukladat
a ulozené grafy bude mozné editovat. Tim dojde k uSetieni ¢asu pfi
nutnosti zmény jiz vytvoreného grafu. Ulozené grafy bude mozné pre-
naset mezi pocitaci vyuzivajici aplikaci SPADe GUI, coz vyrazné po-
muze pii spolupraci vice lidi. Bude mozné ukladat sablony obsahujici
nastaveni pro vykresleni uzivatelského grafu. Timto se usSetii cas pfi
potiebé vytvorit vice stejnych grafu pro ruzna data.

Rozsiteni moznosti filtra. Filtry budou rozsiteny o nové filtrovaci
moznosti, ¢imz dojde k rozsiteni funkcionality aplikace. Filtr bude pfi-
dan hned po jeho vybéru v menu bez nutnosti stisknuti tlacitka Pouzit
filtr. Pti prepinani projektu nebude dochazet k odstranéni filtra. Diky
tomuto opatieni nebude nutné filtry nastavovat opakované, coz urychli
a usnadni préaci s aplikaci. Po zapnuti filtru se objevi tlacitko pro jeho
odstranéni, diky ¢emuz bude mozné filtr rychleji odstranit, coz povede
ke zrychleni prace s aplikaci a jeji prehlednosti.
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3 Analyza

3.1 Analyza podobnych nastrojua

Tato kapitola se vénuje analyze podobnych softwarovych nastroju, které in-
spirovali zmény provedené na SPADe GUI. Néstroje Kibana a Bitergia slou-
zily jako inspirace pro zobrazovani dat. Nastroje Bugzilla a Redmine byly
pouzity jako inspirace pro vzhled a logické usporadéani filtra.

3.1.1 Kibana

Kibana [4] je open source plugin umoznujici vizualizaci dat uloZenych v
Elasticsearch ve webovém prohlizeci. Uzivatelé mohou vytvaret sloupcové,
spojnicové, rozptylené a kolacové grafy a mapy na velkém objemu dat. Vy-
tvorené grafy je mozné vlozit jako iframe do jiné aplikace, nebo jen pouzit
dotaz, ktery Kibana vygenerovala. Kibana je vytvorena v jazyce Javascript
a je rozsititelna pomoci fady pluginu. Vzhled aplikace Kibana je k vidéni na
obrazku 5.1.

3.1.2 Bitergia

Bitergia Grimoire Development Dashboard [1] slouzi pro automatické a in-
krementalni shromazd’ovani dat z témeér vSech néstroju souvisejicich s open
source vyvojem (nastroje pro spravu zdrojového kédu, issue tracking sys-
témy, fora atd.)

Bitergia nabizi dashboardy pro vizualizaci dat umoznujici filtrovani podle
¢asového rozmezi, projektu, repozitare, ptrispévatele atd. Déle nabizi data
dumpy (datové vypisy) a API pfistup pro sestavovani reportu a integraci s
nastroji tfetich stran. Vzhled aplikace Bitergia je k zobrazen na obrazku 5.2.
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3.1.3 Bugzilla

Bugrzilla [2] je webova open source aplikace pro bugtracking (proces zazname-
navani, hlaseni a spravy informaci o chybéch, ke kterym dochézi v softwaru)
puvodné vyvinutd a pouzivana organizaci Mozilla. Bugzilla byla puvodné
napsana Terrym Weissmanem v programovacim jazyce Tcl, ale jesté pred
zvefejnénim byla prepsana do Perlu. Prvni dostupna verze byla Bugzilla 2.0.

Bugzilla nabizi Siroké moznosti filtrovani, ale diky tomu jsou filtry velmi
komplikované. Vsechny moznosti filtrovani jsou vidét ihned po otevieni pa-
nelu filtru. Diky tomu jsou filtry sice prehledné, ale vyzaduji velké mnozstvi
mista. Z tohoto duvodu tento layout filtru neni vhodny pro SPADe.

3.1.4 Redmine

Redmine [6] je bezplatny a opensource webovy néstroj pro spravu projektu
a issuetracking. Issuetracking systém je softwarova aplikace, kterda umoznuje
podniku zaznamenavat a sledovat prubéh kazdého problému neboli "issue”,
ktery uzivatel pocitacového systému identifikuje, dokud nebude problém vy-
feSen. Redmine umoznuje uzivatelim spravovat vice projektu a pridruzenych
diléich podprojektu. Pro kazdy projekt nabizi wiki, forum, sledovani casu a
nastaveni ptistupu zalozeného na rolich. Obsahuje kalendar a Ganttovy grafy,
které pomahaji vizualnimu znazornéni projektu a jejich terminu. Redmine
podporuje mnoho ruznych verzovacich systému a obsahuje prohlize¢ repo-
zitaru a jejich zmén. Redmine je napsany s vyuzitim frameworku Ruby on
Rails. Je to multiplatformni a multidatabazovy systém.

V nastroji Redmine se filtry pridavaji postupnym vybérem v rozbalova-
cim menu. Filtr se prida okamzité po vybéru. Pii pridani vice filtru se filtry
skladaji do fadku pod sebe. Jednotlivé filtry dynamicky méni svij vzhled v
zavislosti na vyplnénych datech. Kazdy filtr obsahuje zaskrtavatko pro jeho
deaktivaci. Vzhled filtri néastroje Redmine je vidét na obrézku 5.3.

Nastroj Redmine byl vyuzit jako hlavni inspirace pro novy vzhled filtru
aplikace SPADe a jejich logické usporadani, prestoze oproti SPADe jsou filtry
v Redmine uzptusobeny jen na jeden typ objektu (tickety).
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Obrazek 3.3: Panel filtrti nastroje Redmine.

3.2 Analyza zmén aplikace

Tato kapitola se zabyva analyzou pozadavku na aplikaci z kapitoly 2.3 a zpu-

sobem jejich vyfteseni. Na obrazku 6.1 je zobrazen néavrh vzhledu a rozlozeni

komponent hlavniho okna nové verze SPADe GUI.

Vybér projektu

Tlaéftka pro mazani filtrd

Pridanf filtrd

Statistiky

Panel filtrd

Panel miniatur graft

Slot pro graf

Slot pro graf

Obrézek 3.4: Ndavrh hlavniho okna aplikace
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3.2.1 Anglicka lokalizace

V soucasné dobé nabizi SPADe GUI pouze ceské uzivatelské rozhrani, coz
velmi limituje jeho pripadné vyuziti. Proto bude ptidana anglicka lokalizace
a program bude ptipraven pro pridavani dalsich lokalizaci, které pujdou pre-
pinat za béhu programu. Vychozi jazyk aplikace bude zménén na angli¢tinu.

Za timto ucelem budou ze zdrojového kédu programu odstranény textové
fetézce, které budou ptresunuty do externiho souboru, ze kterého se budou
nacitat. Nasledné bude mozno vytvorit vice souboru pro ruzné jazyky a
poté pouze urcovat, ze kterého souboru ma program tetézce nacitat, ¢imz
dojde k prepnuti jazyku programu. V ramci této prace bude ptridan soubor s
anglickymi fetézci. Pro ucely prepinani jazyku bude pridana horni ovladaci
lista s nastavenim, ve které bude mozno jazyk programu piepnout.

3.2.2 Drag and drop panel

V soucasné implementaci nastroje SPADe GUI jsou vsechny grafy vykreslo-
vany do jednoho velkého panelu. I pres relativné malou velikost grafu, ktera
ztézuje cteni informaci z grafu, je celkovy panel velky a vyzaduje pouziti
vertikalniho i horizontalniho scrollovani, coz nadale ztézuje orientaci a praci
V programu.

7 téchto duvodu bude tento panel zrusen a nahrazen panelem s minia-
turami téchto grafli, ze kterych budou odstranény popisy, osové cary, kon-
textové menu a ponechan pouze nézev a nahled grafu. Tyto miniatury bude
mozno pretahnout do dvou pripravenych slotu, které se budou nachazet pod
panelem s miniaturami grafu. Timto pretazenim bude odstranéna miniatura
grafu z panelu miniatur a objevi se jeho velkd verze s popisky, osovymi c¢a-
rami a kontextovym menu. Pokud bude do obsazeného slotu pretazen jiny
graf, dojde k nahrazeni puvodniho grafu novym grafem a puvodni graf se
vrati zpét do panelu miniatur.

3.2.3 Zvyseni prehlednosti

V soucasné implementaci maji statistiky podobu ¢tvercového panelu. Timto
dochézi k plytvani mistem na obrazovce, protoze prostor vedle statistik zu-
staval nevyuzity. Toto plytvani se stalo jesté vyraznéjsim po odstranéni pu-
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vodniho panelu s grafy a jeho nahrazenim panelem s miniaturami.

Proto bude panel statistik pfeveden do podoby postranniho sloupce a
umistén do levé ¢asti hlavniho okna.

Filtry budou premistény z levé ¢asti hlavniho okna, kde se budou na-
chézet statistiky, do horni ¢dsti okna nad panel s miniaturami. Layout filtru
bude zménén do podoby obdélnikového panelu s horizontalnim scrolovanim.
Do panelu filtru budou pridany popisky ke kontrolnim tlacitkiim a vybéro-
vym menu. Déle bude pridana stromova struktura filtru, tak aby filtry spa-
dajici pod tkoly byly pridavany z panelu filtru tkolu. Dale bude z panelu
filtri odstranéno menu pro vybér projektu a bude presunuto na samostatny
panel, ktery se bude nachazet v horni ¢asti obrazovky.

VVVVVV

aktualné vybrané grafy. Aby tyto sloty mohly mit co nejvétsi velikost, bude
mozno schovavat panel filtru a statistik. Uvolnéné misto na obrazovce bude
vyuzito ke zvétseni téchto slotu, ¢imz dojde ke zlepSeni jejich citelnosti.

Pro schovavani téchto panelu budou vedle nich umisténa tenka tlacitka
s popiskem §ipky a moznost schovani téchto panelu bude pridana i do menu
nastaveni na hornf listé programu.

3.2.4 Uzivatelem definované grafy

Pro ovladani uzivatelem definovanych grafu bude ptidano menu Uzivatelské
grafy na horni ovladaci listu. V tomto menu bude tlacitko pro vytvoreni
uzivatelského grafu. Pro 1cel vytvoreni uzivatelského grafu se otevie nové
okno. V okné bude mozné zvolit SQL dotaz a jeho parametry, ktery nasledné
nacte odpovidajici data pro aktudlné zvoleny projekt. Okno bude nabizet
nahled tabulky vybranych dat. Nad kazdym sloupcem tabulky se budou
nachézet ovlddaci prvky pro vykresleni grafu (pouziti dat v grafu, typ grafu
a barva pro vykresleni v grafu). Ve spodni ¢ésti okna bude nahled grafu, ktery
se bude dynamicky ménit dle nastaveni. Na obrazku 6.2 je zobrazen navrh
vzhledu a rozlozeni komponent okna pro vytvareni uzivatelem definovanych
grafu.

Pro uklddani uzivatelskych grafu bude slouzit tla¢itko v okné pro vytvo-
feni uzivatelského grafu. Po jeho stisknuti se graf ulozi jako miniatura do
panelu miniatur v zalozce uzivatelské grafy. S takto ulozenymi grafy pujde
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Vybér SQL Ndzev grafu
B4 pouiit EA pouiit EA pouiit B poudit EA pouiit EA pouiit
Barva Barva Barva Barva Barva Barva
Typ grafu Typ grafu Typ grafu Typ grafu Typ grafu Typ grafu

Nazev sloupce

Nazev sloupce

Nazev sloupce

Ndzev sloupce

Ndzev sloupce

Ndzev sloupce

Data Data Data Data Data Data
Data Data Data Data Data Data
Data Data Data Data Data Data

Nahled grafu

UloZeni grafu

UloZeni Sablony

Obrazek 3.5: Navrh okna pro vytvareni uzivatelskych grafu.

pracovat stejné jako s ostatnimi grafy. Grafy pujdou pretdhnout do slotu pro
zvétseni a budou mit kontextové menu.

Pro editaci uzivatelskych grafu bude pfidano tlacitko editace do jejich
kontextového menu. Kontextové menu grafu se objevi, pokud je graf piretazen
do slotu a je na néj kliknuto pravym tlacitkem mysi. Po stisknuti tlacitka
editace se otevie okno se stejnym nastavenim jako pii ulozeni grafu. Poté
bude mozné graf ulozit pod stejnym jménem a tim pfepsat puvodni verzi
grafu nebo nazev zménit a zachovat obé verze.

Pro ukladani sablon uzivatelskych grafu bude slouzit tlacitko v okné pro
vytvoreni uzivatelského grafu. Po jeho stisknuti se Sablona ptida do hor-
niho menu uzivatelskych grafi. V tomto menu budou tlacitka pro vytvotreni
a smazani dané Sablony. V piipadé stisknuti tlacitka pro vytvoteni grafu
ze Sablony se otevie okno pro vytvoreni uzivatelského grafu se stejnym na-
stavenim, jako kdyz byla Sablona ulozena.
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3.2.5 Rozsiteni moznosti filtrovani

Moznost filtrovani bude rozsitena o dalsi atributy pro filtrovani jako je napfi-
klad straveny cas, velikost artefaktu, nebo datum konce iterace. Déle bude
priddna moznost spojovat filtry 1ikolu za pomoci logickych funkci AND, OR,
NOT a XOR.

Bude odebrano tlacitko pridej filtr, které slouzilo pro pridani filtru, poté
co byl vybran v menu filtra. Filtry se budou automaticky pridavat ve chvili,
kdy dojde k jejich vybéru v menu.

Po aktivovani filtru bude do volného prostoru mezi menu pro vybér pro-
jektu a menu pro vybeér filtru na horni listé aplikace pridano tlacitko, které
bude slouzit k odstranéni daného filtru. Po jeho stisknuti dojde k vymazani
daného filtru a tlacitko zmizi. Pokud bude aktivni vice nez jeden filtr, objevi
se také tlacitko pro odstranéni vsech filtru.

V aktualni implementaci dochazi pri zméné projektu k vymazani nasta-
venych filtru. Z duvodu zvyseni uzivatelské privétivosti a zrychleni préce
bude nastaveni filtru udrzovano a bude se odstranovat pouze to nastaveni
filtra, které je specifické pro data projektu (napt. nazvy iteraci nebo osob).
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4 Implementace

Tato kapitola se vénuje implementaci aplikace. Aplikace vychéazi z puvodni
implementace aplikace SPADe GUI a to predevsim z puvodniho datového
modelu a jeho nacitani.

Aplikace je napsana v jazyce Java, pro vykresleni grafu pouziva knihovnu
JFreechart a data nacitda z MySQL databaze za pouziti rozhrani JDBC.

Tridy aplikace jsou rozdéleny do baliku data, data.ciselnik, data.custom,
data.polozky, databaze, gui a ostatni.

4.1 Balik data.polozky

Balik data.polozky obsahuje datové tiidy pro ulozeni zakladnich dat z da-
tabaze. Tento balik obsahuje tiidy Polozka, PolozkaCiselnik, Polozka-
Vytvoreni a PolozkaPocatek. Z téchto tiid dédi vsechny tiidy z baliku
data a data.ciselnik.

4.2 Balik data

vvvvvv

data obsahuje tiidy Projekt, Ukol, Segment, Artefakt, Konfigurace
a Osoba.

Vsechny tiidy v baliku data obsahuji metodu nactiData() a jeji pre-
tizenou verzi nactiData(podminky pro naZteni), tyto metody slouzi pro
nacteni dat do seznamu dané tiidy. Metoda nactiData() nacte z databéze
vSechna data tykajici se dané tiidy, zatimco metoda nactiData(podminky
pro naZteni) nacte pouze data odpovidajici zadanym podminkam. Jako
dané podminky zde slouzi seznamy vyhovujicich id v podobé ArrayList<Integer>.
Jedinou ttidou, kterd tyto metody neobsahuje je tiida Ukol, protoze neob-
sahuje zadné seznamy k nacteni.
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4.3 Balik data.ciselnik

Tento balik obsahuje tfidy Ciselnik, Priority, Severity, Resoluce,
Status, Typ a Osoby. Nejdulezitéjsi tiidou tohoto baliku je abstraktni tiida
Ciselnik, ze které vSechny ostatni tiidy tohoto baliku dédi.

4.3.1 Trida Ciselnik

Abstraktni tfida Ciselnik obsahuje dva atributy. Atribut seznam, ktery je
typu arraylist a obsahuje seznam polozek daného ¢iselniku. Druhym atri-
metodou této tiidy je abstraktni metoda nactiPolozky(int idProjekt),
kterou musi implementovat vSechny tiidy zdédéné z této tiidy. V této metodé
musi jednotlivé tiidy nacist prislusna data danych ¢iselniku.

4.4 Balik data.custom

Ttidy v tomto balitku slouzi pro ulozeni dat uzivatelskych grafi a sablon
pro vytvoreni uzivatelskych grafu. Vsechny tiidy v tomto baliku jsou nové
vytvotené. Balik obsahuje tiidy CustomGraf, nastaveniCustomSloupec,
prepravkaUkladaniCustom a sablonaCustomGrafu.

4.4.1 Trida CustomGraf

Tiida CustomGraf slouzi pro ulozeni dat potiebych pro vykresleni uziva-
telského grafu. Ttida ma tii atributy. Atribut ArrayList<String> nazvy-
Sloupcu slouzi pro ulozeni nazvu sloupcu tabulky dat. Atribut ArrayList<String>
datumy slouzi pro ulozeni sloupce tabulky s ¢asovymi tidaji. Posledni atribut
ArraylList<ArrayList<Double>> data slouzi pro ulozeni hodnot z tabulky

dat. VSechny atributy této tridy jsou soukromé, ale tifida obsahuje metody

pro ziskani piislusnych dat.
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4.4.2 Trida PrepravkaUkladaniCustom

Ttida PrepravkaUkladaniCustom slouzi pro ulozeni vytvoreného uzivatel-
ského grafu na disk. TFida obsahuje nasledujicich pét atributu String Na-
zev (obsahuje nézev grafu), int projectID (ID projektu, ke kterému se graf
vztahuje), int typGrafu (urcuje typ grafu) a JFreeChart panel (panel s
vykreslenym grafem). Vsechny atributy této tiidy jsou soukromé, ale tiida
obsahuje getry pro vSechny atributy.

4.4.3 Trida NastaveniCustomSloupec

Ttida NastaveniCustomSloupec slouzi pro ulozeni informaci pro vykresleni
jednoho sloupce z tabulky dat uzivatelského grafu. Ttida obsahuje nésledujici
tfi atributy boolean pouzit (udéva, zda se maji data z vybraného sloupce
vykreslit do grafu), int typGrafu (udava typ grafu, v jakém se maji data z
vybraného sloupce vykreslit do grafu) a Color barva (uddva barvu, v jaké
se maji data z vybraného sloupce vykreslit do grafu). Vsechny atributy této
ttidy jsou soukromé, ale tiida obsahuje getry a setry pro vSechny atributy.

4.4.4 Trida SablonaCustomGrafu

Tiida SablonaCustomGrafu slouzi pro ulozeni vytvorené sablony uzivatel-
ského grafu na disk a editaci jiz vytvorenych grafu. Ttida obsahuje atri-
buty String Nazev (obsahuje ndzev Sablony), Projekt projekt (Odkaz na
projekt. Pouziva se pii editaci existujiciho grafu, pfi vytvareni nového neni
pouzit.), int sql (ur¢uje SQL pro vykresleni grafu), int osoby (urcuje zvo-
lené osoby pro vykresleni grafu), int iterace (urCuje zvolené iterace pro
vykresleni grafu) a ArrayList<nastaveniCustomSloupec> sloupce (arra-
ylist s nastavenim pro vykresleni jednotlivych sloupcu tabulky dat). Ttida
ma soukromy konstruktor, ale obsahuje vefejné metody pro vytvoreni in-
stance tiidy v zavislosti na zvoleném SQL a jeho parametrech.
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4.5 Balik databaze

Tato kapitola popisuje balik databaze, ktery slouzi k vybéru dat z da-
tabaze. Balik databaze obsahuje DAO (Data Access Object) tiidy a je-

jich rozhrani, zajistujici vybér dat z databaze pomoci API JDBC. Balik
obsahuje tiidy ArtefaktDAO, CiselnikyDAO, KonfiguraceDAO, Projek-
tDAO a UkolDAO, TIArtefaktDAO, ICiselnikyDAO, IKonfiguraceDAO, IPro-
jektDAO a IUkolDAQ. V konstruktoru kazdé tridy je prifazeno pfipojeni k
databazi, které se navazuje po prihlaseni uzivatele.

4.6 Balik gui

Balik gui obsahuje tiidy grafického rozhrani aplikace. Tento balik byl nejvice
pozménén oproti puvodni verzi implementace. Tento balik obsahuje nékolik
typu ttid:

e tiidy pro vykresleni oken — OknoPrihlasovani, OknoProgresNaci-
tani, OknoHlavni, PanelProjektu,

e tiidy pro vykresleni panelu s filtry — PanelFiltr, PanelFiltrCisel-
nik, PanelFiltrPolozkaPocatek, PanelFiltrPolozkaVytvoreni,
PanelFiltrCas, PanelFiltrPocatekSegment, PanelFiltrPolozka-
VytvoreniArtefakt,

e tiidy pro vykresleni grafi — PanelGrafuRodic, PanelGrafuArtefakt,
PanelGrafuKonfigurace, PanelGrafuSegment, PanelGrafuUkol, Pa-
nelGrafuCustom,

e tiidy pro vykresleni uzivatelem definovanych grafii — OknoCustomGraf ,
PanelCustomNahled, PanelSloupceCustomGrafu,

e tiidy pro drag and drop — DragGestureHandler, DropHandler, Drop-
ChartPanel, PanelDataFlavor, PanelTransferable,

e ostatni tfidy — ColorChooserButton, CheckBoxbezNul, Tlacitko-
MazaniGrafu, TlacitkoEditaceGrafu.
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4.6.1 Tridy pro vykresleni oken

Tato skupina tiid se stara o vykresleni oken aplikace.

Tiida OknoPrihlasovani

Instance této tiidy je vytvorena ihned po zapnuti aplikace. Tiida se stara
o vykresleni prihlasovaciho okna. Pokud jsou vyplnény spravné prihlasovaci
udaje, tiida navaze za pomoci JDBC piipojeni k databézi a vytvoii instanci
hlavniho okna aplikace.

Tiida OknoProgresNacitani

Z duvodu velkého objemu dat v databazi zabere nacitani urcity cas, je proto
potieba uzivateli sdélit co se déje. Okno OknoProgresNacitani se spousti
pri nacitani dat a ukazuje prubéh nacitani a jaka data se pravé nacitaji.

Tiida OknoHlavni

Tato ttida slouzi pro zobrazeni hlavniho okna aplikace. Ptihlasovaci okno
predava této tridé v konstruktoru pfipojeni k databazi. Ttida néasledné v
konstruktoru pripojeni nastavi do proménné PRIPOJENI ve tiidé Konstanty.

Poté je spusténa metoda nactiProjekty (), kterd nacte z databaze se-
znam projektu pro jejich zobrazeni v rozbalovacim menu s vybérem projektu.
Data samotného projektu se nacitaji pii jeho vybéru v menu. Pii prvnim
spusténi okna se nactou data prvniho projektu v seznamu.

Po dokonceni nacitani dat je spusténa metoda nastavZobrazeni (), ktera
nastavi okno a ptida do néj prislusné komponenty. Nasledné se spusti metoda
nastavAkce (), kterd priradi prislusné akce ovladacim prvkum okna.

Tiida PanelProjektu

Jedna se o hlavni panel hlavniho okna. Stard se o rozlozeni panelu statis-
tik, filtru, drop sloti a miniatur grafi. Tiida ve svém konstruktoru nacte
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data aktualné vybraného projektu. Poté spusti metodu nastavZobrazeni (),
ktera prida do panelu ptislusné komponenty. V této metodé se také vytvori
panel statistik za pomoci metody getPopisProjektu().

4.6.2 Tridy pro vykresleni panelt s filtry

Tyto tiidy slouzi pro zobrazeni panelu s filtry. Hlavni tiidou baliku je Pa-
nelFiltr, ze kterého vSechny ostatni tfidy tohoto baliku dédi.

Trida PanelFiltr

PanelFiltr je abstrakni tfida, ze které dédi vsechny ostatni panely filtra. V
konstruktoru se nastavuje seznam hodnot, které filtr obsahuje. Nasledné se
spusti metoda nastavPanel (), ktera nastavi titulek panelu, prida checkbox
pro pouziti filtru a menu se seznamem hodnot pro vybér. Tyto tfi kompo-
nenty obsahuji vSechny panely filtri. Déle tfida obsahuje abstraktni metodu
nastavAkce (), ktera slouzi pro prifazeni akci komponentam a ostatni t¥idy
ji musi implementovat. Dalsi abstraktni metodou je getSeznamId(), kterd
slouzi k vréceni seznamu id polozek, které odpovidaji nastaveni filtru.

Tiida PanelFiltrCiselnik

Tiida se pouziva pro filtrovani datovych t¥id zdédénych z tiidy Cisel-
nik. Témito tiidami jsou Priority, Severity, Status, Typ, Resoluce
a Osoby. Panel ke zdédéné funkcionalité z PanelFiltr pfidava moznost fil-
trovani podle ttidy a supertiidy.

Tiida PanelFiltrPolozkaPocatek

Tato tiida je zdédéna ze tiidy PanelFiltr. Ke zdédéné funkcionalité pri-
dava moznost filtrovani polozek podle jejich data pocatku. Datum pocatku
obsahuji datové tiidy Ukoly a Segmenty (Iterace, Faze, Aktivity).
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Tiida PanelFiltrPolozkaPocatekSegment

Tato tiida je zdédénd ze tiidy PanelFiltrPolozkaPocatek. Ke zdédéné
funkcionalité pridava moznost filtrovani polozek podle jejich data konce.
Déle je pfiddno menu pro vybér logické vazby mezi filtrovanim datem po-
¢atku a konce. Datum pocatku a konce obsahuje datova tiida Segment (Ite-
race, Faze, Aktivity).

Trida PanelFiltrPolozkaVytvoreni

Tato ttida je zdédénad ze tridy PanelFiltr. Ke zdédéné funkcionalité pridava
moznost filtrovani polozek dle data vytvoreni. Datum vytvoreni obsahuji
datové tiidy Konfigurace a Artefakt.

Trida PanelFiltrPolozkaVytvoreniArtefakt

Tato tiida je zdédénd ze tiidy PanelFiltrPolozkaVytvoreni. Ke zdédéné
funkcionalité pridava moznost filtrovani polozek dle velikosti souboru. Veli-
kost souboru obsahuje datova tiida Artefakt.

4.6.3 Tridy pro vykresleni paneli s grafy

Ttidy pro vykreslovani grafu jsou PanelGrafuRodic, PanelGrafuSegment,
PanelGrafuUkol, PanelGrafuKonfigurace, PanelGrafuArtefakt a Pa-
nelGrafuCustom. Tyto tiidy slouzi pro vykresleni a zobrazeni miniatur grafu
v hlavnim okné. VSechny tyto tiidy jsou zdédéné z tiidy PanelGrafuRodic.

Tiida PanelGrafuRodic

PanelGrafuRodic je abstraktni tiida zdédéna ze tiidy JPanel. Ttida obsa-
huje abstraktni metodu vlozGrafy (), kterou musi ostatni tfidy implemen-
tovat, a kterd slouzi pro vytvoreni a vlozeni prislusnych grafu do panelu.
Déle ttida obsahuje metody nastavZobrazeni (), nastavGraf () a vratMi-
niaturu(). Metoda nastavZobrazeni() slouzi k nastaveni velikosti vSech
grafu v panelu, metoda nastavGraf () slouzi k nastaveni zobrazeni grafu dle
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jeho typu a metoda vratMiniaturu() slouzi pro vraceni miniatury grafu do
panelu, po tom co byl nahrazen ve slotu pro graf jinym grafem.

Tridy PanelGrafuSegment, PanelGrafuUkol, PanelGrafuKonfigurace,
PanelGrafuArtefakt, PanelGrafuCustom

Tyto tridy jsou zdédéné ze tiidy PanelGrafuRodic. Kazdy z téchto panelu
obsahuje metody pro vytvoreni svych ptislusnych grafu a jejich nasledné
zobrazeni.

4.6.4 Tridy pro vykresleni uzivatelem definovanych grafi

Tyto tridy slouzi pro vytvoreni uzivatelsky definovanych grafu a sablon pro
uzivatelsky definované grafy.

Tiida OknoCustomGraf

Tato tiida slouzi pro zobrazeni okna, které vytvari uzivatelsky definované
grafy a Sablony. P vytvareni okna se nejprve vola metoda nastavZob-
razeni (), kterd vytvori piislusné komponenty okna. Poté se volda metoda
nastavMenu(), ktera prida ovladaci prvky dle parametru zvoleného SQL.
Nésledné se metodou nactiData() nactou a zobrazi data odpovidajici zvo-
lenému SQL. Nakonec metoda nastavAkce() nastavi akce danym kompo-
nentam. Jelikoz okno obsahuje zivy nahled vysledného grafu, vSechny ovla-
daci prvky kromé svych primarnich akci spoustéji jesté akci pro piekresleni
nahledu.

O vykresleni grafu se stard metoda nakresliGraf (), ktera vytvoii da-
tasety ze zvolenych dat a ty nésledné preda odpovidajicimu konstruktoru
tfidy PanelCustomNahled.

Tiida PanelCustomNahled

Tiida PanelCustomNahled je zdédéna ze tiidy JPanel. Tato tiida slouzi pro
vytvoreni a zobrazeni nahledu uzivatelsky definovaného grafu. PanelCus-
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tomNahled ma dva konstruktory. Jeden konstruktor slouzi pro vytvoreni
kombinovanych grafu a druhy pro vytvoreni kolacovych grafu.

4.6.5 Tridy pro drag and drop

Tyto tridy slouzi pro pretahovani grafii mezi panelem miniatur a sloty pro
grafy.

Trida DragGestureHandler

Ttida DragGestureHandler slouzi jako handler pro gesto pretazeni. Tato
tiida implementuje tiidy DragGestureListener a DragSourceListener. Nej-
pEnd (). Metoda dragGestureRecognized () slouzi pro zachyceni gesta pte-
tazeni. Odebere polozku z conteineru, vytvoii transferable wrapper a za-
haji proces pretazeni. Metoda dragDropEnd () slouzi pro ukonceni pietazent,
v piipadé neuspésného pretazeni vrati panel predchozimu rodici.

Tiida DropHandler

Tato trida slouzi jako handler pro zpracovani dropu drag and drop gesta.
Implementuje tiidu DropTargetListener. Kromé pretazeni grafu se stard o
povoleni kontextového menu pretazeného grafu, zvétseni velikosti pretaze-
ného grafu a vraceni nahrazeného grafu zpét do panelu miniatur.

Ttida DropChartPanel

Tato tiida je zdédéna ze tTidy knihovny JFreechart ChartPanel. Ke zdédéné
funkcionalité pridava podporu pro drag and drop. Proménna tiidy boolean
dragable slouzi pro zakazani pretahovani, poté co je panel pretazen z panelu
miniatur do slotu.
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4.6.6 Ostatni tridy baliku gui
Tiida ColorChooserButton

Tlacitko, které po stisku otevie okno pro vybér barvy. Tiida je zdédénd ze
tiidy JButton. ColorChooserButton vykresluje ikonu obdélniku ve zvolené
barvé misto popisku tlacitka. Ttida obsahuje vlastni metodu pro pridavani
action listenerti addColorChangedListener (), aby dochézelo k upozornéni
listeneru pii zvoleni barvy a ne pii prvnim kliku na tlacitko.

Tiida CheckBoxbezNul

Tiida je zdédéna ze tiidy JCheckBox a implementuje tfidy Serializable a
ActionListener. Slouzi pro pfidani checkboxu do kontextovych menu sloup-
covych grafu, ktery slouzi pro schovani nulovych hodnot v danych grafech.

Tiida TlacitkoEditaceGrafu

TlacitkoEditaceGrafu je zdédéno ze tiidy JMenultem a implementuje tiidu
ActionListener. Slouzi pro pfidani moznosti editace grafu do kontextového
menu ulozeného uzivatelského grafu.

4.7 Balik ostatni

V baliku ostatni jsou tfidy Ukladani a Konstanty.

4.7.1 Trida Ukladani

Tiida Ukladani slouzi pro ukladani a nacitani uzivatelskych grafu a sablon
pro uzivatelské grafy. Trida uklada grafy do souboru CustomCharts.dat a
Sablony pro grafy do souboru Templates.dat.

Hlavnimi metodami t¥idy jsou:

e static void save() —ulozi vSechny grafy do souboru CustomCharts.dat,
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e static void save(File file) — ulozi vSechny grafy do souboru da-
nym parametrem file,

e static void save(File file, int id) — ulozi grafy projektu spe-
cifikovaného parametrem id do souboru danym parametrem file,

e static void load() — nacte grafy ze souboru CustomCharts.dat,

e static void saveSablony() — ulozi vSechny Sablony do souboru Tem-
plates.dat,

e static void loadSablony() —nacte vSechny Sablony ze souboru Tem-
plates.dat.

4.7.2 Trida Konstanty

Ttida Konstanty slouzi pro ukladani hodnot vyuzivanych v celé aplikaci.
Napriklad velikost komponent, cesty k souborum, properties s popisky a
dalsi.
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5 Zhodnoceni

Tato kapitola popisuje prubéh testovani vysledné aplikace, rozdil v imple-
mentaci mezi puvodni a novou verzi aplikace SPADe GUI, dosazené vysledky
prace, nedostatky soucasné implementace a moznéd budouci rozsiteni apli-
kace.

5.1 Testovani

K testovani aplikace byly pouzity metody bilé i cerné skrinky. Metodu bilé
skiinky pouzival autor prace pii psani kodu aplikace. K tomuto ucelu byly
vytvoreny JUnit testy, kterych je celkem 43 a pokryvaji 70,4 % kédu. Pro
spravné fungovani testu je nutné docasné zmeénit nékteré modifikatory pri-
stupu na public.

Pro testovani metodou cerné skiinky bylo vyuzito pét testeru. Testeri
nejdiive podrobili aplikaci monkey testim (ndhodnému klikani na ovladaci
prvky aplikace). Nésledné testefi provedli testovani dle predpfipravenych
scénaiu. Po dokonceni testovani dle scénaru byly testefi seznameni se sta-
rou verzi aplikace, aby mohli provést srovnani nové verze oproti puvodni.
K tomuto tcelu byl pouzit predpfipraveny dotaznik.

Béhem testovani aplikace se neobjevily zadné zavazné chyby. Vétsina
objevenych chyb byla pouze kosmetickych. Nalezené chyby byly opraveny
a nasledné byly provedeny regresni testy (testy, zda nova uprava aplikace
nezhorsila puvodni funkénost).

Ve vsech otazkach dotazniku, kromé rychlosti béhu aplikace, hodnotili
testeri aplikaci kladné nebo neutralné. Pét z péti testeru ohodnotilo aplikaci
jako uzivatelsky prijemnéjsi, s prehlednéjsimi grafy a s vétsim mnozstvim
funkcionality. Jeden z péti testeru oznacil puvodni verzi jako rychlejsi, coz
bylo nejspiSe zapricinéno rychlosti pfipojeni. Zbyvajici testefi hodnotili rych-
lost obou verzi jako srovnatelnou. Detailni vysledky dotazniku jsou k vidéni
v priloze D.

Akceptacni testy byly provadény v prubéhu celého vyvoje aplikace béhem
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konzultacnich schuzek vedoucim bakalarské prace.

5.2 Rozsah zmén implementace

K porovnani implementaci byla pouzita funkce compare nastroje GitHub,
ktera porovnala prvni inicializacni commit s poslednim commitem. Puvodni
implementace méla 46 souboru a 7,269 radku. Nova implementace ma 73
soubortu a 14,297 tadku. Z porovnani vyplyva, ze celkem bylo pridano 28
souboru, 1 soubor byl odstranén a 44 bylo zménéno. Celkem bylo ptidano
8,255 (57,7 %) tadku a 1,227 (8,6 %) bylo odstranéno.

5.3 Dosazené vysledky

Do aplikace SPADe GUI byla priddna anglicka lokalizace a aplikace byla pii-
pravena pro pridavani dalsich lokalizaci. Vychozi jazyk aplikace byl zménén
na anglictinu. Lokalizace je mozné prepinat za béhu programu.

Dale byl zménén layout celého okna aplikace za ticelem vétsi prehlednosti.
Puvodni panel s grafy byl nahrazen zalozkovym panelem s miniaturami,
které 1ze pretahnout do sloti a tim je zvétsit. Byl zménén layout panelu
filtri a panelu statistik a priddna moznost schovat oba panely za ucelem
uvolnéni mista pro grafy. Vzhled nové a puvodni verze aplikace je mozné
porovnat na obrazcich 9.2 a 9.3.

Filtry byly rozsiteny o nové filtrovaci moznosti a filtry tukolu je mozné
spojovat logickymi funkcemi AND, OR, XOR a NOT. Filtry se pridavaji
hned po jejich zvoleni v menu a byla ptridana tlacitka pro smazani aktiv-
nich filtru. Pri prepinani projektu se zachovava nastaveni filtru, které neni
specifické pro dany projekt.

Nejvétsim prinosem prace je pridani moznosti vytvaret uzivatelsky de-
finované grafy a jejich sablony. Diky tomuto rozsiteni je mozné vykreslovat
libovolné grafy a detekovat v nich anti-patterny, coz je primarni tcel na-
stroje SPADe. Vytvorené grafy je mozné importovat, exportovat a editovat.
Vzhled okna pro vytvéareni uzivatelskych grafu je zobrazen na obrazku 9.1.

V dotazniku uzivatelského testovani vétsina testert hodnotila novou verzi
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o
ol

Time

2017-05-18

2017-05-18
2017-05-20
2017-05-21

detected — cliffThreshold

@ |ookahead M lookbehind B silenceThreshold

Save chart

Save as template

2017-05-22

SQL: collective_procrastin.., - Iterations 5. iterace R Chart name: graﬁ
Use Use Use Use
Bar ~ |Bar ~ |Dat ~ |Line Use
I ] I |
closedOn lookbehind silenceThreshold lookahead cliffThreshold detected
2017-05-08 1.0 1.3 0.0 4,875 0.0
2017-05-09 1.0 1.3 0.0 4,875 0.0
2017-05-10 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
2017-05-11 1.0 1.3 0.0 4,875 0.0
2017-05-12 1.0 1.3 0.0 4,875 0.0
2017-05-13 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
graf
10
a
]
7
w 8
s W
=3

2017-05-23 i

Obrazek 5.1: Vzhled okna pro vytvareni uzivatelskych grafu a jejich sablon.

aplikace jako uzivatelsky privétivéjsi, s prehlednéjsimi grafy a filtry a vétsi

funkcionalitou.

5.4 Nedostatky soucasné implementace

Nedostatkem soucasné implementace je nemoznost zmény lokalizace kontex-

tovych menu grafu a v okné pro vybér barvy za béhu programu. Jelikoz jako

vychozi jazyk aplikace byla zvolena anglictina, byla obé tato okna nastavena

do anglictiny.
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Dalsim nedostatkem je pouze "pasovy” zoom u uzivatelskych grafu, coz
je zapricinéno vlastnostmi knihovny JFreechart.

Z duvodu nacitani dat pro uzivatelsky definované grafy separatnim SQL
dotazem nepodléhaji tyto grafy nastaveni filtru, to vsak nebylo pozadavkem
prace.

5.5 Budouci rozsireni

U aplikace se pocita s budoucim rozsitenim. Moznym budoucim rozsifenim
aplikace by mohlo byt pridani dalsich lokalizaci aplikace, na coz je aplikace
pripravena. Piidanim dalsich lokalizaci by se opét zvysil okruh potencialnich
uzivatelu aplikace.

Dalsim rozsitenim by mohlo byt piridani dalsich SQL pro nacitani dat uzi-
vatelsky definovanych grafi. Pripadné pfidani moznosti vytvaret tyto SQL
dotazy piimo v okné pro vytvareni uzivatelsky definovanych grafu.

Uzivatelské grafy by se mohly dale rozsitit o moznost vytvareni viceu-
roviovych kolacovych grafu a moznost sklddani sloupcovych grafu na sebe.

st vy w

pridat moznost filtrovani uzivatelsky definovanych grafu.
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&) spaDe

Parametry programu

Komunikace s mentorem a zadavatelem
Sezndment se s ASWI procesem ||
Pfiprava prostiedi pro vivej

Piiprava prostied pro vival
<

fakty:

Konfigurace na:

Clovéka: 0 144 69
Artefakt na:

Konfiguraci 0 127 19
Clovéka: 0 61 Ell

Rozvrzeni segmentli v éase - Faze

Datum
01.01,1950

01.01.1925 01.01,1975 01.01,2000

Priority

Iterace

3. iterace

2. iterace

15.02,2017

Rozvrzeni segmentii v &ase - Iterace

30.03.2017

Datum
14.04,2017

Priority - TFidy

29,04.2017

14,05.2017

Aktivity

«

-

w

N

iterace
. iterace
iterace
iterace
. iterace

Rozvrzeni <

01.01,1900 01.01,1925

Obrazek 5.2: Vzhled puvodni verze aplikace.
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File Custom chart Settings

Program parameters roseen nisiroje subbie avigator (L...

Filter selecton

Komunikace s mentorem a zadavatelem

Seznéameni se s ASWWI procesem
Pfiprava prostiedi pro vjvoj
Pfiprava prostfedi pro vivoi

<

Project information

Name: Rozéieni nastroje Bubble
Navigator (NLP} - ASWI Brothers

Tasks | Segments Configurations  Artifacts Custom charts

Resolution - Classes

Resolution - Superclasses

Types

Types - Classes Assigned

Start date: 08.03.2017
End date: Unlimited
Elements count
Phase: 5
terations 5
Activities: 5
Tasks: 61
Configurations: 644
Branches: 374 S
Tags 6 Priorities
Artfacts 61
Statistics
Min Average Max
Tasks per:
Phase 8 122 15
Iteration 8 122 15
Activity: 8 122 15 .m
Person 0 61 19 3
Task:
Time estimated. 10 30 8.0
Time spent 05 365 115
Configuration per:
Person 0 144 69
Artifact per:
Configuration 0 127 119
Person 0 61 31

Priorities

Phase

Cumulative artifacts cumulative count over time

Count

= cumuiative artifacts cumulatve count over tme:

Mar2017

Mar2016 Way-2018 Jui2018 Sep-2018 Now2018 Jan2017

May-2017

likace.

’

é verze ap

Vzhled nov

Obrézek 5.3

49



6 Zaveéer

Cilem této préace bylo rozsitit a opravit piipadné nedostatky aplikace SPADe
GUI, ktera slouzi ke znazornéni dat v datovém skladu néstroje SPADe.

Pro splnéni tohoto cile bylo potifeba se seznamit s projektovym fizenim
vyvoje software a moznostmi prezentace dat softwarovych projektu (kapi-
tola 2.1). Déle bylo nutné seznamit se s ndstrojem SPADe a implementaci
aplikace SPADe GUI (kapitola 2.2). Nésledné bylo zapottebi identifikovat
nedostatky a moznd rozsiteni soucasné implementace aplikace SPADe GUI
(kapitola 2.3). Z duvodu vyfeseni pozadavku z kapitoly 2.3 bylo tfeba ana-
lyzovat nastroje podobné nastroji SPADe (kapitola 3).

Vystupem této prace je nova implementace aplikace SPADe GUI spolu s
popisem jeji implementace (kapitola 4), dokumentaci zdrojového kédu apli-
kace, uzivatelské ptirucky v priloze B a otestovanim této implementace (ka-
pitola 5.1).

Bakalaiska prace spliiuje zadani ve vSech bodech a je ptipravena k ob-
hajobé.
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Seznam zkratek

ALM Application Lifecycle Management

API Application Programming Interface

DAO Data Acess Object

ETL Extract — Transform — Load

FAV Fakulta aplikovanych véd

GUI Graphical User Interface

JDBC Java Database Connectivity

KIV Katedra informatiky a vypocetni techniky
KPI Key Performance Indicators

SPADe Software Process Anti—pattern Detector

ZCU Zapadoceskd univerzita v Plzni
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A Obsah prilozeného DVD

Dokumentace

— text — PDF soubor s textem bakalarské prace.
— zdroj — zdrojové soubory textu bakalaiské prace a obrazky.

— Javadoc — dokumentace aplikace.

Projekt

— .settings
— lib — externi knihovny aplikace.
— bin — prelozené class soubory.

— src — zdrojové kody.
e Pivodni verze programu

— GUISpade.jar — spustitelna aplikace.

— czech.properties — soubor textu pro aplikaci v cestiné.

Spustitelny program

— GUISpade.jar — spustitelna aplikace.

— czech.properties — soubor textu pro aplikaci v ¢eStiné.

— english.properties — soubor textu pro aplikaci v angli¢tiné.

— sql.properties — SQL dotazy pro uzivatelsky definované grafy.
— sqlVar.properties — parametry pro SQL dotazy.

— CustomCharts.dat — soubor pro ulozeni uzivatelsky definova-
nych graft.

— Templates.dat — soubor pro ulozeni Sablon uzivatelsky defino-
vanych grafu.

e Testovani

— JUnit testy — zdrojové kody pouzitych JUnit testi.

— Scénare — scénére pro uzivatelské testovani ve formatu PDF.

e CTI_ME.txt — obsahuje tento rozpis obsahu CD nosice
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B Uzivatelska dokumentace

B.1 Okno prihlasovani

Pro spusténi aplikace je potfeba nainstalovat Java JRE 1.8. Po spusténi
aplikace se zobrazi prihlasovaci okno pro zadani uzivatelského jména a hesla.
Okno prihlaseni je zobrazeno na obrazku B.1.

(£ Login — O e

User
Password

Login Exit

Obrazek B.1: Okno pro prihlaseni

Tlacitkem ,,Exit“ se aplikace ukonci. Po zadani platného nazvu uzivatel-
ského 1ctu a hesla se 1ze prihlasit tlacitkem ,,Log in“. Ptihlasovaci udaje je
mozné ziskat od Ing. Petra Pichy (pfipadné od soucasného spravce néstroje
SPADe). Po ovéreni zadanych udaju se spusti nac¢itani dat z databdze. Po
dokonceni nacitani dat se pres celou obrazovku spusti hlavni okno aplikace.

B.2 Hlavni okno

Na obrazku B.2 je k vidéni hlavni okno aplikace spolu s ¢iselnymi popisky
jednotlivych komponent.

e Cislo 1 - oznacuje rozbalovaci menu pro vybér projektu. Po vybéru
projektu se spusti nacitani dat zvoleného projektu.
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Cislo 2 — oznacuje tlacitka, kterd se objevi po zapnut{ filtri a slouzi
pro jejich odstranéni.

Cislo 3 — oznacuje rozbalovaci menu pro vybér filtru. Po vybéru filtru
se objevi panel s danym filtrem.

Cislo 4 — oznacuje tlacitko, které slouzi pro zapnuti navolenych filtri.

Cislo 5 — oznacuje panel, ve kterém lze nastavit parametry jednotli-
vych pridanych filtru.

Cislo 6 — oznacuje panel se statistikami o projektu.

Cislo 7 — oznacuje zalozkové menu, ve kterém lze zvolit jakou skupinu
miniatur grafu chceme.

Cislo 8 — oznac¢uje panel s miniaturami graf, které lze pietdhnout do
slottt oznacenych ¢islem 9 a tim je zvétsit.

Cislo 9 — oznacuje dva sloty pro pretazeni miniatur grafi.

Cislo 10 - oznacuje horni ovlddaci menu. V tomto menu je mozné
meénit jazyk programu, vytvaret a exportovat uzivatelské grafy nebo
schovavat panely hlavniho okna.

Cislo 11 — oznacuje tlacitko pro schovéni panelu filtri.

’

islo 12 — oznacuje tlac¢itko pro schovani panelu statistik.

B.3 Okno uzivatelskych grafa

Obrazek B.3 zobrazuje okno pro vytvareni uzivatelsky definovanych grafu

a jejich sablon. Obrazek obsahuje ¢iselné popisky jednotlivych komponent

e Cislo 1 - oznacuje rozbalovaci menu pro vybér SQL dotazu pro naétent
dat.

e Cislo 2 - oznacuje rozbalovaci menu pro vybér parametru pro zvolené

SQL.
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& sPADe

File Custom chart Settings 10

Program parameters o swsetavgeer (v 1 Romoveall | TasksX | PhaseX 2

3 e 4] e |

Filter selection

Komunikace s mentorem a zadavatelem
Seznameni se s ASWI procesem
Pfiprava prostedi pro vivoi

Pfibrava prostiedi pro vvvoi
n

)

Project infarmation Tasks Segments Configurations | Artifacts | Custom charts 7 11
Name: Roz&ien nastroje Bubble (5 Tasks
Navigator (NLP) - ASWI Brothers 8 Priorities Priorities - Classes Priorities - Superclasses Severity Severity - Classes Severi
Start date: 08.03.2017 -
End date: Unlimited
Elements count
Phase: 5
Iterations: 5
Activities: 5
Tasks: 61
Configurations: 644
Branches: 374
Tags: 6
Artifacts 61
Statistics.
Min Average Max
Tasks per:
Phase: 8 122 15
Iteration: 8 122 15
Activity: 8 122 15
Person o 61 19
Tenk Drop chart here 9 Drop chart here
Time estimated: 1.0 30 &0
Time spent: 05 385 115
Configuration per:
Person: o 144 69
Artifact per:
Configuration 0 127 119
Person 0 61 M 12

Obrazek B.2: Hlavni okno aplikace.
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|| Create custom chart - [m} >
5QL: 1 |collective_procrastin... ~ Iterations 7 |5 iterace ~ Chart name: 3 |Graf
4 Use Use & Duse ~
5lgar ~ |Bar ~ |Line ~ |Bar ~ [ Use
6 I I I I
closedOn lookbehind silenceThreshold lookahead cliffThreshold detected
2017-05-08 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
2017-05-09 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
2017-05-10 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
2017-05-11 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
2017-05-12 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0
2017-05-13 1.0 1.3 0.0 4.875 0.0 hd
Graf
10
g
8
7
w B
]
E 5 - 7
.
. /
2
o REnEnEnhndnk b RARERRRERRRERED
0 . . .
o @ o = o @ + 0 o - @ @ o - o I
=] =} = = = = & =y & = & = o o ol o
[} w [s) 0 o w o [s) w o w o [} w [s) 0
o o d =] o d =] = =] [= I o o d =]
= = S = = = S S = S = = = = S =
o o o o o = o o o o = o o o o o
& & & & & & & & & & & & & & & &
Time
detected — lookahead M lookbehind M silenceThreshold
8 Save chart Save as template 9

Obrazek B.3: Okno pro vytvareni uzivatelskych grafu.

e Cislo 3 — oznacuje textové pole pro zadani nézvu vytvareného grafu
nebo Sablony.

e Cislo 4 — oznacuje zaskrtdvatko, které urcuje, zda se maji data z
daného sloupce zobrazit v grafu.

e Cislo 5 — oznacuje rozbalovaci menu pro vybér typu grafu pro data
z daného sloupce. V ptipadé zvoleni kolacového grafu u nékterého ze
sloupcu, bude zakazan vybér ostatnich sloupcu. Viz obrazek B.4.

e Cislo 6 — oznacuje tlacitko, které slouzi pro vybér barvy dat daného
sloupce. Po stisku tlacitka se otevie nové okno s vybérem barvy.

e Cislo 7 - oznacuje nahled, jak bude vypadat vysledny graf.

e Cislo 8 - oznacuje tlacitko, které ulozi vytvoreny graf. Takto ulozené
grafy se objevi v zalozce Custom Charts panelu miniatur.
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Create custom chart - [m} >

SQL: collective_procrastin... -~ Iterations 5. iterace. ~ Chart name: graﬂ

closedOn silenceThreshold

2017-05-08 1.3

2017-05-09 13

2017-05-10 13

2017-05-11 1.3 v
graf

2017-05-08
2017-05-09

2017-05-10

‘ e

2017-05-12

2017-05-13

2017-05-14
2017-05-15

| Save chart I Save as templats |

Obrazek B.4: Okno pro vytvareni uzivatelskych grafi.

e Cislo 9 - oznacuje tlacitko, které ulozi nastaveni grafu jako sablonu.
7 takto ulozené sablony je posléze mozné vygenerovat graf s timto
nastavenim pro ruzna data.
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C Ukazky testovacich scénaru

Print Test Case: TC.02.01 PfihlaSovaci okno

Test Case TC.02.01 PrihlaSovaci okno

Author: Lukas Haringer

Summary:

Kontrola rozlozeni prvkil v pfihlaSovacim okné

#: Step actions: Expected Results:

1 Spusti se program Otevre se okno Prihlaseni
2 Okno ma popisek Log in

3 Existuje pole pro zapsani loginu

4 Pole pro zapsani loginu ma titulek User

5 Existuje pole pro zapsani hesla

6 Pole pro zapsani hesla ma titulek Password

7 Existuje tlacitko Log in

8 Existuje tlacitko Exit

Execution type: Manual

Estimated exec.

duration (min):
Importance: Medium

Requirements None

Keywords: None
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Print Test Case: TC.05.03 Import/Export custom graf(i

Test Case TC.05.03 Import/Export custom graftl

Author: Lukas Haringer

Summary:

Import/Export custom graf(i

Preconditions:
Je spusténa aplikace SPADe GUI.
Je zvolen libovolny projekt.

Je vytvoreny alespon jeden custom graf ve zvoleném projektu

#: Step actions:
1 Zvoleni polozky Custom charts v hornim

ovladacim menu

2 Zvoleni polozKy Import/Export of charts v
menu Custom charts

3 Zvoleni polozky Exports charts of this
project v menu Import/Export of charts

4 Potvrzeni vybéru souboru

5 Zvoleni polozky Custom charts v hornim
ovladacim menu

6 Zvoleni polozky Remove Charts v menu
Custom charts

7 Zvoleni polozky Remove all charts from
this project v menu Custom charts

8 Zvoleni polozky Custom charts v hornim
ovladacim menu

9 Zvoleni polozky Import/Export of charts v
menu Custom charts

10 Zvoleni polozky Import charts from a file v
menu Import/Export of charts

11 Potvrzeni vybéru souboru
Execution type: Manual

Estimated exec.

duration (min):

Importance: Medium
Requirements None
Keywords: None

Expected Results:
Rozbali se ovladaci menu

Rozbali se ovladaci menu

Otevie se okno pro vybér souboru pro export

Vytvofi se soubor s exportovanymi grafy

Rozbali se ovladaci menu

Rozbali se ovladaci menu

Odstrani se vSechny custom grafy z projektu

Rozbali se ovladaci menu

Rozbali se ovladaci menu

Otevfe se okno pro vybér souboru pro import

Exportované a poté smazané grafy se vrati zpét do projektu
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D Vysledky uzivatelskych
testu

Ovladani aplikace je intuitivni. Myslim, Ze vétsina lidi by se naucila
s touto aplikaci pracovat rychle.

@ Souhlasim

® Spise souhlasim
@ Mevim

@ Spise nesouhlasim
@ Mesouhlasim

@ Souhlasim

® Spise souhlasim
@ Mevim

@ Spise nesouhlasim
@ Mesouhlasim

Aplikace pracovala rychle Ovladani aplikace je zbytecneé slozité

@ Souhlasim @ Souhlasim
@ Spise souhlasim ® Spise souhlasim
@ Nevim @ Nevim

@ Spise nesouhlasim
@ Mesouhlasim

@ Spise nesouhlasim
@ Hesouhlasim

Tlacitka byla dobre organizovana Okamzité jsem rozumél/a
a snadno k nalezeni. funkcim vsech tlacitek.

@ Souhlasim @ Souhlasim
@ Spige souhlasim @ Spise souhlasim
@ Mevim @ Mevim

@ Spise nesouhlasim
@ HMesouhlasim

@ Spise nesouhlasim
@ Hesouhlasim
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Uzivatelsky prijemnéjsi byla Rychleji pracovala

@ Mova verze aplikace
@ Stard verze aplikace
@ Stejné

@ Mova verze aplikace
@ Stard verze aplikace
© Stejné

Grafy byly prehlednéjsi v Statistiky byly prehlednéjsi v

@ Mova verze aplikace
@ Stard verze aplikace
@ Stejné

@ Mova verze aplikace
@ Stard verze aplikace
@ Stejné

Filtry byly prehlednéjsi v Vice funkcionality nabizela

@ Mova verze aplikace
@ Stard verze aplikace
© Stejné

@ Mova verze aplikace
@ Stara verze aplikace
O Stejné

Vice se mi libil vzhled Celkove lepsi byla

@ Mova verze aplikace
@ Stara verze aplikace
O Stejné

@ Mova verze aplikace
@ Stard verze aplikace
@ Stejné
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