LZAPADOCESKE
UNIVERZITY
V PLZNI

PROTOKOL O HODNOCENI BAKALARSKE PRACE
posudek oponenta

Praci pfedloZil(a) student(ka): Katefina Freiova
Nazev prace: Cosplay — identita, kultura, hybridizace, kmen
Oponoval (u externich oponentu uvedte téz adresu a funkci ve firmé): FrantiSek Kalvas

1. CIL PRACE (uvedte, do jaké miry byl naplnén): je dle autorky ,pfedstavit jak vypada socializace
jedince do kmene cosplay. Jakymi procesy si musi cosplayer projit v ramci tvorby postav a jaké mize
mit cosplay dopady na cosplayerovu identitu“ (s. 1) Takto stanovené cile rozhodné naplriuje.

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI: V Gvodu standardné &len&né prace autorka nejprve zavadi kli¢ovy
pojem cosplay, poté predstavi cil a strukturu prace. Ocefiuji solidnost tfi teoretickych kapitol, kde na
zékladé dostatecného korpusu €eské a zahranicni literatury autorka vysvétluje pojmy kliCové pro
samotnou praci (napf. cosplay, kmen, socializace, identita). V paté kapitole vénuje autorka 5 stran
popisu svého vyzkumu, vybéru participantd a zpracovani dat. V Sesté kapitole autorka rozebira
sebrané rozhovory a vlastni pozorovani s tim, Ze popisuje, jak funguje cosplay jako kmen a jak pracuji
cosplayefi se svou identitou. V zavéru pouze shrnuje dosavadni obsah prace.

Obsahu mohu vytknout jen promarnénou Sanci — prace se hodné soustfedi na samotny fenomén
cosplay. Stranou zustalo, co se mizeme diky tomuto exotickému fenoménu dozvédét o fungovani
neo-kmen( a identité. Pravé na tak exotickém fenoménu Ize €asto snadno ilustrovat skute¢nosti, které
v béZném Zivoté snadno zapadnou, nebo jsou neviditelné. Prace mohla byt zajimavéjsi, kdyby
porozumeéni cosplay nebylo jen cilem, ale i prostfedkem k obecné sociologické uvaze.

3. FORMALNIi UPRAVA: V préaci jsem si nevéiml zadnych zavaznych formalnich nedostatk(i — pouze
dvou leh&ich pochybeni. (1) Zbyte€né sekundarni citace Creswella (1998) z Hendla (2005) na s. 18 —
jisté bylo mozna pouzit rovnou primarni zdroj. (2) Celou analyzou se vine zbytecné naduzivani
anglicisml — s terminy cosplay a cosplayer jsem se je$té smifil, ale uz je na mne trochu moc napft.
spojeni ,cosplayer roleplayuje danou postavu® (s. 26, uprostfed pfedposledniho odstavce), dale
autorka pouziva pojem ,print“ misto profesionalni fotografie atd.

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE: Jde o praci na originalni exotické téma. Autorka ukézala,
Ze se takového tématu dokaze chopit femesiné zru¢né a pfinést o ném netrivialni postrehy. Jako
velkou chybu vidim nevyuzitou Sanci sdélit ctenaflim, co na cosplay vypovida néco o naSem bézném
Zivoté — sociologie ma v odhalovani b&zného v exotickém hlubokou tradici. R4d bych vzhledem ke
vSem uvedenym klad( hodnotil praci jako vybornou, ale vzhledem k nevyuzité $anci tak neucinim.

5. OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSiMU VYSVETLENi PRI OBHAJOBE :

1) Analyzujete navstévniky conl (setkani) a nachazite 5 skupin, pficemz cosplayefi jsou klicovou ale
jen jednou z téchto skupin. Jakou roli maji setkani (cony) ve fenoménu cosplay? Jsou jedinym
jevistém pro cosplayery, nebo se cosplayefi prezentuji jesté nékde jinde? Pokud ano, maji na
téchto jevistich (kolem nich) zbylé 4 skupiny néjakou funkci? A nevyskytuji se zde dalSi skupiny?

2) V sociologické literatufe byva obvykle zména identity popisovana jako vynucena, Vy pfichazite
s barvitym li¢eni dobrovolné zmény. Mlzete uvést i jiné pfiklady dobrovolné zmény nez cosplay?

3) Co nového jste se diky svému vyzkumu dozvédéla o fungovani neo-kmene a identité?

6. NAVRHOVANA ZNAMKA (vyborné, velmi dobre, dobre, nedoporudéuji k obhajobé):
Velmi dobie
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