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1 MOJE DIELO DOPOSIAL V KONTEXTE SPECIALIZACIE

V Bratislave, hlavhom meste Slovenska, tam to zacalo.

Popri Skélke a zakladnej Skole som okrem umeleckych kruzkov stale
kreslil, chodil som aj na kruZok animacie ale vzhladom na konciace
Studium som toho nechal.

Ustavi¢né kreslenie na hodinach, tento zvyk so mnou postupoval aj
na strednej Skole, konkrétne som iSiel na gymnazium, lebo ked som
uvazoval o strednej umeleckej Skole, zrazu som uvidel tie diela na
dni otvorenych dveri a bol som zasko€eny a necitil som, Ze by som
mal ist touto cestou, mozno to bolo preto, lebo som stale nezocil to
Cco som mal a mozno je vSetko tak ako ma byt. Kreslil som si hlavne
charaktery réznych vymyslenych postav bavilo ma to viac ako

do seba Srotovat kvantum informacii. V maturitnom obdobi som sa
ale uz musel rozhodnut a tak som sa rozhodol pre kresbu. Prichilil
ma Gabriel Strassner, a ugil ma akademickej kresbe.

Hlasil som sa do Bratislavy na Vysoku Skolu vytvarnych umeni

na grafiku, avSak moje schopnosti hovorili o tom, Ze eSte nie som
dost zruc¢ny. Dostal som sa vSak na Pedagogicku Fakultu Univerzity
Komenského odbor vytvarnej vychovy. Pristup k nauke bol pre

mra nie¢o Uplne iné ako som doposial v kolach poznal. Skola mi
ponukala réznr vytvarné odbory ako grafika, modelovanie, keramika,
fotografia, no prvy krat som zazil tvorbu v prirode, teda plain air

a vtedy som sa citil naozaj slobodne, didaktické principy ma
zoznamili s pohladom vytvarného vyjadrovania a jeho prierezom od
utleho veku Cloveka az do vyzSieho veku. AvSak mal som pocit ze to
stale nieje to ¢o som hladal. Vtedy som sa stretol s komiksom ako
mediom a uvedomil som si ze, dielo ktoré obsahuje, kresbu, malbu
architekturu, automobily, atmosféru, figury, ich expresie a ich pribehy
tak som si uvedomil zZe ide vlastne o spojenie vSetkého dokopy

a jedna sa tiez o literarno vizualne dielo a povedal som si:

»,10 chcem! ” ZaCal som sa o toto meédium viacej zaujimat. Moju
pozornost pritahovali superhrdinské komiksy. Nemyslim tym
Superhrdina sa zrodi a ide zachrariovat, myslim tim alternativnu
skuto&nost v ktorej metaludia idu za svojim cielom s globalnymi



désledkami. Doposial som realizoval grafické prace tradi¢nou
grafikou, a tak som vyuzil prilezitost vystavy na Bratislavskom
hrade. No grafika samotna mi nestacila, preto som pokracoval
komiksami, s ktorymi som bol suCast vystavy v Slovenskom
rozhlase, citil som Ze moja vydrz bola slaba, zrealizoval som teda
komiks o Jurajovi JanosSikovi podla vlasthého nametu na 5 stran,
no potreboval som vediet viac. Nahoda, ze som prave v tomto
obdobi stretol pana Sugéara dihoroéného kamarata ktory sa tiez
zaujimal o komiksy ako aj ja, a povedal mi, ze v Plzni sa komiksy
daju aj Studovat. Zvazoval som svoje moznosti, ale magisterské
Studium v pedagogickom smere by mi nikdy nedalo to, Co mi zacalo
davat bakalarske Studium na Fakulte Designu. Otvorili sa mi oCi

a bol mi ukazany novy pristup ku kresbe.

Na Ateliéry komiksu mi boli predostrené principy scenaristiky

a dramaturgie, Ci storobordovych rieSeni pribehu, moznosti

na predmete tvorivého pisania, citil som sa presne tak, ako keby
som nasiel o som hfadal.

PocCas trojrocného studia som presSiel cez tematiky spracovani
pribehov podla vlastnych nametov, no tak isto aj podla nametov
ktoré som si zvolil, ako napriklad pribeh Henriho Dunanta a zrod
Cerveného kriza, pésobenie na Fakulte Designu v Plzni mi umoznilo
nahliadnut' taktiez do realneho procesu vyroby grafickych studii,
avSak umoznilo mi pochopit, Ze nieje to len o grafika, ale

z velkej miery zalezi na polygrafickych vedomostiach znalostiach

a skusenostiach.

NajradSej mam na komikse prave to ze samotny vyjav postavy ktora
nieCo hovori a nejako sa tvari nam umoznuje vidiet iba oCami,Cize
iba Cast, avSak ak zazijeme to ako to hovori Skott MC Cloud:

,» Zamérna juxtaponovana sekvence kreslenych a jinych obrazu,
uréena ke sdélovani informaci nebo vyvolani estetického proZitku ”

teda nie iba jeden obrazok, ale to Co mu predchadzalo, zrazu ho

2. MCCLOUD, Skott. Jak rozumnét komiksu. Praha: BB / art,
2008. ISBN 978-80-7301-419-9.



vidime nie len o€ami, ale vidime ho pocitmi, vidime jeho silu, vidime
postavu ktora svojim vyrazom oproti tym obrazom, ktoré sme

uz absolvovali nielen hovori bublinou ale hovori svojim vyrazom

a prave ten jej vyraz navnadzuje pocit, a ten dej pred tym ho
znasobuje. Toto je to, za Co stoji zit.



2. TEMA A DOVOD JEJ VOLBY, CIEL PRACE

Téma komiks ako rozpravku, som si vybral kvoli rozsiahlosti stran
realizovanych pomocou kresby a techniky vyfarbovania, pokusil som
sa takto zvysit vydrz mojej zruCnosti v danom Case.

Snazil som sa zvolit adekvatny postup vdaka ktorému by som
realizoval doposial nadobudnuté schopnosti z oblasti scenaristiky
a dramaturgie, storyboardu

a zaroven vytvarné vyjadrenie sposobilé rozpravke o
Cernokniaznikovi. Som Slovak a Dobsinského rozpravky su pre
nas kulturné dediCstvo ako napriklad pre Cechov rozpravky Bozeny
nemcovej, nemcov Rozpravky bratov Grimovcov, alebo danov
rozpravky Hansa Christiana Andersena.

Povedal som si, Ze DobSinského rozpravky si zasluzia posunut
dalej, pretoze doposial existuju iba v podobe ilustracii, z ktorych sa
dej vycCitat neda.

Rozpravkova edicia obsahuje tri zvazky, rozpravky su vo vacsine
krvave, hororove

a desive, vybral som si teda rozpravku v ktorej sa brutalita
nevyskytuje az tak, avSak magicka stranka je o to bohatSia. Chcel
som si vyskusat pracovat' s premenami a kuzlami a to bola tiez
jedna z veci, ktoré ma na rozpravke o Cernoknaznikovi zaujalo.

Ciefom bakalarskej prace je spracovanie tradicnej formy rozpravky
Pavla DobsSinského do komiksovej podoby resp. prevedenie jej
tradicnej pisomnej formy do média ktorym komiks je. Rozpravka
Cernoknaznik bola v komikse spracovana, avsak ja som sa snazil
drzat podla verzie Pavla Dobsinského. V komiksovej forme tato
DobsSinského verzia rozpravky spracovana takymto spésobom
eSte nikdy nebola, a doteraz bola spracovana iba prostrednictvom
ilustracii autorov , maliarov Martina Benku a Ludovita Fullu.



4. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Nad spracovanim tohoto nametu som uvazoval minulé leto. Moja
predstava bola nielen vyskusat jednu realizaciu rozpravky,
ale pokraCovat' v prevedeni do komiksovej podoby viacerych
rozpravok, nakolko slovensky rozpravkovy vesmir je vo svete nie
az tak znamy a nespracovany.

Dobsinského rozpravky , ako kulturne dedicstvo maju obrovsku
hodnotu, obsahuju 141 rozpravok , vyjadruju zaujimave dejové
aspekty a maju netradiéné originalne postavy ako je Cernoknaznik,
Laktibrada, Lomidrevo, Miesizelezo, Valihora, ¢i Hadogas$par. Okrem
dejovych zvratov, ako su netradiCné zazracné situacie,

Ci uz prekliatia, premeny alebo osudové dejové svary a radosti,
vychadzaju
z kulturnych tradicii a bezného zivota.

Ten opisuje osudy, kazdodenny Zivot fudi a to, s ¢im sa bezne
potykaju. Pouzivaju sa v nich bezné rozpravkové principy
ako: dobro vitazi nad zlom, vyuziva sa numerickost' 3, 7 ,12.

Preto som zvazoval posun tychto skutoCnosti
do média komiksu. Rozhodol som sa pre rozpravku Cernokiaznika,
lebo DobsSinského rozpravky su zname svojou agresiou, brutalitou,
krvilacnostou, Ci hororovostou. AvSak tato rozpravka obsahuje
vo vacsej miere magicku stranku.

Na realizaciu zavereCnej prace mi prisSla najvhodnejSia

a najprijatelnejSia aj z hlfadiska pre vSeobecné publikum divakov

a teda je chapana zabavnou formou a ma aj poucny charakter.

Na proces tvorby bolo potrebné vytvorenie storyboardu a urCenie si
rozsahu stran. Vypracovany storyboard bol realizovany na formaty
A6, aby som mohol vnimat dielo ako celok. Potom nasledovalo
vyhotovenie kazdej strany na urCeny rozmer A4 s pévodnym
rozdelenim 3 okna na stranu. AvSak dielo p&sobilo prazdne a rozsah
stran bol velmi zdihavy.

Porozdeloval som tym padom pocet okien a rozdelil strany na 34 az



40 kusov. Tento krok sa mi zdal prijatelnejSi. Nasledovala prvotna
kresba na formaty A4 a vSak popri nej vznikali nedokonalosti.
Kazdu stranu som upravoval do finalnej kresby v linke pomocou
pauzovacieho papiera. Rozhodol som sa, Ze typografiu uskutoCnym
rucne, to znamena len v linke bubliny a vzhladom na pauzovaci
papier som to adekvatne realizoval. USetrilo to tak ¢as a umoznilo
lepSie pracovanie s priestorom. Nakreslené papiere som
podfa prvotnej linky koloroval akvarelom, chcel som vSak pouzit
kombinovanu techniku digitalnej malby, akvarelu a preto som
spojil tieto dve techniky, kde som zaroven pracoval s pocitacom.
V komikse som takisto vyuzival bielu farbu, ¢im som dosiahol,
Ze ostatna farebnost’ nezahlcovala az tak dany priestor komiksu
a nespbsobovala tak farebnu presytenost. Obalku som vyhotovil
pomocou rucnej typografie nadpisu a ilustracie prevedenej
do vektoru. Predsadky su vyhotovené ru¢ne, naskenované a
nakoniec svetelné doladené v pocitaci.

Bolo treba urobit’ par zmien oproti pévodnému deju pribehu.
Napriklad musel som uviest to, ze chlapec Cital knihu, zatial
Co v povodnej verzii to nebolo spomenuté. Je mozné si taktiez
teda povsSimnut ze pradavny mocny Carodejnik méze byt nas
Cernoknaznik. Dalej sa Cernokiaznik chlapca pyta &i vie &itat.
V rozpravkovej verzii je uvedené,
Ze ovlada nejaké litery. Tak isto bolo treba ukazat to, Ze ked sa
napriklad Cernoknaznik vrati z cesty po siedmich rokoch, ako
chlapec ide otcovi oznamit' to, Ze ho premenia na holuba a jeho
zistenie ako vlastne na to pride. Teda musel som vsunut’ situaciu
s tym, Ze ide otca vyzerat €i uz neprichadza. Odvtedy, kedy sa
Cernokniaznik vratil uplynulo sedem rokov a bolo nutné ukazat aky
stary je chlapec a ako zostarol jeho otec. Nehovori sa totiz
v rozpravke o ich veku. A odchod chlapca od Cernoknaznika
a zhruba v akom horizonte sa v deje kona. V pévodnej verzii , kde
iSiel chlapec s otcom na trh premenil sa na mladého vola, dalej
sa premenil na vola a az potom na kona. Ja som pouzil iba dve
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premeny a situacie s trhom, ale pridal som Cernokriaznikovi detektor
alebo indikator, ako by mohol najst’ kde su,

Co v povodnej verzii nie je. Rozpravka podla pévodnej verzie

kon&i tym, Zze Cernoknaznik je porazeny v kone&nom suboji a ako
vitaz vychadza mlady hrdina. AvSak vzhladom na pésobenie zo
strany mladika a udalosti, ktoré sa v priebehu stali, ako napriklad
podvadzanie ludi na trhu, alebo ukradnutie knih Cernoknaznikovi

a to, Ze v principe Cernoknaznik krala zachranil, som chcel nechat
ako otvoreny zaver , s moznostou, nech si divak domysli kto
nakoniec zvitazi , chlapec alebo Cernokiaznik. Osobne tvrdim

Ze Cernoknaznik, lebo v principe sice vyzera trochu strasidelne

ale v podstate je dobrak. Po hotovej krezebnej Casti nasledovalo
vyfarbenie kazdej jednej strany akvarelom a ich nasledny sken.

Po uschnuti stran som eliminoval linku a skenoval na 300 dpi zatial
Co linka na pauzovaciom papiery bola skenovana koli bublinam

a textu na 900dpi. Nasledne som v programe Adobe Photoshope
uskuto€nil spasovanie linkovej a farebnej Casti. Nasledovalo Cistenie
skenovych nedostatkov na Casti liniek, niektoré fragmenty som vSsak
ponechal, lebo sa mi zdalo ze skvele podporovali dany priestor,
alebo vytvarali prihodnu Strukturu obrazka. Vo farebnej Casti sa
vSak vyskytla linkaA vSak ratal som aj s touto moznostou a preto
som tak som sa rozhodol ze pouzijem akvarelovu zlozku ako paletu,
a farbu realizujem pomocou digitalneho tabletu, bol to totiz mé;
zamer uz od zacCiatku, kedze sa mi tato technika pacila pri zhotoveni
klauzurnej prace. Po dokonceni vyfarbovania nasledovala uprava

a doladovanie detailov, ako odstranenie nadbytocnych skenovych
atributov okolo pisma. Vyuzil som moznost zdvojenia linky ktora
bola na priehladnej vrstve. Nasledne som nakreslil obrazok na
obalku, a ru¢ne urobil nadpis diela. VSetko som nasadzal do Adobe
indesign, a kedZe font v bublinach je robeny ru¢ne ostavalo mi urcit
font pre podnadpis, imprime, tiraz a ostatné informacie, najlepsie
sedela Helvetica, Arial a Cobel.
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6., POPIS DIELA, TECHNOLOGICKE SPECIFIKA PRINOS
PRACE PRE DANY ODBOR

Kniha je vytvorena v dvoch podobach a to vo forme PDF X1a 2001
s v kniznej podobe. Knizna podoba je realizovana vo vazbe V2,
lepenej vazbe. Chrbat knihy ma rozmer 2 milimetre.Rozmer knihy
je A4. Papier obalky je material matnej kriedy a ma hmotnost 250g.
Papier stran je material natierany ofset a ma hmotnost 115 gramov.

Dielo Cernoknaznik je rozpravka podla zbierky tradiénych
slovenskych rozpravok ktoru zozbieral Pavol DobSinsky. Rozprava
pribeh Cernokfaznika a mladenca, ktorého chudobny otec dal

k nemu do sluzby na sedem rokov. Otec sa s Cernokfaznikom
dohodol, ze ak ho po siedmich rokoch spozna méze mu ho vratit'.
Tak sa aj stalo, av3ak chlapec ukradol Cernokfiaznikovi magické
knihy a zacal z toho profitovat, Cernoknaznik ho vdak nasiel

a chcel si ho vziat, ale chlapec mu stale unikal. Pribeh

je vyvrcholeny magickym subojom medzi chlapcom a
Cernoknaznikom, o to, kto je najvaési carodejnik.

Tato praca sa stava potencialnou moznostou otvorenia dveri

do univerza slovanskych rozpravok zaznamenavajuc tradicne
hodnoty ludi zijucich v strednej Europe pomocou sekvenéného
umenia. PokraCovanie realizacie tematiky takychto pribehov v
komikse by mohlo upovedomit svet o existencii prvkov fantazijneho
rozpravania, ludovej slovesnosti nasich predkov a ponuknut
moznost posunut to do realizacie podoby sucasnej doby.

12
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10. RESUME

The Work of the Warlock is a fairy tale, according to the collection
of traditional Slovak tales collected by Pavol Dobsinsky. He tells
the story of a Warlock and a young man whose poor father has
been serving for seven years. His father agreed with the Warlock
that if he knew him after seven years, he could return. That's how it
happened, but the boy stole the Warlock's Magic Books and began
to profit from it, but the Warlock found him and wanted to take him,
but the boy still escaped from him. The story is culminating

in a magical battle between the boy and the Warlock, question is
who is the greatest wizard.

The work contains 34 comic pages. The realization is combined with
the use of a combined digital tablet technique using hand-painted
watercolor. The book form is performed in bond V2, bonded.

The back of the book is 2 millimeters in size. The book's size is A4.
The envelope paper is matte chalk material and weighs 250g. The
party paper is a coated offset and weighs 115 grams.

The aim of the bachelor thesis is to elaborate the traditional form
of the fairy tale by Pavel Dobsinsky in comic form, respectively.
translating her traditional written form into the medium of which the
comic is. The story The Black Wizard was processed

in the comic book, but | tried to keep it according to the version of
Pavel DobSinsky. In comic form, this DobSinsky version of

the fairy tale, which has been crafted in this way, has never been,
and has been elaborated only through the illustrations of

the authors, painters Martin Benko and Ludovit Fulla.
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Priloha 1, Prvotné skice Cernoknaznika
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Priloha 2, Charakter dizajn
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Priloha 3, Skice stranok A6, ur¢ovanie
kompozicie okien
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Priloha 4, Postup realizacie strany
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Priloha 5, Obalka prednastrana

20



Priloha 6 Obalka zadna strana




Priloha 7, Kniha
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Priloha 8, Vyraz
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Priloha 9. presadka 1
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Priloha 10, presadka 2
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Priloha 11. presadka 3
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Priloha 12, predsadka 4
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Priloha 13. Astral
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Priloha 14, premeny
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Priloha 15. Cary



