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UvoD

Ve vychovné-vzdélavacim procesu se nabizi fada moznosti, jak pojmout vyuku
zakl na zadkladni Skole. Ucitel ma na vybér z riznych vyucovacich metod, které muze
stiidat a kombinovat. Jednou z oblibenych je mimo jiné i didakticka hra, ktera je, dle mého

nazoru, vyucujicimi velmi ¢asto vyuzivana.

Cilem mé diplomové prace je seznamit Ctenafe s pojmem didaktika, s délenim
vyukovych metod a didaktickou hrou. DalSimi cili je ndvrh vlastnich aktivit s prvky
hravosti a soutézivost se zaméfenim na opakovani uciva na prvnim stupni zakladnich skol

a vyuziti vyzkumné metody, kterou je dotaznikové Setfeni mezi uciteli a téz mezi zaky.

V prvni ¢asti mé diplomové prace se proto vénuji zejména didaktické hte, jelikoz se
jedna o aktivitu s prvky hravosti a soutézivosti. Charakterizuji tento pojem, uvadim smysl
zavadéni didaktickych aktivit v hodinach a pravidla pro vyuzivani tohoto typu vyuky. Dale

se také vénuji organizaci pribehu didaktickych her, kterou by se mél ucitel tidit.

Ve druhé casti vytvatim soubor s vlastnimi aktivitami s prvky hravosti
a soutézivosti. Vétsinu z nich aplikuji ve vzdélavacim procesu na konci patého ro¢niku
zakladni Skoly. Predpokladdm, Ze Z4ci maji osvojené veskeré ucivo ceského jazyka
z prvniho stupné ZS. Hry jsou proto navrzeny k celkovému opakovani latky. Jedna se o typ
metody, ktera ovétuje znalosti zakd a zkouma, zda jsou tyto aktivity pro n¢ vhodné
z hlediska naro¢nosti a obliby. Hry popisuji a pfidavam vlastni hodnoceni a pfipadné navrh
na jejich tipravu a vylepseni.

Déle se zde vénuji vyzkumu, jehoZ predpokladem je vyuzivani didaktickych her
VvV Ceském jazyce na prvnim stupni zdkladnich skol. Metodou tohoto Setfeni je dotaznik

pro ucitele.
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TEORETICKA CAST

1 POJEM DIDAKTIKA

Pojem didaktika je Vv pedagogickém slovniku definovan jako pedagogicka
disciplina a teorie vyucovani. Slovo je odvozeno od feckého ,,didaskein®, coz znamena ucit

se, vyucovat.

Prvnim autorem zabyvajicim se systematikou didaktiky byl J. A. Komensky.
Komenského koncepce didaktiky obsahovala systém vyucovani na jednotlivych vékovych
stupnich, obsah vzdélavani a soustavu vyufovacich predmétli, metody a zasady vyuky

a mravni vychovu.

V nésledujicim vyvoji se didaktika zaméfila jen na teorii vyu¢ovani. Tim se zabyva
obecnd didaktika, jejiz hlavni naplni se stal vyucovaci cil, obsah, metody a organiza¢ni
formy. Didaktika se dale déli na didaktiku matetské Skoly, zakladni Skoly a odbornych
Skol. Ty se zabyvaji problémy tykajicich se jednotlivych stupiit a typd vzdélavani.
Specifické problémy vyucovacich predmétt fesi predmétové didaktiky (napt. didaktika
ptirodovédnych piedmétil). (PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J.: 2003)

1.1 DEFINICE DIDAKTIKY CESKEHO JAZYKA

Didaktika jazyka Ceského je védnim oborem v oblasti pedagogiky, jenz stanovuje

vychovu a vzdélani v ceském jazyce.

Jazykovym vzd€lanim, jez je stanoveno didaktikou ceského jazyka, myslime
znalost soucasného stavu jazyka, znalost jeho vyvoje, systému, normy a kultury.

Jazykovou vychovou rozumime péci o rozvoj feci a vyjadiovani jedinci.

Hlavnimi tlohami didaktiky ceského jazyka je zkoumdani ukoll tykajicich se
vychovy a vzdélavani v jazykové oblasti, vytyCeni jejich obsahu, zjiStovani, které
organiza¢ni formy, metody a pomiicky jsou nejvhodnéjsi, a rovnéz zkoumani, jaky vliv ma

uditel na zaky. (BRABCOVA, R. a kol.: 1990)
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1.2 VZTAH DIDAKTIKY CESKEHO JAZYKA K OSTATNIM VEDNIM
OBORUM

Didaktika ceského jazyka mé blizko k psychologii, zejména k vyvojové
a pedagogické. Zabyva se pfedevsim otazkou, zda je zak na prvnim stupni zakladni Skoly
schopen abstrakce, jez vede naptiklad k urcovani skladebnich dvojic, zda dokaze pochopit

rozdily mezi urcitymi tvary slov ¢i zda si zapamatuje vyjmenovana slova.

Dalsim v&dnim oborem, ktery souvisi s didaktikou, je psycholingvistika. Ta ma
za ukol zkoumat, jakou metodou si zak osvojuje fe¢, rozviji souvislou mluvu ¢i jakym
zpusobem se uéi zvladat gramatiku. Dité se nauci jazyk v bézném zivoté a V fizeném
jazykovém vyucovani ve skole. Psycholingvistika zjistuje, jaky je vztah mezi osvojovanim
si jazyka pravé mezi t€émito dvéma prostiedimi. Zabyva se napiiklad otazkou, jak dlouha

by méla byt v textu véta, aby ji zak porozumél apod.

Studuje mimo jiné rovnéz podminky, ve kterych dit¢ Zije, a to z hlediska
ekonomického a kulturniho, dale také jeho intelekt ¢i vzdélani rodici. Tyto faktory, které
maji veliky vliv na rozvoj feCovych dovednosti ditéte, jsou predmétem zkoumani oboru

zvaného sociolingvistika.

Vyuka Ceského jazyka je neblaze ovlivnéna mnohymi poruchami uceni u zaku,
jakymi jsou napiiklad dyslexie, dysgrafie ¢i afazie, kdy ma dit€ problém s vybérem
vhodnych slov z vlastni slovni zdsoby. Témito problémy se ve vyuovacim procesu zabyva
neurolingvistika.

Didaktika ¢eského jazyka je spojena i s dal$imi oblastmi, které se odrazeji
vV utvafeni vyuky ceskému jazyku. MiZeme sem zafadit filozofii, fyziologii, logiku

i matematiku. (BRABCOVA, R. a kol.: 1990)

1.3 RYSY DIDAKTIKY CESKEHO JAZYKA

Didaktika ¢eského jazyka je stanovena témito znaky:

- Didaktika ¢eského jazyka se povazuje za pedagogicky védni obor.



TEORETICKA CAST POJEM DIDAKTIKA

- Proces didaktiky se postupné osamostatiiuje, ¢imz dochazi k vnitinimu upfesnéni
této discipliny. Tim vznikéd didaktika ¢eského jazyka jako vyulovaciho predmétu
Vv matetské, zédkladni a stfedni Skole. Dochazi ke specifikaci jazyka a slohu.

- Proces rozvoje didaktiky usti ve zkoumani a feSeni konkrétnich problémi, pfitom
ale bere v uvazeni vysledky dalsich védnich disciplin, zvlasté jazykovedy.

- Drive platilo, ze didaktika s ostatnimi disciplinami nespolupracovala, spise jich
vyuzivala. Nyni je tato situace celkem vyrovnana.

- Didaktika Ceského jazyka se stdva studijnim oborem na fakultach pro budouci

ucitele. (BRABCOVA, R. a kol.: 1990)
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2 VYUKOVE METODY:

Pojem metoda pochazi z feckého slova ,,methodos®, coz znamena zptlisob, cesta

¢1 obecny postup.

Vyukové metody jsou v didaktice cesty, které vedou k vysvétleni, upevnéni
a zopakovani uciva. Patii mezi zékladni didaktické kategorie. Jsou systémem koordinace,
jez zahrnuje ¢innosti vyucujiciho vedouci zaky k dosazeni vytéenych vzdélavacich cili.

(CERVENKOVA, 1.: 2013)

2.1 ZNAKY VYUKOVYCH METOD:
L. MojziSek stanovil urcita kritéria, podle kterych by mély byt vyukové metody:

- Informacén€ nosné,

- formativné u¢inné,

- racionalné a emocné plsobivé,

- respektujici systém védy a poznavani,

- vychovné,

- pfirozené ve svém pribéhu a disledcich,
- pouzitelné v praxi, ve skuteCném zivote,
- adekvatni k zaktm,

- adekvatni k uciteli,

- didakticky ekonomické,

- hygienické. (MOJZISEK, L., 1975)

2.2 DELENIi VYUKOVYCH METOD

J. Manak a V. Svec sepsali rozdéleni vyukovych metod, které aktivizuji zaka

Kk tomu, aby dosahl v hodiné vytceného cile, takto:

., Klasické vyukové metody

o Metody slovni

10
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O

o

= JVypraveni
= Vysvetlovani
»  Prednaska
* Prace s textem
* Rozhovor
Metody nazorné-demonstracni
» Predvadeni a pozorovani
* Prdce s obrazem
v [Instruktaz
Metody dovednostné-praktické
»  Napodobovani
»  Manipulovani, laborovani a experimentovani
»  Vytvareni dovednosti

»  Produkcni metody

- Aktivizujici metody

o

o

o

o

o

Metody diskuzni

Metody heuristické, Feseni problémii
Metody situacni

Metody inscenacni

Didaktické hry

- Komplexni vyukové metody

o

o

o

Frontalni vyuka

Skupinova a kooperativni vyuka

Partnerska vyuka

Individualni a individualizovand vyuka, samostatna prdce Zaku

Kritické mysleni

Brainstorming

Projektova vyuka

Vyuka dramatem

Otevrené uceni

Uceni v Zivotnich situacich

Televizni vyuka

Vyuka podporovand pocitacem* (MANAK, J., SVEC, V.: 2003, s. 219)
11
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3 POJEM HRA

Ve filozofickém slovniku od Durozoie a Roussela nalezneme definici pojmu hra
jako druh aktivity, jez se li$i od uceni a od prace. Hry jsou rozliSovany z ruznych hledisek
— Z hlediska pohybového, emociondlniho, poznavaciho, procvicovaciho, rekreacniho,
diagnostického, socidlniho, fantazijniho, motiva¢niho, diagnostického ¢i terapeutického.
Nekteré hry mize provozovat jedinec, jiné jsou urceny pro dvojice ¢i rizné velké skupiny
lidi. Dal§im znakem hry jsou pomticky, které jsou béhem aktivity zapotiebi, a pravidla,
jimiz se Ucastnici fidi. N¢kteti teoretici tvrdi, Ze je hra postavena na bazi rtiznorodych

kulturnich projevi, jako je valka, uméni apod. (DUROZOIE, G., ROUSSEL, A.: 1994)

Pavel Hartl v psychologickém slovniku definuje hru jako ¢innost, jez se fadi spolu
sucenim a praci mezi zékladni lidské aktivity. Je to jednoducha cesta vedouci ¢lovéka
k odpocinku, uvolnéni a celkovému dusevnimu zdravi. Kazda hra je provazena prozitky

a lze v ni nalézt uréity smysl. (HARTL, P., HARTLOVA, H.: 2000)

Hra provazi ¢loveéka po cely Zivot. Stala se samoziejmosti kaZzdodenniho Zivota.
Hraci ¢innosti maji na dité zasadni vliv, ktery se tyka jeho vzdélani a vychovy.

(MISURCOVA, V., FISER, J., FIXL, V.: 1980)

Hra rovnéz pomaha k zaclenovani ditéte do spolecnosti. Hrou se dostava
do rGznych roli dospélych a rozviji vztahy s ostatnimi détmi. Pro piekonani vyzev,
prekazek ¢i problémd, které se ve hie vyskytuji, musi dité vyuzit své predstavivosti, sily,
intelektu 1 tvofivosti. Ma moznost vyzkouSet si mnoho modelovych situaci, které jsou

soucasti béZzného Zivota, a tim se naucit diskutovat ¢i argumentovat.

Hra je pro lidsky zivot dilezitym prvkem, jehoz prostiednictvim ¢lovek aktivng
odpociva, ziskava mnoho zazitkli a regeneruje svou psychiku. (SIKULOVA, R,

RYTIROVA, V., LINHARTOVA, M.: 2006)

Hra je Cinnost, kterda pomaha ditéti poznavat okolni svét. Podili se na rozvoji
smyslii, mysleni, trénuje pamét, postiech a pozornost. Pohybové hry tvoii u ditéte
obratnost. Diky tomu, Ze se urcité hry vykonéavaji ve skupinach, uci se déti i dalsim velmi
dalezitym schopnostem, jakymi jsou spoluprace, komunikace s druhymi, organizace prace,
dodrzovani pravidel a uméni pfijimat prohru. Dité je béhem hry aktivni, ¢imZ si utvaii

vlastni iniciativu. Tato pozitiva jsou divodem, pro¢ bychom neméli brat hru s détmi jako

12
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plytvani Casem, nybrz jako dobrou investici pro jejich osobni rozvoj.

(MADROVA, E.: 1995)

Hry nas provazeji od nepaméti a lidé se k nim vraci po cely zivot. Napiiklad jiz
v dob¢ antiky se staly neodmyslitelnou soucasti riznych spolecenskych ¢i nabozenskych

oslav.

Neuman ve své publikaci specifikuje hru jako ¢innost, kterd je provozovéana
s nejistotou vysledk, je fizena pravidly, poskytuje aktértiim zabavu, radost a potéSeni. Jako
dalsi znaky uvadi také dramati¢nost, samoucelnost, vnitini nekonecnost, dvojakost

a pritomnost.

Kazdy, kdo se ucastni hry, svobodn¢ tak naklada s casem, ktery napliuje. Za zéklad
hry miizeme oznacit dynamické stfidani pocatecniho napéti a uvolnéni, jez je skryto
Vv feSeni.

Hry v sobé nesou prvky dobrodruzstvi, mezi které fadime naptiklad zisk, jenz se
neobejde bez piedeSlého hazardu a riskovani. Ve hife prozivime momenty piekvapeni,

pfenaSeni se do nové reality a objevovani.

Hru lze rozdélit do dvou roli. V jedné je prostiedkem, ve druhé prostorem
pro ziskéani prozitkii a zkuSenosti. V problémovych situacich vyzaduje od hract vysokou
miru nasazeni i vysokou uroven socidlnich vztahii. Kromé téchto narokl je rovnéz nutna
hraCova trpélivost, pruznost jednéani, rychlé reagovani, vytrvalost, pozornost, fantazie

a ptipravenost k uceni. Pokud toto ¢lovek spliuje, hraje si. (NEUMAN, J.:2000)

3.1 SMYSL HER

- Hra je pro ¢lovéka aktivnim odpocinkem, jelikoZ béhem ni pookieje a obnovi své
sily.

- Stejné jako mlad’ata zvirat, tak 1 déti maji potfebu uvolnit nadbytecnou energii,
¢ehoz docili pravé hranim.

- Za funkci dobré hry lze mimo jiné povazovat vnitini dusevni ocistu clovéka

po naro¢né emocni situaci.
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- Hra miZe byt rovnéz brana jako pomocnik pii nalézani vychodisek vnitinich
konflikta jedince.

- Podle nékterych psychologt hledaji lidé ve hrach uspokojovani potlacenych pudi.
V psychoanalyze byla impulsem pro hru snaha ¢lovéka vyrovnat se s konkrétni
stresovou situaci, kterou pak ve hie aktivné zopakoval. Tim se stala hra nastrojem
k objasnéni jednotlivych fazi Zivota a k pfekonani dusevniho problému.

-V pribéhu her trénuji déti své instinkty a rozvijeji schopnosti a dovednosti potiebné
pro budouci zivot.

- Hra je rekapitulaci, ale také nacvikem novych ¢innosti, béhem nichz se dité uci
zvladat nové situace a rovnéz tim ziskavat bohaté zivotni zkuSenosti.

- Hra je projevem radosti lidi ze zivota. (NEUMAN, J.:2000)
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4 DIDAKTICKA HRA

., Didakticka hra je analogie spontanni ¢innosti deti, ktera sleduje (pro Zaky ne vzdy
zjevnym zpusobem) didaktické cile. Miize se odehravat v ucebné, telocvicne, na hristi,
V prirode. Ma sva pravidla, vyZaduje priibézné rizeni, zaveérecné vyhodnoceni. Je urcena
jednotlivcim i skupinam zdki, pricemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpeti
od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot
probouzi zdajem, zvySuje angaZovanost Zakii na provadeénych cinnostech, podnécuje jejich
tvorivost, spontaneitu, spoluprdaci i soutezivost, nuti je vyuzivat riznych poznatki
a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi modelovym

situacim z redlného Zivota.“ (PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J.: 2003, s. 43)

Hru nazyvadme didaktickou pravé tehdy, kdyz ji zahrneme do procesu vychovné-
vzdelavaciho s jiz danymi cili a pravidly. Ve vyuce je mozné vyuzivat didaktické hry
v nékolika fazich, a sice ve fazi vysvétlovani, ovérovani, upevitovani uciva nebo je lze

pouzit jako motivaci a zpestfeni. (MALACHOVA, M.: 2007)

4.1 DIDAKTICKA HRA JAKO VYUKOVA METODA

Hra ma nejdominantnéj$i postaveni v predskolnim véku. Po ndstupu do Skoly
nastava pro dit€¢ zména. M¢€lo by se vénovat jinym ¢innostem nez dfive, coZ pro n€j mize
byt urcitou psychickou zatézi do doby, nez si zvykne na nové Ukoly. Didakticka hra se
stava proto velmi vyznamnou, jelikoz se jedna o element, ktery je ditéti dobfe znam, a tak
je hra dulezitou soucasti vyucovani. Dité snadno motivuje k plnéni zadanych tikold a tim

i k samotnému uéeni. (SIKULOVA, R., RYTIROVA, V., LINHARTOVA, M.: 2006)

Béhem vyuky maji Zaci diky didaktickym hrdm moznost ucit se nékolika zptlisoby.
Novou latku si osvojuji jak verbalnim a pojmovym stylem uceni, tak i1 ucenim
senzomotorickym, ufenim zaloZzeném na emocich, zazitku ¢i také socidlnim ucenim

a zkugenosti, kde je vysoka tspé$nost zapamatovani. (MASARIKOVA, A.: 1994)

Hra, jako vyufovaci metoda, by méla byt vyuzivana zvlast¢ na prvni stupni
zakladni Skoly. Pro prviidky je nepostradatelnym pomocnikem pro snadnéjs$i vstup

do skoly. Déti se diky hram dokazi déle soustfedit a Iépe se vyporadaji se zadanou praci,
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protoze v nich probouzi zajem o tuto praci. V pribéhu her se uc¢i hledat feseni ukold,
rovnéz ziskavaji nové poznatky a informace a rozviji rizné schopnosti a dovednosti.

Zéroveti tim plni vychovné-vzdélavaci cile. (MISURCOVA, V. a kol.: 1980)

Z4ci se ve $kole musi ugit spoustu riznych definic a pravidel, coz je viak velmi
narocné. Je tedy dilezité, aby byla vybrana vhodnd metoda vyuky, kterda by vedla zdka
ke snadn&j§imu zapamatovani. Zaci si latku nejlépe osvoji takovou ¢innosti, ktera je bavi.
Nejvice se nauci, kdyz mohou béhem ¢innosti vyuzit co nejvice smysla, tedy zrak, sluch,
hmat, cich, ale také pokud vyuziji induktivni a deduktivni mysleni. Hra vede Zzaka
K utvafeni si pozitivniho vztahu kur¢itému tématu, vyuCovacimu predmétu, uciteli
I ke Skole. Ve vyuce si stanovujeme konkrétni cile, k t€ém se pokouSime dojit tou nejlepsi
a nejjednodussi cestou. Stejné jako ve vyuce, tak i v didaktické hie sledujeme urcity cil.
K tomu se rovnéz snazime dojit nejlepsi cestou, ktera musi byt vhodna pro déti, m¢la by
pro né byt co nejzajimavéjsi a nejzabavnéjsi. Musime vSak davat pozor, aby hrani
nepiekonalo didakticky cil. Tento cil bychom neméli pfili§ zdlraziovat, jelikoz by tim

mohlo dité pfestat vnimat danou hravou aktivitu jako hru.

Vsechny hry vedou k riiznym aktivitdm, ale hry didaktické vedou k aktivitdm
produktivnim a k rozvijeni mysleni. U&inné jsou hry s prvky soutéZivosti. V détech totiz
utvaii zdjem o konecny vysledek, stoupa frekvence aktivit a motivuji Zaky ke spolupraci
ve skupinach, protoze dobry vysledek ma skupina pravé tehdy, kdyZ uspéje jako celek.
(MALACHOVA, M.: 2007)

Tento typ vyucovaci metody motivuje zaka k praci, ale rovnéZ mu pomaha zbavit
se strachu a obavy z pfipadného selhani. Didaktickd hra poslouzi uciteli jako nastroj
k odhaleni zakovy urovné védomosti a dovednosti. Dale se také podili na vychové zaka,
jelikoZ ten musi béhem hernich ¢innosti respektovat stanovend pravidla, ¢imZ se zaroven

uci pfijimat prohru. Hra rovnéZ pfispiva k upeviiovani pozitivnich vztaht ve tfide.

Didaktické hry jsou procesy cinnosti, které slouzi zakim k ziskavani a procvicovani
latky, k upeviiovani védomosti, dovednosti a navykd. Napomahaji K rozvoji rtznych
psychickych funkci, jako jsou vnimani, mysleni, fantazie, pamét’ a postieh. Dit¢ by béhem
hry nemélo mit pocit, Ze se uci, ale Ze si hraje. Didaktické hry lze vyuzit jak na prvni
stupni, ale také na vyssich stupnich, v matetské kole i ve §kolni druzing. (DRAGONOVA,
J.: 2009)
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4.2 UCITELOVA PRACE S DIDAKTICKOU HROU

Ucitel by nem¢l aplikovat didaktické hry bez dikladného promysleni. M¢l by se

fidit pravidly, kterda mu dopomuzou k lepsim vysledktim prace zaka.

Ucitel by si mél pred ptipravou didaktické hry promyslet:

, Vztah pouzité hry (metody) a organizacniho ndroku (naprv. budou Zaci hrat hru
kolektivne, individudlne, nebo ve skupinach?),

presnost a srozumitelnost otazek a uloh (jsou otazky jednoznacné a pro Zaky
pochopitelné?),

pochopeni ucitelovych pozadavki, otdazek a ukolu samotnymi zaky (dokadzi Zaci
zopakovat podstatu toho, co od nich ocekdavame, na co se jich ptame, co maji
resit?),

pomér reproduktivnich a produktivnich her (metod) — hry zalozené na paméti
¢i znovuvybaveni hry X na rozvoj a vyuziti myslenkovych operaci,

vychovny a vzdélavaci efekt her (jde mi v konkrétni hie o rozvoj poznani, nebo viile,
prozivani, charakteru, spoluprdce, rozhodovacich schopnosti, apod.?.)*

(SOCHOROVA, L.: 2011)

4.3 DIDAKTICKA HRA ZHLEDISKA PSYCHOLOGICKEHO A
DIAGNOSTICKEHO

Podle psychologickych vyzkumt se Zaci nejlépe, nejsndze a nejucinnéji uci

V uvolnéné atmosfére, ve které neciti strach. Takovou atmosféru mohou pomoci vytvofrit

jak didaktické hry, tak 1 ucitel, ktery by se mél fidit timto postupem:

., Pred kazdou hrou by méli Zaci védet, co je jejim cilem,

pri kazdé aktivite podporovat ten postoj Zaki, ktery jim umozZni uvédomit si, Ze
kazdy mdme svou pravdu a své videni svéta = respektovat se navzdjem a nekriticky
prijimat nazory druhych,

bez obav vyjddrit své pocity, naucit se je zvladat a sdelovat druhym,
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¢

- uplatnit pristup ,,zde a nyni* — pedagog vede diskusi o tom, co se v pribéhu hry
uddlo, soustredi se na prozivani ucastniki a vliv prozivani na jejich chovani,
- pomoc pri uceni — ucitel shrnuje, co se uddlo, pomdha porozumét chovani

a vykoniim ve hi'e, novym informacim.* (SOCHOROVA, L.: 2011)

Zaci maji moZnost b&hem hry ukézat sviij temperament a celkové svou osobnost.
To pfinasi vyznam pro urceni diagnostiky ditéte. Pomoci didaktické hry lze totiz urcit

naptiklad poruchy uceni.

Zaci s riznymi poruchami uéeni &i chovani mivaji problém s plnénim zadanych
ukolli. Prace ve skupiné jim nemusi vyhovovat, nerozumi uréitym typtum ukold apod.
Ucitel by tedy mél pfipravit pro takové Zaky jiny typ aktivity, pokud zadk odmitne pracovat,

nemél by ho ucitel k ¢innosti nutit.

4.4 ULOHA PEDAGOGA V DIDAKTICKE HRE

Ukolem uéitele je organizace vyuky. Aby zajistil strukturaci déni co nejlépe, musi
vybrat (popiipad¢ také vyrobit) ur€itou didaktickou hru. Zajistuje socidlni podminky
a obstarava materidlni pomicky, pokud pro danou hru budou zapotiebi. Ucitel by mél dat
Sanci a prostor k zapojeni vSech zaka do aktivity. Mezi jeho tkoly patii rovnéz udavani

tempa hry a zabranovani piipadnym konfliktim mezi G¢astniky.

Ucitel by m¢l détem davat najevo, Ze chdpe a pfijima jejich ndzory. Nemél by
nikoho upfednostiiovat, zvlast€é se musi naucit toleranci a respektu ke zkuSenostem,
védomostem a pfistupu zakl. Dale by mél umét odhadnout, kdy a za jakych okolnosti
muze zasdhnout do procesu aktivity zaka. V ptipadé¢, Ze jsou Zaci rozdéleni do skupiny,
kde maji ur€eného vedouciho, mél by ucitel zastavat spiSe roli rddce nez vedouciho.

(SOCHOROVA, L.: 2011)
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4.5 POZADAVKY DIDAKTICKYCH HER

Aby byly didaktické hry smysluplné vyuzity, je tieba, aby se ucitel fidil témito

zasadami:

- Hry maji dité k ¢innosti nalakat.

- Mély by byt aplikovany s ohledem na veék a schopnosti déti. Doporucuji se takové
hry, které obsahuji prvky zahady a tajemna.

- Ucitel by m¢él dbat na to, aby byly aktivni vSechny déti. Pro slabsi zaky by mél mit
piipravenou zjednodusSenou variantu ukolu. Slabsi zaky Ize také spojit béhem prace
do skupin. To je dualezité z hlediska jejich motivace a divéry ve vlastni schopnosti.

- D¢ti musi dodrzovat pravidla, kterd jsou jasné dana a srozumitelnd, a neporusovat
je. Pfi jejich poruseni jsou dané postihy. Pravidla se nedoporucuje ¢asto ménit.

- Pokud je zapottebi ke hie riznych pomicek, je dulezité po strance organizaéni
a materialové si vSe piredem zajistit (napf. dostate¢ny pocet papirt, kostek apod.).

- Nekteti zaci nezvladaji uréité hry ihned, coz vede k tomu, ze je odmitaji. Neni
vhodné, aby se hry ménily kazdou hodinu, ale aby se s détmi cvicily a opakovaly.
Tim se u nich stanou oblibené a hlavné G¢inné.

- Ucitel si musi vzdy dikladné promyslet vybér didaktickych her. Mé&l by si
uvédomit, jaky je cil hodiny a podle toho zvolit vhodnou &innost. (KREJCOVA,
E., VOLFOVA, M.: 2001)

,Spravna hra musi prindSet hluboké zaujeti, pri kterém se neohlizime na unavu ani

na cas, nebojime se ani selhani.“ (NEUMAN, J.: 2000, s. 325)

4.6 ZNAKY DIDAKTICKYCH HER

- Je motivovana vnitiné, probiha pfi ni sebefidici ¢innost.

- Ridi se vlastnimi pravidly, je osvobozené od vn&jsich pravidel.

- Réamcem je imaginarni kontext, ve kterém se pracuje a tvofi.

- Je zaméfena na déti, které si samy stanovi vlastni postup feSeni konkrétnich situaci

- Naplnuje dité citem pro dokonalost v ur€ité Cinnosti a vyvolava v ném pocit
sebeuspokojeni, naplnénosti a radosti.

- Trvanejcastéji 5-10 minut, ale mize trvat i déle.
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Ma rtizné podoby — hry uréeny pro jednotlivce, skupiny 2-6 ¢lenné, ale i pro celé
ttidy nebo skoly.
Hra musi byt piiméfenda véku, musi odpovidat Ulohdm vychovné prace

a tematickym celkam piisluiného u¢iva. (MALACHOVA, M.: 2007)

4.7 DELENI DIDAKTICKYCH HER

Existuji razna rozdéleni didaktickych her. V publikaci od Jankovcové se uvadi

klasifikace her podle:

Doby trvani (jedna se o hry kratkodobé ¢i dlouhodobé),

mista konani (hry se vykonavaji naptiklad ve tfid¢, v ptirod€ nebo na htisti),
prevladajici ¢innosti (zaci si osvojuji védomosti ¢i pohybové dovednosti),
hodnoceni (hodnoti se =z hlediska kvantity, kvality a c¢asu vykonu).
(JANKOVCOVA, M.: 1989)

V jiné literatute lze nalézt rozdéleni didaktickych her na:

,, Interakcni hry

svobodné hry (hry s hrackami, stavebnicemi, simulace ¢innosti),

(@)

o sportovni a skupinové hry (ucastnit se mohou vsichni hraci),

o hry s pravidly,

o spolecenské hry,

o myslenkové a strategické hry,

o ucebni hry.
Simulacni hry (hrani roli, FeSeni pripadu, konfliktni hry, loutky, manasci).
Scénické hry, rozliSeni mezi hraci a divaky, jeviste, rekvizity, specidalni obleceni
(volna nebo uzka ndvaznost na divadelni hry, divadelni predstaveni).

(POLAKOVA, Z.: 2009, s. 23)
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Masarikova ve své publikaci tiidi didaktické hry takto:

,,Porovnavani a vybér predmeti, tvarii a jevii podle totoznosti resp. odlisSnosti
(barva, tvar, rozmer apod.),

- trideni a zarazovani podle urcitych znaku a viastnosti véci a jevii,

- urcovani predmeétii podle nekolika, anebo jen podle jednoho znaku,

- cviceni umysiné pozornosti a paméti — dité si md zapamatovat jistou sestavu
predmetit, seskupent hracii a postrehnout zmeénu,

- orientace v prostoru — deti hledaji a zarazuji predméty podle pokynii (pod, nad, za,
pred, atd.),

- hudebni hry — déti urcuji zdroj zvuku, anebo tonu, poznavaji pisen, rytmus apod. *

(MASARIKOVA, A.: 1994, s. 38)

Dale zamétuje didaktické hry nasledovné:

-, Podle obsahu na matematické, jazykové, ekologické, pohybové, geografické,
hudebné-tanecni, literarni apod.,

- podle funkce ve vychovné-vzdélavacim procese na motivacni, fixacni, hodnotici,
relaxacni, rekreacni, rehabilitacni apod.,

- podle vyznamu v osobnostnim a psychosomatickém rozvoji ditéte (hry na rozvoj
vnimani, pozornosti, smysli, obrazotvornosti, fantazie, tvorivosti, motoriky

apod.). “ (MASARIKOVA, A.: 1994, s. 38)

Posledni déleni didaktickych her, které zde uvadim, je podle autora Pettyho, jenz uvadi
tyto skupiny:
,,Rozhodovaci hry (napr. clenéni slovnich druhii; rozliseni mezi fyzikalnimi
konstantami a proménnymi;, mezi vyvielymi, usazenymi a metamorfovanymi
horninami apod.),
- kvizy (otazky zpravidla klade ucitel, odpovida jednotlivec nebo skupina Zakii),
- soutezZe (napr-. recitace, matematicka olympiada aj.),
- problémové ulohy,
- Cinnosti a hry pro uceni socialnich dovednosti,

- seznamovaci hry,
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hrant roli a simulacni hry
priprava scénarii
hry pro osvojovani jazykovych a komunikativnich  dovednosti atd.*

(PETTY, G.: 2004, s. 189)

4.8 ORGANIZACE DIDAKTICKE HRY

Ucitel je vedouci hry, jenz se stard o spravny chod vSech Cinnosti ve vyuce. Mél by si

pecliveé promyslet pribéh didaktickych her, ktery 1ze rozd¢lit do nékolika etap.

1.
2.

etapa - V této etapé vymezuje ucitel cil a zaméteni didaktické hry.

etapa - V druhé etapé si ucitel voli vhodné prostiedky pro splnéni zvoleného cile
hry a stanovuje pravidla hry.

etapa - Treti etapa se nazyva pfipravna. Pied zahdjenim samotné hry kontroluje
ucitel pomicky, rozdé€luje skupiny, vysvétluje pravidla apod.

etapa - Ve ctvrté etapé ucitel pozoruje aktivitu zaktl a poptipad¢ provadi v jejim
pribéhu urcité zmeny.

etapa — Patd etapa slouzi kukonfeni hry a naslednému zhodnoceni.

(NEUMAN, J.: 2000)

4.9 VYTVORENI SKUPIN

Didaktické hry mohou hrat Zaci individualné, nebo ve skupinach. Skupiny muize ucitel

urcit

n¢kolika zplsoby, jako je napfiklad rozpocitani, losovéani, rozdé€leni podle data

narozeni apod. Zaci ve skupinach mizou mit urcené rtizné role — napft. hlida¢ ¢asu, hlidac

ticha

(hlida, aby ostatni nebyli pfili§ hluéni, nehadali se, ale v klidu diskutovali), mluv¢i

skupiny, zapisovatel atd. (NEUMAN, J.: 2000)

4.10 UVADENI HER

Uvadéni her ma pro zaky veliky vyznam, miiZze ovlivnit jejich praci a tim 1 jeji vysledek.

Dulezitymi kroky pro zavedeni didaktické hry jsou:
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- Ucitel zaujme takové misto, aby vidél na vSechny zaky.

- Ucitel se snazi navazovat s zadky o¢ni kontakt.

- Ucitel vytvari zajimavou a napinavou atmosféru (napf. pomoci hudby, vyzdoby,
vypravénim piibéhu).

- Ucitel strucné vysvétli princip hry, uvede ptiklady.

- Uditel urci skupiny (pokud je ¢innost ur¢ena skupinam) a sdéli pravidla.

- Ucitel zvoli zptisob hodnoceni, urc¢i zacatek a konec hry.

- Utitel rozda potfebné pomicky.

- Ucitel uptesni zptisob komunikace v pribéhu aktivity.

- Na konci tivodu necha uéitel prostor pro dotazy zaki. (NEUMAN, J.: 2000)

4.11 VYBER HRY

Pro urceni vhodné hry by mél ucitel ptihlizet nejen k vyt€enému cili, ale mél by brat
Vv tvahu rovnéz vek, schopnosti a zkusenosti zakti. Pokud je hra pro déti prilis jednoducha,
nebo naopak slozita, déti ztraceji zajem, ¢innost je nebavi, a tudiz nepiinese pozadovany
vysledek. Pti volbé hry formuluje ucitel zaddni co nejsrozumitelnéji. Nékteré hry jsou
zalozeny na podobném principu, s podobnym ucelem. Tyto lze wvyuzit v urcité
posloupnosti, ¢imz se zvysi jejich pedagogickd a vychovna G€innost. Vytvoii se tim jakysi

herni blok, ktery bude mit vlastni tempo a vyhodnoceni. (NEUMAN, J.: 2000)

4.12 PRAVIDLA DIDAKTICKE HRY

Pravidla didaktickych her musi byt dikladné promyslena. Pedagog by je mél vylozit
struéné a jasn€ a po vykladu nechat ¢as pro pfipadné dotazy. Je dilezité, aby b&hem hry
nedochazelo K upravé pravidel. Ta lze pozménit pouze v piipadé, ze je hra prili§ obtizna,
nezajimava ¢i Casoveé nebo prostoroveé nevyhovujici. Pokud se nékteti Zaci hry neztcastni,
dostanou jiny tukol. Muzou naptiklad méfit ¢as, kontrolovat, zda vSichni dodrzuji
stanovené zasady ¢i také, v ptipadé potieby, poskytnout dopomoc. Je dilezité, aby ucitel

po sdéleni pravidel stanovil i sankce za jejich poruseni. (NEUMAN, J.: 2000)
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4.13 HODNOCENI DIDAKTICKE HRY

Na konci didaktické hry by mél ucitel projit s zaky jeji posledni fazi, kterou je
reflexe, a vyuzit zpétnych vazeb ke zhodnoceni uskute¢néné aktivity. Vést nas k zamysleni
nad provedenou praci, jaky byl vyznam dané hry, zda bylo dosazeno zvoleného cile.
Béhem tohoto procesu ma kazdy moznost vyjadfit svilj nazor a své pocity. Zaci mohou
naptiklad sd¢lit, jak se jim aktivita libila, co by zménili, jak se jim pracovalo ve skuping,
co se béhem Cinnosti naucili apod. Dale se mohou zamyslet, jak nové ziskané zkuSenosti
vyuzit v zivotnich situacich.

Zaveérecné zhodnoceni je velice dulezité¢ ve vychovné-vzdélavacim cili. Ucitel by mél
zavést reflexi 1 po Spatné provedené hie, protoze i v takovém piipadé mize byt hodnoceni

velmi uzite¢né. (NEUMAN, J.: 2000)

4.14 PRUBEH HODNOCENI

Ucitel by mél vy¢€lenit dostatek ¢asu na zhodnoceni didaktické hry. V Givahu musi vzit
nékolik hledisek — vek hraci, predeslé zkusenosti, vyznam a cil hry.

Zaci mluvi o svych pocitech a prozitcich. Musi se nau¢it vyslechnout také druhého,
neskdkat mu do feci a pfijmout jeho nazor. Je dilezité, aby byla béhem reflexe uvolnéna
atmosféra. Béhem diskutovani je vhodné, aby na sebe vSichni vidéli. Doporucuje se sedét
v kruhu, kde t¢astnici zaujimaji stejnou pozici, coz vyvolava pocit uzavienosti — to, co se

déje v kruhu, je jen pro ty, ktefi v ném sedi. (NEUMAN, J.: 2000)

4.15 PRAVIDLA HODNOCENI

Ucitel by mél dbat na to, aby vSichni Zaci, ktefi se ucastni zhodnoceni aktivity, citili
divéru a porozuméni. Ucitel béhem fizeni diskuze podporuje vyjadieni ndzorG Zzakd,
formuluje pravidla chovéani a komunikace.

Je tfeba veénovat pozornost 1 projevim nesouhlasu a diskuzim o problémech
ve vztazich mezi Zaky.
Ucitel by mél vSechny podporovat k vyjadieni vlastniho nazoru, ale rovnéz

respektovat i ty, kteti se nechtéji debaty ucastnit. Otazky a odpovédi se snazi fici tak, aby
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povzbuzoval sebedivéru a sebevédomi zakia. (NEUMAN, J.: 2000)
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PRAKTICKA CAST

5 SOUBOR VLASTNICH AKTIVIT SPRVKY HRAVOSTI A
SOUTEZIVOSTI

V nasledujici ¢asti uvadim vlastni navrhy aktivit pro déti a jejich vyhodnoceni.
Vsechny jsem aplikovala v jedné tiid¢, a to v 5. ro¢niku Zakladni Skoly Kyselka béhem
osmi vyucovacich hodin ceského jazyka. Hry jsou zaméfeny na opakovani latky
z morfologie, lexikologie, syntaxe a stylistiky. Ke kazdé z nich uvadim, na jaké ucivo je
zamétena, jaké jazykové roviny Se tyka, co je jejim cilem, jaky byl mij odhadovany cas
trvani dané aktivity, jaké pomicky jsou zapottebi a pro jaky ro¢nik je hra ur¢ena. Rovnéz
vypisuji, jaké kompetence jsou rozvijeny diky zadanym ukolim. Nejcastéji to jsou
kompetence k uceni a kompetence komunikativni. Nékteré tlohy se prolinaji i do jinych

predmétt, jakymi jsou dramatickd vychova, prvouka, zemépis a télocvik.

Dale popisuji, jak vSechny Cinnosti probihaly, nékteré formou pracovniho listu
¢1 hracich karet, jiné pohybem. Také zmifiuji, co Cinilo zdkiim potize a v ¢em nejvice
chybovali. Téz uvadim, kolik ¢asu bylo vé€novano konkrétnim aktivitam a jaké je jejich
feSeni.

Po skonceni kazdé aktivity dostali Zaci kratky dotaznik se dvéma otdzkami, na které
odpovédéli zakrouZzkovanim jedné ze tfi uvedenych moznosti.

1. otazka: Jak se vam ukol libil?

» Moznosti odpovédi: 1 — velmi se mi libil 2 — 1ibil 3 —nelibil

2. otazka: Jak vam prisel ukol obtizny?

» Moznosti odpovédi: 1 — lehky 2 — sttedn¢ tézky 3 —tézky

Konkrétni ptiklady otdzek v dotazniku miZzeme vidét v ptiloze €. 1.

Na zavér kazdou c¢innost vyhodnocuji. Diky vysledklim aktivit a také tomuto

kratkému dotazniku jsem zjistila, které hry jsou pro déti vhodné, co se tyce narocnosti
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vvvvvv

1 navrhy na jejich vylepSeni.

5.1 DOMINO
Popis aktivity:

Zaci se rozdéli do skupin po é&tyfech. Dostanou karti¢ky, které pfipominaji hru
domino. Na kazdé z nich je uvedeny druh zajmena a n&jaké konkrétni zdjmeno. Zaci
pfifazuji karticky k sobé tak, aby bylo k druhu zajmena spravné pfifazeno konkrétni

zajmena.

e Ucivo: Druhy z4jmen

e Jazykova rovina: Morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si druhy zéjmen.
e (Odhadovany ¢as: 10 minut

e Pomiicky: Karticky se zdjmeny

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

Pribéh aktivity:

Zaci se rozdélili do dvou skupin po &tyfech a jedné po péti. Nepamatovali si
vztazna zajmena, tak jsem jim je pfipomnéla. Do aktivity se zapojili vSichni Zaci, po celou
dobu spolupracovali a diskutovali.

Po skonceni hry jsme spole¢né obesli vSechny skupiny a kontrolovali, zda jsou
zdjmena piifazena spravné. V kazdé skupiné se objevily 2 — 3 chyby, pfedevsim u zajmen

onen, sam a jenz.

Celkovy ¢as s kontrolou: 20 minut
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Reseni aktivity:
Priklad feseni této aktivity je uveden v ptiloze €. 2.
Hodnoceni ikolu Zaky:
e Velmi se mi libil — 7 zak
e Libil — 5 zaku
e Nelibil — 1 zak

e Lehky— 7 zaku
e Stfedné téZky — 4 zaci

o Té&rky -2 Zaci

Vlastni hodnoceni:

Nevyhodou této aktivity je, ze nelze zaky hodnotit individualné, nezjistime ptimo,
kdo ovlada urovani zajmen dobie a komu to naopak ¢ini potize. Hru bych vSak do hodin
Ceského jazyka zaradila, jelikoz se vétSiné zaku libila a do jejiho pribchu se zapojili
vSichni. Déti 1ze rozdé€lit do rizné velkych skupin, osobné bych doporucila skupiny dvou
az Ctyi¢lenné.

Tuto aktivitu bych vyuzila po probrani vSech druhd zajmen k jejich lepsimu

zapamatovani, dale bych ji zaradila také do opakovacich hodin.

Na zéklad¢ vysledkl této hry bych doporucila Zakiim zopakovat a procvicit si

hlavné zdjmena vztazna a ukazovaci.

Hru Ize 1 obménit a vyuZit ji naptiklad pro nacvik ur€ovani slovnich druhi.
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5.2 MYSLIM NA...
Popis aktivity:
Zaci maji za tkol uhodnout vyjmenované slovo, na které uéitel pravé mysli.
Pokladaji mu otazky tak, aby odpovidal jen ANO/NE.

e Ucivo: Vyjmenovana slova, rody a vzory podstatnych jmen

e Jazykova rovina: Ortografie, morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si vyjmenovana slova a ur¢ovani rodu a vzora.
e (Odhadovany ¢as: 10 minut

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

Pribéh aktivity:

Pii této hie se aktivné zapojovali vSichni zéci. Byli nedockavi, kazdy chtél
uhadnout slovo, na které jsem myslela, a proto ze zacatku vyktikovali. Poté se zacali hlasit.
Déti se musely soustfedit, v duchu si vybavovaly vyjmenovana slova, rody a vzory

jednotlivych slov.

Celkovy ¢as: 1 slovo — cca 1 minuta

Reseni aktivity:
Priklad tfeSeni — Je to podstatné jméno? Ano. Je rodu muZzského? Ne. Je rodu

zenského? Ano. Je to vyjmenované slovo po b? Ano. Je vzoru zena? Ano. Je to kobyla?

Ano.

Hodnoceni ukolu zaky:

e Velmi se mi libil — 11 zaku
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e Libil -2 Zici
e Nelibil — 0 zakt

e Lehky - 9 zaki
e Stiedn t&7ky — 4 ZAci

o Té&rky - 0 zakil

Vlastni hodnoceni:

Tato hra je podle mého nazoru vhodna nejen pro opakovani a upeviiovani si
vyjmenovanych slov, rodll a vzorli podstatnych jmen. RovnéZ rozviji pamét’ a analytické
mysSleni. Pfi hie se musi Zaci soustfedit, snazi se zapamatovat, jakd tvrzeni o hledaném

slovu jsou pravdiva, postupné vylucovat riizné moznosti a dojit ke spravnému feseni.
Tuto aktivitu mohou z4ci hrat i ve skupinach.

Aktivitu by mohli vyuzit i ve slohu, napftiklad pfi procvi¢ovani popisu.

30



PRAKTICKA CAST SOUBOR VLASTNIiCH AKTIVIT S PRVKY
HRAVOSTI A SOUTEZIVOSTI

5.3 ZASIFROVANY OBRAZEK
Popis aktivity:

Zaci obdrzi pracovni list, ve kterém je zakreslena &tvercova sit’ a s vyznadenym
bodem. Od né€ho za¢nou dokreslovat ¢ary o velikosti jedné strany ¢tverecku sité. Pod siti
jsou vypsany slovni druhy a u kazdého z nich Sipka ukazujici smér kresleni ¢ar. Dale jsou
zde uvedena slova, u kterych zaci urci slovni druh a na zakladé¢ Sipky, ktera je u tohoto

slovniho druhu, zakresli do sité ¢aru prislusného sméru. Vysledkem bude obrazek.

e Ucivo: Slovni druhy

e Jazykova rovina: Morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si ur¢ovani slovnich druht.
e Odhadovany ¢as: 20 minut

e Pomicky: Pracovni list
e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

Priabéh aktivity:

Kazdy Zdk mél pracovat individuadlng. Nektefi si vSak navzdjem radili, protoze
nedokazali ur€it slovni druh spravné. V pribchu plnéni ukolu jsem mezi nimi prochézela

a snazila se je dovést, pokud udélali chybu, ke spravnému vysledku.
Nejvice chybovali v uréovani spojek, predlozek a Castic.

Celkovy ¢as s kontrolou: 35 minut

Reseni aktivity:

Reseni aktivity je uvedeno v piiloze &. 3.

Hodnoceni ukolu zZaky:

e Velmi se mi libil — 12 zaku
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e Libil -3 Zaci
e Nelibil — 1 zak

e Lehky—4 zaci
e Stfedné tézky — 10 zaka

o Té&rky -2 Zaci

Vlastni hodnoceni:

Diky tomuto ukolu mizeme poznat, jaké slovni druhy délaji zakim potize. Pokud
se jim obrazek nepovede, snadno vidime, u jakych slov chybovali a co by si méli vice
procvicit.

Tento kol nebyl pro déti zcela jednoduchy. Jen dva Zaci dosli ke spravnému feSeni
sami. Pfisté bych zvolila jiny obrazek, u které¢ho by bylo uvedeno k ur¢ovani druhit méné
slov, aby se Zaci nepiestali soustfedit a nepletli sméry ¢ar. I piesto, ze kol Cinil zZakim

potize, vétSina z nich jej shledala zabavnym.

S vyslednym obrazkem lze poté pracovat i Vjinych predmétech, naptiklad

V prvouce, vytvarné nebo hudebni vychove.
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5.4 BE, BJE, ME, MNE, VE, VJE
Popis aktivity:

Utitel ma $est karet, na prvni je napsano BE, na druhé BJE, na tieti ME, na &tvrté

MNE, na paté VE a na $esté VIE. Zaci se rozdéli do Sesti skupin, kazda dostane jednu
nadepsanou kartu. Ugitel rozmisti po tiidé dalsi karty s riznymi slovy. Zaci je hledaji,
doplituji do slov dle pravopisu bé/bje/m&/mné/vé/vje. a vezmou si ty karty, které patii
jejich skuping.

e Ucivo: Uréovani ¢, je po souhlaskach b, m, v

e Jazykova rovina: Ortografie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si psani € ¢i je po souhlaskach b, mav.

e Odhadovany ¢as: 10 minut

e Pomicky: Karty se slovy pro uréovani ¢ ¢i je po souhlaskach b, mav

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

Pribéh aktivity:

Déti byly rozdéleny do Sesti skupin po dvou a jedné skupiny po tfech. VSechny
mély pfidélené misto — lavici, kde byla polozena jedna hlavni karta s napisem
bé&/bje/m&/mné/vé nebo vije. Zaci chodili po tiidé a hledali dalsi karty s netiplnymi slovy,
do kterych doplnovali e, nebo je po souhlaskach b, m, v. Pokud karta s doplnénym slovem
patfila jejich skupiné (podle hlavni karty), vzali si ji, v opacném piipad€¢ ji nechali

na miste.

Pfifazovana slova: sbér, obédvat, piibéh, kolob&zka, bézec, vybeér, objevitel,
objednat, zdmér, ména, mesic, zména, zapomnél, pomneénka, domnénka, zavej, védét vetit,

veénec, vénec, nove)si
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Po dokonceni aktivity jsme spolecné obesli vSechny skupiny. Vzdy jsem dala
zaktum chvilku na to, aby zkontrolovali, zda jsou vSechna slova piifazena spravné a zda
vidi ptipadné chyby. Poté jsem provedla hodnoceni. Déti chybovaly v téchto

slovech: objednat, sbér, vybér, kolobézka, vjem, vénec, tamé;jsi.

Celkovy ¢as s kontrolou: 20 minut

Reseni aktivity:

Reseni aktivity je uvedeno v piiloze ¢. 4.

Hodnoceni ukolu zaky:

e Velmi se mi libil — 3 zaci
e Libil — 8 zdku
e Nelibil — 2 zaci

e Lehky—4 zaci
e Stredné tézky — 7 zaki

o Té&zky—2 Zaci

Vlastni hodnoceni:
Déti mohou byt rozdéleny do skupin 1 po vice ¢lenech.

Béhem hry nastal problém, kdyz jeden zak vzal kartu, kterou chtél 1 zak z jiné
skupiny. V tomto pfipadé by si mohl jeden z nich na listek napsat to konkrétni slovo, které
si chtél vzit, ale do své skupiny ho pfifadil druhy zak. Na konci bychom zkontrolovali, kdo

Z nich mél pravdu.

I kdyz pracovali zaci ve skupinach a mohli si radit, vyskytlo se, dle mého nézoru,
ptili§ chyb. Zakim se mohla zdat aktivita obtizna, piesto se vétsiné libila. Z diivodu
velkého poctu chyb bych doporucila zopakovat si pravidla psani €, je po slabikach b, m
a Vv, a to naptiklad dopliiovackou na internetu.
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5.5 KRIZOVKA

Popis aktivity:

Zaci dostanou k vylu§téni kiizovku a pracovni list, ktery vyplni po jejim dokongeni.

V tajence vyjde nazev zvifete, o kterém nasledné feknou informace, které znaji.

U¢ivo: Vzory podstatnych jmen, slovni druhy, synonyma a antonyma
Vzdélavaci cil: Cilem je upevnit si vzory podstatnych jmen, slovni druhy,
synonyma a antonyma.
Jazykova rovina: Morfologie, lexikologie
Odhadovany cas:
o Kiizovka: 7 minut
o Pracovni list: 7 minut
Pomiicky: Kfizovka, pracovni list, obrazek vyra velkého
Rocnik: 5.
Rozvoj kompetence k uceni

Rozvoj kompetence komunikativni

Pribéh aktivity:

Zaci bez obtizi vylustili kiizovku. Poté dostali dalsi pracovni list, ve kterém byly

ukoly vztahujici se k tajence. Nejdiive jsem se jich zeptala, co jsou synonyma a antonyma.

Po ujasnéni si vyznamu téchto slov pokracovali dale v plnéni kol z pracovniho listu.

Nakonec jsem détem ukazala obrazek vyra velkého, zeptala se, co o ném vi zajimavého,

a sama fekla par informaci.

Celkovy ¢as s kontrolou: 15 minut

Reseni aktivity:

Reseni aktivity je uvedeno v piiloze ¢. 5 a 6.
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Hodnoceni ikolu Zaky:

e Velmi se mi libil — 11 zaku
e Libil —2 Zaci
e Nelibil — 0 zaku

e Lehky— 8 zéka
e Stfedné tézky — 5 zaka
o Tézky — 0 zaku

Vlastni hodnoceni:

Kiizovka byla snadnd a kratkd, coz Zaci ocenili. Tento Ukol je vhodny

pro opakovani jakéhokoli u¢iva. Doporucuji jej zafadit na zac¢atek hodiny jako motivaci.

Vyuziva se zde mezipiedmétovych vztahd, konkrétné je tu ptesah do predmétu

prvouky.
KfiZovku Ize rizné¢ obmeénit a zaméfit 1 na jiné ucivo z ¢eského jazyka. Je mozné ji

propojit i s jinymi predméty.

36



PRAKTICKA CAST SOUBOR VLASTNIiCH AKTIVIT S PRVKY
HRAVOSTI A SOUTEZIVOSTI

5.6 SAMEC, SAMICE, MLADE
Popis aktivity:

Zaci dostanou pracovni list s tabulkou, do které doplni nazvy zvifat v muzském,
zenském a stfednim rodé¢ ve vSech padech. V kazdém tadku je vzdy jeden nazev

predepsany, aby védeli, co maji dopsat do zbylych poli.

e Ucivo: Sklonovani podstatnych jmen

e Jazykova rovina: Morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si sklofiovani podstatnych jmen rodu muzského,
zenského, sttedniho a zopakovat si nazvy zvirat.

e (Odhadovany ¢as: 15 minut

e Pomicky: Pracovni list

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

Pribéh aktivity:

VSichni Zaci pracovali na zadaném tikolu samostatné.

Témét kazdy vSak udélal ve vyplnovani chybu. Ve tvrtém tadku byl ,,chytak.*
Déti mely napsat nazvy zvitat v mnozném disle, to si uvédomili a spravné uvedli pouze tii
zaci. Ostatni méli oba tvary v jednotném ¢isle nebo jeden tvar v jednotném a druhy tvar
v mnozném Cisle. Nejvice chyb se objevilo ve sklonovani nazvi rodu stiedniho ve druhém,

Ctvrtém a sedmém pade. Dale se vyskytly pravopisné chyby, a to ve slovech volovi

a danély. Ve stfednim rod¢ psali pfevazné zdrobnéliny.
Celkovy ¢as s kontrolou: 25 minut

Po kontrole ukolu si zaci vybrali jedno zvife z tabulky, nakreslili ho a napsali

k nému rod a vzor.
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Reseni aktivity:

Reseni aktivity je uvedeno v piiloze &. 7.

Hodnoceni ikolu Zaky:

e Velmi se mi libil — & zaku
e Libil —5 zaku
e Nelibil — 0 zaku

e Lehky -5 zakh
e Stfedné tézky — 7 zaki
o Tézky— 1 zak

Vlastni hodnoceni:

Podle mého nazoru se zaci na ukol pfiili§ nesoustfedili, proto vice chybovali.
Vypliovani tabulky se jim zdalo zdlouhavé a s praci pospichali. Pro usnadnéni tikolu by si

mohli pfisté napsat ke kazdému padu padovou otazku.

Diky této aktivité si procvic€ili sklonovani podstatnych jmen a rovnéz si zopakovali
zékladni nazvy zvifat, z nichz si nckteré nepamatovali. V tomto Ukolu se spojily dva

predméty, Cesky jazyk s prvoukou.

Z vysledkd hodnoceni zéky bych tento pracovni list do vyuky zatadila, naptiklad

v opakovaci hoding ¢i jako soucast testu.
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5.7 ODPOVEZ POHYBEM

Popis aktivity:

Ucitel poklada zakim rizné otazky, které se tykaji Ceského jazyka a ti podle

pfedem vysvétlenych instrukci odpovidaji pohybem.

Ucivo: Slovni druhy, vyjmenovana slova

Jazykova rovina: Morfologie, ortografie

Vzdélavaci cil: Cilem je zopakovat si vyjmenovand slova a vlastnosti slovnich
druhd.

Odhadovany ¢as: 10 minut

Roc¢nik: 5.

Rozvoj kompetence k uceni

Pribéh aktivity:

Aktivitu jsem rozdé€lila na dvé ¢asti. V té prvni jsem fekla détem pét nasledujicich

sdéleni, o kterych méli rozhodnout, zda jsou pravdiva, nebo nepravdiva:

Neohebné slovni druhy mizeme Casovat.
Ptidavna jména miiZeme sklonovat.
Cislovky patii mezi ohebné slovni druhy.
Slovesa vyjadiuji d¢j.

U podstatnych jmen urcujeme cas.

Zakim jsem na zacatku urcila pravidlo: pokud bude tvrzeni spravné, vyskoci.

Pokud bude 1zivé, ud¢€laji diep. Pro pfipad, ze by zapomnéli, jak maji reagovat, napsala

jsem jim pravidlo ve zkratce na tabuli: pravda — vyskok, lez — diep.

Ve druhé casti urovali i/y ve slovech, kterd jsem jim fekla. Opét odpovidali

pohybem. Pokud bylo ve slové mékké i, zaci vzpazili, pokud tvrdé y, upazili povys. Toto

pravidlo jsem jim ilustraéné znazornila na tabuli. Snazila jsem se vybrat slova, ve kterych

déti chybuji nejcastéji. Urcovali i/y v téchto slovech: straspytel, babyka, pilny, viklat se,

mydlo, smycec, brzicko, vikyt a liziny.
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V prvni ¢asti udélali Ctyfi zéaci jednu chybu a tfi Zaci dveé chyby. Ostatni ur€ili vse
spravnge.

Celkovy ¢as: 10 minut

ReSeni tikolu:
- Neohebné slovni druhy mizeme ¢asovat. (ne — diep)
- Pridavna jména mizeme sklonovat. (ano — vyskok)
- Cislovky patti mezi ohebné slovni druhy. (ano — vyskok)
- Slovesa vyjadiuji d¢j. (ano — vyskok)

- U podstatnych jmen urujeme ¢as. (ne — diep)

Hodnoceni ukolu zZaky:

e Velmi se mi libil — 11 zaku
e Libil —2 Zaci
e Nelibil — 0 zaku

e Lehky— 11 zéka
e Strednd t&7ky — 2 Z4ci

o Té&rky - 0 zakil

Vlastni hodnoceni:

Aktivita se détem velmi libila a nebyla pro n€ naro¢na. Doporucila bych ji zatadit
napiiklad na zacatek hodiny jako motivaci. Pro Zadky mize byt tato ¢innost i sdélenim, ¢im
se budou v hodin¢ zabyvat. Pohybem nemusi odpovidat jen na to, jestli se piSe ve slové ily.
Ucitel mize Glohu obménovat a hra mtze byt jakkoli dlouhd. Zalezi na vyucujicim, kolik

zada zaktim slov na urCovani.
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Hru bych zatadila do vyuky také proto, ze se béhem ni déti rozhybou, je pro né
zpestfenim. Problémem miize byt, ze ncktefi Zaci sleduji reakce ostatnich a odpovidaji

podle nich.
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5.8 OSMISMERKA
Popis aktivity:

Zaci dostanou pracovni list sosmismérkou, ve které je ukryto patnact
vyjmenovanych slov. Maji za ukol tato slova vyhledat a vyskrtat je. VSechna pismena,
ktera zustanou neSkrtnuta, zapiSi postupné pod osmismérku. V tajence vyjde slovo

Kobylisy.

e Ucivo: Vyjmenovana slova

e Jazykova rovina: Ortografie

e Vzdélavaci cil: Cilem je zopakovat si vyjmenovana slova.
e (Odhadovany ¢as: 15 minut

e Pomicky: Pracovni list

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

Pribéh aktivity:

Béhem lusSténi osmismérky mé Zaci upozornili na to, Ze nasli dvakrat slovo pyl.
Jedno tam bylo navic. Ukazala jsem jim, které maji vySkrtnout a které ponechat. Dalsi
nesrovnalost se objevila u slova netopyr. Né&kteti zaci vyskrtli jen slovo pyr a poté jim
nevychazela tajenka. Po tomto zjiSténi jsem détem prozradila, aby nehledaly slovo pyr, ale
netopyr. I kdyZz Zéaci vylustili tajenku spravné, pfemysleli, kde udélali chybu, protoze
neznali pojem Kobylisy. Na konci jsem jim vysvétlila, Ze Kobylisy jsou jednou
z prazskych ctvrti, a nasledné se zeptala, k jakému vyjmenovanému slovu jsou Kobylisy
pfibuzné. Tato otazka nebyla pro zaky sloZitd, vSichni se ihned pfihléasili a spravné

odpovédeli.

Celkovy ¢as: 20 minut

Reseni aktivity:
Reseni aktivity je uvedeno v pfiloze ¢. 8.
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Hodnoceni ikolu Zaky:

e Velmi se mi libil — 13 zaku
e Libil — 0 zaku
e Nelibil — 0 zaku

e Lehky— 10 zéki
e Stfednd t&7ky — 3 Z4ci

o Té&zky — 0 z4akt

Vlastni hodnoceni:

Osmismérka je pro zaky piijemnym zpestienim hodiny. Jelikoz se vSem zakim
velmi libila, mohla by byt zavedena na zacatek hodiny jako motivace nebo na konci hodiny
jako méné néarocny ukol, béhem kterého se Zaci uvolni. Tato aktivita vSak zabrala,

dle mého nazoru, ptili§ mnoho ¢asu, proto bych ji pristé zkratila.

Ukol byl propojen s jinym piedmétem, zaci se dozvédéli novou informaci

z vlastivédy.

Osmismérku lze vyuzit i v jiné ucebni latce, nez jsou vyjmenovand slova. Ucitel
muze tento typ lusténi rizn¢ obménovat, aby zaci vyhledavali naptiklad zajmena, ¢islovky,
citoslovce apod. Doporucuji, aby Vv tajence vyslo vzdy takové slovo, o kterém se muize
ucitel s détmi dale bavit a piedat jim nové informace. Pokud se chystd v hodin€ probirat
novou latku, bylo by vhodné zavést osmismérku na jejim zacatku. Zaci by tak z tajenky

poznali, ¢eho se bude tykat nove probirané ucivo.
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5.9 POVOLANIi
Popis aktivity:

Kazdy zék si postupné vylosuje listek, na kterém je napsany druh povolani,
napt.: kadetnice, zahradnik, hasi¢, 1ékaf, kuchaf, prodavacka, hokejista, zpévak a dalsi.
Vylosované slovo si zapamatuje a nikomu ho nesd¢li. Piedstavi si, Ze danou praci sam
vykonava a popise ji do seSitu. Potom své povolani pantomimicky piedvede ostatnim
spoluzakim a ti se pokusi uhodnout, koho piedstavuje. Nakonec zak fekne, zda ostatni

odpovédéli spravng, a precte svij text.

e Ucivo: Popis osoby

e Jazykova rovina: Stylistika

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si popis 0soby.
e Odhadovany ¢as: 40 minut

e Pomiicky: Listky s nazvy povolani

e Doporuceny rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

Pribéh aktivity:

Zé4ci neméli mnoho napadd, jak zaéit s popisem a co viechno o daném povolani
psat. Proto jsem jim fekla par tipd, naptiklad: Co potiebuji k vykonu své prace, kde
pracuji, jaké ¢innosti mizu vykonavat ¢i s kym se v zaméstnani setkavam. To zakiim velmi
pomohlo k tomu, aby se rozepsali.

Cast popist byla zdafila, jiné se piili§ nepovedly. Détem jsem nékolikrat sdélila,
aby se vyjadfovaly v celych vétach, ale piesto nékteré napsaly jen par bodi.

Kazdy postupné ukazal pantomimou, jaké ma zaméstnani, a nasledné ptecetl, co
o ném napsal. Pantomimické predvadéni se détem velmi libilo a vSechna povolani byla

spravné uhodnuta.

Celkovy ¢as: 45 minut
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Reseni aktivity:

Priklad feseni aktivity je uveden Vv ptiloze €. 9.

Hodnoceni ikolu Zaky:

e Velmi se mi libil — 9 zaku
e Libil —2 Zaci
e Nelibil — 1 zak

e Lehky— 7 zakh
e Stfedné tézky — 3 zaci

o Té&zky -2 Zaci

Vlastni hodnoceni:

Zaci b&né pisi ve slohu rizné popisy. Tento tkol je viak doplnén o motivaci,
kterou je losovani zaddni a nasledné odtajnéni postavy pomoci prvku z dramatické
vychovy. To je, dle mého nazoru, hlavnim diivodem, pro¢ se vétSin€ zak tikol velmi libil.
Rovnéz jej vyhodnotili spiSe jako lehky. Z pocatku s nim vSak méli potiZ, avSak poté, co
jsem jim dala n€kolik rad, o ¢em mohou psat, zdalo se jim zadani jednodussi. Nékteti zaci
vyhodnotili tkol jako snadny, ackoli t¢émé&f nic nenapsali. V pracich se vyskytovalo mnoho
pravopisnych chyb, nejspi§ se zaci soustiedili jen na popis povolani a nekontrolovali

pravopis.

Motivace v podobé pantomimy by §la zavést | pfi psani jinych slohd, napt. popis

osoby, zvifete, ale také vypravéni.
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5.10 KOMIKS
Popis aktivity:
Zaci dostanou pracovni list, kde je znazornén komiksovy pfibéh s vymazanym

textem. Ukolem je dopsat do volného prostoru vlastni dé&j.

e Ucivo: Komiks

e Jazykova rovina: Stylistika

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si vypraveéni.

e Odhadovany ¢as: 7 minut

e Pomiicky: Pracovni list

e Roc¢nik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

Pribéh aktivity:

Zaci vypliiovali znamy komiks o kocouru Garfieldovi, ktery se vem velmi libil.

Poté precetl kazdy svou verzi ptibehu. Nékteré si byly po obsahové strance velmi podobné.

Celkovy ¢as 10 minut, s pfectenim: 20 minut

Reseni aktivity:

Priklad feSeni aktivity je uveden v pfiloze €. 10.

Hodnoceni ikolu Zaky:
e Velmi se mi libil — 11 zakd
e Libil —4 Zaci
e Nelibil — 1 zak

e Lehky— 12 zéki
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e Stfedné téZky — 2 zaci

o Té&zky -2 Zaci

Vlastni hodnoceni:

Tento kol byl nendro¢ny a zakim se libil. Zamérné jsem zvolila znamy komiks
o0 Garfieldovi, aby se déti béhem prace téZz pobavily. Je mozné vybrat i jiné piibéhy, nejen
komiksové, rovnéz lze zatradit napiiklad i obrazky z pohadek. Na zakladé tohoto tkolu si

zaci znaky komiksu dobie zapamatuji.

Hotové prace mize ucitel vystavit na nasténku.
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5.11 BAJKA
Popis aktivity:

Kazdy zak si vylosuje listek, na kterém bude napsany nazev jednoho zvitete. To pak
zak pantomimicky pfedvede celé tiid¢. Ostatni hadaji, jaké zvite napodobuje, a zapisi si
jeho nazev na papir. Nasledné vymysli a napiSou kratkou bajku, ve které budou vystupovat
alespon tii zvifata, ktera si zapsali.

e Ucivo: Vypravéni

e Jazykova rovina: Stylistika

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si Vypravéni.

e (Odhadovany ¢as: 45 minut

e Pomiicky: Listky s nazvy zvitat

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

Pribéh aktivity:

Kazdy Zak si vylosoval nazev jednoho zvitete, které piedvedl pomoci zvuki
a pohybu. Déti vSechna spravné uhadly a bylo na nich vidét, Ze je tato aktivita bavi.

Pted psanim jsme si jesteé spolecné zopakovali, ¢im se bajka vyznacuje.
Poté, co vSichni dopsali, pfecetl kazdy sviyj ptibch.

Celkovy ¢as 60 minut.

Reseni aktivity:

Priklad feseni aktivity je uveden v prtiloze ¢. 11.

Hodnoceni ukolu zaky:
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e Velmi se mi libil — 10 zaka
e Libil -5 zakh
e Nelibil — 1 zak

e Lehky—9 zaku
o Stiedné tézky — 7 zaki
Tézky — 0 zaku

Vlastni hodnoceni:

Tento ukol se podoba béznému zadani v hodiné slohu, je v§ak doplnén o ptisobivou

motivaci.
Ukol je propojen s literarni vychovou tim, Ze si Zaci opakuji hlavni znaky bajky.

Pro déti je vSak naro¢né vymyslet ptib&éh, ze kterého by plynulo ponauceni.

Ptesto ncktefi napsali hezké a vtipné prace.
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5.12 PRIROVNANI
Popis aktivity:

Tato aktivita je rozdélena na dvé Casti. V té prvni dostanou zaci pracovni list,
ve kterém spoji podstatna jména se jmény piidavnymi tak, aby dvojice k sobé spravné
patiily.

V dalsi ¢asti vytvorti zaci 4 skupiny. Kazda si nadepise na papir jedno nedokoncené
pfirovnani. Béhem péti minut musi vymyslet co nejvice slov, kterymi by se dané
ptirovnani dalo doplnit. Vyhrava skupina s nejvys$sim poc¢tem vhodnych odpovédi.

e Ucivo: Pfirovnani

e Jazykova rovina: Frazeologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si ustadlend slovni spojeni.
e Odhadovany ¢as: 10 minut

e Pomiicky: Pracovni list

e Roc¢nik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

Pribéh aktivity:

Z4ci spojovali Garou ustdlena slovni spojeni, napiiklad: hubeny jako proutek,

vysoky jako topol, modry jako pomnénka, rudy jako rak, bledy jako sténa apod.

Problém nastal u pfirovnani chytry jako liSka a bystry jako rys, kterd Zaci Casto

zaménovali.
Celkovy ¢as s kontrolou prvni ¢asti: 10 minut.

Nejvice slov nalezli k pfirovnani rychly jako. Naopak nejméné vymysleli u spojeni

hladovy jako. Dalsi slovni spojeni byla: Zluty jako a lehky jako.
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Reseni aktivity:

Reseni aktivity je uveden V ptiloze ¢. 12 a 13.

Hodnoceni tikolu Ziky:
e Velmi se mi libil — 11 zaka
e Libil — 5 zaku
e Nelibil — 1 zak

e Lehky - 10 zaki
e Strednd t&zky — 7 zaki
o T&zky -0 zakil

Vlastni hodnoceni:

Aktivitu je vhodné zatadit pred psanim popisu. Zaky je mozno rozdélit do rizné
velkych skupin a ¢as pro vymysleni pfirovnani urcit dle vlastniho uvazeni.

Ptisté bych nepfidala do pracovniho listu pfirovnani chytry jako liska, ale mazany.
Ptipadné by se toto spojeni mohlo zcela vymazat a ponechat jen bystry jako rys, aby to

Zaky nematlo.
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5.13 ZIVE PEXESO
Popis aktivity:

Ucitel vybere dva zaky, kteti odejdou ze tfidy na chodbu. Ostatni vytvoii dvojice.
Pokud by byl zaku lichy pocet, odejdou na chodbu tii. Kazda z dvojic si vybere jeden
slovni druh. Pokud bude mit jedna dvojice naptiklad podstatnd jména, zadna jina si tento
druh vzit nemutze. Prvni z paru bude predstavovat slovni druh a druhy konkrétni ptiklad
tohoto slovniho druhu. Az budou vSichni domluveni, kdo bude co pfedstavovat, rizn¢ se
rozmisti po tfid¢ a z chodby se navrati zbyli dva Zaci. Jejich tkolem bude najit k sobé
patfici dvojice. Prvni vyvola jednoho ze spoluzakt, ktery mu sdéli, jaky predstavuje slovni
druh ¢i konkrétni piiklad slovniho druhu. Poté vyvol4 dal$iho spoluzika, ktery mu sdéli
totéz. Pokud prvni soutézici v tento moment nenajde k sobé patiici dvojici, vystiida ho
V hledani druhy zadk. Kdyz dvojici uréi spravné, pokracuje ve hie do doby, nez udé¢la
chybu. Nalezené dvojice odejdou ze hry k zakovi, ktery je spravné urcil. Vyhrava ten, kdo

ma vice nalezenych dvojic.

e Ucivo: Slovni druhy

e Jazykova rovina: Morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je upevnit si slovni druhy.
e Odhadovany ¢as: 10 minut

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

¢ Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

Pribéh aktivity:

Z4ci se rozdélili do dvojic. Kazdé z nich jsem sama piifadila slovni druh, konkrétni
ptiklad tohoto slovniho druhu si vsak vymysleli sami. Nasledné mi jej sdelili, abych se

ujistila, ze je priklad spravny. V pribéhu hledani dvojic nedoslo k zddnému problému.

Celkovy €as: 15 minut
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Hodnoceni tikolu Ziky:
e Velmi se mi libil — 10 zaka
e Libil — 6 zaki
e Nelibil - 0 zaku

e Lehky - 14 zéki
e Stfednd t&7ky — 2 Z4ci

o Té&zky— 0 zaka

Vlastni hodnoceni:

Aktivitu si déti velmi oblibily a chtély ji hrat kazdou hodinu. V urCovani se
neobjevovaly témét Zadné chyby.
Tuto ¢innost 1ze obménit. Misto slovnich druhi mohou zaci hledat a urcovat také

¢islovky, vzory podstatnych jmen nebo téz zajmena.

Aktivitu je mozné vyuzit i v hodinach matematiky, dramatické, hudebni ¢i té€lesné

vychovy nebo v hodinég ciziho jazyka.

Hru lze aplikovat v jakémkoli ro¢niku, zalezi na konkrétnim zadani. Cinnost je
vhodna k procvi¢ovani ¢i opakovani latky. Je mozné ji vyuZzit na zacatku hodiny jako

motivaci, na konci jako opakovani a ¢aste¢né jako aktivni relaxaci.
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5.14 PEXESO
Popis aktivity:
Zaci hledaji k sob& patiici dvojice karet. Na jedné je napsano konkrétni slovo

a Vv zavorce je uvedeno, zda k nému maji hledat synonymum, antonymum ¢i homonymum.

Hraci se stiidaji. Pokud zak nalezne spravnou dvojici, hraje znovu.
Ukéazka pexesa je v priloze €. 14.

e Ucivo: Synonyma, antonyma, homonyma

e Jazykovarovina: Lexikologie

e Cil: Cilem je procvicit si synonyma, antonyma a homonyma.
e (Odhadovany ¢as: 15 minut

e Pomicky: Hraci karty

e Roc¢nik: 5.

¢ Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni

Pribéh aktivity:

Déti utvotily pét skupin po tiech. Do aktivity se zapojily s nadsenim. Béhem hry se
nékolikrat hraci spletli a chtéli si ponechat Spatnou dvojici — méli naptiklad vyhledat
synonymum, ale nasli antonymum. ZAci se opravovali navzajem. Po skon&eni aktivity jsem

obesla vSechny skupiny a spole¢né jsme zkontrolovali, zda maji spravné dvojice.

Celkovy ¢as: 15 minut

Hodnoceni tikolu Ziky:
e Velmi se mi libil — 13 zaku
e Libil — 2 zaci
e Nelibil — 0 zakua
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e Lehky - 12 zaki
e Stiedn t&zky — 3 ZAci

o Té&zky— 0 zaka

Vlastni hodnoceni:

Tuto aktivitu bych doporucila zavést po probrani synonym, antonym a homonym

jako opakovani ¢i jako procvicovani pred testem.

Zakam se hra velmi libila, vSichni se zapojili. Je vhodna pro upevnéni uéiva, ale Ize

ji vyuzit i k opakovani dalsi latky v ¢eském jazyce €i i V jiném predmétu.
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5.15 ZAVER

Z celkového hodnoceni aktivit zaky vyplyva, Ze se jim aplikované tkoly pfevazné
libily a nebyly pro n¢ piili§ naro¢né. Stalo se, ze zak, kterému se aktivita zdala slozita,
a nedokazal ji splnit, ji ohodnotil jako naro¢nou a zaroven nezajimavou, tedy se mu
nelibila. Nebylo to v8ak pravidlem. Nékteti zaci byli se zadanim tkolu spokojeni, i kdyz se

jim jej nepodafilo dokonit.

Béhem plnéni nékterych tloh se objevily drobné problémy, proto je potieba provést
nékteré zmény Vv zadani ¢i pravidlech. Lze je pozménit i tak, aby mohl ucitel tyto aktivity
vyuZzit 1 v procvicovani ¢i opakovani jiné latky, a to nejen v Cestiné, ale je mozné do nich
zakomponovat i informace z jinych predméti.

Nekteré aktivity se odehravaly ve skupinach, u jinych Zaci samostatné vystupovali
pied téidou. Hry byly navrzeny tak, aby rozvijely komunikativnost déti a napomahaly jim
zvladat nervozitu pii prezentaci pred spoluzaky, coz nékterym cinilo problémy, zvlasté
jedné divce, ktera odmitala pied ostatnimi hovotit. Spoluzaci ji nakonec sami povzbudili
a divka se rozmluvila, 1 kdyz se snazila vSe odfikat velmi rychle a potichu. I tak jsem brala
jeji vykon jako uspésny.

U kazdé hry jsem odhadla, kolik zabere Zaklim Casu. VSechny ale trvaly o par minut
déle, protoze jsem nechala détem tolik prostoru, kolik potiebovaly, aby zadani splnily.
Nekteti si vSak s tkoly nevédeli rady nebo udélali na zacatku chybu, kterou nemohli najit,

a nasledné¢ tak ztratili motivaci k dokonceni zadané tlohy.
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Dalsi navrhy aktivit

V nasledujici ¢asti  popisuji ndvrhy dalSich vlastnich aktivit vhodnych
pro opakovani latky z Ceského jazyka. Jsou zaméfeny na gramatické a lexikalni ucivo

a na procvicovani stylistiky. Nékteré ¢innosti rozvijeji ob¢ tyto oblasti jazyka zaroven.

Stejné jako piedchozi ovérované aktivity jsou i tyto propojeny s jinymi pfedméty

a jsou téz vhodné pro zaka k nacviku mluveného vystupovani pied ostatnimi spoluzaky.

5.16 SESTAVOVANI VET
Popis aktivity:
Zaci se rozdéli do skupin po Sesti a postavi se do kruhu. Kazdy ptedstavuje jeden
slovni druh. Prvni bude zajmeno, druhy podstatné jméno, teti sloveso, ¢tvrty predlozka,

paty zajmeno a Sesty podstatné jméno. Podle potadi fekne kazdy slovo dan¢ho slovniho

druhu tak, aby hraci spolecné vytvotili vétu.

Skupiny se mohou utvaret rizn¢ velké, na zacatek bych vSak doporucila spiSe
mensi, nez Zaci zcela pochopi pravidla hry. RovnéZ 1ze ménit i potadi slovnich druhti
a zaci se také mohou vystiidat v jejich pfidélovani. Bez téchto zmén mohou Zaci vymyslet

nékolik vét tak, aby davaly smysl a navazovaly na sebe, a tim vytvofit kratky piibéh.

Tato Cinnost zasahuje do slohové tvorby. Podle rozdéleni slovnich druhi mohou

zaci vymyslet naptiklad vypravéni ¢i popis.

e Ucivo: Tvofeni vét

e Jazykova rovina: Stylistika

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si slovni druhy a podilet se na vytvareni vét.

e Odhadovany ¢as: 15 minut

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni
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e Kompetence socialni a personalni

5.17 PRIBEH S E, JE
Popis aktivity:

Zaci se posadi do kruhu. Kazdy dostane Kkarticku, kde je napsano
bé/bje/m&/mné/pé/vé nebo vje. Jeden po druhém vymysli libovolnou vétu se slovem
obsahujicim bé&/bje/mé/mné/pé/vé nebo vje — dle zadani na kartice a potom spoleéné
1 cely piibéh na téma, které ucitel zada, naptiklad: ,,Vitek na prazdnindach u babicky
a u dédy.* Zaci se musi hlasit, aby se navzajem nepiekfikovali, a ugitel dava pozor na to,

aby se do aktivity vSichni zapoyjili.

e Ucivo: Tvofeni vét

e Jazykova rovina: Stylistika, ortografie

e Vzdé¢lavaci cil: Cilem je procvicit si psani € ¢i je po souhlaskach b, m, p av.
e Odhadovany ¢as: 15 minut

e Pomiicky: Karti¢ky s bé, bje, m&, mné, pé, vé, vje

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni
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5.18 TVORENI SLOV
Popis aktivity:
Z4ci se rozdéli do skupin po tfech. Kazd4 dostane karty, na kterych budou napsany
razné predpony, piipony, koncovky a zakladova slova. Ukolem zaki je napsat co nejvice
slov, ktera vytvoti pomoci zakladového slova a piedpony, ptipony, koncovky nebo jejich

kombinaci. Ta napiSou do sloupci podle toho, zda byla vytvofena pomoci piedpony,

piipony, koncovky ¢i kombinaci. Vyhrava skupina s nejvyssim poctem odvozenych slov.
Aktivitu 1ze vykonavat v rizné velkych skupindch ¢i jednotlive.

e Ucivo: Tvofeni slov

e Jazykova rovina: Derivologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si tvofeni slov pomoci ptfedpon, ptipon
a koncovek.

e (Odhadovany ¢as: 15 minut

e Pomiicky: Karty se slovy pro tvorbu slov

e Roc¢nik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni
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5.19 KVARTETO
Popis aktivity:

Zéci vytvoii skupiny po tfech. Zamichaji a rozdaji si karty tak, aby jich méli vichni
stejny pocet. Cilem této hry je ziskat Ctyfi karty, jednu hlavni, na které¢ bude uvedeno
napt.: nasobna (trikrat, jedenadvacetkrat, sto Sestndctkrat) a tii vedlejsi, na kterych jsou
ptiklady shodné s t€émi v zavorce na hlavni karté. U kazdého piikladu je v zavorce uveden
druh cCislovky, na prvni karté tedy bude: tiikrat (ndsobna), na druh¢ karté: jedenadvacetkrat
(n4dsobna) a na tfeti karté: sto Sestnactkrat (nasobnd). Zacinajici zék se zepta kteréhokoli
hra¢e na urcitou kartu, kterou potiebuje k ziskani vSech ctyf karet konkrétniho typu
¢islovek. Pokud dotdzany hrac¢ kartu md, odevzda ji tazateli. Ten pokracuje dal ve hie
stejnym zplisobem. Pokud dotazany hra¢ nedrzi v ruce Zadanou kartu, dostava se na fadu
Vv hledani karet. AZ ziska hra¢ vSechny ¢tyfii karty, rozlozi je na stil tak, aby je ostatni hraci
vidéli. Vyhrava hra¢ s nejvyssim poctem ziskanych karet.

Aktivitu lze propojit i s jinymi pfedméty. Osobné bych zvolila prvouku. Na kartach
by byly vyobrazeny naptiklad druhy ptakt a ryb, ke kterym je vzdy uveden nazev
(viz ptiloha &. 15). Zaci si tedy opakuji nejen latku z Seského jazyka, ale rovnéZ si upeviiuji

latku z prvouky.

e Ucivo: Druhy ¢islovek

e Jazykova rovina: Morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je zopakovat si ¢islovky.
e Odhadovany ¢as: 10 minut

e Pomicky: Hraci karty

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni
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5.20 OPICI KRAL
Popis aktivity:

Zaci se rozdéli do dvojic, z nichz kazdi dostane hraci desku a dvé figurky
(viz ptiloha ¢. 16). Oba hraci obdrzi svij balicek karet. Na jedné strané karty je napsany
tikol na souhrnné opakovani z mluvnice a na strané druhé feSeni. Zaci postavi figurky
na start. Prvni hra¢ preCte druhému zadani tkolu z karty, kterou drzi, a kontroluje
spravnost podle feseni, které je uvedeno na druhé stran¢ karty. Pokud druhy hra¢ odpovi
spravng, postupuje figurkou o jedno policko vpied, pokud odpovi Spatné, zistava na miste.

Vyhrava hrag, ktery prvni dosahne cile. Stane se tak ,,Opi¢im kralem®.
Otazky jsou zamé&feny na celkové opakovani uciva eského jazyka.

Aktivitu je mozno zavést i do jinych pfedméta, naptiklad do prvouky, vlastivédy
¢i ciziho jazyka.

Piiklady tikolt z karet:

- Vyjmenuj vyjmenovana slova po b

- Co jsou synonyma?

- Ur¢i druhy &islovek: pétkrat, sedmery, tisic, sta

- Ze skupiny slov vyhledej podstatnd jména pomnozna: kalhoty, ledviny, zada, oci,

vlasy, svatky, Vanoce, koberce, nestovice

e Ucivo: Souhrnné opakovani

e Jazykova rovina: Morfologie, ortografie, lexikologie
e Vzdélavaci cil: Cilem je souhrnné si zopakovat uéivo.
e Odhadovany ¢as: 45 minut

e Pomicky: Deskova hra, figurky, karty s ukoly

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socidlni a personalni
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5.21 HLEDANI SLOV
Popis aktivity:

Kazdy zak dostane kartu a postavi se spolecné s ostatnimi do kruhu. Na karté bude
napsano ,hledam“ a pod tim dvé slova (pfidavné a podstatné jméno). Dale zde
bude napséno ,.ja mam® a pod tim jina dvé slova. Zak fekne, jaka dvé slova hleda, ale tim
zptisobem, ze ur¢i vzor pfidavného jména a rod a vzor podstatného jména, napiiklad
¢ervené jablko — ,,Hledam dv¢ slova. Prvni je pfidavné jméno vzoru mlady a druhé slovo je
rodu stfedniho, vzor mésto“. Ostatni si pteCtou slovni spojeni, které je uvedeno
pod nadpisem ,,j& mam* a premysli, zda odpovida popis hledaného slovniho spojeni pravé
tomu jejich. Hledané spojeni ma vzdy jen jeden zak. Ten poté fekne: ,,J4 mam Cervené

jablko* a tim prvni zék zkontroluje, zda oba ur¢ili spravné vzory a rod slovniho spojeni.
Ukézka dvou karet je v ptiloze ¢. 17.

e Ucivo: Podstatna jména, ptidavna jména

e Jazykova rovina: Morfologie

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si vzory podstatnych a ptidavnych jmen.
e Odhadovany ¢as: 45 minut

e Pomiucky: Karty s hledanymi slovy

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Rozvoj kompetence komunikativni

e Kompetence socialni a personalni
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5.22 SKLADANI VET
Popis aktivity:

Kazdy zak dostane nékolik oc¢islovanych balickl s nastfihanymi slovy, kterd bude
skladat do vét podle zadani v seznamu. V ném budou uvedena ¢isla a u nich vzdy nékolik
druhd vétnych ¢lenti v uréitém pofadi, podle kterého Zaci nastithana slova poskladaji. Cislo

balicku se slovy se poji k ¢islu v seznamu.

Piiklad pofadi vétnych ¢lenu a slov, ktera zak posklada podle tohoto poradi:

1. podmét, ptisudek, ptivlastek shodny, predmét, ptisudek, predmét
- riznd, podporoval, a zajimal se, Rudolf, o alchymii, uméni

Po dokonceni skladanky Zaci oto¢i vSechny karticky. Na zadni strané kazdé z nich
je Gast obrazku. Pokud je vie poskladano spravng, vyjde cely obrazek. Zak si tim zaroven

zkontroluje, zda pracoval spravné.

Doporucuji, aby véty nebyly nahodné vybrané, ale aby se jednalo o text k urcité
latce, kterou déti probiraji v jiném predmétu, naptiklad ve vlastivédé. Obrazek by se mél

rovnéz k tomuto tématu vztahovat.

e Ucivo: Vétné cleny

e Jazykova rovina: Syntax

e Vzdélavaci cil: Cilem je procvicit si vétné Cleny.
e Odhadovany ¢as: 15 minut

e Pomiicky: Karticky se slovy

e Roc¢nik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni
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5.23 MAPA
Popis aktivity:

Zéci dostanou slepou mapu Ceské republiky a karticky s nazvy fek, jezer, mést,
krajt, hor, hradi a zamki, které budou napsany dvéma moznymi zpisoby, a to velkymi
a malymi pismeny. Ukolem Z4kii je vybrat kartu, na niz je uveden nazev gramaticky
spravny, a prifadit ji K odpovidajicimu mistu na map¢.

Zaci si diky této aktivitd opakuji nejen velkd pismena, ale rovnéZ také vlastivédné
ucivo.

e Ucivo: Velké pismena

e Jazykova rovina: Onomastika

e Vzdélavaci cil: Cilem je upevnit si znalost psani velkych pismen.
e (Odhadovany ¢as: 20 minut

e Pomicky: Slepa mapa, karticky s ndzvy mést, hor, fek apod.

e Roc¢nik: 5.

¢ Rozvoj kompetence k uceni
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5.24 STAFETA
Popis aktivity:

Zéaci se postavi za sebe do dvou fad. Na zemi, par metri pred nimi, budou
rozmistény karticky s riznymi slovy. Z kazdé fady vybéhne vzdy jeden zak. Ten z prvni
skupiny sebere kartu, kde bude napsano jednoznacné slovo, a pfipevni ji magnetem
na tabuli pod nadpis ,,SLOVA JEDNOZNACNA. Zik z druhé skupiny udéla totéz, ale se
slovem mnohoznacnym. Poté bézi zpét, preda Stafetu dalSimu spoluzakovi placnutim
dlanémi a ten hned vybéhne pro dalsi kartu. Po skonceni hry probéhne spole¢na kontrola,

zda jsou vsechny karty spravné piifazeny.
Tento tkol vyuZiva prvky ztélesné vychovy. Zaci se Vv prabéhu hry hybaji,
navzéjem si fandi a podporuji se, ¢imz si upeviiuji vztahy mezi sebou.

Aktivitu Ize vyuZit i k osvojeni Si jiného u¢iva v Ceském jazyce, ale téZ V jinych

predmétech.

e Ucivo: Jednoznacna a mnohoznacna slova

e Jazykova rovina: Sémantika

e Vzdélavaci cil: Cilem je upevnit si u¢ivo o jednoznacnych a mnohoznaénych
slovech.

e Odhadovany ¢as: 25 minut

e Pomicky: Karti¢ky se slovy

e Rocnik: 5.

e Rozvoj kompetence k uceni

e Kompetence socialni a personalni
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6 DOTAZNIK

V nasledujici ¢asti uvadim vysledky dotaznikového vyzkumu. V dotazniku je
uvedeno jedenact otazek tykajicich se vyuzivani didaktickych her v Ceském jazyce
na prvnim stupni zakladnich Skol.

Dotaznik jsem vyhotovila na internetové strance www.survio.com. Nasledné jsem
ho rozeslala n€kolika panim ucitelkam, které znam osobné¢, a dale jsem dotaznik vlozila
do facebookové skupiny Naméty a inspirace pro pani ucitelky a pany ucitele, ve které si
spole¢né sdileji rizné napady k vyuce. Zpétnou vazbu jsem ziskala celkem od Ctyficeti

osmi ucitelt. Ke kazdému vysledku dotazu uvadim vlastni komentar.
Otazky v dotazniku:

1) Vyuzivate v hodinach ¢eského jazyka didaktické hry?
a. Ano
b. Ne
2) Vyuzivate didaktické hry v kazdé hodin¢ ¢eského jazyka?
a. Ano
b. Ne
3) Kolik didaktickych her vétSinou vyuzijete v jedné hoding?
a. 1
b. 2
Cc. 3avice
4) Vymyslite vlastni didaktické hry, nebo Cerpate z riiznych zdroju?
a. Vymyslim vlastni hry
b. Cerpam z riiznych zdroji
c. Vymyslim vlastni hry 1 Cerpam z rliznych zdroji
5) Pokud cerpate didaktické hry z riznych zdroju, kterym davate pfednost nejcasteji?
6) Zavadite v hodiné vzdy novou hru, nebo pouzivate jednu hru vicekrat?
a. Zavadim vzdy novou hru
b. Jednu hru vyuziji vicekrat
7) 'V které casti hodiny zavadite didaktické hry? (miZzete oznacit vice moznosti)
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a. Na zacatku
b. V pribéhu

C.

Na konci

8) K jakému tcelu didaktické hry nejcastéji vyuzivate? (mize byt vice moznosti)

a.
b.
C.
d.

K motivaci
K upevnéni uciva
K opakovani

K hodnoceni (ke klasifikaci zaki)

9) Vyuzivate v didaktickych hrach mezipfedmétovych vztaht?

a. Ano

b.

Ne

10) Pokud vyuzivate v didaktickych hrach mezipfedmétovych vztahd, vypiste, do

jakych predmétl ponejvice zasahuji.

11) Do kterych jazykovych rovin zasahujete didaktickymi hrami?
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Vysledky:

1) Vyuzivéte v hodinich ¢eského jazyka didaktické hry?
a. Ano
b. Ne

Graf 1: Vyzkum vyuzivani didaktickych her v hodinach ¢eského jazyka
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# «  Moznosti odpovedi Responzi Podil

® Ano
® Ne
(Zdroj: autor)
Témeét vSichni respondenti odpoveédéli na tuto otdzku kladng. Ocenuji, Ze ucitelé
vyuzivaji didaktickych her. Zaci béhem hry aktivné odpoéivaji, ale zaroven se uéi. Je tedy
velmi ucinnd a lze ji zatradit do vSech predmétii. Dle mého nazoru je metoda didaktické hry

ve vyucovani nepostradatelnd, ptestoZe nevyhovuje vSem ucitelim.
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2) Vyuzivate didaktické hry v kazdé hodiné &eského jazyka?

a. Ano
b. Ne

Graf 2: Vyzkum pravidelného vyuzivani didaktickych her v hodinach ¢eského jazyka
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#a  MozZnosti odpovédi

® Ano 16 33,3 %

® Ne 32 66,7 %

(Zdroj: autor)

Na tuto otazku odpovédélo kladn€ celkem Sestnact ucitelt a tficet dva zaporné.
Myslim si, Ze je vhodné vyuZivat riiznych her v kazdé hoding, alespoii kratké, které mohou
slouzit jako motivace na zacatku hodiny. Rovnéz chéapu, Ze je pro ucitele narocné
pripravovat podobné ukoly na vSechny hodiny. Jsem si jista, Zze pokud nepfipravi détem

hru do ¢eského jazyka, pfipravi ji v ten samy den do jiného predmétu.
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3) Kolik didaktickych her vét§inou vyuzijete v jedné hodiné&?

Podil

#a

c. 1
d 2
e. 3 avice

Graf 3: Vyzkum poctu uzivanych didaktickych her v jedné hodiné ¢eského jazyka
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Moznosti odpovédi Responzi Paodil

1 25 22,1 %

2 23 47,9 %

3 avice

(Zdroj: autor)

Jednu hru béhem hodiny vyuzije dvacet pét a dvé hry dvacet tfi dotazanych.

V né¢kterych hodinach staci jedna aktivita. Ta mize zabrat hodné ¢asu, a proto by se jina jiz

nestihla. Misto dalsi didaktické hry mohou ucitelé vyuZzivat i jinych metod vyuky. Dvé

¢i vice aktivit by se mohly, dle mého ndzoru, vyuzivat zejména v hodinach opakovacich.
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4) Vymvyslite vlastni didaktické hry, nebo erpate z ruznych zdroju?

a. Vymyslim vlastni hry
b. Cerpam z riiznych zdroji

€. Vymyslim vlastni hry i ¢erpam z riznych zdroji

Graf 4: Zdroje ziskavani didaktickych her pro hodiny ¢eského jazyka
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#a  Moznosti odpovédi

® Vymyslim viastni hry 2 4,2 %
® Cerpam z riiznych zdroji 9 18,8 %
® Vymyslim viastni hry i éerpam z miznych zdroja ar 77,1 %

(Zdroj: autor)

Z odpovédi na tuto otazku vyplyva, ze pouze dva respondenti vymysli vlastni hry,
devét Cerpa z riznych zdroju a tficet sedm kombinuje ob¢€ tyto varianty, coz je, dle mého
nazoru, nejlepsi. Ucitel nemusi vzdy nalézt v odborné literatufe ¢i na internetu vhodné
ukoly k urcitému tématu, proto si vytvoii své vlastni aktivity, které pak muze sdilet
s ostatnimi uciteli. Existuje mnoho knih a internetovych stranek, kde Ize objevit zajimavé

hry a rady k vyuce, proto doporucuji hledat inspiraci vV riznych zdrojich.
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5) Pokud &erpate didaktické hry z ruznvch zdroja, ktervm davate prednost nejéastéji?

Ucitelé nachazi inspiraci na internetu, v knihach ¢i od kolegl. Nejcastéji vyuzivaji
rizné internetové stranky, napiiklad facebook, kde existuji skupiny, ve kterych si ucitelé
poskytuji ukazky praci zakt, sdéluji si napady a tipy vedoucich k efektivnimu vyucovani.
Rady od kolegt jsou velmi cenné. Hry jsou jiz ovétené a kolegové k nim mohou sd¢lit

dalsi informace - naptiklad to, ¢eho se v pribéhu vyvarovat nebo co vylepsit.

6) Zavadite v hodiné vZzdy novou hru, nebo pouzivate jednu hru vicekrat?

a. Zavadim vzdy novou hru

b. Jednu hru vyuziji vicekrat

Graf 5: Cetnost uZivani didaktickych her v hodinach ¢eského jazyka

100%

80%

60%

Podil

40%

20%

pmm———

#a  Moznosti odpovedi Podil
® Zavadim vidy nowou hru 2 4.2 %
® Jednu hru vyuZiji vicekrat 46 95,8 %

(Zdroj: autor)
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cey

Dva dotazovani pouZzivaji vzdy novou hru, ostatni vyuziji jednu vicekrat. Dle mého

nazoru je opakovani her dualezité. Zaci nemusi poprvé pochopit danou aktivitu, a tim se

pro n¢ stane nepfinosnou a nezdbavnou. Po jejim dalSim aplikovani se Zaci zdokonaluji

a hru si mohou oblibit. N¢které aktivity zaujmou ihned, a proto déti vyzaduji jejich

opakovani v dalsich hodinach. Z hlediska ucitelovy piipravy na hodinu je snazsi vyuzit

jednu hru Castéji, nez se stale snazit hledat ¢i vymyslet nové tkoly.

7) Ve které &asti hodiny zavadite didaktické hry? (mtZete oznadit vice moznosti)

a. Na zacatku
b. V priubéhu

c. Na konci

Graf 6: Vyzkum zavadéni didaktickych her v pribéhu hodiny ¢eského jazyka

100%
30%
60%
i
=
40%
20%
0%
#a  Moinosti odpovédi
® Na zatatku 28 98,3 %
® Vpribéhu 29 60,4 %
® Na konci 22 45,8 %

(Zdroj: autor)
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Ucitelé zavad¢ji didaktické hry na zacatku, v pribéhu i na konci hodiny. Aktivity

vyuzivaji ve vSech jejich ¢astech, coz je, dle mého nazoru, spravné. Hry mohou slouzit

na zacatku hodiny jako vhodna motivace, v prub¢hu k nacviku a upevnéni latky a na konci

k opakovani.

8) K jakému tcelu didaktické hry nejéastéji vyuzivate? (muZze byt vice moznosti)

Podil

a. K motivaci

b. Kupevnéni uéiva

c. K opakovani

d. Khodnoceni (ke klasifikaci zaku)

Graf 7: Utel vyuZivani didaktickych her v hodinzch eského jazyka

100%

K motivaci 27 96,3 %
K upevnéni udiva 36 75 %

K opakovani 37 771 %
K hodnoceni (ke klasifikaci Zaki) 2 4,2 %

(Zdroj: autor)
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Didaktickych her je nejvice vyuzivano k upevnéni uciva a Kk opakovani. Vyucujici
je zavadgji rovnéz i jako motivaci, ovsem v mensi mife. Ke klasifikaci se témér
nevyuzivaji. Dle mého nazoru by bylo vhodné Zaky hodnotit pomoci didaktickych her,
jelikoz béhem jejich plnéni by nebyli pfili§ nervézni jako béhem klasického zkousSeni,

a tim by se vyvarovali zbyte¢nych chyb.

9) Vvyuzivate v didaktickych hrach mezipfedmétovych vztahu?

a. Ano
b. Ne

Graf 8: VyuzZivani mezipiedmétovych vztahi v hodinach ¢eského jazyka

100%.

80%

60%

Podil

40%

20%

0%

#a  MozZnosti odpovedi Responzi Podil

® Anco 42 87,9 %

® Ne 6 12,5 %

(Zdroj: autor)

VétSina odpovidajicich uvedla, Zze vyuziva mezipfedmétovych vztaht. To je velmi

vyhodné, jelikoZ si zaci osvoji vice informaci. Nezabyvaji se jen jednim tématem,
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pozornost odvedou i K jinym zajimavostem, coz udrzi jejich pozornost a zaujeti. Vyuzivani

mezipfedmétovych vztaht proto velmi doporucuji.

10) Pokud vyuzivate v didaktickych hrach mezipfedmétovych vztahd, vypiste, do jakych

predmétl ponejvice zasahuji.

V didaktickych hrach Ize propojit razné predméty. Ucitelé nejCastéji zasahuji
do prvouky, matematiky, vlastivédy, hudebni a vytvarné vychovy. Osobné nejvice dopliuji
aktivity informacemi z prvouky a vlastivédy a rovnéz vyuzivam prvky dramatické a télesné

vychovy jako formy aktivniho odpocinku.

11) Do ktervch jazykovych rovin zasahujete didaktickymi hrami?

Ucitel by m¢l zavadét takové aktivity, diky kterym by si zéci procvicili ucivo
z riznych jazykovych rovin. Z odpovédi na tuto otdzku plyne, ze vyucujici aplikuji
didaktické¢ hry nejvice v jazykovych rovinach, jakymi jsou morfologie, lexikologie

a syntax a dale pak také fonologie, ortografie ¢i sémantika.
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ZAVER

Diplomova prace byla zaméfena na vyuzivani aktivit s prvky hravosti a soutézivosti
pfi opakovani udiva &eského jazyka na prvnim stupni ZS. V teoretické ¢asti jsem se
zabyvala didaktikou a vyukovymi metodami, pfedevsim didaktickou hrou. Praktickou ¢ast
jsem vénovala souboru vlastnich aktivit sprvky hravosti a soutézivosti vedoucich
k opakovani uciva ¢eského jazyka na prvni stupni zakladni $koly. Aplikované hry nebyly
pro zaky naro¢né a vétSina z nich se jim libila. Proto bych je doporucila ve vyuce hojné
vyuzivat. Tim, Ze jsem je vyzkouSela v praxi, mohla jsem snadno odstranit i nékteré¢ dil¢i
nedostatky her a na pfisti vyuku je 1épe piipravit. Aktivity lze zavadét témétf ve vSech
¢astech hodiny, napiiklad pro tcely motivace, fixace ¢i opakovani latky. VSechny uvedené
typy ukolt je mozno rizné obménovat a dale s nimi pracovat. Rovnéz se mohou vyuzit
K procvicovani uciva a ziskavani novych informaci i v jinych pfedmétech, jakymi jsou

tieba prvouka, vlastivéda, hudebni vychova atd.

V praktické casti dale uvadim vysledky dotaznikového Setieni tykajicitho se
vyuzivani didaktickych her v ¢eském jazyce na prvnim stupni zékladni Skoly. Didaktické
hry povazuji za velmi dilezitou vyucovaci metodu, proto jsem rada, ze témé&f vsichni
ucitelé je ve svych hodinach vyuzivaji. Doufam, Ze nékteré mé navrhy aktivit ulitelé
upotiebi v praxi €1 se jimi alespon inspiruji.

Vypracovanim této prace jsem ziskala mnoho praktickych zkuSenosti a podnéth

pro pfipravu na mé budouci ucitelské povolani.
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SUMMARY

SUMMARY

This master’s thesis is intended to portray to the reader the use of didactic games in the
educational process in elementary schools. It’s divided into two parts. The first, theoretical
part, is focused on the didactics of the Czech language and its educational methods,
especially regarding didactic games. The second, practical part, encompasses a variety
of original proposals of activities with elements of playfulness and competition, some
of which were applied in practice. Furthermore, a survey i salso included, the purpose
of which was to discover the application of didactic games by teachers in elementary

schools.
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PRILOHY

PRILOHY
Priloha ¢. 1 - Dotaznik

Ohodnot'te ukol .KRIZOVKA*

1) Jak se vam ukol libil?
I - velmi se mi libil ~ (2)- libil 3 — nelibil
2) Jak vam prisel ukol obtizny?

[} lehky 2 — stiedné tézky 3 - tézky

Ohodnot'te kol .SAMEC, SAMICE. MLADE*

1) Jak se vam ukol libil?
- velmi se mi libil 2 —libil 3 — nelibil
2) Jak vam pfisel kol obtizny?

I—lehky  (2)- stiedné tézky 3 — tézky

Ohodnot'te tikol .ODPOVEZ POHYBEM*

I) Jak se vam kol libil?
@— velmi se mi libil 2 = likil 3 — nelibil
2) Jak vam piisel ukol obtizny?

(D) lehky 2 — stiedné tézky 3 — tézky

(Zdroj: autor)



PRILOHY

Ptiloha ¢. 2 - Domino

(Zdroj: autor)



PRILOHY

Ptiloha ¢. 3 — ZasSifrovany obrazek

ZASIFROVANY OBRAZEK
Zjistete, jaky obrdzek se skryva pod Sifrou.

e

é zijmena ¢ &islovky éslovesa
z prislovce “ prediozky Rspojky
‘ Lastice * citoslovee

teti; pét, pro; tento, mil, ale-ow, bu, af, kéd, mélo, dits; Mle. spt, wvefil, podivime, pigii,
ist, psali, higdis, nahote, doble, Stékat, védgl, pied, 28, nikdo, lecco, miau, haf, chiehi, prsk,
tlesk, protoZe, nebe, jejich, takawy, 24day. ry, vedie, Re, dvoje; pathdct-dvéma, Sesty, tisic

(Zdroj: autor)
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Ptiloha ¢. 4 — BE, BJE, ME, MNE, VE, VIE

[ prib_h]

(Zdroj: autor)



PRILOHY

Ptiloha ¢&. 5 - Kfizovka

KRIZOVKA

. SlTA v el mi v

? HILIElaly [ 71D

) HIR[A |D|v

0 VIY IR Jelwm] el
5) V1E|T o | P T |R|Y

o L1/ [TlOolS LoV &|E],

7) f( 0 | ] T W

8) BIYIT v

) vzor podstatnych jmen, rod stfedni

@ sedmé vyjmenované slovo po m

(3 vzor podstatnych jmen, rod muzsky nezivotny
(@ interpunkéni znaménko v rozkazovaci véts
(&) &vné vyjmenované slove po p

(& neohebny slovni druh oznadujiei zvuky

@ vzor podstatnych jmen, rod Fensky

@ synonymum ke slovu existovat

(Zdroj: autor)
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Piiloha &. 6 — Ukoly k tajence

UKOLY K TAJENCE

1) Vymyslete ke slovu velky synonymum.

2} Vymyslete ke slovu vellyl antonymum,

. " r " &

3) Jaky je rozdil mezi slovy wir a vir? Uved'te na piikladu.

(Zdroj: autor)
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PRILOHY

Piiloha ¢. 7 — Samec, samice, mladé

SAMEC, SAMICE. MLADE

Doplite nazvy zvifat ve spravnych tvarech. MiZete pracovat ve dvojici.

Pad Samec Samice Miladé
L yelin bt Aoty /é&
> e dail danide.
9 r
il e |
4. Rare ey Kachny é ﬁb/éz
yal
6. ’\i S S Zajickovi
o
7. Lisakem S S i
f ( é,:: ol

Vyberte si jedno zvite z tabulky a nakreslete ho. K obrazku napidte nazev zvifete, jeho rod a

VZOr.

e

(Zdroj: autor)
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Pfiloha ¢. 8 - Osmismérka

OSMISMERKA

V osmisméree je ukryto patnéct vyjmenovanych slov. Najdéte a vyskriejte viechna tato slova.
Zbyla pismena napiste na fadek pod tabulkou a vyjde vam tajenka.

Tajenka: W"é’

K jakému vyjmenovanému slovu je slovo z tajenky pfibuzné? M
i

(Zdroj: autor)
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PRILOHY

Ptiloha ¢. 9 - Povolani

1{

@W@MJ i bty oo

wﬂum mm M&MAM%

M@W

(Zdroj: autor)



PRILOHY

Piiloha ¢. 10 — Komiks

(Zdroj: autor)
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Priloha ¢. 11 - Bajka
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PRILOHY

N g g i &
.mégzﬁgeﬁg:_LJ2gE@éEﬁLi_iﬁizfﬁﬁuaééaﬂch____

(Zdroj: autor)

Ptiloha €. 12 — Pfirovnani - spojovani

PRIROVNANI

Spoj, co k sobé patfi.

Hubeny jak mnénka
Modry jako pol
Rudy jak ys

Chytry jaka— l —Hska
Bystry jak r

Vysoky jako outek
Bledy jak hel
Cerny jak éna

(Zdroj: autor)
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Pfiloha &. 13 - Pfirovnani
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PRILOHY

(Zdroj: autor)
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PRILOHY

Pfiloha &. 14 — Pexeso

{homonymum)

VELKY MALY
(antonymum)
DOSTAT OBDRZET
[synonymum)
LOS LOS

(Zdroj: autor)
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PRILOHY

Pfiloha ¢. 15 — Kvarteto

Druhovi
(osmery, patndcteny, thicatery)

Sté (Fad, Vi

(Zdroj: autor)
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Ptiloha ¢. 16 — Opici kral

e \j&\

(Zdroj: autor)
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PRILOHY

Pfiloha ¢. 17 — Hledani slov

,HLEDAM*

ryzi zlato

»JA MAM*

cervené jablko

,HLEDAM*

cervené jablko

»JA MAM*

ryzi zlato

(Zdroj: autor)
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