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Anotace

Vystupem mé diplomové prace je soubor ilustraci k détské literature, véetné prebalu
a makety knihy. Soubor se skladd z dvaadvaceti barevnych ilustraci, které na sebe navazuji
a koresponduji s pfibéhem dle mého vybéru. llustrace jsou tvofeny kombinovanou
technikou. Jednoduché linearni kresby jsou kresleny ruc¢né a poté upraveny v grafickém
programu.

Soucasti diplomové prace je doprovodny text, ktery pojednava o mych inspiracnich
zdrojich, prGbéhu a tvorbé mé prace. Dale prace obsahuje didaktickou cast, ve které

navrhuji vyukové jednotky, které se tématicky hodi k mé praktické ¢asti diplomové prace.

Klicova slova

ilustrace pro déti, obrazkova kniha, kresba, pocitacova grafika

Abstract

The result of my diploma thesis is a set of illustrations for children's literature,
including a book cover and model of the book. The set consists twenty-two colour
illustrations that goes in a row and correspond with a story of my choice. lllustrations are
made of a combined technique. | drew simple linear drawings by hand and then edited

them in the graphics program.
Part of the diploma thesis is an accompanying text, which deals with my

inspirational sources, process and creation of my work. The thesis contains also a didactic
part, in which | propose teaching units that are thematically suitable for my practical part

of the diploma thesis.
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1 Uvod

Cilem mé diplomové prace bylo vytvofit soubor dvaceti ilustraci k détské literature.
Ukolem bylo vytvofit jednotlivé ilustrace, pfebal knihy a dat novou podobu celé knize. Pro
svou praci jsem si vybrala détskou knihu ,Tam kde Ziji divociny,” kterou napsal a ilustroval
Maurice Sendak. Kniha je zaloZena na barevnych celostrankovych ilustraci, které doprovazi
malé mnozstvi textu. Knihu ,Tam kde Ziji divo¢iny” jsem si vybrala, protoZze mé zaujala
svym provedenim, obsahem a pomérem ilustraci k typografii. Ve své praci jsem se chtéla
zamérit predevSim na tvorbu samotnych ilustraci. Grafickd Uprava knihy a typografie
nejsou hlavnim pfedmétem mého zajmu, ale dotvareji cely vzhled knihy.

Soucasti diplomové prace je také doprovodny text, ktery pojednava o ilustraci jako
takové a jejich predstavitelich, kterymi jsem se inspirovala, nebo mé jinak zaujali. Prace
ddle obsahuje popis technologického postupu mé tvorby ilustraci a nékolik didaktickych
struktur k vyukovym jednotkam, které tématicky souvisi s knihou ,Tam kde Ziji divociny.”
Pripravy na vyukové jednotky jsou soucasti tématické rady, ktera korespoduje s moiji praci
bud' po tématické strance nebo po strance technické.

Praktickd cast diplomové prace, tedy mnou vyhotovené ilustrace k ptibéhu, je
vytvorena z C3asti rucné a cdastecné v grafickych programech v pocitaci. Digitalni
technologie mi umoznily vytvofit znacné mnozstvi variant mych navrh( v relativné kratké
dobé. Diky praci v programu Adobe Photoshop se z mych jednoduchych linearnich kreseb

staly pfijemné vyhlizejici ilustrace.



2 Prabéh tvorby

2.1 Pripravna faze

llustrovanou knihu pro déti jsem chtéla vytvofit uz delsi dobu, a proto jsem védéla,
Ze se touto zajimavou praci budu zabyvat jiz pred zaddvanim témat diplomovych praci.
Prestoze jsem védéla, ze budu vytvaret soubor ilustraci pro déti, nevédéla jsem, jakou
knihu se rozhodnu vizudlné zpracovat. Rozhodla jsem se vytvofit ilustrace ke knize ,Tam
kde Ziji divoCiny,” kterou napsal a ilustroval Maurice Sendak. Obsah knihy mé zaujal diky
jejimu atraktivnimu zpracovani. Pfibéh pojedndva o malém zlobivém klukovi, ktery se
ocitne v fisi , divocin.” V knize vystupuje znaéné mnozstvi pfiSerek a bytosti, které autor
nazval divocCiny. JelikoZ v knize neni popsan vzhled jednotlivych bytosti, mohla jsem si ho
vymyslet sama. Vybrala jsem si tento pfibéh predevsim kvuli zminénym priSerkam, které
mi dovolily spustit mou fantazii na plné obratky. Vymyslela jsem a navrhla podobu kolem
deseti bytosti, které se vice ¢i méné podobaji rGznym zvifatlim. V knize se nachazi jediny
popis téchto bytosti a to takovy, Ze maji ostré zuby, drapy a Zluté oci. Tento popis mé pfilis
nesvazal, proto jsou mnou vymyslené priserky tak rlznorodé.

Dale bylo mym ukolem dat podobu hlavnimu hrdinovi, zlobivému Maxovi. Chtéla
jsem, aby vypadal roztomile, Sibalsky a sebevédomé. Bylo pro mé dulezité, aby byl jiny nez
kluk v Sendakovych ilustracich. Max se na zacatku svého pribéhu oblece do ,vI¢i kaze.”
Zasadila jsem jeho ,outfit” vice do moderni doby, proto md na sobé chlupatou klokani
mikinu s kapuci. Podoba hlavniho hrdiny je vice realnd a dlvéryhodnd, protoZe na sobé
nosi obleceni, které ve svém pokoji najde kluk pravdépodobnéji nez vi¢i klizi. Max(v pokoj
je také uplné jiny nez v origindle. Pokoj je inspirovany modernimi moznostmi dnesnich
détskych pokoju. Proto jsem do pokoje umistila palandu, sedaci pytel, psaci stdl a hracky.
Ted mé jesté napadd, ze Maxovi chybi v pokoji pocitac, ktery by jesté vice poukazal na

moderni dobu.



2.2 Popis realizace

KdyZ jsem méla hotovou podobu hlavniho hrdiny, jeho pokoje a nékolika ,divocin,”
pustila jsem se do ndvrh( jednotlivych ilustraci. Navrhy jsem kreslila tuzkou nejdfive na
oddélené papiry, na kterych jsem zkousela rlizné moznosti kompozice, poté jsem podle
mého usudku nejlepsi varianty prekreslila do skicaku. Pfipravila jsem si podobu prvnich
tfech ilustraci a poté je prekreslila na format A5 ¢ernym tenkym fixem. Nasledné jsem
linearni kresby naskenovala a prenesla do pocitate. V grafickém programu Adobe
Photoshop jsem ilustrace protahla rGznymi filtry a Upravami. Zkousela jsem vSechny
mozné filtry, abych nasla moznou cestu, po které se vydat ddle v mé tvorbé diplomové
prace. V programu je celd galerie filtr(l a experimentovala jsem s nasledujicimi: tahy
Stétce, kfida a uhel, uhlokresba, otisk, sitovina, Srafovani, akvarel, malifska Spachtle,
houba, rysovaci pero, suchy papir, vihky stétec a uhlové tahy. Nékteré vysledné obrazky se
vzdalené podobaly skuteénym uméleckym technikdam, ale vétSina neméla s ruéni tvorbou
nic spole¢ného. Vétsinou vznikaly kompozice v odstinech Sedi, které by nebyly pro tvorbu
ilustraci pro déti vhodné, tak jsem zadala nékteré navrhy v pocitaci vybarvovat. Vznikaly
barevné ilustrace v rliznych provedenich s pouzitim nékterého z filtrd.

Nasledovala konzultace s vedoucim mé diplomové prace tykajici se mych prvotnich
navrhl, pokustd a omyll. Spolecné jsme se shodli jaké napady a filtry zavrhneme pro mé
budouci snazeni. Nakonec jsme se dohodli na spojeni barvy a neutrdlnéjsiho pozadi
v Sedych ténech. Pro pozadi jsem zvolila filtr s nazvem sitovina, ktery se podoba grafické
technice — sitotisku. Na tmavsi Sedé a zrnité pozadi jsem zacala umistovat zafrivé barevné
elementy, které se hodi do détské ilustrace. Poté jsem rizné experimentovala a zkousela
moznosti programu Adobe Photoshop, se kterym jsem se po dlouhé dobé opét
seznamovala a oZivovala jsem si principy prace v ném. Po dalsi konzultaci s vedoucim mé
prace, pfi které jsme zavrhli dalsi neadekvatni navrhy, jsem se mohla pustit do tvorby
samotnych ilustraci.

Pustila jsem se do tvorby prvni findlni ilustrace, na které hlavni hrdina Max zlobi
a rozmotavd mamincina klubicka po obyvaku. Nejprve jsem nakreslila tenkym cernym

fixem obyvaci pokoj s nabytkem. PouZzila jsem dvé rizné sily cerného tahu, které musely



byt co nejtenci, aby se s nimi ndsledné dobre pracovalo v grafickém programu. Pro svou
tvorbu jsem zvolila ¢erna umeélecka pera velikosti S a XS. Linie jsem musela kreslit tenké,
protoZze pokud byly silnéjsi, tak se po poutziti filtru moc rozpily a vytvarely v kompozici
pfilis intenzivni a tlusté linie. Nasledné jsem jednim tenkym fixem nakreslila obrysy
barevnych element(, které jsem v prvni ilustraci chtéla mit, takZze Maxe schovavajiciho se
za pokojovou rostlinu a 3 rdzna klubicka. KdyzZ jsem méla vSe naskenované a prenesené do
pocitace, zacala jsem si Upravami v programu Adobe Photoshop. Na pozadi jsem umistila
rostlinu s Maxem a klubka bavlny, vSe jsem nasledné v programu vybarvila. Nakonec jsem
po kompozici rozmistila barevné rozmotané nité pomoci tuzky v grafickém programu.

Pro vSechny ilustrace jsem pouzila skoro stejny technologicky postup. Nejdfive jsem
tvofila navrhy kompozic a scén pribéhu ,Tam kde Ziji divociny.” Poté jsem je tvofila stejnou
kombinovanou technikou, nejprve v ruce, poté v pocitaci. Castéj$i praci v programu jsem
svlj postup neustdle zlepSovala. Tvofila jsem dalsi a dalsi ilustrace, ale stale jsem se
vracela k predchozim, abych je vylepsila. Po desaté ilustraci se muj pracovni postup
v programu znac¢né zautomatizoval a vSe S$lo rychleji. Mou préaci brzdila jen ma
nespokojenost a neustalé vylepSovani a variovani uz hotovych ilustraci. Postup prace byl
nasledovny: Nejprve jsem nakreslila pozadi a zvlast na jiny papir bytosti, rostliny
a predméty, které jsem chtéla v ilustraci umistit do popredi a vybarvit. Tyto pozdéji
barevné elementy jsem kreslila na klasicky kancelaisky papir, protoze pro mé ucely bohaté
stacil. Pro kresbu pozadi jsem pouZzila karton silnéjsi gramaze (,,ctvrtku®) kvlli naslednym
Upravam v grafickém programu. Obycejny papir nevytvarel v programu takové efekty jako
Ctvrtka.

Kdyz jsem méla vSe nakresleno a naskenovano, prevedla jsem obrazky do pocitace.
Pozadi (mistnost nebo les) jsem upravila filtrem ,sitovina” a poté jsem vkladala
a umistovala jednotlivé elementy. Rozmistila jsem vSechny bytosti, rostliny a pfedméty do
kompozice, podle mého citu a uvaZeni. Stromy, pfiSerky a hlavniho hrdinu jsem
v programu vybarvila a vystinovala. Poté jsem celou ilustraci jesté r(izné upravovala
a retusovala.

Pokud se podivate na vSechny hotové ilustrace, mliZete si vSimnout, Ze s rozvijejicim

déjem se rozviji i barevnost jednotlivych ilustraci. V prvnich ilustracich v pfibéhu je méné
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barevnych element(, v dalSich barvy vic a vic pfibyva. Zkousela jsem barvu zapojit i do
Sedého pozadi, abych barevné elementy vice sjednotila. V nékterych ilustracich pusobily
rostliny a bytosti roztrousené a pfilis oddélené, proto jsem citila, Ze potrebuji pomysiné
spojit. Barva v pozadi dala ilustracim dalSi nadech a ja s nimi zacala byt spokojena. Nejvice
barev se nachazi v ilustracich, na kterych Max a ,divoéiny” tanc¢i a blbnou. V dalSich
ilustracich barvy ubyva a posledni dvé maji pozadi opét jen v odstinech Sedi.

Rozmisténi ilustraci a textu do obrazkové knihy jsem feSila v programu Adobe
Indesign. V programu jsem vytvofila konec¢nou podobu knihy. V této knize jsou
nejdUlezitéjsi ilustrace, ale typografie a graficka Uprava s tim Uzce souvisi a dotvafi cely

vzhled knihy. Knihu jsem si nechala vytisknout v grafickém studiu a svazat v knihafstvi.
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3 Inspirace

V pripravné fazi mé diplomové prace jsem hledala a prohlizela velké mnozZstvi
inspiracnich zdrojl. Zacala jsem studii historie ¢eské ilustrace pro déti a mladez, abych se
dozvédéla néco o tom, jaké ma u nds ilustrace korfeny. Inspirovali mé ¢&esti i zahraniéni
autofi, jejichz dila jsem si vyhledavala v knihdch a na internetu. Mezi zahranicni ilustratory,
ktefi mé zaujali, patfi napft. Christoph Niemann, Marco Wagner, Simon Spilsbury, Peter Sis,
Shout (Alessandro Gottardo), J. Block, Daniel Bueno, Brian Cairns a Daniel Egnéus a Julia
Breckenreid.! Tyto autory jsem objevila v knihach od Hellera Stevena (100 illustrators).

V knize jsou soustifedény nejpozoruhodnéjsi prace z oblasti soucasné ilustrace.
Editor shromazdil fascinujici smésici dlouho zavedenych jmen a novackd, pouzivajicich
Sirokou $kalu technik. Informace o stovce ilustrator(i z 30 zemi svéta obsahuji jejich
Zivotopisné medailony, soupisy vystav a publikaci.

Dale tato kapitola obsahuje popsani pojmuU souvisejicich s mou praci, jako je napf.
ilustrace, kresba, obrazkova kniha atd. Ceskym ilustratordm se vénuji na konci této

kapitoly.

1 HELLER, Steven, ed. a WIEDEMANN, Julius, ed. 100 illustrators. Praha: Slovart, 2013. 2 sv. (327 s.; s. 336-
639). ISBN 978-80-7391-808-8.
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Tam kde ziji divociny (Where the Wild Things Are), 1963— Maurice Sendak

Zanr: pohadka/ obrazkova kniha 2

Velkou inspiraci pro mé byla samotna kniha ,Tam kde Ziji divo¢iny” od Maurice

Sendaka, kterd je pro mé velice technicky a umélecky zdafila a oslovila mé jiz v détstuvi.

Mé prevypravéni pro Zaky:

Max se oblékl do vi¢i kGize a zacne zlobit. Zlobi tak dlouho a tak vynalézavé, aZz ho
maminka okfikne: ,Ty divocino!“ a posle ho bez veclere spat. V Maxové pokoji viak zacne
rast trdva a stromy, aZ strop, podlaha i stény prorostou vegetaci a oteviou se do svéta.
V oceanu na Maxe Ceka lod, kterd ho odveze na ostrov, ,kde Ziji divoCiny”. Divociny jsou
jakasi stvoreni a priserky, které na Maxe ceni zuby a tasi drapy. On se ale nelekl a uprené
se na né zadiva, ani nemrkne. Divociny se ho zdési, prohlasi ho za nejdivocejsi divocinu ze
vSech a jmenuji ho svym kralem. Poté se vSichni raduji a tancuji spolu. Najednou Max uciti
néco dobrého k jidlu z druhé strany svéta a zasteskne se mu. Rozhodne se vratit domd, ale
divoCiny ho nechtéji pustit. Max se ale neda a za chvili jim mava z lodky. Pluje a pluje, az

dopluje do svého pokoje, kde na stole ¢eka vecere a je jesté tepla.

3.1 Maurice Sendak (1928-2012, USA)

Syn polskych Zidovskych emigrantll v padesatych letech ilustroval patnact knih
americkych i zahranicnich spisovatel( pro déti, nez se pustil do autorskych knih. Tou prvni
bylo v roce 1956 Kennyho okno (Kenny's Window), nejvétsi sldvu mu vsak pfines| az kratky
fantaskni pribéh o zlobivém klukovi, ktery ovladne hrozivé obludy. V dobé svého vydani
kresby ,divocin“ s nadmérné velkymi hlavami pfipadaly nékterym rodi¢iim pfilis
strasidelné: knihovnici a ucitelé se knize vyhybali a vyslo také nékolik nepfiznivych recenzi.
Teprve pozdéji — i diky popularité u déti — si kniha ziskala pfizen kritiky i pedagogickych

kruhG a v roce 1994 také Caldecottovu medaili, jedno ze dvou nejvyznamnéjsich

2 SENDAK, Maurice. Tam kde Ziji divociny. P¥eklad Jan Jafab. Praha: Hynek, 1994. [36] s. ISBN 80-85906-08-2
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americkych ocenéni za knihy pro déti. Jen v USA se od té doby prodalo 10 miliénQ vytiskd,
zhruba stejny pocet také celosvétové.

Sendakovy pfiserky jsou désivé jen na prvni pohled, hned pfi tom dal$im Ize snadno
rozeznat, Ze jde o spiSe dobracké bytosti, které se pfi straseni uculuji. Fyziognomii
i chovanim pripominaji malé déti a protrely Max jim také brzy rozkazuje, jako by byl jejich
otec. Kniha méa vynalézavé obrazové pojeti. Cte se po dvou stranach, pficemz zpocatku se
na jedné strané nachdzi kratky text a na druhé ilustrace. Postupné, jak se Max vydava do
fantaskniho svéta, se obrdzek rozSifuje — nejprve na celou stranku, pak presahuje na
stranku vedlejsi a ve vrcholnych scénach divokého kiepéeni mezi pfiSerami jiz text zcela
absentuje a obrazky pokryvaji celou dvoustranu. Pfi nasledném zklidriovani déje se
ilustrace opét zmensuji a posledni slova (o teplé vecefi) jsou jiz jen na bilé dvoustrané.
Sendak tak nenapadné, ale uUcinné graduje (a zvolfiuje) tempo a intenzitu ,divoceni”
hlavniho hrdiny.

Kniha se dockala nékolika filmovych verzi v€etné celovecerni od nonkonformniho
reziséra Spika Jonze. Prvni kratkometrazni animovany film, ktery mél premiéru v roce
1974, vytvoril sam Sendak spolu s americkym animatorem Genem Deitchem, ktery se
usadil v Praze.

Jesté jedna zajimavost o spisovateli jménem Maurice Sendak: ilustroval americké
vydani LisSky Bystrousky od Rudolfa Tésnohlidka a knizni variantu opery Brundibar ¢eského

Zidovského skladatele Hanse Krasy.?

3 MANDYS, Pavel a kol. 2 x 101 knih pro déti a mlddez: nejlepsi a nejvlivnéjsi knihy. 1. vyd. V Praze: Albatros,
2013. 430 s. ISBN 978-80-00-03336-5.
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3.2 llustrace
llustrace je vytvarny doprovod pribéhu, nej¢astéji knihy nebo prispévku v ¢asopisu,
ktery ma osvétlit a vysvétlit text, ucinit jej ¢tenari srozumitelnéjsim (lat. lustrare osvétlit,

it. illustrare vysvétlit), negramotnému srozumitelnym nebo také text vytvarné oZivit.*

3.2.1 Obrazkova kniha

Kniha, ve které se nachazi vice ilustraci nez textu. Obrdzkova kniha je vétSinou
uréena pro nectenare, ktefi si prohlizenim obrazkd procvicuji svou mysl a kreativitu.
Obrazkové knihy mohou byt autorské knihy, leporela a bilderbuch, obrazkova kniha nejen
pro déti. NejvyraznéjSim rysem bilderbuchu je dominance obrazu nad textem (Hana
Benedikova uvadi orientacni pomér obrazu a textu minimalné 3:1 ve prospéch obrazu).
Obraz tak vzbuzuje zajem ditéte o slovo a naopak. llustrace v bilderbuchu neni pouhym
dopliikem textu, ale plIni roli mnohem dulezZitéjsi. Obrazova a textova slozka se také casto
napaditym zpUsobem prolind a vzajemné doplnuje, jedna bez druhé ztraci svlj vyznam.
Tato provazanost a komplexnost je dana také tim, Ze autorem bilderbuchu vétSinou byva

jeden &lovék — vhledem k dominujici obrazové sloZce je to zpravidla vytvarnik.?

3.2.2 Kresba

Pro ilustratora predstavuje kresleni zakladni nastroj vizudlniho mysleni. Kresba je
pfiprava na dalSi zpracovani ilustrace pomoci jinych médii. Zarovenn je samostatnou
uméleckou disciplinou a vytvarnym prostiedkem jako takovym. llustrace kombinuje
presvédcivou s predstavivosti, ndpady a obsahem.

Kresleni ndm umoznuje interpretovat svét v obrazech a zadroven si predstavovat
a vytvaret svéty vlastni. Kresleni je slozita, rGznorodd cinnost, pfi niz zachycujeme

mys$lenky a vizudlné zndzorfiujeme napady &i pocity.®

4 https://cs.wikipedia.org/wiki/llustrace
5 http://www.kjm.cz/bilderbuch

6 WIGAN, Mark. Uméni ilustrace: vizudIni mysleni. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010. 176 s. Zaklady
designu. ISBN 978-80-251-2970-8.
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3.2.3 Vypravéni pfibéhi

»Na rozdil od malife je cilem ilustrdtora vypravét pribéh.” (Norman Rockwell)

Pribéhy se pomoci obrazl vypravély odedavna. Ranym predchidcem epizodické
a narativni ilustrace je Tapisérie z Bayeux z 11. stoleti, kterd zobrazuje normandskou invazi
do Anglie v roce 1066. Jinym prikladem jsou Michalangelovy nastropni malby v Sixtinské
kapli. Obrazy doprovazeji a dale interpretuji mnoha velka literarni dila, z historie
jmenujme UZasné ilustrace, kterymi Delacroix doprovodil Goethova Fausta, Tennielovu
interpretaci knih Lewise Carrolla ¢i ilustrace Dickensovych knih od George Cruikshanka.
llustratofi interpretuji literarni dila jinych, ale tvofi a piSou také dila vlastni. William Blake
vydaval na vlastni nadklad knihy s vlastnoru¢né psanym textem a vlastnimi ilustracemi,
které ovlivnily tvorbu tzv. livre d'artiste (knih pojimanych jako umélecké dilo) ¢i sou¢asnou
tvorbu obrazkovych knih, grafickych romanud a komiksa.

llustrace détské literatury zahrnuje nékolik oblasti od leporela pres détské
prostorové knizky, naucné a vzdélavaci knihy aZ po ilustrovanou beletrii. Knizky pro déti
Casto ilustruje a piSe stejny autor. Dllezité je, aby slova a obrazy v obrazkovych pribézich
volné navazovaly, aby se ilustrator soustredil na spradvnou vékovou skupinu a zvolil vhodné
zaméreni knihy, jako je zabava ¢i pouceni.

Prvni ilustrovanou knihou pro déti je Orbis Pictus (Svét v obrazech) Jana Amose
Komenského vydana roku 1658 v Norimberku. Pomoci drfevorytu se déti mély naudit
latinsky a zaroven se néco dozvédét o svété. K prvnim ilustrovanym knizkam patfil

Robinson Crusoe (ilustroval jej George Cruikshank) &i Gulliverovy cesty.”

7 WIGAN, Mark. Uméni ilustrace: vizudIni mysleni. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010. 176 s. Zaklady
designu. ISBN 978-80-251-2970-8.
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3.2.4 Pracovni nastroje — smiSena média

llustratofi experimentuji s celou fadou rdznych vytvarnych prostfedkl a nastroju,
které volné kombinuji, aby docilili osobitého vizualniho rukopisu. Vytvarné prostredky
nestarnou, poslouzit muze cokoliv. Inovativni pouZiti dostupnych prostfedkd podtrhne
myslenku, zruénost i femeslné provedeni dila. Ru¢né zhotovené prace, at uz kreslené, Sité,
vystfihované, rucné natisténé ¢i vytesané jsou opét v kurzu. K pracovnim nastrojum patfi

také poditac. llustratofi ho vyuZivaji pfi samotné tvorbé nebo pfi jejim zpracovani.?

8 WIGAN, Mark. Uméni ilustrace: vizudini mysleni. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010. 176 s. Zaklady
designu. ISBN 978-80-251-2970-8.
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3.3 Historie ceské ilustrace

Détska kniha je osobity esteticky objekt, jenz zejména pro specificnost recipient
vyzaduje kritické vnimani odlisSné od vnimani krasné literatury uréené pro dospélé.
Zasadnim hodnoticim kritériem je komplexni vnimani détské knihy, tedy reflexe zahrnujici
typografické, ilustracni, literarni a edukaéni dimenze dila. V raném novovéku brali llustraci
jako instrumentalni doplnék, ktery byl optimalni tehdy, kdyz plnil funkce psychologického
osvézeni, Ci je metodickou zdbranou prfed Unavou recipienta, pficemz je ocekdvana,
preferovana a podporovdna recepce ¢tendrska. Jiny kontext nesou ilustrace pro nejmensi,
které mlzeme nalézt v obrazkovych knihach. To jsou knihy, v nichZ je jazykova slozka
¢aste¢né nebo zcela potladena ve prospéch narace prostfednictvim vytvarného vyjadreni.

llustrace knih primarné mificich k détem se sice zacaly objevovat v raném novovéku,
avsak estetické pojeti knihy jako artefaktu blizkého dnesSnimu chdpani tohoto pojmu je
pfiznacné az po dobu mnohem pozdéjsi. Kritéria typografické kvality, grafické koncepce
knizni publikace i vlastniho vytvarného doprovodu splfuji vétSinou teprve knihy z pocatku
dvacatého stoleti. Prvotni zamér pripojovat k textu také ilustrace byl motivovan pouhou
snahou zpfijemnit a oZivit ditéti cetbu, v lepSim pripadé podnitit jeho obrazotvornost.
Nezanedbatelny dobovy faktor predstavovalo i hledisko komercni, tedy zdmér se prosadit
na trhu za pomoci vypravnéjsi obrazové pfilohy.

llustrace zacaly v ceském prostiedi knihy doprovazet v obdobi tzv. narodniho
obrozeni, presnéji feCeno na pocatku devatenactého stoleti. Vydavatel a spisovatel Vaclav
Matéj Kramerius (1753-1808) vybavil kupfikladu svij preklad Mladsiho Robinsona vstupni
ocelorytinou. Az do poloviny devatenactého stoleti byly ilustrace v nasi knizni kulture
velkou vzacnosti.

Velikdnem ceské ilustrace prelomu devatendctého a dvacatého stoleti byl zejména
vynikajici kreslif a malif, vlastenecky orientovany Mikolda$ Ales (1852-1913), jehoz
neobycejné rozsahlé dilo tvofi jeden z meznik( vytvarného zachyceni vyznamnych
momentd ndrodnich déjin.

Estetické vzory, modely a postupy vlastni lidovému projevu jsou pro uméni jako

celek trvale inspirativni a podnétné. V ¢eském prostredi byla tematizace lidovosti jasna
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a potfebna. Osobnost malife, kreslite, grafika, ilustratora, redaktora a spisovatele Josefa
Lady (1887-1957) patfi k ikondm jak ceské kultury, tak celé ¢eské spole¢nosti dvacatého
stoleti. Kouzlo jeho dila vSak vyzafuje dosud a ovliviiuje i dal$i dospivajici generace. V praxi
to znamen3, Ze ladovské motivy se staly synonymem ceské idyly. Na Ladové ilustraci ke
znamé bajce Vrdna, liska a syr, kterou vytvofil roku 1930 lze doloZit kvality, pro néz jsou
malby a kresby tohoto tvlrce intuitivné silné akceptovany celymi generacemi. Vedle
jasného kompozi¢niho rozvrhu, vstficného k détem prehlednosti, pochopitelnosti
a jednoduchosti, jsou dominantni kvality barevné. Ladova eliminace a ignorace nékterych
element(, jako je svétlo a stin, jsou kvality typické i pro détsky vytvarny projev
predskolniho i mladsiho Skolniho véku. Pro détské recipienty je tak Ladovo dilo
srozumitelné.

Protipdlem osobnostniho zakotveni Josefa Lady byl Josef Capek (1887-1945),
novinar, spisovatel, ilustrator a malif, prosluly téZ s autorskou spolupraci s bratrem Karlem.
Vytvarné ozvlastnil mnozstvi kniznich tituld pro déti i dospélé, napf. Devatero pohddek,
Ddserika cili Zivot sténéte, Klapzubova jedendctka. Pohadkova autorska kniha Josefa Capka
Poviddni o pejskovi a kocicce se stala trvalou soucasti zdkladniho narodniho knizniho
korpusu pro déti. Zasluhu na tom maji stejné tak zdafilé texty, jako vlidné, sdélné
a pritazlivé ilustrace.

DalSimi predstaviteli détské ilustrace druhé poloviny dvacatého stoleti jsou napf.
Zdenék Miler (Kubula a Kuba Kubikula), Ondfej Sekora (Ferda mravenec) a Radek PilaF
(Rumcajs). K prelomovym ilustratorim (20.-21. stoleti) patfi Mirko Handk, Stanislav
Kolibal a Zdenék Burian. Mezi nejvyznamnéjsi osobnosti ¢eského vytvarného uméni
druhé pule minulého stoleti se fadi Kvéta Pacovska. Tvlrci zajem praziské rodacky je
obdivuhodny: saha do grafické tvorby, pres filmové projekty a tradi¢ni ilustraci az
k vytvareni autorskych knih-objektll ¢&i prostorovych kompozic z papiru, kovu
a trojrozmérnych obrazul. Nejvyraznéjsi stopu zanechala v ilustraci knih pro déti a mladez.

Osobity smér soucasné Ceské ilustrace je spojen se jménem Petr Nikl (1960). Cast
jeho knizni tvorby totiZ typem, ale i charakterem do hajemstvi pohadky patfi. Konkrétné
do nepfili§ rozvijenych zakouti ceské pohddky experimentalni a arteficidlni. Roddak

z vychodomoravského Zlina se od poloh vytvarnych, jez jsou mu nejvlastnéjsi, postupné

19



vydal zkoumat také teritoria uméni hudebniho, divadelniho a literarniho. Bezesporu patfi
k diskutovanym osobnostem literatury pro déti a mladez. Tak jako ve vSech oblastech své
¢innosti také jako literat je tézko zaraditelny, respektive nelze k jeho dilu vztahnout bézna
kritéria hodnoceni. VSechna jeho dila jsou prostoupena plachosti, snovosti a dirazem na

vrstveni vyznam(.’

3.3.1 Kvéta Pacovska (1928)

Malirka, graficka a ilustratorka. Studovala na Vysoké Skole uméleckoprimyslové
v Praze, kde absolvovala v roce 1952. Od Sedesatych let ilustrovala a vystavovala sva
graficka dila. Jeji ilustracni tvorba patfi predevsim kniham pro déti a détskym casopistim.
Za své ilustrace ziskala fadu ocenéni.

Kvéta Pacovska zaujima v nasi ilustraci détské knihy zvlastni, zcela nekonvencni misto
svym vytvarnym pojetim a stylem. Kritika u ni ocenuje spojeni geometri¢nosti s naivitou
staré lidové hracky, vazbu kresby a malby s typografii, blizkost jeji ilustrace
k animovanému filmu a konecné i uziti optické multiplikace a fazovani v ilustraci: pfi
téchto druhové stylovych kontaktech je ilustracni vyvoj Pacovské jednotny a bohaty.
Styliza€ni tendence jeji ilustrace, v niz zasahuje nékdy az do grotesky, se dotyka plastické
zobrazovaci oblasti a dava prednost vazbam na lidové artefakty pred pokusenim
chladného civilismu.

Ke kladdm tvorby Kvéty Pacovské patfi stylotvornd a logicka jednota jeji ilustrace
a volné grafiky. Pacovska chape ilustraci a obraz v knize pro nejmensi jako détské citové
zazemi, uvazuje o vyznamu barvy, tvaru a proporci v détském poznavani a vazi ulohu

obrazovych cykl pfi uvddéni déti do vytvarného uméni.*

Ukazka jeji tvorby v obrazové pfiloze (obr. 1, obr. 2).

9 REISSNER, Martin. llustrace: pohledy na vytvarny doprovod Eeské détské knihy = lllustration: insights into
illustrations to accompany Czech children's books. Prvni vydani. Brno: Moravské zemské muzeum, 2015. 219
stran. ISBN 978-80-7028-439-1.

10 HOLESOVSKY, Frantisek, STEHLIKOVA, Blanka a HLAVACEK, Lubos. Cesti ilustrdtofi v soucasné knize pro
déti a mladeZ. 1. vyd. Praha: Albatros, 1989. 455 s.
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3.3.2 Stanislav Kolibal (1925)

Malif, sochar, grafik a ilustrator. Kromé vyrazného podilu na ilustracich knih se
zabyval divadelni scendristikou, uzZitou grafikou, instalacemi vystav, spolupraci
s architekturou. Hlavnim tézistém jeho tvorby je volna tvorba, zejména socharska.
Studoval na Vysoké skole uméleckopriamyslové v Praze a scénické vytvarnictvi na Akademii
muzickych uméni v Praze.

Se svym ucitelem A. Strnadlem sdili Stanislav Kolibal Zivelnou snahu hledat nové
cesty vyrazu a nové funkce ilustrace pro déti. V Uvahach o funkcich ilustrace Sel nezfidka
proti navyklym koncepcim a podnitil Zivou diskuzi, ktera se rozhorela po vydani jeho dvou
Strom0 pohadek a po vystavé ilustraci téchto knih na pocatku roku 1960. Diskuze
probihala predevsim v Casopise Zlaty mdj a dotkla se mnoha problém{ ilustrace v knihach
pro déti.

Kolibal sledoval svymi ilustracemi posileni emocionalni stranky pohdadek, jejich
citového ovzdusi — soustredil se na vécné a akéni detaily pohadkovych vztah(, ne na scény
pohadek. V dominanté detailli chtél symbolicky posilit nosné prvky pohdadek, postavy
s kvalitami a rysy, které reprezentuji. Vybudoval ilustraci na protikladu plosné barevnosti
maleb a bilé ploch papiru, ndznakovy princip ilustrace a jeho citovy obsah mél vyvolat
dialog se c¢tendfem, znamenal apel na aktivni spolupraci ¢tenare. Prestoze ilustracni
¢innost Stanislava Kolibala v knihach pro déti neni pfilis rozsahld, zaslouZil se o vyhroceni

a postupné vyjasfiovani ndzord na funkci a smysl ilustrace ve spole¢nosti.™

Ukazka jeho tvorby v obrazové ptiloze (obr. 3, obr. 4).

11 HOLESOVSKY, Frantidek, STEHLIKOVA, Blanka a HLAVACEK, Lubos. Cesti ilustrdtofi v soucasné knize pro
déti a mladeZ. 1. vyd. Praha: Albatros, 1989. 455 s.
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3.3.3 VAclav Kabat (1932)

llustrator, grafik a vytvarny Upravce knih pro déti a pro dospélé. Studoval na Statni
grafické skole v Praze a na Akademii vytvarnych uméni v Praze. Po studiich pracoval jako
svobodné tvofici vytvarnik: prispival ilustracemi do casopisli a novin, spolupracoval
s nakladatelstvimi (ilustrace, grafické upravy), zejména se Statnim pedagogickym
nakladatelstvim.

V tadé détskych knih ilustrovanych a upravovanych V. Kabdtem se ¢asto vyskytuji
takové, v nichz drobné kresby prerusuji plynuly proud textu, popfipadé spojuji razné
ilustracni vyrazy. V téch drobnych kresbach se ilustrator citi nejsvobodnéji. Vaclav Kabat
predstavuje v ilustraci détské knihy spojeni ismévné grotesknosti s lyrickym vicehlasem
kresebného vyrazu. Zastdva nazor o mnohofunkénosti ilustrace: mize informovat, zdobit,
dobdsnovat, zdlrazriovat nékterou ze sloZek textu (humor, hravost apod.), mize jit
paralelné s textem nebo v poloze ponékud jiné.*
llustraéni touhy: ,pohdadky... zde bych si mohl hodné vymyslet, tfeba i dobihat od tématu.
Takové, kde to text umozniuje. llustroval jsem kdysi (velice rad) od M. Endeho Ptibéh, ktery
nikdy nekonci. Autor popsal vSechno tak dopodrobna, Ze ilustrator mohl vse skoro jen
opakovat. Radéji ilustruji svobodné to, co bylo slovem jesté nevyiéené — dalo by se fici
proti textu, jakysi kontrapunkt.

Blizké téma: ,fantazie, pohdadky, pfiSery, hodné vymysleni, zvifata, rostliny
a mechanismy, které neexistuji, tajemno, humor, nonsens, ale i texty, které se daji na prvni

pohled téZko ilustrovat.*

Ukazka jeho tvorby v obrazové ptiloze (obr. 5, obr. 6).

12 HOLESOVSKY, Frantiek, STEHLIKOVA, Blanka a HLAVACEK, Lubos. Cesti ilustrdtofi v soucasné knize pro
deti a mladez. 1. vyd. Praha: Albatros, 1989. 455 s.

13 HUTAROVA, Ivana. Soucasni ¢esti ilustrdtofi knih pro déti a mlddez. 1. vyd. Praha: Ustav pro informace ve
vzdélavani, 2004. 129 s. ISBN 80-211-0485-6.
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4 Didakticka cast

V didaktické ¢asti této diplomové prace bych rdda popsala nékolik vyukovych
jednotek, které jsem navrhla. Tato ¢ast obsahuje dvé tematické rady, které se obé déli na
dva vytvarné ukoly. Vyukové jednotky na sebe navazuji a tvofi cely tvofivy vyukovy
projekt, ktery lze déle rozvijet. Ukoly tematicky koresponduji s tématem mé diplomové
prace. Jeden ukol se tyka pfimo ilustrace, tudiz souvisi s moji praci po tématické
i technické strance. Dalsi ukol uplatiiuje namét ,,Tam kde Ziji divocCiny” pti tvorbeé kulis a pfi
tvorbé technikou body-painting.

Prvni tematickou fadu jsem realizovala v rdmci mé souvislé pedagogické praxe na
ZUS v Jegellonské ulici. Prib&h praxe jsem si zaznamendavala a poté sepsala reflektivni
bilance, ohlédnuti se zpét za oducenou vyukovou jednotkou. PolozZila jsem si vyzkumné
otazky a na jednu reflektivni bilanci jsem pouZila oteviené kdédovani. Dale jsem také
vytvofrila relaéni mapy, které prehledné ukazuji, jaké problémy a necekané situace se
v hodiné vyskytly. Diky kédovani a mapdm jsem si dokdzala odpovédét na otazky
a vymyslet alteraci daného vytvarného ukolu.

Druhou tématickou radu, kterd je vice experimentalni, jsem méla moznost realizovat
ve stfedisku volného c¢asu formou klubu. Se zakynémi jsem si vyzkousela pracovat na
dlouhodobéjsim projektu, ktery mél pro mé velky vyznam. Vysledek prace neni tak uzasny,
ale nam Slo predevsim o proces tvorby, ktery jsem si s Zakynémi moc uzila. Tato zkuSenost
mé velice motivovala do dalsi prace s détmi. A uvédomila jsem si, Ze mit volnou ruku pfi
tvorbé priprav vyukovych jednotek je velice dllezité. Myslim si, Ze realizace, pfi které
s zaky mohu experimentovat a podilet se s nimi na pribéhu prace, je znacné motivuijici,

jak pro mé, tak i pro samotné zaky.

Fotografie ze vSech realizaci naleznete v obrazové pfiloze.
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4.1 Tematickaradac. 1

4.1.1 Didakticka priprava 1. vytvarného ukolu

skola: Zakladni umélecka skola, Jagellonska 14

obor: vytvarny

cilova skupina: 1. a 2. stupefi ZUS

pocet Zzakut: 10 -15

€asova dotace: 270 min. (2x 3 hodinovy vyukovy blok)

vzdélavaci program: RVP ZUV

ndazev popisny: llustrace — snovy les v pokoji

nazev motivacni: Divociny Ziji v lese a v pokoji

inspiracni vychodiska: priroda, les, sny, kniha: Tam kde Ziji divociny (Maurice Sendak)
vztah k oboru: postimpresionismus (P. Gauguin, P. Cézanne), surrealismus (koncept,
nerealné spojeni lesa a mistnosti)

namét: Tam kde Ziji divociny...

vystup: malba/kresba fantaskniho lesa tvrdymi pastely (mastna kfida, gioconda) na format
B2/B3

pomticky: ¢erna ¢tvrtka formatu B2/B3, giocondy (tvrdy, mastny pastel)

vzdélavaci cile (konkrétni + RVP):

- Zék pozndvd a védomé pouZivd obrazotvorné prvky plosného i prostorového vyjddreni
(pfi praci s pastely zak pouzivda a kombinuje body, linie, tvary, objemy, plochy, prostor,
barvu, atd.), jejich vlastnosti a vztahy (shoda, podobnost, kontrast, opakovdni, rytmus,
dynamika, struktura, atd.) a jejich ucinky dokdZe porovnat a zhodnotit.

- Z6k vyuZivd zékladni techniky vizudliné obrazného sdéleni (pti tvorbé 7ak pouziva tvrdé
pastely a ma mozZnost vyuzit vSechny mozné zplsoby, napf. stinovani, Srafovani, michani

barev)
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- Zdk vnimd smyslové podnéty a védomé je prevddi do vizudlni formy prostfednictvim
vytvarného jazyka (zak vnimda uryvek z knizky a prevadi svou predstavu do vizudlni
podoby), inspiruje se fantazii nebo realitou, komponuje tvarové, barevné a prostorové
vztahy, proménuje béZzné v nezvyklé (zak se inspiruje uryvkem a svou predstavu originalné
dotvari pomoci své fantazie).

- Zdk se aktivné seznamuje s historii a soucasnosti vytvarného uméni (postimpresionismus
a seznameni se s hlavnimi predstaviteli), pouZivd zdkladni vytvarné pojmy (kresba, malba,
kompozice, kontrast), na zdkladé individudlnich zkusenosti a diskuzi si utvari vlastni
vytvarny ndzor.

- Zdk respektuje odlisné vytvarné ndézory a individudiné si vybird podnéty z riiznych oblasti
svétové kultury (zaci maji moznost vyjadrit les rGznymi zplsoby podle své fantazie, les
mlze byt tajemny, vesely, kouzelny, hravy a neskutecny, ddle se mohou inspirovat
zpodobnénim lesa v rliznych stylech).

- Zdk samostatné fesi vytvarné problémy, experimentuje, argumentuje, diskutuje,
respektuje riiznd hlediska, umi se poucit, obhdji nebo zméni vlastni postup, podili se na
utvdreni pravidel tymové spoluprdce (zak posloucha a fidi se radami ucitele, nad radami

diskutuje, zajima se, ale respektuje je, pozna chybu a dokaze se z ni poucit).

Faze vytvarného ukolu:

pripravna faze:

- pfiprava vytvarného materialu a pomucek

- pfiprava mista na tvorbu (pro Uvodni diskuzi pFipravit mista do kruhu)

- mozZnost spolecné navstévy lesa nebo parku, hledani inspiracnich tvard a struktur

v pfirodé (rdzné podoby a deformace strom, kiry, listd, atd.)
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motivacni faze:

- Uvodni motivacni pfibéh: ¢etba uryvku z détské knizky ,Tam kde Ziji divociny” (Maurice
Sendak)

- obrazové ukazky uméleckych dél

- dialog s Zaky tykajici se inspiracnich zdroju

motivacni tvod:

Dobry den,

dnes se spolu budeme zabyvat barvou a jejimi proménami na ¢erném podkladé. Na
zaCatek vam prozradim, Ze budete malovat les giocondami na ¢erny papir. Ale nebude to
obycejny les, bude to les podle vas.

Nejprve Vam preCtu kratky pfibéh o jednom kouzelném lese, kterym se nechate
inspirovat.

Ten vecer si Max vlezl do své vi¢i kiiZe a zlobil a zlobil...

Tento pribéh byl z knizky ,,Tam kde Ziji divociny.” Mohl by mi nékdo tici, o ¢em pribéh byl?

Diskuze:

Maxovi v pokoji vyrostl les. Byl to neuvéfitelny sen.

Zddlo se Vam nékdy néco podobného?

Co divného se vam objevilo v pokoji? Ve snu nebo v realité?

Madte v pokoji néjaky pfedmét nebo néco, co tam nikdo jiny nema?

vvvvvv

realizac¢ni faze:

- zadani vytvarné prace (formulace zaddni vytvarného ukolu):

Slyseli jste kratky pribéh o zlobivém Maxovi, kterému v pokoji vyrostl les. Vasim ukolem

bude se nechat pribéhem inspirovat a v mysli si predstavit svij pokoj, kdyby v ném vyrost|

les. Predstavte si, Ze les uZ vasim pokojem prorostl natolik, Ze stéZi pozndte vase véci, které
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tam plvodné byly. Stény, podlaha i strop uZ zarostly vegetaci, jen napr. postel je trochu

videét.

Na cCerny papir pomoci tvrdych pasteli namalujete svou predstavu lesa. Stromy, rostliny
a pfiroda jsou v tomto ukolu nejdileZitéjsi, ale miZete do svého lesa schovat opravdové
predmeéty ze svého pokoje. Za stromy se miZe schovdvat postel, skriri anebo tfeba néjakad
vase hracka.

Namalujte les podle své viastni fantazie, nechte se inspirovat. Stromy a pfirodu muZete
stylizovat (zjednodusit podle vaseho stylu). Vzpomerite si na prochdzky s rodici, jak les
vypadal, co vds tam zaujalo. Vlybavte si rizné zvldstnosti a deformace stromd, jak se
stromy proplétaji a proristaji mezi sebou. Fantazii se meze nekladou, proto vas les v pokoji

muZe byt tajemny, pohddkovy nebo vesely, hravy, ale hlavné neskutecny a origindini.

Hodnoceni:
reflektivni dialog
- dialog mezi zaky a mezi Zaky a ucitelem o tvorbé, jejim prabéhu a vysledku realizace,

diskuze nad pracemi, slovni hodnoceni ucitelem

forma hodnoceni: slovni

kritéria hodnoceni:

- rozvrzeni kompozice, kvalita projevu, barevné provedeni

- aktivita, pracovni zapojeni

- interpretace vlastni prace (reflektivni dialog)
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4.1.2 Reflektivni bilance 1. vytvarného ukolu

datum: 7. 3. 2018 (stfeda)

Casova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 14:00

skupina: VA6

pocet zaka: 9

vék zak(: 6 — 15 let

Reflexe a oteviené kodovani

Vyzkumné otazky:

Hlavni otazka: Jaky je vztah mezi rozhodovanim ucitele ve vyuce a ocekdvanymi

kompetencemi zaka?

Dilci otazky: Které pokyny formuloval ucitel ve vyuce?

Které necekané situace pro ucitele nastaly v prubéhu vyucovaci jednotky a jak na né ucitel

reagoval?

Pfi ndstupu na mou pedagogickou souvislou praxi se mi dostalo vielého pfivitani.
Mou mentorku znam predeviim z pozice #3ka. V détstvi mé velice ovlivnila, smérovala
mé& ke studiu a i m& na né&j pfipravila. Znam jeji u¢ebni styl, ktery mé inspiruje.
Mentorky piistup k détem se mi vidy zamlouval piredeviim proto, Ze viechny své Zaky
dobie znd, je pratelska a mlZete se s ni poradit téméF o Eemkoli. Své Zaky inspiruje a
motivuje k daldimu zajmu o uméni. Na druhou stranu se umi piedvést jako autoritativni
typ a byt pfisna v situacich, kdy je to potfeba.

V ramci zadavani prvniho vytvarného Gkolu u mé pracovala nervozita. Pii zadani a
vykladu jsem pfeskakovala z jednoho na druhé a nebyla si ve svém projevu jista.
Nejprve jsem se s zaky seznamila, stru¢né jsem jim sdélila co budou tvofit a poté jsem
jim pretetla kratky pfibéh, kterym se budou nasledné inspirovat. Konkrétné jsem
zahdjila hodinu takto: ,,Dobry den, dnes se spolu budeme zabyvat barvou a jejimi
proménami na cerném podkladé. Na zacdtek vdm prozradim, 7e budete malovat les
giocondami na éerny papir. Ale nebude to obyéejny les, bude to les podle vds.

Nejprve Vam prectu kratky pfibéh o jednom kouzelném lese, kterym se nechdte
inspirovat (Ten veéer si Max vlezl do své vIéi kiiZze a zlobil a zlobil...). Tento piibéh byl z
knizky Tam kde Ziji divoéiny. Mohl by mi nékdo fici o éem piibéh byl ?“

Nasledovala diskuze nad prib&hem, pfi které se méli Zaci uvolnit a zacit
komunikovat. Pokladala jsem riizné dotazy, které mély zjistit jak si dotyéni piibéh
zapamatovali. Dotazy znély nasledovné: ,,Maxovi v pokoji vyrost! les. Byl to neuvéfitelny
sen. Zddlo se Vém nékdy néco podobného?”, ,Co divného se vdm objevilo v pokoji? Ve
snu nebo v realitd?*; ,, Mdte v pokoji néjaky pfedmét nebo néco, co tam nikdo jiny
nemd?? ,,Co je pro vds nejdileZitéjsi u vds v pokoji?“ Nejprve mi na otéazky nikdo
nechtél odpovidat, tak jsem zadala vyzyvat k odpovédi konkretni osoby. Postupné se
7aci zatinaji zapojovat, vidim Ze jejich ostych rychle klesa. Na druhou stranu u mladsich
#akd klesa i pozornost, hlavné u spole¢ného prohlizeni ukazek uméleckych d&l. V kruhu
jsme si prohlizeli ukazky rdznych inspiraénich uméleckych dél a obrazkd z internetu.
Rozlofila jsem ukazky na podlahu a iniciativnéjsi Zaci se k nim pfibliZili a zacali si je
prohlizet a v hromadé se pfehrabovat. V tu chvili piisel opozdily 73k a jeho prekvapeny
a trochu zd&%eny vyraz mé vyved| z miry. Posadil se mezi nas a zacal zjistovat co se zde
déje. Rekla jsem mu, Ze se vie dozvi a kdyby mu nebylo jasné, tak mu to pozdéji
objasnim.

Osobni stav (nervozita)

Specifikace techniky
(barva, ¢erny podklad)

Specifikace namétu
(fantaskni les)

-

Inspirace (Tam kde Ziji
divociny)

Problém v komunikaci
(zahéajeni)

-

Problém v komunikaci
(ostych)

-

Regeni problému (vyzva
k odpovédi)

-

Problém s pozornosti

Nedekana situace
(opozdily zak)
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_r'%kvn (pfedstava
1 pokoje)

Poté jsem se presunula k samotnému zadavani vytvarné prace. Mé pfipravené 1 fSpecifikace némétu
zadani znélo priblizné takto: ,Slyseli jste krdtky piibéh o zlobivém Maxovi, kterému v ¥ (pfedstava lesa)

pokoji vyrostl les. Vasim ukolem bude se nechat pfibéhem inspirovat a v mysli si !

MNeznamy autor

o e ) . . oy g . .
predstavit sl pc')ko;‘v{ig')_;?)_f _\.f_‘nem Vvl"_f?fu{"._‘rffs_-fff_d_sf‘f‘ﬁ_e_s_‘:_ z? les uZ yvq%im PP!(?{E,”: 7777777777 ! { bpecifikacen Amity |
prorostl natalik, Ze sté% poznate vase véci, které tam plvodné byly. Stény, podlaha i 1 T—

strop uZ? zarostly vegetaci, jen napf. postel je trochu vidét.

Na éerny papir pomoci tvrdych pasteli namalujete svou pfedstavu lesa. Stromy,
rostliny a piroda jsou v tomto ukolu nejdilezitéjsi, ale mifete do svého lesa schovat
opravdové predméty ze svého pokoje. Za stromy se muZe schovdvat postel, skfifi a nebo
tfeba néjakd vase hraéka. Namalujte les podle své viastni fantazie. Fantazii se meze

nekladou, proto vds les v pokoji miZe byt tajemny, pohddkovy nebo vesely, hravy, ale

#aci byli ostychavi a trochu déle jim trvalo zahdjit svou tvorbu. Proto jsem je uijistila, Ze
se nemusi bat a sdélila jsem jim, Ze les maji délat podle své fantazie, tudiZ nic nenf
$patn&. Chybu udélali néktefi v tom, ie se nejprve zaméfili na detail. Moje pfipominka 7 celek)

se budete vykreslovat se viemi detaily.” Dale jsem zakim v ramd individuélnich
konzultaci demonstrovala, jak michat barvy pres sebe, do jaké miry Ize na tvrdy pastel
tlatit a jak se tim méni intenzita linii a ploch. Také jsem Zasto opakovala: ,Koruna
stromu neni viude stejné barevnd, pouZij vice edstini, michej }'e;."

Specifikace postupu
(rozvrZeni kompozice)

Specifikace postupu
(michani barev)

namy autor

Problém s nejistotou
I

i
'
r -
¢ [Neznam

'

Nejvétsi potize mi délalo zmirnit Zakiim oblibené ,opiteni” ledna 7akyné do
svého dila zapojila kaktus a vzapéti se objevil i v sousednim obrazku. Tento Ukaz se
objevil ve vice pfipadech. Ke konci vyukového bloku zacinaji byt mladsi Zaci neposedni,

chodi po ateliéru a koukajf, co se tvofi jinde. Jejich nad$eni klesd, obkresluji od sousedt = —

A e . w s . . 1 - AL e Eex . /Necekana situace
a davaji si méné zalezet. V poslednich minutach je neklid Zakd jesté podpofen " (pFichody, odchody)
piichodem rodith. Reflektivni dialog je na tomto mist& nemoZny, protoZe kaZdy odchazf / ’
v jiny ¢as a ja uz nemam prehled kdo je z téhle skupiny a kdo a; 7 té nasledujici. Priste =~ 0 -
se alespori pokusim o zavérecné shrnut’knaﬁf prace, které je nesmimé daleZité pro _.* Névrh alterace

zapamatovani novych pojmi a proZitého zazitku. (zdvéreéné shrnuti)
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Relacni mapa necekanych a problémovych situaci:

cilovy stav

ituace

feseni si

duasledky

iku

priciny vzni

problém,
necekand situace

vychozi stav
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Rela¢ni mapa pokynt ucitele:
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Zaveér k otevirenému kodovani

Hlavni otazka: Jaky je vztah mezi rozhodovanim ucitele ve vyuce a ocekavanymi
kompetencemi zaku?

Kdyz uditel zac¢ne vyucovat novy kolektiv, mda uritou predstavu o tom, co Zaci umi
a ovladaji. Postupem casu jejich kompetence zjistuje, dale prohlubuje a udi je
kompetencim novym. Ja jsem napfiklad ocekdvala, Ze vétSina zak( znd a ovlada praci
s giocondami a umi si spravné rozvrhnout kompozici. V pribéhu vyukové jednotky jsem
zjistila, Ze to neni zcela pravda. Nékolika Zakiim jsem musela pfipomenout, Ze si musi
nejprve rozvrhnout celou kompozici a az poté priddvat detaily. MladSim Zakidm jsem
ukazovala jak s tvrdymi pastely pracovat, jak je michat pfes sebe a do jaké miry je moznost
pritlacit a docilit, tak tim intenzivnéjsich odstini. Nejprve jsem jim ukazovala princip
techniky pfimo v jejich rozpracovaném dile, pozdéji jsem se ale rozhodla predvadét ukazku

techniky na zvlastni papir.

Dil¢i otazky: Které pokyny formuloval ucitel ve vyuce?

Nejvice pokynl zaznélo jiz v samotném zadani vytvarného Ukolu. Zaci se dozvédéli,
Ze budou vytvaret fantazijni les tvrdymi pastely na cerny podklad. V pribéhu hodiny
zaznély nasledujici pokyny: rozvrhni kompozici (nakresli vSe, co na obrazku chce$ mit),
michej barvy pres sebe, zkousej rizné odstiny a miry tlaku na pastel, pouzij vice odstin(

jedné barvy.

Které necekané situace pro ucitele nastaly v prtibéhu vyucovaci jednotky a jak na né
ucitel reagoval?

Necekana situace pro mé nastala, kdyz se objevil nové pfichozi zak. Trochu mé to
rozhodilo a prerusilo muj vyklad. SnaZila jsem se vratit k zadavani vytvarného ukolu a zaka

jsem uklidnila tim, ze jsem mu fekla, Ze mu vSe objasnim, az ostatni zacnou tvofrit.
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Alterace 1. vytvarného ukolu

Myslim si, Ze pti hodindch vytvarné vychovy je predevsim dulezZité zaky smérovat
spravnym smérem, aby své dilo dokoncili s pozadovanym vysledkem. Abychom Zzaky
dovedli ke kone¢nému cili, musime jim dobfe poradit, nejlépe tak, aby na fesSeni pfisli
sami. M3 mentorka vzdy vi jak ma se zdky jednat a co jim poradit, aby bylo vysledné
Lumélecké” dilo jesté lepsi. Myslim si, Ze ja nejsem v konzultacich se zaky jesté tak zbéhl3,
vSe se ziskava zkuSenostmi.

Prvni alterace mé napada v souvislosti s inspiracnimi ukazkami. Bylo by lepsi,
kdybych vSechny ukazky rozloZila na zem a upozornila na nejduleZitéjsi obrazy a také na
jejich autory. Dale bych mohla vSechny ukazky projit a nechat v nich zaky hledat zajimavé
elementy.

Dalsi zménu bych udélala v samotném zaddavani vytvarné prace. Predélané zadani by
mohlo vypadat takto: ,Na cerny papir pomoci tvrdych pasteli namalujete svou predstavu
schovat opravdové predméty ze svého pokoje. Za stromy se muZe schovdvat postel, skrifi
anebo tfeba néjakd vase hracka. Namalujte les podle své viastni fantazie, nechte se
inspirovat. Stromy a pfirodu miZete stylizovat (zjednodusit podle vaseho stylu).
Vzpomerite si na prochdzky s rodici, jak les vypadal, co vds tam zaujalo. Vybavte si riizné
zvldstnosti a deformace stromd, jak se stromy proplétaji a proristaji mezi sebou. Fantazii
se meze nekladou, proto vds les v pokoji mizZe byt tajemny, pohddkovy nebo vesely, hravy,
ale hlavné neskutecny a origindIni.” Také by bylo prospésné zaddani zapakovat anebo ho
nechat zopakovat konkrétniho zaka.

Pristé bych vylepsila vyukovou jednotku také tim, Ze bych Zakim pfipomnéla
a zopakovala principy spravné kompozice a techniky. Déle bych jim mohla predvést kus své

prace a v rychlosti namalovat les s vyuZitim rliznych moznosti tvrdého pastelu.
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4.1.3 Reflektivni bilance 1. vytvarného ukolu (ostatni, bez kédovani)

datum: 7. 3. 2018 (stfeda)

¢asova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 16:30

skupina: VA7

pocet zak(: 13

vék zakd: 10 — 15 let

Vyuka na Zéakladni umélecké Skole ma pro ucitele jedno zasadni uskali a to, Ze neni
povinnd. Odpoledni vytvarné vyukové bloky jsou pro Zaky volno-Casovou aktivitou, proto
Casto chybi, chodi pozdé nebo odchazeji dfive. KdyZz néktery Zak hodinu zameska, ma
moznost si ji nahradit jiny den, nebo zlstat v ateliéru déle, pokud to lze. Kvili témto
zméndm jsem musela zadani nékolikrat opakovat. Néktefi Zaci byli ochuzeni o Uvodni
diskuzi, coz mi vlci nim pfiSlo Skoda. Starsi Zaci, ktefi nejsou zavisli na doprovodu rodicu,
prichazeli a odchazeli jak se jim to hodilo a ja jsem z toho byla trochu zmatena. Dokonce
mé mentorka upozornila na pozdé prichoziho chlapce, kterého jsem si nevSimla, abych mu
praci zadala.

V této skupiné je prevaha starsich zakd, vétsinou chodi na druhy stuperi ZS anebo na
gymnazium. UzZ pfi tvodni diskuzi jsem poznala, Ze nebude tak snadné je rozpovidat jako
ty mladsi. Myslim si, Ze se mi lépe komunikuje s mladsimi Zaky, jsem v rozhovorech vice
pfirozena a jista.

Tvorba starSich zakd byla zprvu nejistd. Krize détského vytvarného projevu se
objevuje v adolescentnim véku. V této skupiné jsem se vénovala nékolika divkdm a musim
fici, Ze ¢im byly starsi, tim mély vétsi obavy se do dila pustit. Musela jsem je ujistovat, Ze si
pocinaji spravné a vibec se nemusi bat.

Néktefri Zaci se pfi své praci zaméfili nejprve na detail misto na celek. Nékolikrat jsem
opakovala, Ze si musi nejprve rozvrhnout kompozici a az poté se vykreslovat s jednotlivymi
detaily. Pristé bude pro zaky prospésné, kdyz budu vse nékolikrdt opakovat. P¥i

konzultacich s jednotlivymi Zaky jsem se neustdle opakovala: ,Jednou barvou rozvrhnout
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celou kompozici, barvy michat pres sebe, koruna stromu neni vSude stejnd, pouzij vice
odstinl, vyuzZij ¢erné pozadi jako soucast dila, atd.” Je dUleZité fici Zakim tyto poZadavky
na zacatku, i kdyzZ je vétSinou vsichni znaji, musi si je znovu pfipomenout. Poté az budu
obchazet ostatni a narazim na problém, sdélim to vSem nahlas, aby si to |épe

zapamatovali. Castym opakovanim si 7aci |épe zapamatuji pojmy a principy techniky.

datum: 14. 3. 2018 (streda)

Casova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 14:00

skupina: VA6

pocet zaka: 10

vék zakd: 5 - 23 let

Za tyden pokracujeme v tvorbé na Ukolu ,Divociny Ziji v lese a v pokoji“. Zaci méli za
ukol si predstavit, jak by vypadal jejich pokoj, kdyby uplné prorostl vegetaci. Svoji
predstavu méli ztvarnit pomoci mastnych pastell na ¢erny podklad.

V rdmci Gvodni diskuze jsme si pfipomnéli, co jsme dé&lali minule. Zaci méli za ukol
popsat své rozdélané dilo z minula ostatnim. Mluvili o tom, co se v jejich dile skryva a co
tam maji jesté v planu dodélat a vylepsit. Pfi spoleéném rozebirani zakovskych dél jsem
pokladala rGzné otazky tykajici se tvorby, také jsem zakam radila, ¢im by mohli své dilo
jesté vylepsit. Pro jistotu jsem dUlezité informace jesté zopakovala a na popud mentorky
jsem zaklm ukazala knizku, ze které jsem predeslou hodinu cetla Uryvek. Dale jsem s Zaky
znovu projela vSechny inspiracni ukdzky a predstavila jim nejznaméjsi obrazy a jejich
autory. Pristé budu alespon jedno jméno autora nékolikrat opakovat a zdGraznim ho tim,
Ze povésim jeho dilo i se jménem na nasténku. Je vétsi pravdépodobnost, Ze si Zaci jméno
zapamatuji, kdyZ ho vidi neustale pred sebou.

Tato skupina byla nejrozmanitéjsi z celé mé praxe, co se tyce véku. Velké vékové
rozdily zaki ve mné vzbuzovalo nejistotu, jestli vSichni vie spravné pochopili. Je totiz

nesmirné dulezité mluvit adekvatné k pfrislusné cilové skupiné, aby mi i nejmladsi Zaci
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rozuméli. Dvé nejmladsi Zacky a nejstarsi sle¢na (23) minule chybély, zadala jsem jim
stejnou prdci, ale na polovi¢ni format. Zadavala jsem jim ukol nastésti oddélené, protoze
slecna dorazila pozdéji. Néktefi zaci chodi od pllky lekce do poloviny lekce druhé. Dalsi

noveé prichozi pokracuji na své praci bez vykladu a bez jakychkoli pokyn, jsou tak zvykli.

datum: 14. 3. 2018 (streda)

¢asova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 16:30

skupina: VA7

pocet zaka: 11

vék Zak(: 10 — 15 let

V pozdéjSim odpolednim vyukovém bloku vznikd v ateliéru chaos. VSichni Zaci
prichazeji a odchazeji jak potrebuji a ja nevim, kdy a jak mam vést diskuzi. Rozhodla jsem
se, e ji povedu aZ v priibéhu lekce, pfirozené a nendsilné. Zaci postupné pfichazeji
a automaticky si hledaji svou rozdélanou praci a zacinaji tvofit. Ma mentorka je ma takhle
naucené, protoze pokud zrovna s nékym konzultuje, nema ¢as mluvit s nové pfichozim.
Zaci se poustéji do prace a ja je priibéiné obchazim a koriguji jejich praci. Obéas se pfi
konzultaci zadrhnu a nevim, co jim mam poradit, pfijdu si, Ze se neustale opakuji. Se
starSimi tichymi Zaky se mi tézko komunikuje, neni to pro mé pfirozené. Mam obavy, Ze
s moji radou nebudou souhlasit a nedaji to najevo. Déle se také bojim, Ze jejich dilo
ovlivnim natolik, Ze potlac¢im jejich plvodni zamér.

Zasadni otdzkou také je, zda se mam zaklm vmésovat do jejich prace. Nékdy mdm
potfebu zasahovat Zakovi do prace, predvést mu ukdzku efektivni techniky (vice pfitlacit,
michat rlzné odstiny pres sebe). Bylo mi nepfijemné zasahovat pfimo do rozdélaného

dila, pristé si vezmu pomocny papir, na kterém techniku predvedu.
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4.1.4 Didakticka priprava 2. vytvarného ukolu

Skola: Zakladni umélecka skola, Jagellonska 14

obor: vytvarny

cilova skupina: 1. a 2. stuper ZUS

pocet zaku: 10 -15

¢asova dotace: 270 min. (2x 3 hodinovy vyukovy blok)

vzdélavaci program: RVP ZUV

nazev popisny: Barevna kompozice — detail lesa

nazev motivacni: Detail divociny

inspiracni vychodiska: priroda, les, detail

vztah k oboru: P. Cézanne, Vincent van Gogh a jejich tvorba

vystup: malba, barevna kompozice, vyjadreni v plochach

pomticky: akrylové a temperové barvy, Stétce a dalsi pomUlcky pro malbu (Spachtle,
malirsky valecek,...), material, ktery je vhodny pro otisk, rtizné struktury (k(ira stroma,
textilie), okynko z papiru (pro vybér detailu)

vzdélavaci cile (konkrétni + RVP):

- Zdk pozndvd a védomé pouZivd obrazotvorné prvky plosného i prostorového vyjddreni
(zak pri malbé pouziva a kombinuje body, linie, tvary, objemy, plochy, prostor, svétlo,
barvu, texturu atd.), jejich vlastnosti a vztahy (shoda, podobnost, kontrast, opakovadni,
rytmus, dynamika, struktura, pohyb, atd.) a jejich ucinky dokdzZe porovnat a zhodnotit.

- Zdék vyuZivd zdkladni techniky vizudlné obrazného sdéleni (p¥i tvorbé 7ak pouZiva

temperové nebo akrylové barvy a ma moznost vyuZit vSechny mozné prostredky, napf.
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Stétec, malifsky valecek, Spachtli nebo vlastni ruce) a akéni tvorby (gestickd malba, malba

prsty) s vyuZitim klasickych i modernich technologii.

- Zdk se aktivné seznamuje s historii a soucasnosti vytvarného uméni (postimpresionismus

a seznameni se s hlavnimi predstaviteli), pouZiva zdkladni vytvarné pojmy (podmalba,

malba, kompozice, kontrast), na zdkladé individudlnich zkusenosti a diskuzi si utvari viastni

vytvarny ndzor.

- Z6k respektuje odliné vytvarné ndzory a individudiné si vybird podnéty z riznych oblasti

svétové kultury (zaci maji moznost vyjadrit les riznymi zpUsoby podle své fantazie, dale

mohou inspirovat zpodobnénim lesa v rlznych stylech).

Faze vytvarného ukolu:

pfipravna faze:

- pfiprava vytvarného materialu a pomucek (sbér rtznych druh( klr a jinych pfirodnin)
- pfiprava mista na tvorbu

- moznost spolecné navstévy lesa nebo parku, hledani inspiracnich tvard a struktur v
prirodé (rizné podoby a deformace stromd, kary, list(, atd.)

- fotografie strom, kary, zajimavych detail( z pfirody

motivacni faze:
- obrazové ukazky uméleckych dél
- dialog s Zaky tykajici se inspiracnich zdroja, kratky vyklad o postimpresionismu (zpUlsob

malby, P. Cézanne, V. Van Gogh)

Diskuze:

Jakd obrazova ukdzka Vds nejvice zaujala a proc?
Zapamatovali jste si jméno umélce?

Madte radi prirodu? Chodite radi do lesa?

Jak jsou pro nds lesy dilezité? K cemu je potiebujeme?
Md smysl zachrariovat lesy?

Co nejhorsiho jste kdy vidéli v lese, co tam nepatfilo?

se

38



realizacni faze:

- zadani vytvarné prace (formulace zaddni vytvarného ukolu):

Ukolem je namalovat akrylovymi barvami detail pfirodniho motivu. Pomoci papirového
pomocného ,,okynka“ vyberte zajimavou kompozici z fotografie, z ukdzky uméleckého dila
nebo z opravdové prirodniny, které mdte zde k dispozici. Detail namalujte pomoci rizné
barevnych ploch jako V. Van Gogh nebo P. Cézanne. Nemusite se drZet barevnosti ve vasem
,okynku“, muZete pouZit rizné barvy, kontrastni odstiny, které se v prirodé normdlné
nevyskytuji (Gogh). MuZete vyuZit vsechny moZné pomducky: Stétce, Spachtle, vdlecky,
struktury pro otisk (tiskdtka, sablony), ale také muZete k tvorbé pouZit vase ruce a uZit si

malbu i hmatem.

Hodnoceni:

reflektivni dialog
- dialog mezi zaky a mezi Zaky a ucitelem o tvorbé, jejim prabéhu a vysledku realizace,

diskuze nad pracemi, slovni hodnoceni ucitelem

reflektivni otazky:
1. Jaké pomucky a jaky vytvarny materidl jste k tvorbé pouZili a proc¢?
2. Co vam netradic¢ni zpGsob malby dal? (malba na velky format, struktura, malba

hmatem), Jaka technika vam nejlépe Sla a vyhovovala? Co vam bylo pfijemné?
forma hodnoceni: slovni

kritéria hodnoceni:

- rozvrzeni kompozice, kvalita projevu, barevné provedeni

- aktivita, pracovni zapojeni

- interpretace vlastni prace (reflektivni dialog)
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4.1.5 Reflektivni bilance 2. vytvarného ukolu

datum: 13. 3. 2018 (utery)

¢asova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 14:00

skupina: VA4

pocet zaka: 10

vék Zak(: 7 —11 let

Na zacatku vyukového bloku predvadim zakim ukazky uméleckych dél a rlznych
obrazk( a fotografii lesa. Ukazuji Zak(im, jak rlizné lze stromy a les stylizovat. Nékteré déti
se ale bohuzel predkladané stylizace pfilis drzi a ¢asto se objevuje v jejich dilech. PFisté
prilis typické druhy stylizace ze souboru ukazek vyradim. Na nékterych Zacich je vidét, ze
nevi jak zacéit malovat stromy podle sebe, podle své fantazie. Nevim, jestli se neboji
vymyslet néco nového svého, ale nékteti, predevsim ti nejmladsi, koukaji k ostatnim
a prebiraji styl od souseda.

Soucasti uvodni diskuze byl i vyklad o umélci jménem Vincent van Gogh. Jméno jsem
nékolikrat zopakovala, dala mu vétsi dliraz a povésila ho spolec¢né s jeho nejslavnéjsim
dilem na nasténku (Hvézdnda noc). V pribéhu hodiny jsem se na jméno znovu zeptala
a prekvapivé jsem se setkala s pozitivni reakci. Oblibenym umélcem jedné Zacky byl pravé
Gogh, méla dokonce jeho slavny obraz Hvézdna noc na krytu mobilniho telefonu. Kdyz
ostatni vidéli, Ze o umélce nemam zajem pouze ja, ale i jejich spoluzacka, projevili

okamzité vétsi nadseni a sli se I1épe podivat na ukazku na nasténce.

datum: 13. 3. 2018 (utery)

¢asova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 16:30

skupina: VA5

pocet zakh: 12

vék zakd: 9 — 16 let
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Z kazdého vyukového bloku jsem se néjak poucila do toho dalsiho. Tentokrat jsem uz
pfi probirani ukazek uméleckych dél davala pozor na konkrétni mista a upozorfiovala na né
i Zaky. Ukazovala jsem jim zajimava mista a vypichla konkrétni dila a jejich autory.

Béhem diskuze i samotné tvorby jsem pokladala Zzakiim cCasté otazky, abych je Iépe
aktivizovala. KdyZ jsem otazku polozila do placu, odpovidal vidy jeden, ten co se vibec
nestydi. Extrovertni chlapec zastinil vSechna dévcata, na vSechno chtél odpovidat a ke
vsemu mél co fici. Proto se pfisté budu ptat konkrétni osoby, aby se ke slovu dostali
vsichni, kteti maji zajem.

Pokud ucitel chce, aby mu na otdzku odpovédéli vSichni, ma mozZnost poslat otazku
po kruhu. Na kazdého dojde, vSichni musi odpovédét a zaroven se diky kruhu bezpedi citi

Iépe a na stejné Urovni.

datum: 20. 3. 2018 (utery)

¢asova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zaCatek: 14:00

skupina: VA4

pocet zak(: 13

vék Zak(: 7 —11 let

Kazdym svym vystupem jsem citila, jak jsem jistéjsi a sebevédoméjsi. Odrazelo se to
hlavnhé v komunikaci mezi mnou a Zaky. Zaddani, vyklad, diskuze a konzultace byly
srozumitelnéjsi, celkové hodiny pUsobily smysluplnéji.

Zaci si znovu pfipomnéli inspiraéni ukazky, kdy? jsem je pozadala, aby si vybrali jim
nejpfijemnéjsi obraz, popsali ho a sdélili ostatnim, pro¢ si ho vybrali, pro¢ se jim libi.
Chtéla jsem slySet odborné terminy jako kontrast, kompozice, linie, plochy, atd. MladSim
zaklm jsem s vyjadienim myslenky musela ob¢as pomoci.

Na konci hodiny probéhl kratky reflektivni dialog. Kazdy zak ndm predstavil své dilo.
Poté jsem vedla diskuzi o daleZitosti lesa. Ptala jsem se zak, jestli radi chodi do ptirody

a do lesa, jestli mad smysl nase lesy chranit a jestli oni sami nékdy pfirodé pomohli.
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Doufam, ze jsem diskuzi dala zak(im podnét, aby se nad sebou zamysleli a v budoucnu

premysleli vice ekologicky.

datum: 20. 3. 2018 (utery)

¢asova dotace: 135 min. (3 vyuc. hodiny)
zacatek: 16:30

skupina: VA5

pocet zak(: 13

vék zakd: 9 — 16 let

MUj posledni vystup probéhl celkem hladce. V Gvodu jsem zakim opét pfipomnéla,
co jsme tvorili minule. Nejlépe si to zopakuji tak, ze se snazi na to sami pfijit. Proto se
snazim z zak( dostat poZadované informace pfrislusSnymi otazkami. Zeptala jsem se do
placu, jestli si nékdo pamatuje jméno umeélce, o kterém jsme se minulou hodinu ucili.
Vzapéti se starsi zakyné otoclily na nasténku, o které védéli, Ze jim napovi. Jedna z nich
jméno spravné precetla a dokonce si vzpomnéla na nazev obrazu Hvézdna noc. Mile mé
prekvapilo, Ze si nékdo zapamatoval nazev obrazu. Myslim si, Ze v rdmci mimo-sSkolnich
aktivit nemGzu po Zacich chtit tolik védomosti, jako bych napt. chtéla po Zacich na
gymnaziu. Zaci ZUS musi perfektné ovladat umélecké techniky, ale nem@Zu dévat vysoké
naroky na znalost déjin uméni. Nemam moznost zndmkovat, zkouset a jinak testovat jejich
znalosti. Na druhou stanu je velmi dllezité déjiny uméni, predevsim ty moderni, zapojovat
do vyuky vytvarné vychovy.

Zavér hodiny probéhl nasledovné. Kazdy zak predstavil své dilo ostatnim, sdélil jim
co se v jeho dile nachazi a co by pftisté udélal jinak. Pristé bych se jesté zeptala tfidy, co by
na dile spoluzdka zménili nebo vylepsili a co naopak na jeho dile ocefiuji. Zaci se musi

naucit konstruktivni kritiku vyslovit i ji pfijmout.
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4.2 Tematicka rada ¢. 2

4.2.1 Didakticka priprava 1. vytvarného ukolu

Inspiracni vychodiska: ptiroda, les, pfirodni i umélé struktury (otisky), sny,

kniha: Tam kde Ziji divociny (Maurice Sendak), postimpresionismus (P. Gauguin,

P. Cézanne), surrealismus (koncept, nerealné spojeni lesa a mistnosti)

Namét: Tam kde Ziji divocCiny (tvorba kulis)

Cilova skupina: 1. a 2. stupef ZUS

Vzdélavaci program: RVP ZUV

Pomuticky: akrylové a temperové barvy, stétce a dalsi pomUcky pro malbu (Spachtle,
malitsky valecek,...), velkoformatové kartonové desky, material, ktery je vhodny pro otisk,

razné struktury (kara stromd, textilie)

Vytvarny ukol:

Vzdélavaci cile:

- Zdk pozndvd a védomé pouZivd obrazotvorné prvky plosného i prostorového vyjddreni
(pfi malbé kulis Zak pouziva a kombinuje body, linie, tvary, objemy, plochy, prostor, svétlo,
barvu, texturu atd.), jejich vlastnosti a vztahy (shoda, podobnost, kontrast, opakovadni,
rytmus, dynamika, struktura, pohyb, atd.) a jejich ucinky dokdZe porovnat a zhodnotit.

- Zdk vyuZivd zdkladni techniky vizudiné obrazného sdéleni (pfi tvorbé kulis 7ak pouZiva
temperové nebo akrylové barvy a ma mozinost vyuZit vSechny mozné prostiedky, napf.
Stétec, malifsky valecek, Spachtli nebo vlastni ruce), prostorovych Ccinnosti vietné
objektové (umisténi kulis v prostoru) a akéni tvorby (gestickd malba, malba prsty)
s vyuZitim klasickych i modernich technologii.

- Zdk vnimd smyslové podnéty a védomé je prevddi do vizudini formy prostfednictvim
vytvarného jazyka (zadk vnimda uryvek z knizky a prevadi svou predstavu do vizualni
podoby), inspiruje se fantazii nebo realitou, komponuje tvarové, barevné a prostorové
vztahy, promériuje béZné v nezvyklé (zak se inspiruje Uryvkem a svou predstavu originalné

dotvari pomoci své fantazie).
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- Zdk se aktivné seznamuje s historii a soucasnosti vytvarného uméni (postimpresionismus
a sezndmeni se s hlavnimi predstaviteli), pouZivd zdkladni vytvarné pojmy (podmalba,
malba, kompozice, kontrast), na zdkladé individudlnich zkusenosti a diskuzi si utvari viastni
vytvarny ndzor.

- Zdk respektuje odlisné vytvarné ndzory (zaci budou na kulisdch pracovat ve skupinach,
jejich ukolem je se mezi sebou domluvit) a individudlné si vybird podnéty z riiznych oblasti
svétové kultury (Zaci maji moznost vyjadrit les rlznymi zplsoby podle své fantazie, les
mlze byt tajemny, vesely, kouzelny, hravy a neskutecny, dale se mohou inspirovat

zpodobnénim lesa v rliznych stylech).

Faze vytvarného ukolu:

pfipravna faze:

- ptiprava vytvarného materidlu (krabicova lepenka na kulisy, struktury ptirodni i umélé),
priprava pomUcek

- moznost spolecné navstévy lesa nebo parku, hledani inspiracnich tvard a struktur v
prirodé (rizné podoby a deformace stromd, kary, list(, atd.)

- zkouska struktur (zkoumani vSsech moznosti otisku rdznych materiald)

motivacni faze:

- Uvodni motivacni pribéh: ¢etba uryvku z détské knizky ,Tam kde Ziji divociny” (Maurice
Sendak), inspirace ze snu a z navstév lesa

- obrazové ukdzky uméleckych dél

- dialog s Zaky tykajici se inspiracnich zdroja, kratky vyklad o postimpresionismu (zpUsob
podmalby, popfipadé malby) a surrealismu (surrealistickd myslenka, spojeni redlného do

nerealného, ,les v pokoji“)

realizacni faze:
- zadani vytvarné prace (formulace zadani vytvarného ukolu):
Slyseli jste kratky pribéh o zlobivém Maxovi, kterému v pokoji vyrostl les. Vasim ukolem

bude se nechat pribéhem inspirovat a v mysli si predstavit svij pokoj, kdyby v ném vyrost|
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les. Rozdélite se do skupinek po Ctyfech a vytvofite divadelni kulisy na karton pomoci

akrylovych barev. MiZete vyuZit vSechny mozZné pomlcky: Stétce, Spachtle, vdlecky,

struktury pro otisk (tiskdtka, sablony), ale také muZete k tvorbé pouZit vase ruce a uZit si

malbu i hmatem. Nejprve udélate ndvrh a ve skupiné se domluvite, co vsechno se na

vasich kulisdch objevi. V pocdtecni fazi si také vyzkousite tisknout pomoci riiznych struktur,

které pak vyuZije v samotném ukolu. AZ vam ndvrh schvdlim, miZete se pustit do prdce.

Nejprve urcite tvar kulis a rozvrhnete si kompozici, rozmistite zdkladni barevné tvary

a poté budete vse promalovdvat a pfiddvat detaily. Fantazii se meze nekladou, proto vds

les v pokoji miZe byt tajemny, pohddkovy nebo vesely, hravy, ale hlavné neskutecny

a origindlni. Na vsem se ve skupiné domlouvejte, propojte své ndpady, inspirujte se

riznymi predstavami vaseho pokoje a lesa, ktery zndte nebo ktery vds zaujal v ukdzce.

- kresba navrhu kulis tuzkou

- zkouska tisku struktur, pfiprava a zkouska Sablon

- vytvoreni tvaru kulis z kartonové lepenky nebo jiného tvrdého papirového materialu
- dohoda a vzdjemnd komunikace ve skupiné nad tvarem kulis a v dalSich fazich dkolu
- zakladni rozvrzeni kompozice, podmalba, rozmisténi nejdalezitéjsich vytvarnych
element(, barevnych ploch, svétla, atd.

- postupna malba: od podstatného k detaildm (komunikace mezi Zaky, rozdéleni prace
mezi jednotlivce, stfidani vytvarnych ukonu)

- zavérecna reflexe

Hodnoceni:

reflektivni dialog

- dialog mezi zaky a mezi Zaky a ucitelem o tvorbé, jejim prabéhu a vysledku realizace,
diskuze nad pracemi, slovni hodnoceni ucitelem

reflektivni otazky:

1. Jaké pomucky a jaky vytvarny material jste k tvorbé kulis pouZili a proc¢?

2. Co vam netradic¢ni zpGsob malby dal? (malba na velky format, struktura, malba

hmatem), Jaka technika vam nejlépe Sla a vyhovovala? Co vam bylo pfijemné?
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kritéria hodnoceni

- rozvrzeni kompozice, adekvatni pouziti struktury, kvalita projevu

- barevné provedeni, mira promalovani (stopy Stétcem, prsty, pouZiti struktury, textury),
podmalba

- aktivita, pracovni zapojeni, spoluprace

- interpretace vlastni prace (reflektivni dialog)

prezentace formou vystavy
- vystava ve tfidé nebo na chodbé Skoly

- moznost vyuziti kulis do dramatického krouzku

4.2.2 Didakticka priprava 2. vytvarného ukolu

Inspiracni vychodiska: pfiroda, les, sny, pfirodni i umélé struktury (otisky),
kniha: Tam kde Ziji divoCiny (Maurice Sendak), body art, world body painting festival,
Emma Hack

Namét: Divociny se probouzi (body art)

Cilova skupina: 1. a 2. stupef ZUS

Vzdélavaci program: RVP ZUV

Pomticky: akrylové, temperové barvy nebo barvy na télo, stétce, ntzky, rezaky, struktury

Vytvarny ukol:

Vzdélavaci cile:

- Zdk pozndvd a védomé pouZivd obrazotvorné prvky plosného i prostorového vyjddreni
(pfi malbé na télo zak pouzivd a kombinuje body, linie, tvary, objemy, plochy, prostor,
svétlo, barvu, texturu atd.), jejich vlastnosti a vztahy (shoda, podobnost, kontrast,
opakovadni, rytmus, dynamika, struktura, pohyb, atd.) a jejich ucinky dokdZe porovnat

a zhodnotit.

46



- Zék vyuZivd zdkladni techniky vizudiné obrazného sdéleni (24k pfi malbé na télo pouziva
barvy uréené na télo nebo temperové a akrylové barvy), prostorovych c&innosti véetné
objektové (dotvareni kulis pomoci namalovanych ¢asti tél zak() a akcni tvorby (spojeni
kulis s vlastnim télem, hra, gesta) s vyuZitim klasickych i modernich technologii.

- Zék samostatné Fesi vytvarné problémy, experimentuje, argumentuje, diskutuje,
respektuje riiznd hlediska, umi se poucit, obhdji nebo zméni vlastni postup, podili se na
utvareni pravidel tymové spoluprdce (zak posloucha a fidi se radami ucitele, nad radami
diskutuje, zajima se, ale respektuje je, poznd chybu a dokdzZe se z ni poucit, ve skupiné se
Zaci domluvi na postupu a rfeSeni vytvarného problému).

- Zék se aktivné seznamuje s historii a soucasnosti vytvarného uméni (zdk se seznami

s body artem), pouZiva zdkladni vytvarné pojmy (malba, kompozice, kontrast), na zakladé
individudlnich zkusenosti a diskuzi si utvdri vliastni vytvarny ndzor.

- ZGk znd obrazotvorné prvky plosného i prostorového vyjddreni, jejich vytvarné a vyrazové
vlastnosti a vztahy (zak se inspiruje vytvarnymi elementy, které pouzil pfi malbé kulis,
vyuzije je pfi malbé na télo); sprdvné pouZiva odbornou terminologii vztahujici se k dané

oblasti.

Faze vytvarného ukolu:
pfipravna faze:
- pfiprava vytvarného materidlu (divadelni kulisy vytvorené predeslou vyukovou jednotku),

priprava pomUcek (Stétce, barvy)

motivacni faze:

- Uvodni motivacni pfibéh: ¢etba uryvku z détské knizky , Tam kde Ziji divociny” (Maurice
Sendak), inspirace ze snu a z navstév lesa

- obrazové ukazky uméleckych dél (fotografie pomalovanych lidskych tél)

- dialog s Zaky tykajici se inspiracnich zdrojd, body art, zminka o surrealistické myslence
(spojeni redlného do neredlného, ,les v pokoji®)

realizacni faze:

- zadani vytvarné prace (formulace zadani vytvarného ukolu):
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Minule jste vytvofili neskutecéné divadelni kulisy, na kterych jste ztvdrnili netradi¢ni spojeni
dvou mist a to détského pokoje a lesa. Timto vznikla novd mista podle vasi fantazie.
Dnesnim ukolem bude kulisy jesté vylepsit a ddt jim dalsi rozmér. Budete do svého dila
vstupovat i svym télem. Minule nékdo maloval rukama a dnes se bude malovat na ruce.
Ukdzky body artu uZ jste vidéli a ted' je fada na vds. Predstavte si, Ze zlobite v misté, které
jste si minule vytvorili a nejednou se potirebujete schovat, prfed maminkou, pani ucitelkou
nebo jinym zlobicem. Neni nic jednodussiho neZ splynout s prostfedim jako chameleon. Vy
se ted' budete snaZit splynout s vasimi kulisami. Body art neboli malovdni na télo vam

v tom pomdizZe. Celé télo si pomalovdvat nebudeme, budou ndm muset stacit ruce.
Nejprve se sejdéte ve skupinkdch, do kterych jste byli rozdéleni minule, mezi sebou se
domluvte, jaké cdsti ve vasich kulisdach vds nejvice zaujali a kterymi se nechdte inspirovat.
Poté utvorte dvojice, ve kterych budete spolupracovat na body artu. KaZdy z vds nejprve
pomaluje svou ruku, aby si vyzkousel jaké to je a jestli mu to je prijemné ¢i nikoli. Ndsledné
vdm pomaluje druhou ruku (tu kterou pisete a malujete) spoluZdk, poté se vyménite.
Pouzijte techniky a zpusoby pouZiti barvy, které jste si vyzkouseli pfi tvorbé kulis.

Ted' kdyZ maji vSichni ruce pokryté uméleckym dilem, nastane ta pravd zabava. Ve skupiné
se domluvite, ve kterych mistech vasich kulis budete chtit vytvofit otvory na vase ruce
popripadé obliceje. Poté vsichni prostrlite ruce kulisami, miZete se hybat, mdvat, délat
rizna gesta (ne sprostd) a vselijak se predvadeét. Vysledek vasi prace muZeme zvécnit
pomoci fotografie nebo videa. Vytvorili jste dilo, ve kterém drZi ruku v ruce malba

a divadlo.

Hodnoceni:

reflektivni dialog

- dialog mezi zaky a mezi Zaky a ucitelem o tvorbé, jejim prabéhu a vysledku realizace,
diskuze nad pracemi, slovni hodnoceni ucitelem

reflektivni otazky:

1. Bylo vdam malovani na télo pfijemné? Bylo pro vas lepsi malovat nebo se nechat

pomalovat? Slo vdm Iépe malovat na svou ruku nebo na spoluzikovu?
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2. Vzpomnéli byste si, jak se jmenovala umélkyné zabyvajici se v posledni dobé body

artem? O co se ve svych dilech snazi?

kritéria hodnoceni

- kvalita projevu, poutZiti barev a technik malby na ruce
- aktivita, pracovni zapojeni, spoluprace

- interpretace vlastni prace (reflektivni dialog)

- ndpady pro dalsi vyuziti kulis (video)

prezentace formou vystavy
- vystava ve tfidé nebo na chodbé skoly
- moznost vyuziti kulis do dramatického krouzku

- video a fotografie ze zavérecné dramatické etudy

Dalsi navaznosti:

Spojeni divadelnich kulis a body artu by mohlo vyustit do dal3i podoby. Zaci by si mohli na
zavér druhé vyukové jednotky hrat s kulisami a vytvofit tim kratkou dramatickou etudu.
Otvory v kulisdch by slouzili k prostréeni rukou nebo obli¢eje. ,Blbnuti“ a hru zak( by
ucitel zaznamenal mobilnim telefonem. V nasledujici vyukové jednotce by Zaci pracovali

na zpracovani videa nebo fotografii (stop motion).
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4.2.3 Popis realizace tematické rady ¢. 2

Tematickou radu, jejimz vystupem bylo vytvoreni divadelnich kulis a zkousky body
artu, jsem méla mozZnost realizovat v upravené podobé na stfedisku volného casu
Radovanek v Plzni. Projekt na stfedisku probéhl formou neplaceného klubu, ktery jsem
zorganizovala diky podpofe vedouci tohoto stfediska. Vedouci zajmovych utvard mi
poskytla materidl a volny ateliér pro tvorbu. Pro projekt s ndzvem ,Tam kde Ziji divociny”
jsem sehnala jen dvé dévéata ve véku tfinacti let. Zakyné jsem znala z krouzku, ktery jsem
vedla od prosince 2017 na stejném stfedisku volného ¢asu. Zajmovy utvar byl zrusen kvali
nizké Ucasti, proto jsem musela projekt realizovat formou klubu. Schazeli jsme se jednou
tydné skoro dva mésice ve 120 minut dlouhych blocich.

Prvni dva vyukové bloky, které predchazely nasemu kone¢nému projektu, probéhly
v dubnu jesté v ramci krouzku. Zdkyné se seznamily s pfib&hem ,Tam kde Ziji divo&iny”
a poté ilustrovaly jimi vybranou pasaz z knihy. Vystupem byla kolorovana perokresba
akvarelem, kterd se dévcatim velice povedla, obé vynikaly v této technice. O tyden mély
zakyné za ukol pojednat ilustraci jinou technikou, mastnymi pastely na cerny format.
Zrealizovala jsem s nimi stejny vytvarny ukol jako na souvislé pedagogické praxi. Je
zajimavé, Ze i kdyZ jsem ukol zadavala stejné, vznikly Uplné odlisné prace nez v Zakladni
umélecké skole. Myslim si, Ze na to mély vliv mensi ¢i vétsi zkuSenosti s touto technikou.

Na prelomu kvétna a Cervna jsme spolecné se zakynémi pracovali na projektu ,Tam
kde Ziji divociny.” Pfipravna faze vytvarného ukolu obsahovala hledani inspirace v pfirodé.
Takze jsme se s dévcaty vydaly do zahrady stfediska a hledaly zajimavé rostliny, stromy
a jejich zvlasétnosti a deformace. Zakyné se rozebéhly po zahradé se skicdkem v ruce
a kreslily to, co jim pfislo zajimavé. Sdélila jsem jim, Ze maji hledat a kreslit jednoduché
tvary rGznych struktur, které pak pouZijeme pfi tvorbé Sablon. Poté jsme se vratily do
ateliéru, vybraly jsme kresby, které by se daly nadale pouzit. Dévcata si predkreslila
a vyrobila Sablony, které jsme potifebovaly pro tvorbu samotnych divadelnich kulis, které
byly hlavnim pfedmétem naseho zajmu.

V dalSich tfech vyukovych blocich se Zakyné s moji pomoci vénovaly malbé kulis.

Malovaly akrylem na kartonovy podklad velkého nestandardniho formatu. Zakyné na mdj
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popud pouzivaly ridzné malifské techniky, malovaly Stétcem, Spachtli, valeckem a svymi
prsty, ddle pouzivaly otisk rdznych struktur a malovaly pres Sablony, které vytvarely na
stromech v obraze strukturu kry.

Posledni fazi naseho projektu byl body art, ktery si mély dévcéata vyzkouset.
V pocatku ukolu si Zakyné meély z jiz vytvorenych kulis vybrat vytez, ktery si nasledné
budou malovat na ruku. Kazda si vybrala ¢ast obrazu pomoci okénka z papiru a snazila se
ho pfenést na svou nedominantni ruku. Dévéata michala odstiny z plvodniho dila
a vytvérela na svém téle dila nova. Poté jsem si jejich ruce vyfotila a ony se mohly jit umyt.
Nasledné jsem vybrala dal$i dva vyrezy ja, abych jim praci ztiZila. Jejich ukolem bylo
namalovat nové vybrany vyfez na predlokti spoluzacky. V praci se prostfidaly a naramné se
u toho bavily.

Neméla jsem k dispozici barvy na télo, tudiz jsme pouzily barvy akrylové. Tyto barvy
jsou na télo nevhodné, protoze se musi pouzit vétsi vrstva, kterd kdyz zasychd, taha za
chloupky. Pristé radéji za své naklady koupim barvy uréené na télo. Dév¢ata méla barvou
pokryté jen predlokti, takze se ,tahani“ konalo jen na malé ¢asti téla. Dévcata si mohly
ruce umyt hned po dokonéeni a zasychani se vyhnout, ale chtély si obrazek na téle nechat
az do konce hodiny. Myslim si, Ze dévcata projekt moc bavil a doufam, Ze si i néco
zapamatovaly z mich castych komentara k jejich tvorbé nebo z mych pfrileZitostnych

vykladl o uméleckém sméru postimpresionismu a jeho predstavitelich.
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4.3 Nova média ve vytvarné vychové

Tématicka rada, o které piSi v predchozi kapitole, se da naddle rozvijet napfiklad do
sfér novych médii. Vyuzila bych je pro zadani ukolu tvorby ilustrace, ve kterém by si Zaci
vyzkouseli kombinovanou techniku (tuzka a pocitac), kterou jsem poufzila pro tvorbu mnou
ilustrované knihy.

Novd média jsou takovd média, kterd pracuji na bdzi digitdlnich technologii. Jsou
s nimi spojena takové vyrazy jako elektronickd média, multimédia, WWW — svétovd
internetovd sit atd. Ustfedni roli hraje oviem v této oblasti lidské kultury poéitaé. ™

Pocitac a grafické programy jsem vyuZila i ja ve své praktické ¢asti diplomové prace.
Myslim si, Ze je pocitac soucasti moderniho svéta a proto by se ho déti méli ucit pouzivat
i v pfedmétu vytvarna vychova. Zaci by se méli u¢it projevovat svou originalitu a vytvaret
umélecka dila i v pocitaci. Je pro né prospésné si vyzkouset, co vSe muze pocitac¢ dokazat.

Mezi lidmi, s nimiZ se dité setka, je také ten, kdo da ditéti do ruky tuzku ¢i stétec,
nebo ten, kdo pred ditétem poprvé zapne pocitac. Ve vsech pripadech by mél s ditétem
nejen zjevné ale i skryté zistat a pri téchto cinnostech s nim komunikovat, ale mél by také
védét, proc a co dité kresli ¢i maluje Stétcem nebo mysi. Ddle by mél dotycny také védét
kdy a pro¢ vibec pocitac pouZit. Média, televize, video ani pocitac za nds prece
nerozhoduji. Prispivaji k nasi prdci a tvorbé. Sdm stroj — tuZka, Stétec, pocitacovd mys
nestvori pampelisku, nds portrét nebo krajinu. To clovék — dité se pokousi vytvarnym

jazykem sdélit, jaky citovy vztah ke skutec¢nosti md, ¢i jak ji chdpe.”

14 ZIKMUNDOVA, Vladimira, ed. Rdmcovy vzdéldvaci program a vytvarnd vychova: sympozium CS INSEA,
Plzen, 16.-18.zdri 2004. 1. vyd. V Plzni: Zapadoceska univerzita, 2006. 206 s. ISBN 80-7043-504-6.

15 CIKANOVA, Karla. TuZkou, Stétcem nebo mysi. Vlyd. 1. V Praze: Aventinum, 1998. 123 s., [4] s. obr. p¥il.
ISBN 80-7151-031-9.
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Novd média jsou obsaZena i v RAmcové vzdéldvacich programech. To jsou relativné
nové vytvorené kurikularni dokumenty, které legislativné zastresuji proces vyuky na vsech
Skolach, a jsou normativem pro praci pedagoga také ve vzdéldvaci oblasti Uméni a kultura.
Pfevratnou zménou, kterou tyto nové kurikularni dokumenty prinaseji, je zakotveni
nutnosti vyuzivani novych médii také v predmétu vytvarnd vychova. V Ramcové
vzdéldvacim programu je vyslovné pozadovano uzivat ,k tvorbé vizualné obraznych
vyjadreni nékterych z metod uplatiiovanych v soucasném vytvarném umeéni a digitdlnich
médii — pocitacovou grafiku, fotografii, video, animace.” Timto je, jak se zd4, ukoncena
etapa polemik, zda pocitace do vytvarné vychovy zavadét, ¢i nikoli, a nastupuje etapa,

kterd bude sméfovat k feeni probléma jak s novymi médii v procesu vyuky pracovat.*®

16 ZIKMUNDOVA, Vladimira, ed. Rdmcovy vzdéldvaci program a vytvarnd vychova: sympozium CS INSEA,
Plzen, 16.-18.zari 2004. 1. vyd. V Plzni: Zapadoceska univerzita, 2006. 206 s. ISBN 80-7043-504-6.
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5 Zaver

Cilem mé praktické casti diplomové prace bylo vytvofit soubor ilustraci k literature
pro déti. Prace obsahuje dvaadvacet ilustraci, prebal a maketu knihy. Nejdulezitéjsim
Ukolem pro mé bylo vymyslet a vytvofit samotné ilustrace, které jsou tvoreny
kombinovanou technikou, linearni kresba je dotvarena a upravena v pocitaéi. Pozadi
ilustraci pfipominajici techniku sitotisku je doplnéno jednotlivymi barevnymi elementy.
Bytosti, rostliny a predméty jsou do pozadi umistovany zvlast a v programu Adobe
Photoshop vybarveny a vystinovany. Typografie a graficka Uprava knihy nebyla stézejnim
bodem mého zajmu, ale dotvati celou podobu knihy.

Soucasti mé diplomové prace je také teoreticka ¢ast, doprovodny text k mé praktické
Casti. Text pojedndva o pripravé, o realizaci ilustraci a knihy, kde popisuji, jak vSe vznikalo.
Také se zminuji o historii ¢eské ilustrace pro déti a o mych inspiracnich zdrojich v oblasti
ilustrace. Dale prace obsahuje didaktickou cast, ve které se nachazi dvé tematické rady.
Kazda se déli na dva vytvarné ukoly, které na sebe navazuji. VSechny ukoly dohromady
vytvareji tvorivy projekt pro zaky, ktery tématicky souvisi s namétem mé knihy, ktera je

soucasti praktické ¢asti mé diplomové prace.
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6 Resumé

The purpose of the practical part of my diploma thesis was to create a set of
illustrations for children's literature. The work contains twenty-two illustrations, the book
cover and the model of the book. The most important task for me was to devise and
create the illustrations, which are made by combined techniques, the linear drawing is
completed and modified on the computer. The background of illustrations depicting the
screen printing technique is complemented by individual colored elements. Creatures,
plants and objects are placed separately in the background and painted and shaded in
Adobe Photoshop. The typography and graphic design of the book was not the main part
of my interest, but it made the whole form of the book.

Part of my diploma thesis is also the theoretical part, accompanying text to my
practical part. The text is about the preparation, the realization of illustrations and the
book, where | describe how everything was created. | also mention the history of Czech
illustration for children and my inspirational sources in the field of illustration. On a to of
that, the thesis contains a didactic part, in which there are two thematic series. Each is
divided into two creative tasks that follow eachother. All the tasks together create
a creative project for pupils that is thematically related to the theme of my book, which is

part of the practical part of my diploma thesis.
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Obrazova priloha:

8.2 Inspirace

obr. 1 - Kvéta Pacovska [online] Dostupné z: <http://hollar.cz/umelci/pacovska-kveta/>
Citovano dne [27. 6. 2018]

obr. 2 - Kvéta Pacovska [online] Dostupné z:
<http://www.antikbuddha.com/czech/article show.phparticle id=1426&new=&category=
65> Citovano dne [27. 6. 2018]

obr. 3 - Stanislav Kolibal [online] Dostupné z: <https://www.citarny.cz/index.php/knihy-
lide/autori-a-knihy/ilustratori-a-knihy/stanislav-kolibal-jaka-ilustrace-dava-knize-dui>
Citovano dne [27. 6. 2018]

obr. 4 - Stanislav Kolibal [online] Dostupné z: <https://www.citarny.cz/index.php/knihy-
lide/autori-a-knihy/ilustratori-a-detske-knihy/jak-stanislav-kolibal-ilustroval-bestseller-
strom-pohadek> Citovano dne [27. 6. 2018]

obr. 5 - Vaclav Kabat [online] Dostupné z:
<http://www.klubilustratoru.cz/cs/ilustratori/kabat-vaclav> Citovano dne [27. 6. 2018]

obr. 6 - Vaclav Kabat [online] Dostupné z:

<http://www.klubilustratoru.cz/cs/ilustratori/kabat-vaclav> Citovano dne [27. 6. 2018]
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obr. 2 — llustrace Kvéty Pacovské
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obr. 3 — llustrace Stanislava Kolibala

obr. 4 — llustrace Stanislava Kolibala
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obr. 6 — llustrace Vaclava Kabata
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8.3 Fotografie z realizace tematické rfady ¢. 1
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8.4 Fotografie z realizace tematické rady c. 2
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