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1  ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V kontextu praci, které jsem odevzdavala v prubéhu Sesti let na
Fakulté designu a uméni, muZzu Fict, Ze i jednotlivé etapy mély sva
specifika a kazda pfinesla do té nasledujici néco nového.

Shrnu-li ve zkratce svou komiksovou tvorbu do nastupu na
univerzitu, Slo pfedevsim o lehce naivni poevropstélé varianty na
japonskou mangu, které tematizoval horor a nadpfirozeno. V prvnich
tfech letech studia se kresba vyrazné zlepsSila, pfiSly prvni publikace a
dilCi uspéchy. Pfesto vSechno byla stylizace stale neucelena, barevné
nevyspéla a kvalita po pfibéhové strance kolisala. To se urcité promitlo i
vék i Casovy limit ambicioznim projektem, a€ obsahly a vizualné
zajimavy, sceénaristicky misty pokulhaval.

Pokud tedy budu brat své dvé kvalifikacni prace na FDU jako
mezniky v tvorbé, je to prave spoluprace se scénaristou (v tomto pfipadé
se jedna o kalifornskou spisovatelku Meghan Kemp-Gee), ktera mé
Wyrd projektem spoleCnym, uz nefiguruji jako scénarista a kreslif
zaroven. Spolupraci se scénaristou mam sice za sebou (napt. Cesi: Jak
Benes$ ustoupil Hitlerovi, 2016), ale tentokrat Slo poprvé o projekt ryze
osobni, tedy ne zadanou zakazku, ktera musi odpovidat pfedstavam
autora textu, popfr. i nakladatelstvi.

Zduaraznila bych to zejména v kontextu toho, Ze za poslednich par
let se v mé komiksoveé tvorbé Casto objevovaly komiksy experimentaini,
bez pevné nebo tradiCni narace, které mély misty blize k ilustraci nez
sekvenénimu vypravéni (Zelezobeton, Jak zachranit svét, Mé&siénik

apod.).



Tyto pokusy o posunuti hranic komiksu byly zabavné, mozné ne
pfilis pfistupné publiku, ale rozhodné mi otevrely cestu k dalSi zplisobum
vypravéni. Nékteré z nich postradaly déj, ale pfedavaly informace Cisté
vizualné, jednalo se i o takové komiksy, které byly osekané na Cistou
informacni dien a daly by se nazvat az infografikou.

Cilem diplomové prace bylo vratit se zpét k tradi¢nimu
vypravovani, ale zaroven v ném uplatnit experimentalni prvky, které by
pro mainstreamovy pfibéh byly stale zajimavé a hlavné funkcni. Proto
zde Casto pracuji se spadavkou, zrcadlovou kompozici panelld v ramci
dvoustrany aj.

Poslednim pomysinym chybé&jicim dilkem bylo feSeni a chapani
barevnosti jako prostfedku k vypravovani pfibéhu. U kolorovani komiksu
nejde jen o pfedani informaci o prostfedi, ale vzhledem k tomu, Ze
funguje jako vypravé&sky doporu¢ovany postup ,show, don’t tell, barva
je nedocenitelnym pomocnikem jako ukazatel flashbacku, snu,
atmosféry, pocasi, popf. funguje jednoduse jako predél mezi scénami.
odstinech Sedé a hnédé, a to jednak z Casovych davodu, jednak z
dlvodu narativnich. Oproti tomu The Wyrd je kolorovan misty velmi
saturovanou paletou plnych barev, kde kazdé scéné nalezi jiné barevné

rozpéti.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Diplomova prace je volnym zpracovanim shakespearovské klasiky
Macbeth. Klade si za cil vytvofit kvalitni mainstream amerického stfihu a
proto je misto uceleného pfibéhu v ramci jedné knihy prezentovan ve
dvou Casopisech, takzvanych ,sesSitovkach®, které jsou pro americky trh

typicke.

2.1 Obsah

Namét komiks Cerpa ze slavné hry Williama Shakespeara z
poCatku 17. stoleti. Vypravi pfibéh skotského krale, ktery se k moci
dostane diky vrazdé svého pfedchudce po tom, co mu trojice ohyzdnych
postav na viesovisti vyvésti, ze pravé on na trin usedne.

Divadelni prfedstaveni ovSem, stejné jako nase varianta, realité
neodpovida, byt v Shakespearové pfipadé to t€Zko mohl byt zamér.
Autor dilo psal pro anglického panovnika Jakuba I. a Cerpal z
dostupnych zdroju, které v Case, kdy se jednotil anglicky a skotsky trln,
zakazovaly o skotské historii mluvit v dobrém. Ve skuteCnosti byl
Macbeth jeden z nejslavné;jsi skotskych krala, ktery své zemi pfinesl mir,
stabilitu a bohatstvi.

Nasim cilem bylo soustfedit se na prvek nadpfirozena, ktery ve hre
zastupuje trio Carodéjnic. Zpracovani v sobé kombinuje odkazy na obé
dvé varianty, historickou i divadelni.

Odkazy na puvodni hru se v dile ¢as od Casu vyskytuji. Napf.

jedna z nejslavnégjsi citaci: ,Hadam z palce bolavého, tudy pfijde néco

zlého.“", nebo-li v originale:



SECOND WITCH
By the pricking of my thumbs,

Something wicked this way comes.?

Tento konkrétni vers se po jednotlivych fadcich objevuje na
prebalech obou sesitu a tim mezi nimi tvofi jisté spojeni, uz z davodu,
aby prvni polovina projektu méla jistou soudruznost.

Dal8im pfikladem zpUsobu zpracovani pavodniho materialu je
sceéna treti z prvniho jednani. V originalnim znéni jedna z Carodéjnic

urazené vypravi, jak ji namornikova Zena odmitla nabidnout z ofechu:

FIRST WITCH
A sailor’s wife had chestnuts in her lap and munched away at them. “Give me one,” |
said. “Get away from me, witch!” the fat woman cried. Her husband has sailed off to Aleppo as
master of a ship called the Tiger. I'll sail there in a kitchen strainer, turn myself into a tailless rat,

and do things to him—3

Zbytek osazenstva ji pfispécha na pomoc s pomstou a namornik
najde svou smrt na mofi.

NasSe zpracovani vzalo z pribéhu zajimavé vizualni prvky a
zakladni stavbu, nicméné nyni namornikova zena sama prosi Morag o
pomoc s nasilnickym manzelem a nechténym téhotenstvim. Je
obdarovana ofisky a s kazdym kousnutim se lod jejiho choté vic a vic
rozpada ve vinach.

Komiksovy scénar Cerpa ze hry fadu citaci a prvkd, ze kterych
sklada poutavé scenérie a vizualné zajimavé momenty. Nedrzi se
posloupnosti jednotlivych jednani a scén, motivy na sebe vrsi organicky,
vpléta do sebe hovory a prohlaseni z riznych €asti hry a vytvari tak

specifickou mozaiku.



Ustfednim motivem obou piib&h(i je hon za moci a to, jaky vliv ma
na lidsky charakter. Zatimco Macbeth je stravovan tohou po sile,
hodnosti a bohatstvi, i trio Carodéjnic ma své temné stranky, které je
Zenou, aby rozvijely své schopnosti.

Pribéh samotny pokryva prvni dvé kapitoly Ctyrdilné série se
souhrnnym titulem The Wyrd. Prvni dvé zpracované kapitoly nesou
nazev Upon the Heath a Graymalkin, druha polovina se sklada z dil
Steeped in Blood a Birnam Wood comes to Dunsinane.

Prvni kapitola nas seznamuje s hlavnimi aktéry pfibéhu,
Carodéjnicemi Morag, Gavinou a Wyndou, které na skotskych
viesovistich Cihaji na Macbetha a Banqua, jeZ se pravé neslavné vraceji
zranéni z bitvy. V sérii flashbackl a vypravovani se ¢tenar dozvida, co
jsou jednotlivé charaktery zac, jejich motivace a schopnosti, a pomalu se
odkryvaji davody, které hlavni trio vedou k uzavieni paktu a véstbé,
ktera ma predurcit Macbethlv a BanqUv osud. Prvni kapitola kon¢i
zlomovym okamzikem, kdy je dilo dokonano a jiz neni cesty zpét. Oba
dva muzi si vyslechli své proroctvi a i samotné zivoty Carodéjnic jsou
nyni svazany do kouzla, které je vpléta do sité osudu.

Druha kapitola slouZi jako intermezzo pred konfliktem. Ctenar se
dozvida vice o historii jednotlivych postav, velkou €ast zabira pribéh
puvodu Gaviny. Kapitola konci ve chvili, kdy udalosti spéji ke svému
vyvrcholeni, Macbeth se chysta na vrazdu krale.

Treti a Ctvrta kapitola popisuji okolnosti, za jakych se Macbeth
dostane na tran, ale sled udalosti ma za nasledek, Ze sam za¢né
vyuzivat sit osudu, do které je zapleten. Cim vic sili, tim vice se
Carodéjkam véci vymykaji z rukou. V zavéru dojde k roztrzce mezi

hlavnimi postavami, kdy se odkryji skute¢né motivace, které kazda z



nich méla pro uskute¢néni kouzla. Mezitim je ovSem nutné spoleCnymi
silami vymyslet, kterak obejit Ci uskutec€nit véstbu, kterou novému krali

prisoudily - a tim jej sesadit a obnovit pivodni fad véci.

2.2 Forma

Kazda z kapitol ma svuj sesit doplnény o pfilohy. Upon the Heath
ma 30 stranek a k hlavnimu pfibéhu jsou doplnéné navrhy postav a
jejich pribézny vyvoj. Graymalkin ma stran 25 a na konci jsou vlozeny
varianty obalky sesitu, kazda z nich zpodobriuje jednu z Carodéjek s

typickymi atributy.

2. 3 Cil prace

Cilem prace bylo napodobit americky mainstream tak, jak je;
predstavuje napf. Neil Gaiman, jehoz komiksova tvorba byla pro tento
projekt velkou inspiraci. Tedy vyvarovat se zbyteCné pfimocarosti, ale
zaroven poskladat dohromady déj a vizual, ktery ma Sanci zaujmout
Siroké publikum. S rozsahem dvou kapitol jiz I1ze pfibéh a cely projekt
nabidnout zahrani¢nim nakladatelim, a v pfipadé, Ze by byl ,pitch*

uspésny, dokreslit zbytek pribehu.
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3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 Scénar

Jak jsem zminila vySe, Castéji nez naopak pracuiji s vlastnim
pfibéhem. To je ve chvili, kdy je kreslif zaroven i storyboardistou,
lineartistou, coloristou, lettererem i grafikem, naroCny pracovni zatah, a
néjaka z profesi musi nutné schazet na ubyte.

Nebyla jsem ovSem jen pasivnim pozorovatelem. S Meghan jsme
pfibéh dopodrobna rozebiraly a spole¢né se snazily najit nejlepsi
vyusténi. VétSina mych poznamek se ve scénafi odrazila.

To se ze vSech mych zkuSenosti ukazalo jako nejlepSi pfistup.
Tim, Ze se o logiku a stavbu pfibéhu staral nékdo jiny, se mi uvolnilo
dost mentalniho prostoru, abych jej mohla vylepSovat. Co nejde uplné
pominout je fakt, Ze scénarista Castéji pfemysli ve slovech a textovych
popisech a ne vzdycky si uvédomi, jaké Casti pfib&€hu nepotfebuji slova,

pouze zobrazeni v panelu.

3. 2 Navrhy postav

| proto, ze by se pribéh komiksu dal shrnout pod ,Macbeth
pohledem tfi arodéjnic®, bylo tfeba k navrhim postav pfistoupit opravdu
dikladné. Kazda z nich méla odrazet nejen to, co je typické pro druh
magie, kterym disponuje, ale design musel navazovat i na jejich
kazdodenni Zivot a odkazovat na pfibéhy, ktery proZily pred tim, nez se
zacCala odehravat hlavni déjova linka.

Uvedu pfiklad. Jednou z postav hlavniho tria je Carodéjka, ktera
disponuje schopnosti ohybat Cas a cestovat jim. Jeji magie je skryta v

technologii, vizualizovana mechanickymi soucastkami. V pfibéhu je
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naznaceno, Ze pochazi pfiblizné z nasi doby a jejim cilem je vytvofit
lepSi svét pro vSechny, oprostény od utrpeni.

To se v zakladu odrazi v modernim, hipsterském ucesu a
netradi¢né stfizenych Satech. Ve své dobé by to byla pravdépodobné
aktivni bojovnice za prava kdekoho, coz je subtilné naznaCené v barvé
pleti a androgynnich rysech. Vzhled doplnuje tetovani na pazich a
nohou, ktera jsou (znovu) odkazem na aktualni modu, ale zaroven
obsahuji odkaz na typ magie, ktery Carodéjka pouziva. Je totiz slozené z
binarniho kddu jednicek a nul, které jsou pro mensi Citelnost prepsany
Svabachem.

Oproti tomu vzezieni Morag, ¢arodéjnice, jejiz kouzleni je
zalozeno na pfirodnich silach, je spiSe vSedni, kazdodenni. Je
archetypem baby korenarky, ktera vyrabi domaci tinktury a asistuje jak
pfi porodech, tak potratech. Proto jeji odév je jednoduchy, pohodiny,
doplnény o zastéru a bytelné boty.

Kazda z ¢arodéjnic ma svUj typ textové bubliny, ve které se také
do jisté miry odrazi jeji charakter. | jejich obsah je personalizovany, za
coz vdé&im praci scénaristky, jako Ceska bych timto bonusem tézko
mohla pfispét. Hlavni tfi postavy maiji svij specificky zpusob mluvy:
Morag jako nejstarSi z nich mluvi rané stfedovékou angli¢tinou, Gavina,
ktera je o néco mladsi, ale stale pochazi z podobné doby, mluvi pozdé;si
podobou anglického jazyka a nakonec Wynda, jejiz zpUsob vyjadiovani

odpovida soudobé feci.

3. 3 Kresba
K vytvarné stylizaci jsem si vybrala svUj tradi¢ni postup a to

tuZkovy lineart doplnény o pocitaCovou kolorizaci. Jak je vidét v prabéhu
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pribéhu a pfedevsim v ramci srovnani prvni a druhé kapitoly, barevnost
a jeji vyuziti se nesmirné zlepsily, barva je vyuzita funkénéji a celkové

pusobi mnohem Iépe.

3. 4 Lettering

Pro lettering jsem vybrala pismo Rukopis, které pro mé a mj
komiksovy styl specialné upravila Lucie Stastna. Toto pismo pouzivam v
béZzném hovoru a u mensich nadpist. Na obalce a ve chvili, kdy si
situace vyzadovala vyraznéjSi typografii, jsem se pfiklonila k fontu

Lingming manuscript.
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4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

4.1 Popis dila
The Wyrd je komiksovym pfibéhem o souctu 55 stran ve dvou

seSitech. Kazdy ze sesitd ma vlastni obalku a je doplnén o pfilohy.

4. 2 Technologicka specifika
Jedna se o dvé brozury o velikosti A5 tisknuté digitalnim tiskem

vazby V1.

4. 3 Pfinos prace pro dany obor

V Cechach se uz dlouho ozyvaji hlasy, Zze zde chybi kvalitni
komiksové scénare a Ze by zde méla existovat silngjSi tradice
spoluprace kreslifu a scénaristl. Zaroven se €asto objevuje nazor, ze
neexistuje Cesky mainstream a tuzemska tvorba je pro bézného Ctenare
nesrozumitelna. Z druhé strany autofi zase slysi, ze je vSechno pfilis
okoukané a komercni. Jednoduse feCeno, pro jedny je Cesky komiks
priliS umeélecky, pro druné malo, a tak se kupni sila soustredi na
zahranicni tituly a tuzemské komksy kupuji spiSe intelektualové nez
bézni komiksovi fanousci.

The Wyrd ma byt Ctivem pro strfed této skaly. Upoutat by mohl
kvalitni kresbou a zajimavou kolorizaci, po pfibéhové strance je
dostateCné srozumitelny, ale zaroven ma v sobé& néco nevysvétleného,
tajemného. Charakterizace postav a scén neni pfimocara ani

polopaticka.
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Prace si neklade za cil posouvat hranice komiksu ani vypravovani,
nybrz byt dilem, které si s chuti pfe¢te fanousek komiksu i nékdo, komu
sekvencni vypraveni nic nefika. Stejné tak, jako v jisté chvili grafické
novely Neila Gaimana ztratili status komiksu a staly se kniznim dilem,
mainstreamovou zaleZzitosti pro fanousky DC a Marvelu, stejné jako pro
literarni hipstery.

| z toho dlvodu scénar neni Uplné autorskym pocinem, ale vychazi
z néCeho, co uz davno zakorenilo v nasi kultufe a proto je to radé
Ctenaru blizké, jelikoz do néjaké miry vi, co mohou o¢ekavat, ale
zaroven je zde velky prostor pro novy pohled a pfekvapeni. To, ze
vétSina lidi zna zaCatek a konec hry, hovofi v nas prospéch. O to vice
budi zajem zpulsob, kterak se vypravécsky z bodu A dostaneme do bodu
B.
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6 RESUME

Wyrd is the story of Shakespeare’s Macbeth, or rather the story behind
Shakespeare’s Macbeth, told from the perspective of the three wyrd
sisters who make that story happen.

Wynda is a time-walking reality-hacker, a clever do-gooder transplanted
into medieval Scotland from 21st century America. She sees her
technology-infused magic as a way to remake a corrupt and wicked
world.

Morag is a thousand-year-old hedge witch, cunning woman, and midwife
who walks the line between humble medicine woman and immortal
green goddess. She cultivates the eco-magic of herbs, roots, and
sprouts.

Gavina is a mankilling, flesheating teenage qirl, burned at the stake and
brought back from the dead by sheer power of loathing. She practices
dark, demonic magic, and believes in chaos.

Together, the three witches represent not just a gambit to pull the strings
that bind the universe together, but three different approaches to power.
Wynda’s hubris tells her she can rewrite the rules, to build a more
perfect existence. Morag has motherly respect for nature’s balance,
believing in the wisdom and stability of the status quo. Gavina believes

in nothing but blood and killing and more Killing. That’s her natural way of
things.

Wyrd is about the wyrd sisters’ gambit to control reality by unmaking
Macbeth, but it's also really the story about how their differing values and
magics put them at dramatic, (im)mortal odds with each other... just
when the entire fate of the universe is at stake.

The diploma consists of the first two chapters, Upon the heath and
Graymalkin, in the form of the famous American comics magazines.
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7  SEZNAM PRILOH

Pfiloha 1 - Plakat Wynda

Priloha 2 - Obalka Upon the Heath
Pfiloha 3 - Obalka Graymalkin
Priloha 4 - Navrhy postav

Pfiloha 5 - Ukazky stran, 1. kapitola
Pfiloha 6 - Ukazky stran, 2. kapitola
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Priloha 1 - Plakat Wynda

foto: vlastni



Pfiloha 2 - Obalka Upon the Heath

Upon tho Heath

Stopanka Jislova Meghan Kemp-Gee

foto: vlastni
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Pfiloha 4 - Navrhy postav

foto: vlastni



Pfiloha 5 - Ukazky stran, 1. kapitola

o,

Hall, Wynda,
Hail, sister.,

Listen. I've seen... N\
an unwinding. An unspelling,
or unspooling.

7 We're well-mesten onye )
spell-ground, Wynda. Now
what's this talk of words thou
wouldst ot speak? with this woodsy hedgewitch or \

e a nasty thing like met

Thov speak'st ol ewisty, %
sister. Come and spit ovt
the mater.
P

p %
No Macbeth,
o deal, Wynda.

To most minds time's a kind
of thread from here to there
Aone-way street.

Step back a bit, and you'll begin
to see where the threads splay and split.
Each deed done marks a fork bebween \ ; Tl D5
[ e ol e, by 5 S He's dead. No deal

- -

Step back again.
Time's not a thread.

b\

.. but a web!
A spyder’s web!

A worvld-web,
Gavina.

You seet Time grows.
Not in a line. Time sprawls and weaves
out wide: what is and what is not
grows side by side.

foto: vlastni



Pfiloha 6 - Ukazky stran, 2. kapitola

and then she was ke,

“All things come to biood.” {/ The Lunden men did not /e

like what she vwas. '

J—
0 Hal Lietle Gavina northwise
Qa\k: adark way, et 5 o :

e

y
Is she ot little?
Sheis yourg

—
W/ oesig

7 kg, hat shinge \

They likewise did ot
like her here.

A S
K illers aye

= \
1 Methinks thy tyme-walking hath |

rotten his poore body. Perhaps ‘tis
his right tyme to mz_o//v

N - \
1 con abways fix | 3/ These northern folk are \{

him, Morag. o d vengefulle. Pett) ]
N / 7 i Y- /

foto: vlastni





