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Cilem bakalarské prace bylo vytvofit virtualni 3D model renesancni podoby zdmku Hradisté v Blovicich.
Dale pak navrhnout vhodny zpUsob prezentace vysledku.

V Uvodu préce je popsan historicky vyvoj budovy zdmku Hradisté se zamérenim na renesancni obdobi.
Druha kapitola je vénovdna rekonstrukci renesancni podoby zdmku Hradisté, jsou zde popsany dostupné
podklady a zakladni prvky renesancni architektury. Ve treti kapitole je popsan postup tvorby virtualniho
3D modelu renesanc¢ni podoby zamku, véetné detail( jako je vyzdoba stitd, kominy, véz, vstupni portél a
arkady na nadvofi. V zdvéru treti kapitoly je popsano potaieni vysledného 3D modelu texturami a
doplnéni digitadlniho modelu terénu prilehlého okoli. V posledni, ¢tvrté kapitole, jsou blize popsany dva
mozné zpUsoby prezentace rekonstrukce renesancni podoby zamku, konkrétné se jedna o navrh posteru a
videa. Dle mého nazoru mélo byt této Casti prace vénovano vice pozornosti. Autorka mohla napf. navstivit
muzeum, vybér vhodného zplisobu prezentace konzultovat napf. s pracovniky muzea, pfipadné oslovit
nékteré navstévniky formou dotazniku apod. Kvalitnéjsi zpracovani by si jisté zaslouzil i vytvofeny navrh
posteru. Kladné hodnotim pfilohy price, kde jsou prezentovany pohledy na vytvofeny renesancni 3D
model zdmku v porovnani s modelem barokni podoby a soucasné podoby budovy.

Cil predkladané bakalafské prace byl naplnén, zasady uvedené v zadani bakalafské prace byly spinény.
Prace je vhodné clenéna. Text je srozumitelny. Stylistickd a jazykova Uroven prace je velmi dobra
s pfimérenym poctem preklep(i a chyb. Napf. na strané 9 v prvnim odstavci je uvedeno ,,... mam s tvorbu
3D modell zkuSenost” namisto tvorbou, na strané 13 na konci pfedposledniho odstavce je uvedeno ,,... s
historickym vyvoj ..... “ misto ,vyvojem” a na strané 16 na pocatku druhého odstavce je uvedeno
»,Renesancni architektury ma nékolik.....“. Citace literatury jsou pouZivany spravné. Text prace je vhodné
doplnén obrazky. Nékteré obrazky vSak nemaji odpovidajici rozliSeni vhodné pro tisk, jejich kvalita je
v porovnani s ostatnimi obrazky horsi.

Kladné hodnotim pfistup autorky bakalarské prace pfi zapracovani prfipominek od odborné konzultantky,
Ing. Hany Hanzlikové.

Otazka:
Proc jsou textury (zejména pak fasady) na virtualnim 3D modelu v odstinech sedé barvy?

Praci doporucuji k obhajobé.
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