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1.

Cil prace

Cil prace byl spinén. Bylo odevzdano dilo, které formalné& i obsahové odpovida

standardu daného tématu a strukture zadani.
Struény komentar hodnotitele

Technologie tzv. VloZené reality v sobé skryva obrovsky potencial. Zacina se
uplatriovat v mnoha odvétvich — hry, prezentace zboZzi, navrhy interiért, orientace
v prostoru atd. Sam jsem podobny projekt kdysi zaznamenal. Na riznych mistech
v Praze se vyskytovaly velkoprostorové plakaty, které kdyzZ jste na né namirili
mobil, oZily. Jedna véc je technologie a druha obsah. Princip galerie tohoto typu
umeéni je zajimavy (nedavno jsme napriklad reSili muzeum Light designu a Video
instalaci, coZ jsou podobné zajimavé druhy uméni). Préace pana Slobzheninova

bohuzel neprinasi kromé upozorméni na potencial této technologie nic nového.



K vizuélni identité pristupuje spise klasicky a obsah je aZ druhorady. Souhrn —

tema je velmi zajimavé, ovSdem nedostatecné vyuZité.

3. Vyjadreni o plagiatorstvi
Nejsem si védom vizualné identického reseni podobného tématu, proto praci

nepovaZzuji za plagiat.
4. Navrhovana znamka a pripadny komentar

Navrhovana znamka ma podobu: velmi dobre
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