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01 PREDCHOZi POCINY

Kolem uméni takového jsem se pohyboval uz od skolky. Navstévoval
jsem jak ZUS, tak modelarsky krouzek.
Bylo to vSak az ke konci zakladni Skoly, kdy se mé nadseni k animovanému
filmu pfeménilo v mou nejvétsi vasen.
Podal jsem pfihlasku na SSUS AVE ART Ostrava, kde jsem vystudoval
animovany film se zaklady grafiky pod vedenim BcA. Martiny Sevé&ikové.
Tato mlada animatorka mé naucila opravdu hodné a nedam na ni dopustit.
Takeé to byla ona, kdo mé velmi motivoval k podani prihlasky na vysokou
Skolu.
B&hem studia na ZCU se mlij vkus ohledné& animovaného vyvijel, az se
nakonec ustalil kolem nékolika zakladnich bodu, podle kterych délam své
animovaneé filmy.
Od vyumeélkovanych animaci jsem se dostal az k brutalni stylizaci, ktera mi
byla nejednou vytknuta. Vytvarno je z veliké ¢asti nastésti véci nazoru.
Nelze fici, jestli u téchto bodl setrvam i v budoucnu, sdm bych si pfal nadale

se rozvijet.



02 UVOD

Napad adaptovat povidku ve mné hlodal od doby, co jsem vidél
Karkulku Martiny Holcove.
Myslenka vzit neci vizi a ohnout ji do mého libeni pro mne byla novinkou.
Stalo se to az ke konci 2. roCniku, kdy jsem pfi kratké navstévé domova
béhem uklidu nasel “denik ostravaka”. Jednalo se o prvni dil audioknihy ze
série.
CD s povidkami se tehdy pfibalovalo k vydani jakéhosi Casopisu.
Povidky byly nahrany béhem verejného Cteni.
Braviirné je &te herec René Smotek, ktery perfektné zachycuje nadsazeny
ostravsky dialekt.
Po poslechu z nostalgie, jsem dostal par zableskt na nékolik gagl a hrubou
predstavu vytvarna a pak uz to Slo.
Lhal bych, kdybych fekl, Ze jsem si toto téma nezvolil z malinkého stesku po

domové a hlavné humoru, ktery mi nékdy tak chybi.



03 REALIZACE

Na konci 2. ro€niku jsem prof. Domlatilovi a prof. Bartovi pfedved| svuj
navrh adaptovat audio-povidku. K mému prekvapeni, nikdo nemél
jakychkoliv pfipominek. Byl jsem jen varovan prof. Bartou ohledné délky
povidky a udrzeni divakovy pozornosti. Navrhy vytvarna se prof. Bartovi
dokonce libily.

Postavicky mély stylizaci pfipominat novinové komiksy, coz se podle prvni
reakce soudé asi povedlo. Hruba stylizace ma hlavné doprovazet hornicky
dialekt. Naskytl se problém, jak udélat animaci hrubou a odfenou, pokud
mozno prkennou, az urazlivé “jednoduchou’, a i pres to udrzet divakovu
pozornost béhem delSiho Cteni monologu, kdy se na platné nic moc nedéje.
Odpovéd tkvéla ve zpracovani statickych véci a postav. Dovolte mi
elaborovat.

Rekvizity a pozadi mély sedét strnule na misté. Postavicky, ackoli take
strnule pusobici, se ale fazovaly ve smycce, Cimz hezky hraly a nikdy jsem
si je pfi editaci neokoukal.

Samotné vytvarno proslo véru vétSim mnozstvim uprav. Prof. Barta mi
navrhoval celou fadu materiall nebo kombinaci. Trvalo ale, nez jsem si vSe
vyzkouSel. Pravda take je, ze jsem mél takovy strach z Casoveé tisne, ze po
nalezeni techniky, ktera pasobila dobfe, jsem s experimentovanim skoncil a
zacCal animovat delSi Casti. Ty se pak o néco pozdéji musely pretoCit, pravé
z davodu nalezeni lepSi alternativy.

Nejprve, jsem si chtél hrat s mélkou symbolikou. Jako napf. délat postavicky

ze starych tiskovin, coz navrhoval i profesor.



Napadlo mne, Ze hlavni hrdina by mohl byt z hornickych listd, “segra” z tisku
pro damy a deti zase z détske literatury. Toto usili navic se ale ukazalo jako
kontraproduktivni, jelikoz divak by ani nepostfehl tyto detaily. Slo by to
maximalné uhrat na zajimavostni hodnotu, kdy by se divak po zjisténi téchto
faktl mohl i podivit a uznat tuto snahu navic.

Jak fikam, z napadu seslo.

Nadale jsem zkouSel akrylové barvy a designoveé fixy s velikym obsahem
lihu, které krasné délaly skvrny a Spinaveé kanky pfi vrstveni na podklad,
napf. bily akryl ¢i mokra kfida. | toto vSak nebylo ono. Bylo mi feCeno, ze
postaviCky splyvaji s pozadim, a pusobi malo hrubé. Coz byla pravda. Bal
jsem se, ze pfi pfehnani hrubosti by uz véc pusobila pfili§ zjednodusené a

odbyté. Uvizlo to tedy na pul cesty. Bud vSe, nebo nic.

Doslo k dalSimu upraveni vytvarna, tentoktat se rekvizity, postavy i pozadi
vyrabély ze sadry a krei. Sadra i krea rychle schnou a daji se nadale Skrabat,
lamat a drolit pro dosazeni efektu. Jednotlivé faze postav byly zbrouseny
smirkovym papirem. Kazda postava dostala jinou hrubost povrchu, jak pro
malinkou symboliku, tak pro jiné dopady svétla pfi foceni. VSimneme si, ze
hlavni hrdina je proti sestfe mnohem seslejsi, vime proC. Byl na néj pouzit
znatelné hrubgjsi papir. Co se originalni zvukové stopy ty€e, byla mnou

sestrihana do kratSi verze. Az s touto zkracenou verzi jsem pracoval.



04 TECHNICKY POSTUP

Jedna se o kombinovanou techniku pocitacové a poloplastické
animace.
Krea a sadra se zpracovala vyhradné predimenzovanymi nastroji na tak
titérnou praci.
Nejvice se prosadila malifska Stétka a zednicka Spachtle, kterou jsem
vykrajoval jednotlivé faze.
Snazil jsem se nepouzivat modelarské nastroje. Skalpel jsem véru pouzil jen
na Cisténi okraju €i na nezbytné Upravy, daval jsem si celou dobu pozor,
abych to s umélkovanim nepfehnal.
Jednotlivé faze se poté fotily a nafocené faze se v pocitaci nadale Cistily,

dosvétlovaly a pasovaly do sekvenci.

V pocitaCi nadale dochazelo ke skladani scén po jednotlivych planech.

Po sestaveni se fesSila kompozice, navaznost zabérl a celkova estetika. V
idealnim pripadé animovaneého filmu, je kazdy snimek obrazem sam o sobé.
U tohoto pfipadu, mél muj film pusobit jako zivy reliéf s akcentem na hrubost
a plasticnost sceén.

VSechny tendence o zkrasleni obrazu nebo pfilisné ,,CinCani””" byly silné
potlaCovany. Mezi scénami jsem si délal mensi prestavky, abych nebyl po
dlouhém editovani unaven €i znechucen. Pokazdé, kdyz uz jsem mél pocit,
Ze se na praci uz nesoustredim, jsem presel jsem na ostatni Cinnosti. Jako
napf. statnicové otazky, zakazky, abych neposel hlady €i pokojové rostliny.
Konecny vystup je Full HD o rozliseni 1920x1080, 25 FPS.



05 OSOBNIi NAZOR, SILNE A SLABE STRANKY

V retrospektivé musim fict, Ze jsem s finalni verzi velmi spokojen.
Na pololetni rozpracovanosti jsem mél kysely pocit v ustech, jelikoz jsem

citil, ze film nejsem poradné ale opravdu ja, Ze néco chybi.

Po jakémsi hloubani a kritice okoli, doslo ke zminéné kompletni zmené
vytvarna, coz byl velmi velmi dobry napad. Kéz bych mohl slovy popsat, jak
moc to byl dobry napad. Pokud bych odevzdal néco, s ¢im nejsem skutecné
spokojen, nebyl bych Stastny. Myslim, ze i komise by to dokazala vycCist z

filmu samotného.

Mezi slabsi stranky bych zafadil pozdni uvédoméni nékterych problém
filmu, Ci nepfiliSnou ochotu z mé strany zakomponovat pripominky okoli,

které mi zprvu nesedély ke zbytku filmu.

K silnym strankam bych urcité pfifadil to, Zze véc vypada a zni tak, jak jsem
opravdu chtél. Animace je odrena, jednoducha a celkovy slabé ironicky
dojem, ktery z ni citim a patfi k specifickému zpusobu vyrovnavani se

s realitou u lidi v mém rodném kraji, mi kouzli usmeév na tvari pokazde, kdyz

si hotové dilo pustim.
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06 PODEKOVANI

Na zavér bych podékoval vSem, ktefi se jakkoli zaslouzili o film.
V prvni fadé, bych rad podékoval prof. Bartovi za pohotovou internetovou

korespondenci a upfimné i vecné pfipominky.

Nadale urcité ostravaku ostravskimu, ktery nemél absolutné zadny problém
s mym navrhem adaptovat jeho povidku. DalSi ¢lovék, kterému chci vénovat
veliky dik, byl pan Jifi Némec z ostravského nakladatelstvi Repronis.

Kromeé toho, Ze byl vzdy velice pfijemny, mé silné na zaCatek podpofil v
mém usili.

V neposledni fadé chci podékovat Ivanu Rosslerovi a Alanu Piskacovi, ktefi
mi sdélili jak potfebné kontaktni udaje, tak i zakladni nahled do pravniho

useku véci.

Dékuiji, preji krasny den.

- Ondfej Lazar, student 3. ro¢niku, animovana a interaktivni tvorba FDU-LS
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08 RESUME

My bachelor film is adaptation of one story from audiobook
called: “denik ostravaka”. Yes, with all letters in minor and gramatically
incorrect. The whole thing originally started as online blog, where
annonymous author under the alias of “ostravak ostravski” writes stories
from his personal life in the industrial city of Ostrava, where | previously
studied. The stories evolved from online blog to books, from books to

audiobooks, and in 2016 to a movie.

Whole blog is written in heavy-over the top dialect/slang, used mostly
by old timers and to some extent miners. Stories themselves are mostly
simple, with twist here and there. Some of their comedy derives dirrectly
from shock value, where something unexpected happens, and makes the
situation even more hilarious. Stories themselves can be actually quite
darker in tone, if we think about it. Main hero is aging man in his late 30’s,
without stable relationship who has somewhat distanced approach to his job
or family, but the heavy ammount of incredibly dry humour and irony makes
the whole thing quite enjoyable. Well, depends on the person.

Technique is combined computer animation with relief animation. Materials |
used, are gypsum and quick-drying modeling clay, known as “Krea”. | have
made everything with hand tools or by hand, with no powertools whatsoever.
Also, the hand tools i used, were way big for the job, which added more
crude look that | wanted. | wanted to use tried and true method, of combining
hand made art with editing abillities of computer. But at the same time, |
wanted to innovate few things. Hence the whole adaptation thing, combined

with using actual, molded material. Something | haven’t done before.
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