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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNi TVORBY

K tématu mé bakalarské prace jsem dospél kontinudlné po predchozich pracich na poli
animované tvorby. JiZ v prvnim ro¢niku studia na Ustavu uméni a designu jsem adaptoval
skla¥skou povést ,,Podivny vandrovni, Sklenény a nevéfici sklafi“* jako animovany komiks, ale
tenkrat jsem pracoval s jiz hotovym textem, ktery jsem jen vizudlné doprovazel.

Dalsi podobnou praci byl animovany film ,Johnash", kde jsem vychazel z biblického
pribéhu o Jondsovi a velké rybé, ktery jsem vSak zasadil do prostredi divokého zdpadu, a opatfil
pravodnim slovem odkazujicim k detektivkam americké drsné Skoly autor( jako Dashiell
Hammett nebo Raymond Chandler. Tam jsem uz bral biblicky text jen jako vychodisko, pivodni
kostru pribéhu jsem obalil svymi ndpady a dalSimi postavami.

Tyto dva priklady jsou vlastné pro mou tvorbu dost pfiznacné. Rad se inspiruji
konkrétnim dilem, at uz jde o povidku, knihu ¢ hudebni skladbu a uchopim je po svém. Pfidam
prvky, které jsou pro mé dllezZité. Rad se v detailech odkazuji na svij Zivot, udalosti, predméty,
mé predchozi prace ale i na uméleckad dila, jez mé v minulosti ovlivnila a nékdy mé zasadné
ovliviuji dodnes.

Za vrchol ve vrseni odkaz(l povazuji svij film ,,Johnash". Ten zacina scénou v horském
klastere, kterd odkazuje na mou pfedchozi praci - interaktivni ilustraci a instalaci podle knihy
,<Jméno rize”. Jeden ze studujicich mnichG ma tvaf Umberta Eca’, autora Jména riize, co?
odkazuje na odkaz v prfedchozim odkazu. Uvedu jesté jeden pfiklad. Hlavni hrdina Johnash, Zije
v domé se stejnym &islem popisnym, v jakém jsem vyrostl ja° a na zaprazi ma stejné kvétiny,
které obtéZzuji mé na nasi verandé, kdyz si chci natdhnout nohy.

Film ,Johnash” byl pro mé dulezZity jesté v jednom odhledu. V technickém. Pfi ném
jsem si vyzkousel a osvojil ploskovou animaci, kdy jsem si jednotlivé prvky (postavy, predméty
a architekturu) nakreslil ruéné na papir, naskenoval a dale s nimi pracoval v digitalnim
prostfedi. Tam jsem je koldZzovym zplsobem zaclenil do prostredi vytvofeného z fotografii
realné krajiny. Bylo to pro mé po technické strance pole neorané a tak jsem stravil mnoho casu
jen testy a osvojovanim si programu Adobe After Effects. A to byl i jeden z dlvod( proc jsem
praci nestihl dokoncit.

Ale polozil jsem si tim zéklady pro dalsi tvorbu. PloSkova animace v kombinaci
s redlnym prostfedim mi vyhovuje z dlivodu kontrastu obou poloh a pfedstavuje pro mé esenci
absolutni vytvarné kontroly v animovaném filmu. Kupfikladu si mGzu vSechny postavy
vysperkovavat rdznymi detaily, doplriky odévu, Sperky a nemusim je zjednoduSovat, aby se mi
|épe prekreslovaly v dalSim okénku. Nikdy bych toho samého vysledku nedosahl v kreslené
animaci, kde bych musel na mUj vkus az pfilis stylizovat a zjednoduSovat. ProtoZe na vsem
pracuji sdm, nebyl bych to ani schopen v case urceném pro tvorbu bakalaiské prace
odanimovat. Kdybych mél, ovSiem pod sebou bratry v triku bylo by to néco jiného...

U svého predchoziho filmu jsem se nechal pfilis unést a postupné mi jeho pfibéh
bobtnal pod rukama a ja zdpasil jsem s jistou pfekombinovanosti. Nakonec ten film narostl do
nesmyslné a pro divdka mozna i dost nednosné délky. Poucil jsem se z toho a jako novou
bakalarskou praci jsem chtél udélat kratky, jednoduchy pfibéh s jasnou déjovou linkou bez
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odbocek, s vétsim dlirazem na celkovou vytvarnou stranku a vice postavenou na vypravéni
obrazem nez prostfednictvim hlasu vypravéce.

Rozhodl jsem se zadaptovat jednu z indidnskych pohadek. Ke kultufe indian, hlavné
tedy severoamerickych mam viely vztah od détstvi a citim k ni velké sympatie®. Zacalo to
sledovanim filmovych mayovek z Sedesatych let, pokrac¢ovalo ¢etbou dobrodruznych knih
z divokého zapadu, aZ jsem se ¢asem dostal od romantického pohledu evropskych autord, pres
skute¢ném Zivoté a zvycich indidnG a udalostech po prichodu evropskych pfistéhovalcl.

Mé prvni vytvarné kroky byly lemovany indidnskou tématikou, kdyZ jsem ve Skolce
maloval Vinnetoua®, v tomto tématu jsem pokracoval na Stfedni uméleckopriimyslové gkole
sklaiské, kde jsem vytvoril sklenéné plastiky kovboje® a indiana’. Po p¥ichodu na Ustav uméni a
designu v Plzni, ma prvni prace, animovany film ,Cerna dira“®, svym zp(isobem parafrazovala
film ,Poklad na St¥ibrném jezefe.

TakZe ma bakalarska prace pro mé predstavuje v néem ndvrat do détstvi, v néem
navaznost na ma predchozi vytvarna dila rizného charakteru a v né¢em mozna vyvrcholeni
toho vieho predchoziho.

V ramci hledani ndmétu a reSerse jsem precetl fadu v tuzemsku vydanych knih
s tématikou indidanskych povésti, pohadek™.

Tyto knihy mi poskytly ndhled do rozmanitosti namétu a prostredi, danych
rozmisténim jednotlivych kmenU napfi¢ celou Amerikou. Od Kanady, pres prérijni oblasti, pres
Mexiko aZ do Jizni Ameriky. Pestrost vidim i v podani stejnych nebo podobnych ptibéhi
rGznymi kmeny.

Indidnska lidova slovesnost obsahuje myty o zrozeni a usporadani svéta, strasidelna az
hororova liceni ale i anekdoty, ve kterych se snoubi humor s lascivitou i poucenim.

Na prvni pohled se to nezd3, ale tato indidnska vypravéni maji blizko k evropskym
pohadkam. Ne tém romanticky upravenym, ale plvodnim, lidové podavanym. Treba plvodni
Cervena karkulka také skonila sezranim holgicky vikem a ne jeji zdchranou. Nékteré prib&hy
maji kofeny hluboko v historii domorodych kmend, jiné prozrazuji vliv evropskych misionara.

Povétsinou je vSak spojuje struktura na mile vzddlena tradi¢ni evropské, vyzadujici
predstaveni postav, rozvijeni pfibéhu a zavére¢nou katarzi. Casto jsou typické prostym déjem,
soustfedicim se, na skutek a jeho ndsledky a se zapletkou obvykle ne slozitéjsi nez je touha po
jidle ¢i sexu nebo pomsta za utrpéné krivdy. Nékdy zavéry nejsou dramatické a nékteré
pohadky jako by svym koncem teprve zadinaly. Vypravécdi indianskych pohadek plsobi
odosobnéné, nehodnoti ani neudileji moralni pouceni. Vyli¢i prosté, k ¢emu doslo a kdo mél
z celé zalezitosti nejvétsi prospéch.

Vsechny prectené pohadky byli pro mé svym zplsobem inspirativni avsak pro pfimou
adaptaci celkem nevhodné, hlavné kvdli jiz zminénym vyprdvécim postuplm.
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Z celého penza prectenych pohadek a mytl mi vysly jen ¢tyfi vhodné pro animovanou
adaptaci. Hlavné proto, ze nerad pracuji s abstraktnimi prvky v animaci, vzdy jsou pro mé

vvvvvv

hemii.

Nakonec jsem si vybral pohadku ,, Konec velkého Samana" z knihy Jana Suchla ,,Pohadky

Ta vypravi pribéh mladého muze, jenz se vyda do svéta se psim sprezenim, dlouho
cestuje a na své pouti postupné potka tfi starce. ProtozZe je to dobrdk, s kazdym se podéli o
jidlo a oni mu na oplatku vénuji pfedméty s magickymi vlastnostmi. Jedna se o bi¢, o bubinek a
o holou kost. Mladik nejdfive zjisti, Ze kost ma podobné vlastnosti jako ubrousek z ¢eské
pohdadky. Staci si pomyslet na jidlo a kost obroste masem. A tak jede dal, az se dostane do
osady, kde bydli otec s dcerou, ktefi vSak uz nemaji co jist. Mladik je pohosti za pomoci své
kosti, zamiluje se do divky a chce si ji vzit. V tom se dozvi, Ze vSechny Zeny v osadé patfi
nacelnikovi, mocnému Samanu. Mladik na to nehledi a divku si vezme. Ndasledné si pro néj
nacelnik posle a rozkdze mu, aby mu svou Zenu pfivedl. Hrdina odmitne, a Saman zacne
bubnovat na sviij kouzelny buben a mladik se proti své vali musi dat do tance. V tom vytahne
svij bubinek a oba muzi prostrednictvim bubnovani zapasi. Mladik vyhraje. Cela scéna se
opakuje, jen se bubinky vyméni za bice. Mladik opét vyhraje a pozve Samana na obéd. Nabidne
mu kost obrostlou masem, a pomysli si, aby kost neustéle obr(istala masem. Samanjiajia
nemuZe se od jidla odtrhnout, aZ se preji a praskne mu bficho. Tim, Ze zemfe, se osada
osvobodi, Zeny se vrati ke svym muzim a mladik se stane novym nacelnikem.

Tato pohadka se mi libila z nékolika dlvodd. Mam rad archetypalni postavy a ty tento
pfibéh nabizi. Vidim tam i paralelu s ¢eskymi pohadkami: mladik (chudy chasnik), krasavice
(princezna), starci (kouzelni dédeckové), Saman (zly cernoknéznik). Tyto paralely jsem
zapracoval i do scénare, ve kterém funguji jako komické prvky. Ve filmu vidime indidnsky
tabor'!, ale vypravétka mluvi o malebné vsi. Slyéime o chasnikovi Eyotovi a vidime indiana.
Kdyz si bere na cestu svacinu, zabali si ji do uzlicku, ktery jako by vypadl z pohadky o Hloupém
Honzovi'.

Tyto prvky z evropskych pohadek vsazené na prvni pohled do nevhodného prostredi
vytvareji urcitou nadstavbu, propojeni riznych svéti, ale daji se brat i jen jako humorné vlozky.
Déle i pouZiti modernich vydobytkil civilizace, jako jsou hospody®?, lednicky, socidlni sité.
Zakomponovani facebookové zpravy do kourového signalu. | sou¢asné udalosti jako nedavny
zakaz koufeni v hospodach pfeménén v zapovézeni dymek miru*®, nas premiér je byvaly
estébak, v pohadce je to zrddny komanc. To vse utvati celek, ktery je svym zplsobem odrazem
naseho svéta. Miseni kultur, zvyklosti, zavadéni novych pravidel, zapominani na tradicni
hodnoty, michani starého s novym, zapadniho s vychodnim.

V puvodni pohadce nebyla pouZita Zadnd jména, postavy byly pouze oznaceny jako
mladik, divka, nacelnik... Ja je ale pojmenovat potifeboval. Nasel jsem si nékolik dakotskych
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jmen, kterd podle mé odpovidaji povaze, nebo vzhledu postav. Hlavniho hrdinu jsem
pojmenoval Eyota, to znamena nejlepsi nebo nejvétsi. Iména jeho rodicll jsou paradoxné
odvozena od jeho — Starej Eyota a Stard Eyotova. Jméno jeho Zeny Wasuly, znamend vlasatd
boure. Wi-sapa, Eyot(v tchan je Zlaty orel. A Saman, ktery ve filmu sice neni vyslovné
jmenovan je Macawi, kojot.

Kojot je vyznamna postava indianské mytologie. Objevuje se jako Sprymar, potouchla
postava, kterd je ale hndna jen svymi pudy a nezastira to. Nefesi moralni hodnoty, jedna tak,
jak musi. A tak chdpu i postavu Samana v pfibéhu.

To, Ze jsem z eskymacké pohadky, udélal pohadku indianskou, mélo nékolik divodu.
Prvni byl ten, Ze v nasem ateliéru vznikl neddvno vyborny film z eskymackého prostredi
Matouse Valchafre, a i kdyzZ je tematicky, vytvarné i technicky na hony vzdalen mému filmu
nechtél jsem se vystavovat jakémukoli porovnavani.

Dalsi dlivod je trochu pod povrchem. V soucasné dobé v Hollywoodu vznikaji filmy,
vétsinou adaptace knih, grafickych romant nebo remake( Uspésnych zahranicnich filmua, kde
jsou postavy plvodné z néjaké mensinové etnické nebo narodnostni skupiny predstavovany
herci a hereckami bilé pleti. Pvodni japonskou postavu hraje Americanka, egyptského boha
Dan. Neni to sice nic nového, kdyZ se podivdme do minulosti tak tfeba i historickou postavu
mongolského vojevidce Cingischana hral americky kovboj John Wayne. V soucasnosti toto
téma vsak hybe filmovym priimyslem dost silné. Tato preobsazeni byvaji oznacovana terminem
,whitewashing". A ja jsem se rozhodl na to reagovat tim, Ze jednu mensinu nahradim jinou
mensinou. Z Eskymaka indian. Pardon - plvodni Ameri¢an. Timto se pfiznavam k vynalezu
nového terminu ,,indianwashing" (nahrazovani kohokoli indidnem), ktery vsak bude bran
veskrze pozitivné.

PFi tvorbé jsem postupoval tradi¢né. Pohadku jsem prepracoval do tvaru literarniho
scénare, pak vytvoril storyboard® (kresleny scénaf, ve kterém je piibéh zachycen do
jednotlivych krok( jako komiks). Plvodné jsem chtél cely pfibéh odvypravét jen
prostfednictvim obrazu a viibec nepouZzit berlicky vypravéce, a myslenky a dialogy postav
zobrazovat pouze graficky v komiksovych bublindch u Ust postav. KdyZ jsem se vSak dostal ke
scéné, ve které jedna z postav popisuje nadvladu zlého Samana nad osadou a jeho vysadni
pravo na vsechny Zeny, nemohl jsem pfijit na zpUsob jak to vizuadlné zprostredkovat.

TakZe jsem se nakonec rozhodl berlicky vypravéce pfece jen pouzit. Potfeboval jsem
sice jen par vét, ale kdybych pouZil vypravéce jen v jedné scéné, neplsobilo by to dobre, takze
jsem napsal komentar doprovazejici cely pribéh. Nékteré véty jsou prejaty z plivodni pohadky,
vétsina je vSak mych.

Ze tfi postav starcl jsem vytvotil pouze jednoho. ProtoZe mit tam tfi stejné postavy, tfi
témér stejné scény, jen s obménou v podobé daru, by bylo ubijejici. Dar bi¢e jsem nakonec
vyskrtl také, protoze neni pro pribéh tak stéZejni jako buben a kost. Dva dary maji také svou
logiku: Eyota pomuZze starci dvakrat (nést bremeno a rozdéli se s nim o jidlo), tudiz si zaslouzi
dva dary.

> Foto viz ptiloha & 14



Scénar jsem v pribéhu tvorby bakalarské prace prepisoval desetkrat. Kdyz jsem
dokoncil néjakou animovanou scénu, ktera byla delsi nez doprovodny komentar, musel jsem
bud' zkracovat animaci, coz obvykle déldm nerad, nebo pfidat néjakou vétu do komentare.

Chtél jsem se tentokrat vyhnout autobiografickym prvkim, ale par jich preci jen do
vysledného filmu prosaklo. Tfeba rozhoféeni nad zakazem dymek miru nebo nad zvolenim
zradného komance do Cela rady starsich.

Zacal jsem skicovanim postav, které se néjakou dobu vyvijely, nez se ustdlili na
soucasné podobé'®. Finalni podobu postav jsem rozkreslil — jednotlivé ¢asti tél a prvky kostym
z2vIast”’. Pak jsem je pospojoval a upravil v programu Adobe Photoshop®. Postupné jsem
vytvofril storyboard s ur¢enou kompozici zabér(. To se ale v pribéhu prace také vyvijelo. Byl
jsem Casto inspirovan néjakou novou fotografii, na kterou jsem narazil pfi béZném prohlizeni
internetovych stranek"?, ilustraci v knize*®, v komiksu®! nebo pfii prochazce venku. Nékdy uréitd
kompozice zabéru odkazuje na konkrétni fotografii’?, jindy je inspirace velmi volna®®. U postavy
$amana a jeho vizualem jsem se inspiroval u dobovych fotografii indiant®*. Stejné tak i u
postavy Wi-sapy.25

U filmu ,,Eyota" jsem pouZil jiz zminéné kombinace ploSkové animace a kolaze. Navic
jsem zaclenil i &asti, které jsou kreslené?®. Kreslenou animaci jsem pouZil u scén, u kterych jsem
byl presvédéen, zZe by nevyznély tak pUsobivé, kdyby byly délany ploskovou technikou.

Zasadni to bylo tfeba u animace koné, jeho chtize, klusu a vzepéti na zadnich nohach.
Déle pfi chtizi krasavice Wasuly®’. U ni bych v ploskové technice nedocilil tak ladnych pohybd.
Scény, které jsem vytvofil kreslenou animaci, jsou o néco Zivéjsi a pohyb redlnéjsi, ale kdyz jsou
doplnény prvky ploskové animace, v ramci celku to funguje.

Nékteré casti jsem kreslil ruéné, nékteré digitalné pomoci programu Adobe Photoshop.
Vsechny jsem nakonec sklddal dohromady a animoval v programu Adobe After Effects a findlni
stfih, zvukovou a hudebni slozku v Adobe Premiere Pro.

Nejvice ¢asu mi asi zabrala pfiprava zabéra. Vyhledavani vhodnych podkladd, Gprava
fotografii, jejich sklddani do kompozic a také pfiprava digitalnich 2d loutek pro animaci.
Napftiklad v prosté scéné, kdy se Eyota louci s rodici a matka mu skoci kolem krku se, ze 27 (!)
vrstev skladaji jen 2 postavy?®. Kazda ¢ast téla ma svou vrstvu. Od matéinych slz aZ po Eyotovu
bederni rousku.
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Film ma Sirokouhly format, pro néjz mam slabost. Uz u filmu Johnash jsem s nim
kreativné pracoval. Pi pfechodu z reality do prostiedi divokého zapadu dojde k preramovani®.
PUsobi to podle mého mnohem filmoveéji.

Tentokrat ¢erné pruhy na okrajich obrazu vyuzivdm a zasahuji do nich. Postavy,
architektura, predméty nebo jejich ¢asti do nich vstupuji, narusuji rdmec a tim se pfriblizuji
divakovi*’.

K namluveni role vypravéce jsem oslovil herecku z alternativni a loutkoherecké scény
Jitku Hlavacovou, kterd mi vysla vstfic a splnila vSechny pozadavky, které jsem mél. Jeji hlasovy
projev dobfe pasuje k vizualni podobé filmu a oba prvky se krasné slucuji.

Byla to i moje prvni zkuSenost prace s hercem a zjistil jsem, Ze neni Uplné snadné
vysvétlit svou vizi o hlasovém doprovodu. Nakonec to viak dopadlo nad ma ocekavani.

*° Foto viz ptiloha €. 28
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2. POPIS VYSLEDNEHO DILA A JEHO VYUZITi

Pohadka Konec velkého Samana je nakonec prepracovana do této podoby:
Mlady indian Eyota odchazi z rodné vesnice, z dlivodU pfichodu blize nespecifikovanych
,Temnych ¢as(”. Podle krajin je vidét, Ze odchazi v |été.

Cestuje dlouho, ptiroda se prebarvila do podzimnich tonl. Az jednou potka vetchého
starce, jenz se vlaci s velikou otepi dfeva na ohen. Eyota mu pomuZe a stafec na oplatku
nabidne misto k pfenocovani ve svém srubu.

Doma vSak nema nic poradného k jidlu, jen zbytky hofcice a polo snédenou konzervu
v lednici. A Eyota pomUzZe podruhé. Tim, Ze starce pohosti z vlastnich zasob. Oba se najedi
dosyta, ulehnou ke spanku a rano se rozloudi jako dobfi pratelé.

Stafec mladika pred dalsi cestou podaruje na prvni pohled obycejnymi a zdanlivé
zbyteénymi pfedméty. Holou kosti a indidanskym bubnem.

Eyota jede dal, podzim se pomalu méni v zimu. Zacina snézit. Blizi se soumrak, Eyota
ale nema co k jidlu. O vie se podélil se starcem. Najde si Utocisté v pristfesku ze spadlych vétvi
v lese a tam se klepe zimou a hladem. AZ mu najednou pfijde do ruky darovana kost. Obraci ji
v rukou a vSimne si drobné zvlastnosti. Na kosti je z boku ¢udlik. Eyota ho zmackne a kost
zCistajasna obroste masem. Dojde mu, Ze ho stafec obdaroval kouzelnou kosti a pofadné se
naji.

Rano se vyda na dalsi cestu. Zima jiz pokrocila, vSude je snih a led. K veceru dojede do
indidnského tabora v udoli. Pfatelsky vyhlizejiciho postarsiho indidna pozada o nocleh. On mu
ho ochotné nabidne, pfedstavi mu sebe i krdsnou dceru Wasulu a pozve ho dal. Protoze je tuha
zima, uZz nemaji zddné zasoby jidla. A tak Eyota vytahne svou zdzracnou kost a pocastuje své
hostitele lahodnym masem. Postupné se Eyota a Wasula zamiluji a chtéji se vzit. Otec vSak
varuje Eyotu, Ze jejich nacelnik je mocny Saman a osobuje si pravo na vSechny vdané Zeny
v osadé. Mladik na to nedba a oZeni se. KdyZ se o tom doslechne nacelnik, nafidi Eyotovi, aby
mu svou zZenu ptivedl, a tim by se stali prateli. Eyota odmitne a svede se Samanem bubenicky
zapas s magickymi bubny. Saman nakonec prohraje, vytanéi na vrchol svého vigvamu a havrani
ho odnesou pryc. Tim konci jeho vldda nad osadou, vSsechny Zeny se vraci ke svym muzim a
z Eyoty se stava nacelnik.

Vystupem je video v rozliSeni 1920 x 1080 tedy Full HD. Kodek H 264.
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4. RESUME

Theme that i choose for my bachelor work is adaptation of Eskimo fairy tail. | took the
original fairy tail from the book ,,Pohadky z iglid“ from czech writer Jan Suchl.

| decide take the story from Eskimo environment and put it into native american tribe.
| had close relationship with native american culture since i was a child. So it was natural for
me bring the fairy tail into that environment.

My animated film tells the story about young native american called Eyota. He is
leaving his home camp, because he is not satisfied with some events that happend. So he is
giving farewell to his parents and go travel the world. By the road, he helped one old man and
for return, old man gives Eyota two important magician gifts. Drum and bare bone. Eyota going
on with his travel. He experienced some adventures, meets his chosen princess and fight with
old evil chief of camp with his mighty gifts. In the end Eyota wins and become new chief of
tribe.

Animation technique is drawing animation with cutt-out animation combine with
photos of real environment. In the story is used some subjects and events from present day
and its take to the comical edge.
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PRILOHA 1
Semestralni prace ,,Podivny vandrovni, Sklenény a nevéfici sklari“

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 2
Umberto Eco

Scéna z animovaného filmu ,Johnash”.

Zdroj: foto vlastni
Zdroj: Umberto Eco
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PRILOHA 3
Cislo popisné ve filmu ,Johnash“ a na nasem domé
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Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 4
Maly Jonas

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 5
Malba Vinnetoua

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 6 PRILOHA 7
Klauzurni prace Kobridk 3.: Tenkrat na zdpadé Klauzurni prace Kobrndk 4.: Posledni Kobridk

PRILOHA 8
Klauzurni prace ,,Cernd dira“

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 8
Klauzurni prace ,,Cernd dira“

PRILOHA 9
Scéna z filmu ,Poklad na Stfibrném jezere”

Zdroj: vlastni foto
Zdroj: https://img.csfd.cz/files/images/film/photos/000/155/155009_1f036c.jpg?w370h370
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PRILOHA 10
Malebna vesnice

PRILOHA 11
Uzlicek se svacinou

PRILOHA 12
Hospoda ,,U Tociciho medvéda“

Zdroj: foto vlastni

19



PRILOHA 13
Zakazy koureni
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Prvni storyboard
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Zdroj: Zakaz koureni https://www.safetysign.com/images/source/large-images/J3730.png
Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 15
Skici postav

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 16
Rucni kresba jednotlivych prvki

PRILOHA 17
SloZzena a roziezana 2d loutka
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Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 18
Inspirace fotografii a realizace

Zdroj: Inspirace
https://66.media.tumblr.com/0f7450d7023734469013eb1bdd4d00d5/tumblr_pj3mfqdSvilvbar0501_1
280.jpg

Zdroj: foto vlastni

23



PRILOHA 19
Inspirace ilustraci a realizace

Zdroj: MAY, Karel. Vinnetou 1. Dil. Praha:SNDK, 1958. Ilustrace Zdenék Burian.
Zdroj: vlastni foto
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PRILOHA 20
Inspirace komiksem , Aquaman®” a realizace

Zdroj: Aquaman http://nerdyrottenscoundrel.com/wp-content/uploads/2015/04/Aquamanl.jpg
Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 21
Inspirace filmem ,Vinnetou — Rudy gentleman* a realizace

Zdroj: Vinnetou https://telkac.zoznam.sk/cachelmg/obr/650px/vinnetou-karin-dor-ribana-9923.jpg
Zdroj: foto vlastni
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https://telkac.zoznam.sk/cacheImg/obr/650px/vinnetou-karin-dor-ribana-9923.jpg

PRILOHA 22
Inspirace filmem ,Vinnetou” a realizace

Zdroj: Vinnetou https://i.pinimg.com/236x/20/07/20/2007208816b2839fbb531e104eb89f16.jpg

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 23
Inspirace dobovymi fotografiemi

PRILOHA 24
Inspirace dobovymi fotografiemi

Zdroj: https://s3.amazonaws.com/ps-services-us-east-1-914248642252/s3/research-wiki-elasticsearch-
prod-s3bucket/images/b/b8/Arikara_Indian-medicine-ceremony-the-buffalo.jpg
Zdroj: https://i.pinimg.com/originals/60/23/76/6023768f0c57780dd4bb4d3786025051.jpg
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PRILOHA 25
Prvky kreslené animace

e b
_
(S

N 5
/:_?"m ?mn
iy

X s Tl

PRILOHA 26
Prvky kreslené animace

Zdroj: foto vlastni
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PRILOHA 27
Ukdazka vrstev ve scéné louceni Eyoty se Starou Eyotovou
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PRILOHA 28
Ukdzka prerdmovani z filmu ,Johnash”

Zdroj: foto vlastni

30



PRILOHA 29
Predméty vystupujici z rdmce

Zdroj: foto vlastni
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