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SEZNAM ZKRATEK

SEZNAM ZKRATEK

DG — digitalni gramotnost

ICT — informacni a komunikacéni technologie

RVP — Ramcovy vzd¢lavaci program

Smart city —,,chytré mésto*, které vyuziva digitalnich i informac¢nich technologii
EGoverment — sprava véci za vyuziti elektronickych nastroju

Netiketa — pravidla chovani na siti

OER - oteviené vzdélavaci zdroje
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ANOTACE

Bakalafska prace je zaméfena piedev§im na digitalni gramotnost na druhém stupni
zékladnich kol a oblast Clovék a svét prace, ktera je sou¢asti Ramcového vzdélavaciho
programu pro zdkladni vzdélavani (RVP ZV). Vénuje se zékladnim pojmim
avysvétlenim, s jakym problémem se vlastné potykdme. Déle jsem v ramci prace vytvorila
pracovni listy, které mohou slouzit jako uéebni pomucka. OZivi nejen vyuku, ale také

podporuji mezipiedmétove vztahy a rozviji kreativitu.

KLICOVA SLOVA

digitalni gramotnost, svét prace, kompetence, aktivity

ANNOTATION

Bachelor thesis is mainly focus on digital literacy on second grade elementary schools and
part Human and the world of work, which is part of framework education program for
elementary education (RVP ZV). It deals with basic concepts and explanations what
problem we are actually dealing with. In addition, | have created worksheets in my work
that can be used as a teaching tool. Revives not only teaching, but also promote

interdisciplinary relations and develop creativity.

KEYWORDS

digital literacy, world of work, competence, activities
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Bez znalosti prace na pocitaci si dnes ¢lovék jen stézi najde zamé&stnani, at’ uz v jakémkoli
oboru, a proto je tohle téma nesmirné diillezité. Téma digitalni gramotnosti. V dnesni dob¢
modernich technologii, které jdou neustale kupiedu, je Skoda zaneviit na né a nevyuzit je

na plno.

Z mych ptedeslych zkusenosti vypadaly hodiny informacnich technologii jen jako dalsi
moznost, jak stravit ¢as na socialnich sitich nebo hranim her se spoluzaky. VétSina z nés

uz stejné¢ uméla pracovat v textovém ¢i jiném editoru, takze ptinos byl pro néas nulovy.

Dle mého nézoru jsou hodiny informacnich technologii na zékladnich Skolach strohé,
a ne prili§ mnoho vyucujicich vyuziva vSechny dostupné prosttedky. I to je podle mé
problém, se kterym se stale potykame. Diky mé stiedni Skole, kde jsem se zabyvala praci
s digitalnimi technologiemi, at’ uz samotnym natacenim ¢i postprodukci, a zapsanim
pfedmétu na vysoké Skole Zaklady videotechniky, mé& napadlo vytvofit pracovni listy.
To jsem si posléze zadala jako hlavni cil a smysl mé bakalaiské prace. Vytvofit pracovni
listy a zvySovat DG a povédomi o moznostech vyuziti ICT. Pracovni listy jsou
zaméfeny na  praci  sdigitdlnim  fotoapardtem,  mobilnim  fotoaparatem,

jelikoZ ten ma v dnesni dobé dostupny uz témét kazdy, a naslednou postprodukci.
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1 DIGITALNI GRAMOTNOST, METODY A ROZVO)]

Digitéalni technologie se kazdym dnem inovuji. A my se je stale a pofad musime ucit
a zdokonalovat se v praci s nimi. Je potieba si uvédomit, Ze digitalni technologie je nutné

nejen ovladat, ale umét je realné vyuzit v kazdodennich situacich.

Digitalni gramotnost je celek kompetenci, které potiebujeme k plnohodnotnému
vyuzivani digitalnich technologii. A to nejen ve Skole. Diky podpofe téchto kompetenci se
mohou  rozvijet dalsi  klicové  kompetence, které se pak  mohou
vyuzivat naplno. (Zdroj: http://www.nuv.cz/t/strucne-vymezeni-digitalni-gramotnosti-a-

informatickeho)

1.1 DIGITALNI KOMPETENCE A GRAMOTNOST

Digitalni kompetence miizeme shrnout do jednotlivych okruhii (Ferrari, 2013):

I.  Informace: identifikovat, lokalizovat, ziskavat, ukladat, organizovat a analyzovat

digitalni informaci a posuzovat jejich relevanci.

Il.  Komunikace: komunikovat v digitalnim prostiedi, sdilet zdroje prostiednictvim
online nastrojii, propojovat se s ostatnimi a spolupracovat prostiednictvim

digitalnich nastroj, komunikovat v ramci komunit.

I1l.  Vytvafeni obsahu: vytvaret nové a upravovat staré formy obsahu, vyuzivat média,

tvofit kreativné a dodrzovat autorska prava.

IV.  Bezpecnost: ochrana dat vlastni digitalni identity, bezpecné vyuzivani technologii

a pohybu v digitalnim svété.

V. Reseni problémi: vyuziti digitalnich zdroj pro rozhodovani, vyuziti technologii

pro feSeni problémd, k identifikaci digitalnich potieb.

Aby studenti mohli digitalni kompetence a celkové digitalni gramotnost zvladnout, je
potieba, aby byli takto gramotné vybaveni 1 pedagogové. Digitalni technologie jsou totiz
uz neodmysliteln¢ spjaty pravé s vyukou od prvniho stupné, az po vysoké Skoly. Jak se
muzeme docist v internetovém clanku (Neumajer, 2018) ,,pro nariistajici vyznam
digitalnich technologii maji uz i sociologové vlastni vyraz — centralita digitalnich

technologii v zivoté kazdého z nas*.
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Pedagogové jsou dle mého nazoru a mych osobnich zkusenosti rozd€leny do tfi skupin
v piistupu k digitlnim technologiim — ti ucitelé, kteti technologie plné vyuzivaji,
zdokonaluji se v nich a sami se o né zajimaji, dale ucitelé, kteti maji k technologiim
neutralni ptistup, kdyz je potieba vyuziji je, ale nevyhledavaji je za kazdou cenu. Posledni
skupina jsou pak ucitelé, co se technologiim vyhybaji a rad¢ji budou vyuzivat mozna starg,
ale 1éty ovéfené metody. Se vSemi typy téchto ucitelll jsem se setkala, hlavné na zakladni
Skole. =~ Vzhledem ktomu, ze moje stfedni Skola byla primyslova
a vyuzivalo se hodné technologii, vétSina uciteli neméla s pocitaci problémy

a s prehledem je ovladali.

Ptitom leckdy by pravé digitalni technologie usetfili pedagoglim praci. At uz budeme
hovofit o internetovych portalech, kde je vidét naptiklad znamkovani (na zakladnich
Skoléach je to program Bakalafi). Dalsi klady maji digitalni technologie pfi interaktivni
vyuce, déti jsou pii hodinach aktivni, nejsou to pouze pasivni posluchaci. Hlavnim cilem
téchto interaktivnich pomtcek je zvySeni motivace zaka a tim lepsi vysledky. Pokud
budeme hovofit o interaktivnich pomickéch, vSichni si zfejmé jako prvni vybavi
interaktivni tabuli, dnes se ale do poptedi dostavaji i tablety, i kdyz bych fekla, Ze nejsou

Vv takové mife jesté na Skolach zajeté jako pravée tabule.

I na vysoké Skole se vyuzivaji tyto pomicky. V ramci predmétu elektrotechniky mame
k dispozici zapojovat ve virtualni laboratofi MultiSim. Dalsi skvéla moznost a zkuSenost,
jak se daji pocitace vyuzivat. Leckdy si ¢lovék vytvoii mnohem lepsi pfedstavu, nez si jde
zkusit naptiklad pokus doopravdy.
Ucitelé vidi v integraci digitalnich technologii do vyuky obcas i ptekazky. Ze strany
uciteltl byvaji velmi Casto feceny tyto problémy (Zdroj: http://www.vzdelavani2020.cz/
images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 16):
nedostatek ¢asu — na vzdélavani, na zkoumani novych technologii a jejich
mozZnosti, na ptipravu vyuky a vyukovych materiali,
nedostateCna znalost obsluhy digitadlnich technologii, nedostate¢na
schopnost fesit zdkladni technické problémy,
problémy pii organizaci vyuky, zejména v piipadech, kdy je vice zaki
na pocitac¢ a dalsi zatizeni,
problémy pii provazani digitalnich technologii a ucebnich osnov

ve Skolnim vzdélavacim programu,
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negativni postoj k za¢lenéni digitalnich technologii do vyuky, nesouhlas

S nazorem, ze digitalni technologie mohou byt pro vyuku pfinosné,

Spatné piedchozi zkuSenosti s vyuzitim digitalnich technologii ve vyuce,
obavy z digitalnich technologii a nedostatek sebevédomi, strach ze ztraty
autority pfed zaky i kolegy,

presvédceni, ze pouzivat pocitac je slozité a narocné,

strach ze zmén obecné, nedostatek motivace ke zménam zavedenych

pedagogickych postupt a ke zlepSovani svého pedagogického vykonu.

Na tento problém se divaji i dal$i autofi publikaci. Jeden z nich uvadi také body, které by

mél ucitel spliiovat:
ucitel je schopen vlastni studie, d¢lat vzdélavani efektivnéjsi,
je informacné gramotny,

je schopny sdilet svoji ¢innost s jinymi komunitami, svou roli ucitele bere
jako dulezitou a to jak vzhledem ke vzdélani, tak urCité spolecenské

odpovédnosti,

tvofi a sdili, utvafi obsah, ktery bude pfinosny béhem hodin, nabidne

1 ostatnim své napady, osobné zlepSuje kvalitu vzdélavani,

spolupracuje se zaky, zaci jsou sami aktivni a nejsou jen pasivnimi
posluchaci, spole¢né pracuji a vytvarfeji projekty, které maji za smysl

celkovy rozvoj,

rozumi technologiim a je schopny je vyuzit, av§ak to neznamena, Ze by to
mél byt jediny didakticky nastroj,

komunikuje se Zaky, ale také s kolegy, rodiéi, ptipadné odborniky. (Cerny,
2015)

Je potieba se pies tyto prekazky prenést a vyuzivat technologie tak, jak se nam v dnesni
pokrokové dobé nabizeji. I pravé diky digitalnim technologiim se ucitelé mohou propojit
s uciteli z jinych zemi a vytvofit tak sit, ktera bude kooperovat a obohacovat se o své
zkuSenosti, jelikoz vyucovaci systémy se v riznych zemich lisi. Pokud bychom se

naptiklad podivali na vyuku u nas v Ceské republice a USA, je tam velky rozdil.
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Samoziejmé&, nazory a postoje k ptistupu k digitalnim technologiim se mohou liit, ale

zem¢ jako pravé USA jsou technologicky vyspélejsi nez nase zem¢.

Vhodnym krokem, ktery by dale posunul pedagogy, ktefi bojuji s digitalnimi

technologiemi, jsou rtizné kurzy, kterych je obrovské mnozstvi. Od zakladnich pravidel

vvvvvv

préaci ve fotografickych nebo rastrovych editorech. Ur¢ité spole¢nosti pak nabizi nékolik
typa kurzii a to pro vSechny typy pedagogickych pracovnikli. Mezi jejich nabidku patii
pravé prace v Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft Powerpoint, prace s fotografii

a grafika nebo seznameni s e-learningem, ktery je dlouhodob¢ velmi popularni.

Existuje i standard digitalnich kompetenci ucitele, coz je soubor profesnich kompetenci,
které by si mé¢l kazdy ucitel osvojit. Tento soubor vychazi z dokumentu DigCompEdu
z Evropské komise. V souboru se nachazi kompetence, které jsou roziazeny do Sesti

oblasti (Neumajer, 2018):
profesni zapojeni,
digitalni zdroje,
vyuka,
digitalni hodnoceni,
podpora zak,
podpora digitalnich kompetenci zaka.

V souboru se da docist, co se od ucitele v dneSni moderni dobé ocekava a kam by mél

ptipadné smérovat sviij dalsi rozvoj. (Neumajer, 2018)

1.2 STRATEGIE DIGITALNIHO VZDELAVANI
Strategie digitadlniho vzdelavani se vlastn€ déli na tfi ¢asti — €ast prvni, ktera byla od roku
2001-2006. Druha ¢ast, kterd byla od roku 2009-2013 a posledni ¢ast, ktera vznikla v roce

2014 a je oznaCovana jako strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020.

Bé&hem prvni ¢asti, tedy v letech 2001-2006, byla technika na jesté Gplné jiné urovni.
Digitalni technologie se ve Skolach uz sice prosazovaly, ale nebyl zadny program, ktery
by je jakkoliv korigoval. Sama Skola si zafizovala a ur€ovala, jak se digitalni technologie

zacCleni.
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Byly ctyfi hlavni programy, které byly nastaveny jako priority pro zaclefiovani
technologii  do  Skolstvi  (Zdroj:  http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/

dokumenty/strategie/digistrategie.pdf ):

informacni gramotnost — cilem tohoto programu bylo piedevsim zvySeni
kompetenci ucitelit v zékladnich uzivatelskych dovednostech, ptipadné

Vv pokrocilejsich dovednostech,

vzdé¢lavaci software a informac¢ni zdroje — v centru pozornosti byly samotné

technologie (napft. tvorba vyukovych programii),
infrastruktura — program se soustfedil na vybaveni instituci a skol

koordina¢ni centrum — program na fizeni celé realizace programu.

Ve druhé casti, tedy behem let 2009-2013, bylo cilem =zafadit digitadlni technologie
do standardni vyuky. To znamena, aby se mohly vyuZzivat béhem vétsiny predméti. V této
¢asti. bylo uz osm  programl, které byly jako  priority  (Zdroj:
http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf ):

konektivita — finanéni i administrativni podpora pfipojeni $kol i internetu,
infrastruktura — podpora vybaveni kol i samotnych uciteld,

Skolsky portal — centralni portal o vzdélavani,

vzdélavani ucitelt k dovednostem uZzivat prostfedky,

monitoring — pravidelny sbér relevantnich dat,

fizeni kvality — vytvofeni konzulta¢niho organu,

podpora pfijimaci fizeni — informacni podpora pfijimaciho fizeni

na stfedni skoly,

vysledky ve vzdélavani — zjistovani vysledk.

Tteti ¢ast, ktera je tedy od roku 2014 do roku 2020 se zamétuje a reaguje predevsim

na nepietrzity rozvoj digitalnich technologii.

Strategie se zaméfuje predevsim na vyvoj podminek, které budou sméfovat k pozadavkiim

spolecenského Zivota, ale predev§im trhu prace. Je jasné, Ze strategie jako takovd ma
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Vv planu mnoho zmén, jak v oblasti metod, tak i forem vzdélavani. S tim je spojeny i fakt,

ze ne vSechny tyto cile se daji splnit do roku 2020, ale jsou naplanované do budoucna.

Strategie digitalniho vzdélavani se zaméiuje na jedince, ktery se stane vSestrannou
osobnosti a bude piipraven na uplatnéni v této a hlavné¢ nadchazejici dobé¢. Strategii
nemiizeme povazovat za kone¢nou, ptipadné ani jako dokument, ze kterého se bude moct
dlouhodobé  Cerpat. Je potieba ji  tadné vyhodnocovat a  pfipadné
aktualizovat vzhledem k okolnostem. (Zdroj:http://www.vzdelavani2020.cz/

images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pd)

Zakladni predpoklady, které se uvadéji jako klice k realizaci, jsou:

stat pravidelné financuje Skolni zatizeni ze statniho rozpoctu, penize se daji
vyuzivat na vyvoj infrastruktury, zlepSeni technologii ¢i profesniho rozvoje

zamé&stnancu (naptiklad zdokonalovaci kurzy),

pfi realizaci jsou respektovany riznorodosti skol a moc feditelt,
vyznamné se zapojuji prostiedky, které se ziskavaji z evropskych fondu,
které jsou urceny piedevsim na transformaci vzdélani,

strategie je vyhodnocovana a pravideln¢ aktualizovana, 1 vzhledem

k okolnostem a dénim ve spole¢nosti,

do strategie se zapojuji i soukromé a neziskové aktivity, které spadaji do
oblasti vzdélavani,

VvV ramci strategie je kladen diraz na bezpecnost pifi vyuzivani digitalnich
technologii, je potfeba upozornit na prava a zakony, které jsou spojeny
S vyuzivanim digitalnich zdrojt.
(Zdroj:http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/

digistrategie.pdf, str. 20)
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Vyznamem této strategie je hlavné (Zdroj: http://www.vzdelavani2020.cz/
images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 15):

oteviit vzdélavani novym metoddm a zplusobim uceni prostfednictvim

digitalnich technologii,

Zlepsit kompetence zakt v oblasti prace sinformace a digitalnimi

technologiemi,

rozvijet informatické mysleni zakt.

V ramci strategie se vytvofilo sedm hlavnich smért, jakych si navrhii opatfeni.
Ty vedou knaplnéni strategie (Zdroj:http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/

dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 17):

1. nediskriminaéni ptistup k digitalnim vzdélavacim zdrojim,

2. podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni zaku,
3. podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni ucitelt,
4. budovéani a obnova digitalni vzdélavaci infrastruktury,

5. inovacni postupy, sledovani, hodnoceni a Sifeni jejich vysledkd,

6. systém podporujici rozvoj kol v oblasti integrace digitalnich technologii do vyuky

a zivota skoly,

7. porozuméni vefejnosti cilim a procesim integrace digitalnich technologii

do vzdélavani.

Nediskriminacni pfistup k digitalnim vzdélavacim zdrojim — vSichni zajemci mohou
vyuZivat digitalni zdroje, a to bez dalSich nakladi. Na internetu je velké mnozstvi zdrojt,
ale 181 se jejich relevance a kvalita. V ramci prvniho opatifeni se proto zavedlo uplatnéni
jen overenych zdroji ke vzdélavani. Druhé opatieni je vyvoj systému, ktery bude
shromazd’ovat hodnoceni a kvalitu zdroji.

Podminky pro rozvoj digitadlni gramotnosti a informatického mysleni zakd — Zaci by
v dne$ni dobé méli umét efektivné pracovat s technologiemi a chépat principy, diky
kterym dané technologie funguji. Jako prvni opatfeni je zavedeni systému, ktery by

pravidelné aktualizoval ramcové vzdélavaci programy (RVP) tak, aby byly na stejné
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arovni s vyvojem. Druhé opatifeni je modernizace a aktualizace ramcového vzdélavaciho
programu a zdlraznéni problematiky digitdlni gramotnosti. Tieti opatfeni je
modernizace ICT tak, aby se respektoval aktualni vyvoj a rozvijelo se informatické
mysleni. Ctvrté opatfeni ma za cil pfipravit podminky, aby se propojily cesty
formalntho 1  neformalnitho  vzdélavani a  vznikly programy (licence),
které budou dostupné zdarma online pro vSechny ve vzdélavani.

Podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mysleni ucitelti — ucitelé by
méli disponovat urCitymi kompetencemi, aby sami mohli pfedavat zkuSenosti
a informace zakiim. Prvnim opatienim je zajisténi vzdélani pro ucitele, aby uméli zaclenit
digitalni technologie do vyucovani. Druhé opatieni je zafazeni didaktiky digitalni
gramotnosti pro ucitele.

Budovani a obnova digitdlni vzd¢lavaci infrastruktury — kazdd Skola by méla mit
k dispozici patfi¢né vybaveni, které bude k dispozici. Podstatnym prvek je i funkcni
internet a pravidelna udrzba pocitact. Prvnim opatfenim je zajisténi financi, které budou
Skoly vyuzivat pro svoje potieby v ramci infrastruktury. Druhym opatfenim je zajiSténi
kvality internetu pro vSechny Skoly. Ttetim opatfenim je cilena finan¢ni podpora od statu,
ktera bude na Skolach zajistovat profesionalni sprdvu celkové infrastruktury
a digitalnich technologii.

Inovacni postupy, sledovani, hodnoceni a Sifeni jejich vysledki — je potfeba ziskavat
informace o vyuZzivani digitalnich technologii. Vykazovat vysledky, kterymi by mé&ly byt
projekty, které by se uskuteénily jak ve Skolach, tak i za podpory soukromého sektoru ¢i
neziskovych organizaci. Prvnim opatienim je, aby jak soukromé tak i neziskové sektory
utvarely aktivity (projekty), které budou podporovat digitalni technologie ve vzdélavani.
Druhym opatieni je posileni vyzkumu, ktery by zkoumal oblast vyuziti digitalnich
technologii. Tteti opatfeni méa za cil pravidelny sbér dat, které by umoznily pozd&;si
analyzu. Ctvrtym opatfenim je vytvoieni jakési zakladny, ktera by zajistila lepsi piehled
informaci a poznatki. Patym opatfenim je piiprava sbéru dat, které budou vyuzivany jako
vysledky. Ztizovatelim vyzkumu, ale i Skoldm bude poskytnuta anonymni verze.

Systém podporujici rozvoj $kol v oblasti integrace digitalnich technologii do vyuky
a do zivota skoly — je potieba, aby na tento proces dohlizeli odbornici z Ministerstva
Skolstvi, mladeze a télovychovy. Samotné Skoly mohou popsat stavy, planovat dalsi
vyvoje, vyhodnocovat vysledky a ptfipadné Gspéchy. Prvni opatfeni je vytvofeni centra,
které by realizaci strategie monitorovalo a nasledné vyhodnocovalo. Druhym opatienim je

rozvoj nastroje Profil Skola a zavedenim Profil U¢itel. Skoly a pak i ugitelé mohou popsat
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aktualni stav, planovat dalsi rozvoj a zhodnotit uplynulé vysledky. Tietim opatfenim je
podpofeni vzniku dal§ich nabidek pro vzd&lavani. Ctvrtym opatienim je vytvoreni
materidlii metodiky a zdrojii, které by pomohly integrovat digitadlni technologie do
vyuCovani. Patym opatfenim je vytvofeni spoluprace technologickych firem a Skol.
Sestym opatfenim je zfizeni specialniho pracovnika ICT, ktery bude v dané oblasti
napomocen.

Porozuméni verejnosti cilim a procestim integrace digitalnich technologii do vzdélavani -
pfipravit vefejnost na kroky, se kterymi strategie pracuje. Poskytnout dostatek informaci
vefejnosti, aby se nedé¢lali zbyte¢né ukvapené zavéry. Prvni opatieni je vytvofeni
kampang, ktera bude mit vysvétlujici Gfinek ve spojitosti  digitalnich
technologii se vzdélavanim. (Zdroj: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/

dokumenty/strategie/digistrategie.pd)

Jak si navrh vlada pfedstavovala je jedna véc, jak ale realné funguje, to je véc druha.
Od slov k ¢inim moc nedoslo. (Zdroj: https://domaci.ihned.cz/c1-66152360-digitalni-
vzdelavani-se-v-cesku-nebere-vazne-probiha-zavod-v-populismu-penize-se-neinvestuji-
kam-by-mely-kritizuje-exministr-pilny)

V rozhovoru s Ing. Ivanem Pilnym bychom se o tom mohli piesvédc¢it. (Pilny, 2018) tvrdi:
»Model, kdy chodite deset nebo dvacet let do Skoly a pak z toho 40 let Zijete, je pryc. Je
potieba se vzdélavat pofad. Digitalni vzdélavani je néstroj, jak rychle a levné reagovat na

potiebné dovednosti.*

1.3 DIGITALN] GRAMOTNOST V UZLOVYCH BODECH VZDELAVAN{

Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani. Tak se jmenuje dokument,
se kterym v roce 2018 ptisel Narodni ustav pro vzdélavani. Dokument uvadi vysledky,
kterych by méli zaci dosahovat v riznych etapach piedskolniho, ale hlavné zakladniho

vzdélavani k oblasti digitalni gramotnosti.

Vysledky vzdélavani jsou pak rozdéleny do tii Casti (Neumajer, 2018):
clovek, spolecnost a digitalni technologie,
tvorba digitalniho obsahu,

informace, sdileni a komunikace v digitalnim svéte.
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1.4 OTEVRENE VZDELAVACI ZDROJE
Oteviené vzdé€lavaci zdroje, anglicky Open Education Resources (OER). Zdroje, které
jsou voln¢ dostupné na internetu a mohou zakim pomoct pii studiu. Jednim

Z nejznaméjsich u nés je naptiklad internetova encyklopedie Wikipedie.

Vyhodou OER je fakt, Ze zdroje jsou volné pfistupné a tim padem se k nim dostane
opravdu kazdy. Na jednu knihu v knihovné ¢lovék muze Cekat i nékolik tydnt. DalSim
kladem je, Ze internetové zdroje se mohou neustale dopliiovat a aktualizovat a tim padem
ptredbéhnou knihy, které mohou byt jiz zastaralé. Nevyhodou je, Ze neni ovéfena spravnost

daného zdroje a tim ani relevantnost informaci.

Termin OER neni dle mého nazoru u nas jesté tolik zavedeny, jako napiiklad v USA.
Cilem by nemélo byt odrazovat studenty od pouZivani internetovych zdroji a spoléhat jen
na klasickou ti§ténou literaturu. Cilem by mélo byt naucit zaky, aby s internetovymi
informacemi umély pracovat, vyuzivat je, a aby uméli rozpoznat jejich spravnost

a kvalitu. (Petiska, 2018)

1.5 INFORMATICKE MYSLEN{

Informatické mysleni. Co to vlastné znamena?

Informatické mysleni je schopnost, kdy doty¢ny premysli jako informacné gramotny.
Zdaleka to neni jen o tom umét vytvofit tabulku ¢i prezentaci. Aby mohli Zaci porozumét,
je potieba, aby znali zakladni pojmy a jejich vyznamy, technologie, rizné programy. Neni
to jen o tom brat fakt, ze program ¢i technologie n&jak funguje. Otazkou je, jak. (Zdroj:

http://digivzdelavani.jsi.cz/slovnicek/informaticke-mysleni)

Narodni ustav pro vzdélavani chce do konce roku 2019 vydat RVP s novym konceptem,
jak vyucovat informatiku. Od roku 2021 by se pak podle toho mélo ucit
ve Skolach. A pro¢ je informatické mySleni pro zaky tak klicové (Zdroj:

https://www.imysleni.cz/ucitele):

nauci se tvofit feSeni, kterd vhodné zkombinuji moZnosti a schopnost lidi

a stroj,

porozumi fungovani svéta kolem sebe a budou se tak moci podilet na jeho

VYVoji,

14



DIGITALNf GRAMOTNOST, METODY A ROZVO]

kromé vyuziti technologii se je nauci vytvaret,

ziskaji vytrvalost a sebejistotu v nejasné zadanych, komplexnich a jinak

nepiijemnych situacich.

1.6 FUNKCE TECHNIKY VE VYUCOVACIM PROCESU

V dnesni dobé vime, ze pokud vyklad doplnime o néjakou pomicku ¢i ukéazku,
je pravdépodobnost zapamatovani dané latky vétsi. Hlavaty (2002, s. 12) tvrdi,
ze ,spojeni slova a obrazu pfispiva k vytvareni psychickych spoji zrakovych
a sluchovych vjemi s ptisluSnymi pojmy (empiricky dolozeno, ze kombinace vice vjeml

ptispiva k urychleni vhledu a prohloubeni trvanlivosti poznatkl)®.

Technika se déli na vizudlni, auditivni a audiovizualni. Vizudlni technika ptisobi na nas
zrakovy smysl. Détem se mohou promitat obrazky ¢i vyukova videa. Z dat vyplyva,
7ze 87 % dat vnimame pravé zrakem. Auditivni technika pracuje se zvuky a tim
1 smyslem sluchu. Uc¢itel to miiZze vyuZzivat napiiklad pfi vyuce jazyki. Audiovizualni
technika propojuje dvé predchozi techniky a proto je nejefektivnéj$i. Vyuzivame vice
smyslt naraz. Diky tomu mohou mit déti ve&étsi predstavivost.  (Zdroj:

https://www.pc.fpe.zcu.cz/wp-content/uploads/02_dvpp/opory/MPF_05.ppt)

Funkce techniky ve vyu¢ovacim procesu déli na pét skupin (Hlavaty 2002, s. 12):
a) motivaéné-stimulacni,
b) informacné-exposicni,
c) repeticni fixacni,
d) aplikacni,
¢) kontrolné-diagnosticka.

Funkce motivacné-stimulacni — K prezentaci se vyuziva pomticek, které vedou k veétsi
motivaci. Cilem je zaky zaujmout, strhnout jejich pozornost, docilit toho, aby chtély byt

sami aktivni. Navodit kladny vztah k probirané latce, o kterou se budou zZaci zajimat.

o 24
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Funkce informacné-exposicni — zde je dulezité vyhledavani dat a nasledna ukézka ¢i
prezentace vyhledanych informaci. Vyznamné jsou predev§im audiovizudlni prostiedky

a multimédia.

Funkce repetic¢ni fixacni — prvni zptsob (fixacni) je zaloZen na principu, Ze zak pracuje
S ¢asti uciva, kterou jim ucitel pfednese, trénuje si ji a zkousi vyuzit na novych ptikladech.
Druhy zptisob je uz forma opakovani, kdy si zak snazi u¢ivo systematizovat. Vyuzivat se

k tomu mohou televizni pofady ¢i zvukové ukazky.

Funkce aplikaéni — velice dulezita funkce, ktery spojuje teorii S praxi. Ovéfovani
ziskanych poznatkll v praxi a spojovani souvislosti. Diky t€émto procesim mtizou studenti
aplikovat své poznatky a dokazovat své vysledky. Vyuzivaji se didaktické programy,

projekce a videozaznamy.

Funkce kontrolné-diagnostickd — je to celkovy souhrn vySe uvedenych funkci, kdy
vSechny ptedchozi procesy vedou kuspéchu a spravnému predpokladu pribéhu
vyucovani.
Tyto funkce nemaji ale jen za tkol motivovat a uvadét znalosti do praxe. Tyto funkce maji
i svou vyssi vrstvu (Hlavaty 2002, s. 15):

a) komunikacni,

b) fidici,

¢) racionaliza¢ni.

Funkce komunikacni — skryva v sobé fizeni a komunikaci. Je dulezita kooperace mezi
zékem a ucitelem. Funkce komunikaéni je nejen verbalni, ale i neverbalni. Soucasti

neverbalni komunikace jsou hlavné vizualni a audiovizualni prostredky.

Funkce fidici — jde o ur€itou regulaci a kontrolu ucebnich aktivit. Vyucovani jako

komplikovany systém je pak realizovan vice styly:
direktivni fizeni, bez zpétné vazby,
regulacni fizeni se zpétnou vazbou,
adaptivni fizeni se zpétnou vazbou a navic se ziskanim dat,
interaktivni fizeni zaloZené na komunikaci mezi uéitelem a zakem,

sebefizeni,
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vlastni vyvoj (autokonstrukce).

Funkce racionalizacni — souhrn opatfeni, ktery vede ke zvySeni prace a aktivity

v hodinach. (Hlavaty, 2002)

1.7 DIGITALNI VZDELAVANI Vv CR A CIZICH ZEMICH

Nase zemé je ve spojeni s digitdlnimi technologiemi vlastné stale v pocatcich. Na
zakladnich skolach jsou pievazné k dispozici stolni pocitace, interaktivni tabule a v malé
mife tablety. Kolikrat ale neni k dispozici pofadné piipojeni k internetu nebo nevychazi

pocet pocitach tak, aby mél kazdy student sviij.

Napiiklad ve Svédsku tablety maji déti ve $kole uz od prvni t¥idy. Dokonce se na nich uéi
spravné 1 psat. Zajimavosti, o které se v jisté dob& uvazovalo i u nds, je zékaz pouzivat
mobilni  telefony = b&hem  pfestdivek  minimdln¢ na  prvnim  stupni.
Ne vzdy se to vSak dodrzuje. (Zdroj:https://www.rodicevitani.cz/skolstvi/zahranicni-

inspirace/svedska-skola-ocima ceske-maminky/)

V USA je tomu jinak. Je to tam rozdéleno prevazné podle toho, do jakého typu Skoly zak
chodi. Odviji se to podle toho, jak vysoké skolné se plati. V chudSich méstech se pouzivaji
stejné jako u nas ucebnice. Je to ztoho divodu, Ze lidé nemaji tolik penéz
a proto nemuzou Skole poskytnout takovy vklad. Na katolickych Skolach jsou tablety
samoziejmosti. A na Skolach, kde se plati Skolné v fadech statisicti korun se tablety
a pocitace od Skoly dostavaji. Ucebnice jako takové se taky obCas pouziji, ale spiSe se

vyuzivaji programy, které pomahaji s vyuc¢ovanim a s doméacimi tkoly.

Evropska komise piisla s novym projektem SELFIE. Do ¢eStiny se to da pielozit jako
Sebehodnoceni efektivniho uceni s podporou vyuzivani inovaénich vzdélavacich
technologii. Jde o nastroj, jak integrovat digitalni technologie do vyuky. SELFIE je
momentalné dostupné ve dvaceti Ctyfech jazycich, pficemz do budoucna budou piibyvat
dalsi. Tyka se to nejen Evropské unie, ale také Srbska, Ruska a tfeba i Gruzie. Projekt
spoc¢iva v tom, ze se sbiraji nazory a postoje vedoucich pracovniki, pedagogii a studentd,
ktefi hodnoti vyuzivani digitalnich technologii na jejich Skole. Funguje to na principu
kratkych otdzek a hodnoceni na stupnici od jedné do péti. Otazky jsou zaméfeny i podle
toho, kdo na né odpovida. Zaci maji otizky ohledné studia, ucitelé ohledn& piipravy
na vyuku. Cim vétsi pocet osob se do projektu zapoiji, tim je lepsi zpétna vazba. Na za¢atku

dubna 2019 probéhla v Madridu pocatecni konference k projektu, kde se shledali urceni
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povéteni lidé z danych Skol a probirali a predavali si zkuSenosti, které povedou
jeste ke zlepseni projektu. (Zdroj: https://ec.europa.eu/czech-
republic/news/181025 selfie_skoly spusteni_cs, https://ec.europa.eu/education/schools-

go-digital/about-selfie_cs)

Komisaf pro vzdélavani, kulturu, mladez a sport (Tibor Navracsics, 2018) tekl: ,,Selfie
muze naSim Skolam pomoci sucelnym a komplexnim zacleniovanim technologii
do vyuky a uceni. Tim, Ze umozni vz4jemnou konfrontaci nazortt vedoucich pracovniki
Skol, ucitel a studentii, mize sehrat vyznamnou roli v zajiSténi toho, aby vzdélavani
Vv Evrop¢ bylo vhodné pro digitalni vék. Jsem ptesvédCen, ze SELFIE pomuze posilit
digitalni dovednosti Evropand. To ma klicovy vyznam, pokud maji vSichni lidé vyuzivat
ptilezitosti, jez nabizi globalizovand znalostni ekonomika. Je to také nezbytné
k vybudovani spole¢nosti, v niz jsou ob¢ané sebevédomymi kritickymi uzivateli novych

technologii a nikoli jen pasivnimi spotfebiteli.*

Dalsim vyznamnym podkladem, ktery vyuzivaji evropské zemée je eTwinning. Je to jakési
pracovni prostfedi, diky kterému mohou napfiklad ucitelé vzajemné kooperovat
a sdilet své myslenky. ETwinning je zalozen na vyuzivani ICT, tedy informacnich
a komunikaénich technologii. (Zdroj: https://www.etwinning.net/cz/pub/projects/kits/
project-kits-support/communication.htm)
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2 VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A SVET PRACE Z HLEDISKA MOZNOSTI

PRO PODPORU ROZVOJE DIGITALNi GRAMOTNOSTI

Oblast Clovék a svét prace se snazi, aby zaci méli §ir$i spektrum znalosti a dovednosti,
které poté budou moci vyuzit v riznych oborech. Je to zalozeno na faktu, Ze to jsou obory,
problémy ¢i situace, se kterymi se miizou setkat kazdy den. A tedy, aby si uméli poradit.
Oblast Clovék a svét prace je soucasti Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélavani (RVP ZV). Obsah vyuky se realizuje v samostatném vyucovacim predmétu,
pfi¢emz minimalni ¢asova dotace na prvnim stupni je pét vyucovacich hodin, na druhém

stupni Ctyfi vyucovaci hodiny.

Na prvnim stupni je vybér tematickych okruhti mensi, nez na druhém - Préce s drobnym
materiadlem, Konstrukéni ¢innosti, Péstitelské prace a Piiprava pokrmi. Ty vSechny jsou
povinné. Na 2. stupni je osm tematickych okruhti - Préace s technickymi materialy, Design
a konstruovani, Péstitelské prace a chovatelstvi, Provoz a udrzba domacnosti, Ptiprava
pokrmu, Préce s laboratorni technikou, Svét prace a nam nejblizs§i Vyuziti digitalnich
technologii. Povinny je okruh Svét prace, poté si $kola vybira sobé se nejvice hodici

minimaln¢ jeden dalsi okruh.

Pro podporu rozvoje digitalni gramotnosti je klicova oblast Vyuziti digitalnich technologii.
Do této oblasti mohou spadat i vytvofené pracovni listy. Daji se propojit s hodinami
informacnich  technologii, ale napfiklad 1 sbiologii. Mezipfedmétovost
je tedy velkym kladem. Pokud by se tento fakt uvedl do praxe, tak miZzeme uvést ptiklad,
ze 7aci by meli védét, jak funguje lidské oko, protoze to ma urcité vlastnosti, diky kterym
vidime naptiklad film  jako  jednolity celek. Jak  vnimdme  zvuky,
Které jsme vytvorili a nahrali, jak je vnima nase ucho. Jak se zvuk od zvukovodu
dopravi az do mozku. A mnoho dalsich prikladu. (Zdroj:
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/46/vzdelavaci-oblast-clovek-a-svet-prace-vramci-rvp-
zv.html/)
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2.1 KLiCOVE KOMPETENCE A PREDPOKLADANE VYSTUPY

Vzdélavani v této oblasti vede ke vzniku a rozvoji klicovych kompetenci zakli obecné.
Tyto kompetence ptfedstavuji obecny souhrnny soubor védomosti a schopnosti, které zaci

naplno vyuziji.
1. Kladny vztah k préci, odpovédnost za vysledky.

2. Seznédmeni a osvojeni pracovnich dovednosti, alespoii téch zakladnich, pracovni
navyky, organizace a pouzivani nastroji a pomucek pfi praci

I vV kazdodennim Zivotg.

3. Vytrvalost pii vypracovani ukolti a napaditost.

4. Fakt, ze technika je vyznamnou soucasti lidské kultury a je spjata s pracovni
¢innosti.

5. Poznavani okolniho svéta, pocit sebeduvéry, hodnoty ve vztahu k technice, praci
a s tim spojené zivotni prostiedi.

6. Pochopeni, ze prace neni jen zdroj vydélku, ale Ze slouzi k seberealizaci.

7. Orientace Vv riznych oborech potiebnych pro volbu profesniho zaméfeni.

(Zdroj: https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=10760)

Vramci oblasti  Vyuziti digitdlnich technologii se od Z&ka predpoklada,

Ze po absolvovani pfedmétu bude schopen:

ovladat alesponi zékladni funkce dané digitalni techniky, poradit si

S ptipadnym problémem,

vzajemné propojit jednotlivéa zatizeni,

uzivatelsky vyuzivat mobilni technologie (vzdélavani, zdbava),
starat se o digitalni techniku a branit ji pted pfipadnym poSkozenim,
dodrzovat zdkladni pravidla a bezpe€nost pfi praci.

(Zdroj: https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=10780)
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Oblast Vyuziti digitadlnich technologii kromé rozvoje obecné rozviji i specialni

kompetence. Ty jsou zafazeny do nékolika kategorii, pficemz kazda se zabyva nécim

jinym (Krotky a kolektiv, 2018):

Informacni a datova gramotnost

Prohlizeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitalniho
obsahu — Vyhledava informace o parametrech digitalni techniky,

rozpozna udaje relevantni od Udaju spise marketingovych.

Hodnoceni dat, informaci a digitalniho obsahu — Porovnava data
a parametry, vyuziva internetové porovnavace, vyhodnoti lepsi

nabidku — pomér cena a vykon.

Sprava dat, informaci a obsahu - Uchovdva sva data
na pienosnych meédiich, organizuje soubory ziskavané vlastni
¢innosti. Napft. galerie fotografii, sprava videi na Youtube atd.

Zélohuje data.

Komunikace a kolaborace

Interakce prostiednictvim digitalnich technologii — Komunikuje se
svymi vrstevniky pomoci online sluzeb — rlznych aplikaci
a socialnich siti. Vyuziva techniky a SW pro vizualizaci mySlenek,
postoji a nalad nejen svych, ale i ve spoleCnosti (napft. kreativni
fotografie, abstraktni pocitacova malba...). Komunikace

S rozhranim pro distribuci sluzeb, napt. objednavka hotelu.

Sdileni prostfednictvim digitalnich technologii — Sdilené vlastni
tvorby pomoci online prostiedi a socidlnich siti. Publikace vysledka

prace.

Rozvoj participativniho obcanstvi prostrednictvim digitalnich

technologii — Vyuziva prostfedky Smart City a eGovermentu.

Spoluprace prostiednictvim digitalnich technologii — Zapojuje se do
cizich projektli vyuzivajicich a technologie napi. Geocaching. Je
¢lenem odbornych for a diskuznich skupin, napf. feSeni problému

s 3D tiskem atd.
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V.

VI.

Netiketa — Pravidla prace a audiovizuélni technikou — potizovani
zdaznami na vefejnosti a jejich publikace, “GDPR*“. Modelové

situace Spatného, dobrého chovani kameramana, fotografa.

Spréava digitalni identity — Ochrana vlastni tvorby pfed zneuzitim,
napf. aplikace copyrightu (vodoznak), varovani v rdmci publikace
audiovizualniho dila, navrhy tohoto opatfeni. Nastavuje prava

piistupu k pouzivanym aplikacim (napt. v mobilnim telefonu).

Tvorba digitalniho obsahu

Vytvéreni digitalniho obsahu — Pracuje s vektorovou a rastrovou

grafikou, vytvafti ptfidanou hodnotu obsahu.

Integrace a piepracovani digitalniho obsahu — Edituje a modifikuje
stavajici a publikovana dila, vyuziva rizné fonty a cliparty pro své
vystupy. Napi. modifikuje a implementuje do vlastni komplexni

tvorby mapové podklady... a dal$i obsah tfetich stran.

Programovani — Programovani zafizeni, zapnuti, vypnuti, Casové

sekvence — audiovizualni technika.

ReSeni problému

Reseni technickych problémi — Kritické hodnoceni technologii

a jejich dopadu na zivot lidi a spole¢nost.

Technologicka kompetence

Hardware a software pocitate — Vzajemné propojeni zafizeni
a vyména informaci. Audiovizudlni technika, mobilni telefony,

instalace ucelového softwaru.
Pocitacové systémy a sité — Alternativni OS. Specialni systémy
nebo kontrolery pro ovladani cidel, serv atd. Napt. Arduino,

RaspBerry atd. Oziveni modelu — implementace dalkového

ovladani, dalkoveé ovladani kamery aj.
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3 PROJEKTY A AKTIVITY PRO PRACI S DIGITALNIM ZAZNAMOVYM ZARIZENIM,

SOUCASNE MOZNOSTI

Projekth a aktivit, jak vyuzit digitalni zdznamova zafizeni je v dne$ni dob¢ nespocet. Od
Skolnich soutézi po celostatni. V oblasti fotografii i videi. Je to idedlni moznost, jak

namotivovat zaky k tvoteni lepSich projektt.

Velkym zé&sadnim problémem, na ktery je potieba upozornit, je sdileni fotografii ¢i videi.
V dnesni dobé socialnich siti je lehké sdilet nase kazdodenni piibchy. Dyt
i mnoho soutéZi, které pofadaji rizné organizace, se hodnoti pomoci sociélnich siti nebo
se na né€ soutézni tvorba dokonce nahrava. I proto je dulezita prevence, kterou by mély déti
absolvovat. Timto problémem se zacinaji zabyvat i rizné instituce a stoupa pocet riznych

seminart a prednasek, kde se toto téma probira.

3.1 NAMETY PROJEKTU A AKTIVIT
Samotnych aktivit, které mohou ugcitelé s détmi délat je nespocet. Mimo aktivit
v pracovnich listech, které jsou pfevazné spojeny s postprodukci, existuje fada dalSich

aktivit, které je mozné provadét. Jejich kratky vycet:

Fotografovani sportu — pro déti to mize byt uzasna forma zabavy. Pokud ma
napiiklad jina tfida télocvik, at’ uz v t€locviéné nebo na venkovnim hfisti, mohou
se je pokusit zachytit pii sportovnich aktivitach. Pokud by se tato forma foceni
zakam libila, ucitel by se mohl poohlédnout na internetu na rizné sportovni akce

poradané naptiklad méstem a vzit zdky na tyto udalosti.

Fotografovani béZzného Zivota — zaci vyrazi do ulic a pokusi se vyfotit bézny Zivot
ve svém mésté. Mohou to byt snimky cestujicich ¢ekajicich na tramvaj ¢i autobus,

maminky s kocarky ¢i labuté ve vode¢.

Fotografovani svého dne ¢i dne pfibuzného — Z4ci se pokusi zachytit okamziky
prib&hu dne krok za krokem, jak se to d€je od rana az do vecera. Od ranni hygieny,
pfes pracovni povinnosti, obéd, odpoledni aktivity, az po vecefi

a nasledny spanek.

Fotografovani uméni — zaci se pokusi nafotit napiiklad sochy, pamatky ¢i
zajimavou architekturu ve svém mésté. Ucitel mize vzit zaky také do galerie, kde

se pokusi nafotit vystavené umeéni.
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Fotografovani jednoho objektu tisici pohledy — ucitel vybere jeden zajimavy
objekt, ktery je dobie dostupny ze vSech pohledii. Necha pak zaky, aby vyfotili ten
samy objekt podle toho, jak se jim libi nejvic. Kazdy totiz mize zvolit jiny thel

pohledu a vznikne tak zajimava galerie toho daného objektu.

Nataceni bézného dne — podobné jako pti fotografovéani, tkol zaka je zachytit

bézny den, at’ uz sviij nebo tieba pribuzného. Soucasti je pak i editace, tedy stiih.

Nataceni sportovniho utkani — zéaci si mohou vyzkouset natoc€it sportovni utkdni
a nasledn¢ sestiihat jen dulezité okamziky. Mohou vlozit titulky, pokud napiiklad

nékdo vstieli gol, tak ¢as golu a jméno stielce.

Nataceni rozhovoru ¢i zpravy — zéci si doptedu ptipravi bud’ téma rozhovoru,
ke kterému si mohou pozvat jiného spoluzéka, ucitele nebo vetejnou osobnost,
nebo si ptipravi zajimavou zpravu ze svého mésta, kterou pak nasledné sestiihaji.
(Némcova, 2006)

Vzdy po téchto aktivitich je dilezitd zpétna vazba. Prohlédnout si fotografie
na poditadi &i si pustit natodena a sestithana videa. Zaky patiiéné ohodnotit a ocenit
napady. I pro né¢ to bude pfinosné a pravé dobré ohodnoceni je zase namotivuje

k vytvoreni dalsich praci.

3.2 CELOSTATNI SOUTEZE
Existuje jiz celd fada soutézi, kam se mohou zici piihlasit bez ohledu na to, zdali jsou

by se zakim zalibilo, mohou poslat své vytvory.

Soutéz fotostart — soutéZ pro kazdého, at’ uz zacatecnika ¢i profesionala.
Maji podzimni a jarni ¢ast soutéze, pfi¢emz dohromady je k dispozici devét
témat. Na kazdé téma mize uchaze¢ poslat deset snimki. (Zdroj:

https://www.fotostart.cz/)

Cewe photo award — svétova soutéz, kam se mize piihlasit kazdy zak se
svymi fotografiemi. Je celkem deset kategorii. Vybrané fotografie
se objevi po celém svété. Tato soutéZ je zajimava i tim, Ze nabizi opravdu

hodnotné
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ceny (od zajezdu po fotografické vybaveni). Soutéz ma i pomocny podtext,
jelikoz z kazdé prihlasené fotografie jde deset centi pro SOS détské
vesnicky. (Zdroj: https://www.fotolab.cz/blog/nejvetsi-svetova-fotosoutez-

cewe-photo-award-je-v-plnem-proudu-stante-se-jeji-soucasti/)

Ja osobné jsem se na z&kladni skole setkala s projektem, kde bylo tkolem natodit kratky
film, ktery bude varovat proti drogdm. Na stiedni Skole jsem se setkala s projektem
od Policie CR, ktery mél varovat proti navykovym latkam, at’ uZ to jsou cigarety nebo
tfeba marihuana. Ukolem byl vytvofit plakét ve photoshopu. Pfesna podoba nebyla dana,
takze fantazii se meze nekladly. Souté¢z tehdy vyhrala mé spoluzacka. Jako ohodnoceni

za napaditou préci si odnesla novy mobilni telefon.

Je to jen jeden z mnoha projektl, kam se tedy mohou déti zapojit a opravdu vyhrat kromé
uznani i plnohodnotné ceny. O to hez¢i to je, Ze to ma podtext a mySlenku a déti

o tom tématu pak mohou premyslet.
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4 PRACOVNI LISTY

Pracovni listy jsou idealnim prostiednikem, jak pomoct rozsitit povédomi o digitalni

gramotnosti spjaté praveé s vyuzitim digitdlnich zaznamovych zafizeni.

Pracovni listy budou zaméteny hlavné na praci s fotoaparatem a naslednou postprodukci,
jak uz v pocitaci, tak v telefonu. Na kazdy ukol budou dvé verze listti — verze pro ucitele,
kde je podrobné vysvétleno krok za krokem, co maji Zaci dé€lat a verze pro zaky, kde neni
tolik podrobnosti, ale o to vice tipii nebo ukazek. Ucitel dostane k dispozici prezentaci

s ukazkami, kterymi se mohou zéci inspirovat.

Jak bylo uz na zacatku zmin€no, pracovni listy jsem zvolila i diky ptredchozim
zkuSenostem. Sama si pamatuji hodiny na stfedni Skole, kde jsme animovali, stiihali kratké
pohadky ¢i dokonce dabovali seridl Pratelé. Jsou to nezaménitelné zkuSenosti
a prijde mi Skoda, aby o tyto moznosti bylo studenti oSizeni.
Pro spravné upiesnéni pojmt, se kterymi se budou studenti setkavat, je udélan kratky
vycet:
Animace — uvadéni do pohybu pifedmétl, které jsou nepohyblivé. Princip je
postupné snimani jednotlivych fazi. Animace je zé&kladem kreslenych

i loutkovych filmu.

Animovany film — nataci se okénko po okénku. Snimaji se za sebou jdouci faze

pohybu. Diky projekci dojde k oziveni loutky nebo kresleného objektu.

Clona — soucast pfistroje na fotografovani, ktera slouzi k regulaci mnozstvi svétla,

které mi bude prochéazet objektivem.
Clonové ¢islo — ohniskova vzdalenost ku priméru objektivu.

Hloubka ostrosti — vzdalenost, kdy pfredméty budou vidét ostie. Hloubka ostrosti

souvisi s vybérem objektivu.
Jas — svételny tok, ktery vychazi ze zdroje svétla.

Ohniskova vzdalenost — vzdalenost ohniska, ktera jde od hlavniho objektivu,

konkrétné jeho hlavni roviny.

Samospoust’ — zatizeni, fotograficky film zpozdi o deset az dvacet sekund poté co

se stiskne spoust’.

Spoust’ — zafizeni, diky kterému se zavérka fotoaparatu uvede do €innosti.
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Stativ — podstavec, ktery slouzi k udrzeni fotoaparatu v potfebné vysce, ptipadné

potiebném sklonu.
Svétlo — elektromagnetické zafeni, které ma vinové délky v rozmezi 380 — 760 nm.
Zaostieni — nastaveni objektivu, diky kterému vznikne ostry obraz.

Zrcadlovka — druh fotografického pfistroje, kdy je ke snimani vyuzivano zrcadlo,

které odrézi fotografovany predmeét. (Miroslav Némecek a kolektiv, 1985)

V nésledujicich podkapitolach jsou popsany pracovni listy s vysvétlenim a o néco

0 zvoleném tématu.

4.1 TILT-SHIFT EFEKT

Jde o efekt, ktery vyvolava optickou iluzi. Vytvotit se da bud’ pomoci specialniho
objektivu, ktery ma moznost naklonu optické osy nebo pomoci softwarové funkce Upravy
fotografii. (Zdroj: https://www.fotoaparat.cz/clanek/2212/tilt-shift-objektivy-a-jejich-
pouziti/)

Déli se na dvé casti. Shifting — dochazi k posouvani optické osy. Cilem je korekce
perspektivy. K tomuto jevu dochazi naptiklad pfi foceni domu, kdy mame pocit, Ze se nam
sbihaji nahote na snimku linie domu. Tilting — dochazi ke zméné roviny zaostieni. Tato
Cast je prave Casto vyuzivana jako efekt, ktery se da pouzit na fotografie a vyvolava to iluzi
miniatur. (Zdroj: https://digiarena.e15.cz/tilt-shift-objektivy-jak-funguji-a-k-cemu-jsou-
dobre)

4.2 PRACE SE SVETLEM
Malba svétlem neboli luminografie. Pohybujeme se uz vlastné v umélecké oblasti
abstraktni fotografie. Jde o kombinaci tmy a umélého svételného zdroje (svétla aut,

telefon, pouli¢ni lampa).

Rozdil je mezi malbou a kresbou. Malba je, pokud svételny zdroj sviti na prostiedi,
kter¢ fotografujeme. Jako zdroj ndm mitize poslouzit vSe, co vytvaii svétlo. Od svicek

po zarovky. Kresba znamena, Zze svételny zdroj méame piimo proti
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kamete. (Zdroj: https://www.fotoaparat.cz/clanek/1165/zpracovani-tematu-luminografie-

11351/, https://www.megapixel.cz/nocni-fotografie-a-jak-na-ni)

4.3 REKLAMA

Reklama je zdroj, jak pfedavat informace. Lidé uz od pradavna prodavali a kupovali rtizné
véci. Je to jakési forma komunikace. Je potfeba si uvédomit, ze reklama/inzerce je
neodmyslitelnou souc¢asti médii. Tvirci reklam védi, jak na lidi zaptsobit — komunikace,
psychika a vnimani. Vybiraji prvky, které jsou spojené s danym produktem a piedevsim
cilovou skupinou, poté je reklama jesté ucinnéjsi. Je potteba si uvédomit, ze reklama uz
patii do naseho bézného medialniho zivota. V dnesni dobé uspokojuje potieby a dokonce
potfeby i vyvolava. I v ramci reklamy by se ale mély dodrzovat urcita pravidla, tzv. eticky
kodex, ne vzdy se to d¢je. Mezi pravidla, ktery se musi dodrZovat patii naptiklad zdkaz
reklam na omamné latky nebo jakykoliv rasisticky podtext. Na co je dilezité upozornit je
podprahova reklama. Jedna se o to, ze mezi snimky se vlozi jeden jiny (naptiklad
s nevhodnym obsahem), ktery si neuvédomime, ze jsme vidéli, ale naSe podvédomi si ho

ulozi a pamatuje. (Zdroj: https://www.skolamedii.cz/metodicky-material/svet-reklamy/)

Reklama ma sama o sobé nékolik funkei (Zdroj: https://www.skolamedii.cz/metodicky-

material/svet-reklamy/):

funkce informativni — spotiebitel je seznamen napiiklad s novym vyrobkem

na trhu,
funkce presvédcovaci — reklama nabada spotiebitele ke koupi vyrobku ¢i sluzby,

funkce pfipominaci — reklama pfipomene spotiebiteli vyrobek, ktery jiz

natrhu je.

4.4 HLOUBKA OSTROSTI
Hloubkou ostrosti rozumime rozdil mezi nejvzdalenéjSim a nejbliz§im pfedmétem, ktery

nase oko vidi jako ostry. S hloubkou ostrosti jde pracovat velmi kreativng.

Je nékolik druhu fotografii, kde se pracuje odlisn¢ s hloubkou ostrosti:
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oddéleny objekt od pozadi — tucelem je vyzdvihnout jeden objekt, pozadi

je rozostiené,

zaostteny cely snimek — neni vyzdvihovan jen jeden objekt, ale fotografie

je zaosttena vSude stejné, vhodné pro fotografii krajin;
vytvofeni prostorového viemu — diky hloubce ostrosti se dosahne na prostorovy
vjem, napiiklad pfedni Cast obrazku je zaostiena, zbytek je rozostfeny. (Zdroj:

https://www.fotoradce.cz/pracujeme-s-hloubkou-ostrosti)

4.5 ANIMACE

Animace je zaloZend na principu triku. Princip je v tom, Ze se vyuziva nedokonalosti oka.
Na sitnici se obrazek zachova i potom, co jiz zmizel. Tomuto jevu se fika ,,doznivani®, to

vyvolava iluzi nepterusené¢ho pohybu.

Animace mé né€kolik druhli vyroby, nejznamé;jsi typy jsou kreslena animace a loutkova.
Kreslena vychazi z kresby, at’ uz na papir nebo na sklo a je rozdélena do jednotlivych fazi.
Loutkova se tvoti bud’ na plose, nebo v prostoru, podle toho ji pak délime dale na (Urc,

1980):
papirkovou (vystfithovany papir),
ploskovou (vyfezavané predméty),
reliéfy,

modelovani pied kamerou.

Stale vice lidi se zajima o techniku animace. D4 se v ni realizovat, spojit pfib¢hy,
pouzivat riizné vytvarné prvky a hlavné kazdy se v ni mize najit. Kinematografie je tolik
vyspéla a animace kni  neodmyslitelné  patfi. Jako  ucebni  obor

je stale vyhledavanéjsi, at’ uz na stiednich Skolach ¢i univerzitach.
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4.6 Ro0zZV0j KOMPETENCI V PRACOVNICH LISTECH
Kompetence z oblasti Vyuziti digitalni techniky, které byly jiz dfive zminovany, jsou

rozvijeny prave i pracovnich listech.
Informacni a datova gramotnost

ProhliZeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitalniho obsahu —

vyhledavat vzorové fotografie, inspirovat se.

Hodnoceni dat, informaci a digitalniho obsahu — pokud si maji Zaci sami
hledat informace naptiklad o produktech (fotoaparat), musi umét

vyhodnotit, které informace jsou pro n¢ dilezite.

Sprava dat, informaci a obsahu — ukladani vyslednych praci, organizace.

Komunikace a kolaborace

Sdileni prostfednictvim digitalnich technologii — ukazky vlastni tvorby

napiiklad na socidlnich sitich jako Facebook nebo Instagram.

Netiketa — uvédoméni, ze kazdé dilo, at’ uz fotografie ¢i video ma svého

autora a zaci musi respektovat autorska prava.

Sprava digitalni identity — Zaci si mohou chranit svoje vytvory autorskymi

pravy, naptiklad specifickym vodoznakem.

Tvorba digitalniho obsahu

Vytvafeni  digitalniho obsahu — prace srastrovou grafikou

ve fotografickych editorech.

Programovani — nastavovani ¢asovych podminek pii animaci.

Technologické kompetence

Hardware a software pocitate — propojovani vice zafizeni, parovani

zafizeni, instalace programu ¢i aplikaci. (Krotky a kolektiv, 2018)
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5 EVALUACE VYUKOVYCH MATERIALU

Jako zpétnou vazbu a na ovéfeni pracovnich listl, jsem vyuzila Détskou univerzitu
na Zapadoceské univerzité, Fakulté pedagogické v Plzni. Détska univerzita probiha tak, ze
zak by mél absolvovat alespon Sest riznych dvouhodinovych lekci. Lekce jsou zamétené
do rtiznych odvétvi. Od fyziky, dilny az po chemii. Hodina, kterd obsahovala pracovni
listy, se jmenovala Kouzleni s fotoaparatem. Slo tedy o lekci, kdy byly zpo&atku vybrany
dva pracovni listy — animace a tiltshift efekt, ktery se mél probirat v piipadé ¢asové rezervy
a zajmu.

Na lekci byli ptitomni dva vedouci, ktefi krouzek fidili, studenti prvnich ro¢niki
na pedagogické fakulté. Samotna lekce trvala 90 minut. Pfed hodinou uz byli ptipraveny
fotoaparaty, stativy, ¢teky karet, pocitace s programem a figurky na fotografovani.

Na vyuku se dostavilo pét déti, z maximalniho poctu deseti. Hodina probihala pfivitinim
déti, sezndmenim s pribéhem a nasledné rozdélenim (pokud by naptiklad chtely déti
pracovat samostatné ¢i ve dvojicich).

Mym cilem bylo poznamenavat, jak si déti pti lekci vedou, zdali je jim vSe jasné, ptipadné
jim poskytnout pomoc a rady. I kdyZ ja jsem byla spise v roli pozorovatele. Celou lekci

jsem si podrobn¢ zapisovala, jak si jednotlivci vedou.

Zéci:

Chlapec M., 13 let — chlapec s animaci zkuSenosti jesté nemél, ale s jinou postprodukci,
jako napfiklad stiih ano. Do animace se vrhnul po hlavé, pfisel s vybornym napadem.
S fotoaparatem umél, akorat si pak vyzadal radu, jelikoz byl zvykly pracovat s jinym
typem. Sam si tedy vytvoril fotografie, zkopiroval do pocitace a pak s pomoci vedouciho
krouzku nahral snimky do patficného programu. Nechal si ve zkratce vysvétlit, jak
program funguje, pak opét pracoval samostatné. Animace jako takova se mu ale velmi
libila.

Divka A., 9 let, divka L, 8 let — divky pracovala ve dvojici. Zkusenosti s animaci dosud
nem¢ly, s fotoaparatem méla zkuSenosti divka A, ktera rada foti hlavné zvifata a rodinu.
Divka L. s fotoaparatem zkuSenosti neméla. Divky si vzaly velké mnozstvi figurek
a pustily se do animace. Vyuzivaly pomoc vedouciho. Ale byly velmi pozorné a Sikovné.
S animaci si velmi vyhraly, pfidaly k ni hudbu a dokonce i zavére¢ny titulek. Z animace

vznikl krasny vysledek. Divkach se animace velmi libila a rady by si ji zopakovaly.
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Divka M., 12 let — divka méla pfedchozi zkuSenosti s animaci, jiz dfive ji zkouseli
ve Skole, ale v ramci jiného programu. S fotoaparatem pracovat uméla, ale ve volném ¢ase
se mu nijak vice nevénuje, sama uvedla, Ze spise foti na mobilni telefon. Divka pracovala
samostatné, k animaci vyuzila i vystfizeny komponent z papiru. Pracovala prakticky bez
dalsi pomoci, dokud nepfisel na fadu animaéni program, kde uz pomoc vyuzila. Nechala
si vysvetlit, jak funguje a dale pracovala opét samostatné. Jeji animace byla velmi
zajimava i diky tomu, ze byla obohacena o néco navic zvlastni tvorby
a vysledek byl povedeny. Animace se ji libila, ale nebyla to pro ni Uplna novinka.

Divka E., 12 let — divka s animaci dosud neméla zkuSenosti, s fotoaparatem ano. Divka
neodradilo vedouci lekce a pomohli ji se zacatkem animace. Divka se pak sama uchytila a
pracovala samostatng. Fotografie vytvarela sama, s animaci si nechala lehce poradit. Kdyz

doslo k samotné animaci, divka vyuzivala pomoc vedouciho. Animace se ji libila.

Tilt-shift efekt, ktery byl na programu jako druhy pracovni list, se nakonec z divodu
nedostatku ¢asu neotestoval. Déti mély malo Casu vytvorit fotografie, které by byly idealni
pro efekt miniatur. Jako kompenzace se tak zvolilo malovani svétlem. I kdyz k tomu
nebyly pIné vhodné podminky. Slo spi§ o praktickou ukazku, jak tento systém - prvek
funguje. Jako dalsi zajimavou ukazku se zvolil mikroskop, do kterého Sel nainstalovat
fotoaparat. Ja osobné jsem to vidéla poprvé a déti to naprosto nadchlo. Do mikroskopu
zkousely vlozit list, kvét, minci, papir s napisem od lihové fixy ¢i prst, aby byl vidét otisk.
Pro déti nova a fascinujici véc.

Dle mého ndzoru byly déti s lekei spokojené, vedouci se jim snaZili ukézat opravdu
zajimavé véci. Jako zpétna vazba byla tato hodina velmi dostacujici. A osobné jsem byla

S pritbéhem spokojena.
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6 AUTORSKA PRAVA A LICENCE

Autorska prava se d€li na dvé skupiny - majetkova prava a osobni prava. Majetkova prava
vznikaji, pokud napiiklad zaméstnavatel zada zaméstnanci néjaky tukol (tfeba nafotit
reportaz). Autor jako takovy je zaméstnanec, majetkova prava ale diima v rukou
zaméstnavatel. Majetkova prava nejdou pievést, ale za urCitou nahradu mohou byt
poskytnuty tfeti osob¢, a to formou licence. Prava se vrati zaméstnanci jen v ptipade
zaniku zaméstnavatele bez jakéhokoliv zastupce, ptipadné na zakladé spolecné dohody.

Osobnostni prava nejdou od autora jakkoliv prevést.

Autorskd prava vznikaji v okamziku, kdy doty¢ny vytvoii néjaky produkt, naptiklad
fotografii nebo video. Pokud budeme hovofit v naSem piipadé hlavné o fotografiich, bez
autorova souhlasu se daji cizi fotografie pouzivat jen v osobnich ptipadech. To znamena,
pokud se fotografie doty¢nému libi a chce si ji dat na plochu svého pocitace nebo
mobilniho telefonu. Fotografie se v zddném piipad¢ nesmi pouzivat napiiklad na webové

stranky.

Pokud fotografii n€kde pouziji, uvedu autora ¢i zdroj, stejné¢ se doty¢ny nezbavuje

odpovédnosti, kterou nese viéi pravu autora fotografie. (Bréazdil, 2016)

Pii publikovani fotografii je velmi €asto pouZivano pseudonymt. Ke zvoleni pseudonymu
nemusi mit ¢lovék extra divody, tieba, ze doty¢ny autor je stydlivy nebo nechce nechat
zveénit  svoje  jméno. Funguje to stejné¢ jako u uvedeni pravého jména.
Ze zakona je jasné dano, Ze 1 pokud je autor schovan pod pseudonymem, nesmi byt dilo

pouzito bez jeho svoleni.

Pokud se na fotografii podili vice autord, je tu moznost spoluautorstvi. Pokud se dilo tak
uvede, maji pak vSichni autofi stejnd prava bez zadnych rozdilt. Jako spoluautor se

ale nebere v potaz ¢lovek, od kterého jste si naptiklad pronajmuli studio.

V ramci vzdelavani vznikl pak soubor Creative Commons. Je to soubor vetejnych licenci.
Licence jsou spjaty s publikovanim autorskych dél a zvyhodnuji autora pti rozhodovani,
kdy a v jakych piipadech se jeho dilo zpfistupni. Specialné v ramci vzdélavani je to velmi
podstatné. Pedagogové i studenti mohou materidly diky témto licencim déle §ifit, aniz by
se zachovali protipravné. Pokud by se jim napfiklad libil n¢jaky material, mohli by ho

umistit na svoje Skolni webové stranky. Nékteré licence pak dokonce nabizeji, Ze material
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si mize doty¢ny upravit a vytvofit z n¢j odvozena dila, ktera pak mlize volné dal Sifit.

(Neumajer, 2018)
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Na uvod jsem si dala za cil rozsitit povédomi o digitalni gramotnosti a jeji dilezitosti.
Vyuzit jsem se k tomu rozhodla zdznamova zafizeni, specialné fotoaparaty, piipadné
mobilni fotoaparaty a programy, kde budou moc zici své vytvory editovat. Cilem tedy
bylo dostat do vétsiho povédomi digitalni gramotnost, a to konkrétné¢ za pomoci
pracovnich listd. Ty by se mohly vyuzivat na zékladnich Skolach, jak v pfedmétu

Informacnich technologii, ale také Vyuziti digitadlnich technologii, které jsou soucasti

vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace.

Vytvotit pracovni listy jako vytyceny cil jsem splnila, ovéfovani probéhlo nakonec pouze
v ramci jednoho pracovniho listu z péti, ale doufam, Ze i ostatni pracovni listy by mély
uspéch. Ze zpétné vazby od déti, které pracovni list zkouSely, jsem se presvédcila, Ze je

srozumitelny, zdbavny a do jisté miry i poucny.

Rozsitovat znalosti o digitalni gramotnosti je velmi diilezité a pro i takto mladou generaci
velmi podstatné. Je potieba apelovat na pedagogy, aby vyuzivali vSech dostupnych

prostfedkl a neochudili déti o védomosti, které by tim mohly ziskat.

Je potieba, aby se stale drzel krok vzhledem k rozvoji digitalni gramotnosti
auveédomovali si to jak ucitelé, zaci, ale i rodice. A ve spravné mife v tom déti podporovali.
I diky Strategii digitalniho vzdélavani je vidét, Ze uplné lhostejné to Ministerstvu Skolstvi

neni, ale ne vzdy jsou dostupné prostiedky, kterymi by se dal pokrok realizovat.

Kazdy zak ma preci pravo na dostateéné vzdélavani a to nejen v zakladnich oblastech jako
matematika ¢i Cesky jazyk. Uz 1 digitalni technologie jsou v podstaté zakladnim

komponentem, ktery se nesmi piehlizet.
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Nase zemé je v digitalnich technologiich jesté stale na pocatku, ale postupnymi kroky
se stat snazi posouvat hranice. Skolstvi ve sméru digitdlni gramotnosti je§té zaostava
za zemémi jako napiiklad Spojené staty, ale jsou uz vytycené cile, diky kterym se miizeme
pfiblizovat.

V bakalatské praci jsem se vénovala problému digitalni gramotnosti. Cilem bylo vytvofeni
pracovnich listd a nasledna zpétna vazba, ktera probihala pomoci otestovani v ramci
Détské univerzity na Fakulté pedagogické na Zapadoceské univerzité. Kromé pracovnich
listd bylo cilem hlavné upozornit na rozmach digitalnich technologii a aktivit s tim
spojenych. Jako metody ziskavani zdroji jsem vyuzivala pfedev§im knizni literaturu
a internetoveé zdroje.

Doufam, ze pracovni listy budou piinosem pifi hodinach a zajisti i mezipfedmétovost
vztahti. Zaci si budou moci sami vytvaiet pracovni aktivity a tim rozvijet svoji motivaci

pro praci s technologiemi, které jdou kazdym dnem neustale kuptedu.

Our country is in digital technologies still in the begining, but the gradual steps of the state
are trying to push the boundaries. Education in the direction of digital literacy still lags
behind countries like USA, but there are goals already set that makes us closer to

developed country.

In my bachelor thesis | deal with the problem of digital literacy. The aim was to create
worksheets with follow-up feedback, which was conducted through the Children's
University at the Faculty of Education at the University of West Bohemia. In addition to
the worksheets, the main goal was to highlight the expansion of digital technologies and

related activities. As sources of resources | used mainly literature and internet resources.

I hope that worksheets will be beneficial in lessons and will also ensure cross-curricularity
of relationships. Students will be able to create their own work activities and this develop
their own motivation to work with technologies that are constantly moving forward every

day.
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Pracovni list pro ucitele

Navod pro préci s Tilt-shift efektem

Coto je? Pomiicky:
Tilt-shift efekt je =zalozen na Digitalni fotoaparat, Ctecka
zaostfeni jen urCité Casti snimku, karet/kabel, pocita¢ s pfipojenim na
kterou si sami vybereme. internet.

Postup

1. Zéci si vytvoii svoji fotografii, kterou posléze vyuziji. MiiZe to byt fotografie budov,
kifizovatky ¢i jednoho samostatného objektu. Pro inspiraci se déti mohou podivat do
webového prohlizece, kde si do vyhledavace zadaji nazev efektu.

2. Po vytvoteni fotografie si ji déti stdhnou z fotoaparatu do pocitate a ve webovém
prohlizeci si oteviou stranku www.tiltshiftmaker.com.

3. Fotografii vloZi a pak uz jen libovolné upravuji.

Create tilt-shift style photos in 3 easy steps!

» Upload your photo Pro vlozeni fotografie
» Select the area in focus slouzi tla¢itko Upload
a photo.

» Your tilt-shift picture is ready

Choose a photo to upload:

jpg / png file formats, 8000x8000 max. resolution, 20MB max. file size

...or use a photo from the web:  (mors dstais)

4. Po dokonceni se fotografie ulozi pomoci tlacitka Download.

I. Focus size — sitka pruhu, kde bude fotografie ostra.
I1. Preview — timto tla¢itkem si vzdy zobrazim aktualn¢ upraveny obrazek.

II


http://www.tiltshiftmaker.com/

I

Compact Large

Enhance colors

Get a year's access
to hi-res downloads
now

Upload photo:

G Upload a new photo

jpg / png file formats, 8 )0 mé

Focus size

narrow

Defocus strength
v

weak

Defocus gradient

v
quick

...or from the web:
http://

ax. resolution, 20MB max, file s

strong

Bokeh style / Aperture

o0

Bokeh Boost: Strength

Download

Recent hi-res:

Us

Bokeh Boost: Coverage
2

Download




Pracovni list pro Zaky

Navod pro préci s Tilt-shift efektem

Cotoje? Pomiuicky:
Tilt-shift efekt je =zalozen na Digitalni fotoaparat nebo mobilni
zaostfeni jen urcité Casti snimku, telefon s fotoaparatem, cCtecka
kterou si sami vybereme. karet/kabel, pocita¢ s pfipojenim
na internet a webovy prohliZec.

Rozostieni ¢asti obrazku simuluje nizkou hloubku ostrosti typickou
O pro fotografovani malych objektt z blizka — makrofotografie.

Postup

1. Pomoci fotoaparatu nebo mobilniho telefonu vytvorte fotografii.

> ) Aby byl efekt miniatury co nejvérné&jsi, pokuste se fotografovat
N/ ZvysSky, napi. ze Zidle objekty pod sebou nebo z okna ttidy.

2. AZ budeme fotografii mit, stdhneme si ji do pocitace. Otevieme stranku

Upload a photo vlozime

www.tiltshiftmaker.com a pomoci tlacitka
fotografii.
3. Fotografii si libovolné upravime pomoci posuvnikil v online programu a

pak ji stahneme kliknutim na tlagitko Download

Pokud jste si vyzkouseli upravit vlastni fotografii, stahnéte z internetu fotografii
-0 cizi a vyzkouSejte si Tilt-shift efekt na ni. Vybirejte fotografie fotografované
Mo/ znadhledu, kde se objevuji malé lidské postavy nebo dopravni prostiedky.
(napt. vyzkousSejte vyrazy ,,city view* nebo ,,view from tower*)

Poznamky:

Doplii vlastni tipy nebo doporuceni. Jak by si vyslednou fotografii jesté vylepsil?

IV


http://www.tiltshiftmaker.com/

Pracovni list pro ucitele
Navod pro préci s ¢asem a svétlem

Cotoje? Pomiicky:
Pomoci spravné zvolené délky ¢asu Digitalni fotoaparat, stativ,
a svétla, které¢ bude zafit ve tmé, kabel/Ctecka karet, pocitac, svitilna.
dokézeme vytvaret krasné obrazce Ci
lemovani objektu na fotografiich.

Postup

1. Zaci se rozddli do dvojic, aby si mohli pomahat. Vyuziji temnou mistnost
bez oken.

2. Nastavi si fotoaparat. Koleckem pfepnou na rezim M, tedy manudlni.

3. Nastavi si parametry — &as, ISO a clonu. Cas si nastavi od 5-30 vtefin. ISO
(citlivost) nastavi na hodnotu 100 ¢i 200. Clonu nastavi mezi hodnotami /8
— 1/11. Zalezi, jaké hodnoty jsou na fotoaparatu k dispozici.

4. Fotoaparat dame na stativ a nasmérujeme na vhodné misto, kde bude stat
zak se svételnym zdrojem.

5. Jeden zék u fotoaparatu zmackne spoust’, druhy se svételnym zdrojem bude
délat obrazce.

6. Po zhotoveni fotografie je déti zkopiruji z fotoaparatu do pocitace.

Na zacatku hodiny mlZete déti nechat zapfemyslet, jak by se parametry mohly
nastavit, aby se docililo pozadované fotografie. AZ poté ji pfibliZzit hodnoty
parametrul.



Pracovni list pro Zaky
Navod pro préci s ¢asem a svétlem

Cotoje? Pomiicky:
Pomoci spravné zvolené délky ¢asu Digitalni fotoaparat, stativ,
a svétla, které¢ bude zafit ve tmé, kabel/Ctecka karet, pocitac, svitilna.
doké&zeme vytvaiet krasné obrazce ¢i
lemovani objektu na fotografiich.

O Pro inspiraci to mohou byt objekty jako auta ¢i kolotoce ve tmé.

Postup

1. Fotoaparat nastavte dle potfebnych parametri a umistéte na stativ.

2. Jeden z vas bude stat u spousté, druhy bude na uré¢eném misté se svételnym
zdrojem.

3. Po zmacknuti spousté zacnete hybat svételnym zdrojem a vytvaret obrazce.

Pro inspiraci se mtizete porozhlédnout na internetu. (Vyzkouset mizete vyraz
A »draw with light*).
\./ Pismena se musi psat zrcadlove. V ptipad¢€, ze byste na fotce byli vidét jako
duch, staci odejit diiv ze zaberu, nez se snimek doexponuje.
Muzete zkousSet kombinovat barvy svétel, viz fotografie nize.

Poznamky:

e Napiste si parametry, které se vam
zdaly jako nejlepSi pi1  vytvoreni
fotografie.

e Znazornéte tvar, ktery se vam podafil
zachytit:
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Pracovni list pro ucitele

Tvorba reklamy pomoci fotografii
Co je ukolem? Pomiicky:
Ukolem je vytvofit zvlastnich Mobilni telefon s nainstalovanou
fotografii reklamu na né&jaky aplikaci StoryArt, fotografie ulozené
produkt ¢i znacku. v telefonu.

Postup

O Tento Ukol zadat détem uz pfedchazejici hodinu, aby mély doma cas

piipravit si fotografie (3 a vice) a stahnout na GooglePlay aplikaci
StoryArt, ktera je bezplatna.

1. Zaci si oteviou nainstalovanou aplikaci StoryArt.

2. VVyberou si vhodny motiv, ktery se jim bude nejvice hodit k jejich produktu.
Pro nasi bezplatnou verzi volime jen odeméené & motivy, tedy bez
tohoto symbolu.

3. Kazdy motiv nabizi rizny pocet fotografii — ten, at’ si déti zvoli samy.
Fotografie se pak do poli vkladaji pomoci tlacitka.

4. Do reklamniho bloku patfi 1 text, ktery si déti zase vymysli.

5. AZ budou mit reklamu dokoncenou, uloZi si ji pomoci tlacitka. 4
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Pracovni list pro Zaky

Tvorba reklamy pomoci fotografii

Coto je? Pomiicky:
Ukolem je vytvofit zvlastnich Mobilni telefon s nainstalovanou
fotografii reklamu na né&jaky aplikaci StoryArt, fotografie ulozené
produkt ¢i znacku. v telefonu.

Postup

1. Na mobilnim telefonu si oteviete StoryArt a vyberte motiv, ktery se Vam
nejvice libi.

2. Do motivu vlozte Vami zvolené fotografie. Fotografie miizete jesté
upravit pomoci filtra.

3. K produktu miizete ptidat text — napt. misto zakoupeni produktu, cenu ¢i
n¢jaky slogan znacky.

4. Az budete mit reklamni list hotovy, uloZte si ho.

~® -/ Inspirovat se miiZzete v modnich ¢asopisech ¢i na internetu.
< &7
My Life
It's about having each tiny wish come true, or
having something to eat when you are hungry or
having someone’s love when you need love.
<@
< A Y]
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Pracovni list pro ucitele
Hra s hloubkou ostrosti
Coto je? Pomiucky:
Rozdil vzdalenosti mezi nejbliz§im Digitalni  fotoaparat/  mobilni
a nejvzdalenéjsSim predmétem, které telefon,
se jevi lidskému oku jako ostré. CteCka karet/kabel, pfedméty na
zaostreni.

Postup

1. Zaci si mohou vybrat, jestli budou délat tikol s digitalnim fotoaparatem
nebo mobilnim telefonem (nékteré telefony uz maji velmi dobife vybavené
fotoaparaty).

2. V ptipadé digitalniho fotoaparatu je velmi dualezité si sprdvné nastavit
clonu. V téchto piipadech se vétSinou pouzivaji mala clonova cisla. U
mobilnich telefonti uz takové moznosti nemame, ale jednoduché zabéry
zvladnou.

3. Nechte zéky, aby si vyzkouSely vyfotografovat vice véci, od figurek
po kvétiny a samy piiSly na vhodné parametry.

4. Po dokonceni fotografii si je Zaci ulozi do pocitace.
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Pracovni list pro Zaky

Hra s hloubkou ostrosti

Coto je? Pomiucky:
Rozdil vzdalenosti mezi nejbliz§im Digitalni  fotoaparat/  mobilni
a nejvzdalenéjSim predmétem, které telefon, Ctecka karet/kabel,
se jevi lidskému oku jako ostré. pfedméty na zaostieni.

Postup

1. Vyberte si, jestli budete pracovat s digitalnim fotoaparatem nebo mobilnim
telefonem. Zkusit si mizete oboji.

2. Digitalni fotoaparat je dilezité spravné nastavit. Fotoaparat u mobilniho
telefonu nechame v zékladnim nastaveni.

3. Vyberte si vhodné pfedméty, které byste si chtéli vyfotografovat — kvétiny,
figurky, nebo naptiklad detaily na digitalnich zatizenich.

4. Po nafoceni pfedméti si fotografie ulozte do pocitace.

G)\A. Inspiraci miiZzete hledat na internetu (vyzkousejte vyraz ,,depth of sharpness®).

Poznamky:

Dopliite si vlastni tipy, co by bylo pro pfisté dobré vyfotografovat, a napiSte si parametry,
které se Vam zdali nejlepsi pro foceni.



Pracovni list pro ucitele
Navod pro online animaci

Coto je? Pomiicky:
Animace je Vv podstaté¢ sekvence Digitalni fotoaparat/mobilni
snimkti, které na sebe musi fotoaparat, ¢teCka  karet/kabel,
navazovat. Diky  setrvaCnosti pocitaC s pfipojenim na internet,
lidského oka mame dojem libovolné figurky (napiiklad z lega).
plynulosti pohybu.

Postup

1. Zaci si promysli, jak bude animace vypadat. Pro zagatek stati naanimovat jen pohyb
figurek.

2. Nafoti si sekvenci 8-10 snimku. Je potieba, aby fotografie $ly spravné za sebou. Pohyb
naanimuji tak, ze maji zakladni polohu — vyfoti, posunou o kousek figurku — vyfoti. Takhle
si vytvofime zasobnik fotek a zkopirujeme je z jejich zafizeni do pocitaée, kde je ulozi do
jedné slozky.

3. Zaci si oteviou webovou stranku www.animaker.com. Tam kliknou na oranzové tlagitko
Register for FREE, zaregistruji se pomoci emailu, kam jim posléze piijde potvrzeni.

4. Po prihlaseni klikneme vpravo nahote na tlacitko Create a video, objevi se ndm vice
poli s moznostmi, zaci kliknou na panel s napisem Animos — USe.

5. Zaci se dostanou na jejich pracovni pole. Pomoci tlagitka nahraji | &

fotografie a
potvrdi tlac¢itkem Save. |

6. Zaci kliknou na prvni fotografii. Aby piidali dalsi, kliknou na tlagitko. Tento postup
opakuji pro nahrani vSech fotografii.

7. Na kazdém snimku si nastavi Zaci ¢as na jednu sekundu. m

8. Ted uz je nastaveni animace vlastné hotové. Zaci si pfepnou na prvni fotografii a

kliknou na tla¢itko, ¢imz si m animaci pusti.

Tento program nabizi pouze zkusebni verzi. Pokud bychom animovali v jiném
programu, ktery by byl v pIné verzi, nasledoval by export.

~0 Pokud by béhem hodiny zbyl ¢as, Animaker nabizi cely zdsobnik obrazki pro
N\o/ animaci, je moznost tedy zaménit obrazky a zkusit animovat znovu.
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Pracovni list pro Zaky

Navod pro online animaci

Cotoje? Pomiicky:
Animace je Vv podstaté¢ sekvence Digitalni fotoaparat/mobilni
snimkti, které na sebe musi fotoaparat, ¢teCka  karet/kabel,
navazovat. Diky  setrvaCnosti pocitaC s pfipojenim na internet,
lidského oka mame dojem libovolné figurky (napiiklad z lega).
plynulosti pohybu.

Postup

1. Promyslete si, jak bude animace vypadat. V hlav¢ si rozplanujte, jak chtizi
nacasujete.

2. Nafot’te si sekvenci 8-10 snimkii. Je potieba, aby fotografie Sly za sebou.
Pohyb naanimujete tak, ze prvni fotografie bude vychozi postaveni figurek.
V dal$im snimku figurky posuiite a opét vyfotte. Tenhle postup opakujte
u vSech pohybil, az si vytvoftite zdsobnik s poZadovanym poctem fotografii.
3. Oteviete si ve webovém prohlize¢i stranku www.animaker.com
a zaregistrujte se.

4. Po piihlaSeni uz jen za¢nete animovat pomoci fotografii a nastaveni casové
sekvence.

Tento program nabizi pouze zkuSebni verzi. Pokud bychom animovali v jiném

O programu, ktery by byl v pIné verzi, nasledoval by export.

) Pro inspiraci se muzete kouknout na
- https://www.youtube.com/watch?v=_IfiG_o0lGl4, kde je perfektni animace

z lega s piibéhem.
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EVROPSKA UNIE =
Evropskeé strukturaini a investiéni fondy 5
Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

1.1.b) Popularizace védy, dalsi aktivity studenti - budoucich uéitelt nad
ramec povinné praxe: podpora zpfistupriovani vysledkd vyzkumu,
laboratofi, apod. zakiim ZS a S$

Nazev aktivity: Détska univerzita

Piprava aktivit studenta V§: _ A4Sk BENESOVA

jméno a prijmeni

Katedra: hamtiiy, Fizika A TEGH N/CKE WUCHOW

Téma ANINAC]

Pomiicky a material FOTOAPARAT, CTECKA KARET, ROETAE
S INTERNETEM, FIGURKY NA ANIHOVA NI
‘:\/\\\\\/

Realizace ZRe\ &\ ZKOST SAML NAVRUNOGT MEER

ANHAGE . HOWOD PRACQNAT VE DNGHERCH
NERO SAHOSTATAE . NBERGG S FIOURKY
N DORLE NANORD NATST. NAY FINE
ZHOFIROT FOMGRATIE 2 FOTOALARATY
Do PRETACE Y JEDNE KLO2KY
ZNPNOU St ANIHACKR PROGBAN ANTHAKER |
NIOE DO NEY FOTOMANEIE A GF ANIHOTT
(0 SHANEANT S1 HOKOW SVOU S EsNaD
ANIHASC, NRRRAT NA NDWTOMRE RANA]

Poznamky







EVROPSKA UNIE =
Evropské strukturalni a investiéni fondy I
Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

1.1.b) Popularizace védy, dalsi aktivity studenti - budoucich ucitel nad
ramec povinné praxe: podpora zpfistuptfiovani vysledkd vyzkumu,
laboratofi, apod. zakiim ZS a S$

Nazev aktivity: Détska univerzita
Katedra: Matematiky, fyziky a technické vychovy
Evaluacni list

Prubézna evaluace: (student VS zaznamenava své postiehy z préace s 7aky ZS po kazdém
realizovaném vstupu)

1. Téma - ANHACL

Py WODINK 8 VALHI LS A JE NINET, Uy Wz S ANINAEL NEANY R(VE BRACOVAL
Z CRLAOVERS POCT0 PRTL ZAWY U1 ANNOVALA NEVE JErsnes VKA . PAK CWABEC, RIS
VALSZENE NEPNIMOVAL | A ABSOINOVAL W7 NEROLIK, HROVIRS NA S
TATO VA ZAC\ PRACWT VAN SARGSTATIN )
ANE J fonoa VERDUe

: SR
ABILE DEN NAHEY PRENOMSEY ZKOSENGST|

oS L Ay % |
RRCOZKD Q) DOKAZALR BszED PORADIT A PR

ACTVAT.

Dne 11. 4. 2019

e Ul
Jméno a podpis lektora (studenta V3): A MSovh  Tbas

Jméno a podpis mentora (ucitele VS): /2o ¢ W
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EVROPSKA UNIE =
Evropské strukturalni a investicni fondy B
Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Zavérecna evaluace: (student VS zhodnoti praci s zaky 5 béhem Détské univerzity — klady a

zépory neformélniho vzdélavani, obsahovou ¢ast a navrhy alteraci do dalSich béht Détské
univerzity)

DLE HEHD NAZORY SE L

! 5
NOVRGN INTFOf

VELMIE POVEDIA.. DETT ©

ALNDEM RO ZE PRI TAKT

K I VENOVAT, DAKSTH ALAT:

\ NA LETAC

e A NEVIDEEA. POROD Ruy (R PRORTUAT TAKTD ( DAL, VER(R 75
3 QUBAYRY "/t\.‘v"\f\g/\\‘r—' INALGSTL A 214
Dne 11. 4. 2019
Jméno a podpis lektora (studenta VS): i 14 Mr_

Jméno a podpis mentora (ucitele VS): o 4 //4/4
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Zvysovani kvality pregradualniho vzdélavani
na Fakulté pedagogické ZCU v Plzni
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