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ICT — informacni a komunikacni technologie
MS — matefska kola

PO — predskolni obdobi

PV — predskolni vzdélavani

RVP — rdmcovy vzdéldvaci program

RVP PV — ramcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdélavani
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V bakaldrské praci se zabyvam interaktivnimi aktivitami s podporou informacnich a
komunikacnich technologii (ddle jen ICT), konkrétné se vénuji zatrazeni interaktivnich

aktivit s podporou ICT do vzdélavaciho procesu ve vybrané matefské $kole (dale jen MS).

Vyuzivani ICT ve Skolach je v soucasné dobé béiné, stejné tak je béZznou praxi zarazovani
ICT v pfedskolnim vzdélavani. Pro vétSinu déti jiz v predskolnim véku neni neznadmo, jak se
pouzivd napriklad mobilni telefon, tablet, nebo stolni pocita¢ a notebook. V mnoha
Skolkach se tyto technologie objevuji, mimo né se setkdme i s robotickymi hrackami,
interaktivnimi tabulemi, dotykovymi panely. Proto bych rdda vyuZila této situace a
zapojila do vzdélavaciho procesu interaktivni dotykovy stll, ktery se ve Skolkach objevuje

opravdu jen vyjimecné.

Soucdsti mé bakalarské prace je zjistit, jak lze konkrétni typ ICT dotykového panelu vyuzit
ve vybrané materské Skole, jaké jsou moZnosti pro déti a pro ucitele. Budu se zabyvat

vhodnosti pouZiti ICT dotykového panelu v MS.

Primarni cil mé bakalaiské prace je rozvoj digitalni gramotnosti déti v MS pomoci
specifickych metod. Sekundarni cil mé bakalarské prace je ovéfeni a vyhodnoceni

modelovych aktivit ve vybrané tiidé MS.

V teoretické ¢3asti se budu vénovat popisu, co je predskolni vzdélavani, dale popisi oblasti
z rdmcového vzdéldvaciho programu pro predskolni vzdélavani a zaméfim se na
navaznost vyuZziti ICT na diléi vzdélavaci cile téchto oblasti, analyzuji RVP PV z pohledu
vyuZiti ICT. Kratce popiSi ICT zapojované do vyuky v predskolnim vzdélavani a vice se
zaméfim na dotykové panely. Zminim a popiSi vybrany software, ktery lze vyuZit na

dotykovych panelech, a sepisi resersi jiz hotovych program@ pfimo pro MS, které je

mozno zakoupit.

V praktické ¢asti se zaméfim na jeden typ dotykového panelu. Bude k dispozici v MS a
program zakoupeny katedrou, ktery je také na toto téma, dale vytvofim ve vybraném
softwaru aktivity pro déti opét na stejné téma. Pribéh a vysledek cinnosti popisi a
vyhodnotim. Popisi vhodnost dotykového panelu, napisi jeho plusy a minusy vyvozené na

zakladé ziskanych zkusenosti ve vlastni praxi a z pozorovani.



TEORETICKA CAST

TEORETICKA CAST



TEORETICKA CAST

1 PREDSKOLNI VZDELAVANI

Nasledujici kapitola bude nejprve zaméfena na vymezeni pojmu predskolni vzdélavani.
Bude popsano, co je jeho primarnim Ukolem a co v souvislosti s nim dité ziska. Dale bude
blize popsan pojem predSkolni obdobi. V podkapitole predSkolniho obdobi bude

podrobnéji popsdna tvofivost a jeji rozvoj.

1.1 PREDSKOLNI VZDELAVANI

Pfedskolni vzdélavani (ddle jen PV) ma za ukol podpofit, doplnit, rozvijet a obohacovat
rodinnou vychovu. Diky této etapé vzdélavani ziska dité prvni socidlni zkuSenosti
v prostfedni jiném, neZ je rodina, primarni poznatky o Zivoté kolem sebe a zakladni
podnéty, které vyuZije v ndsledném vzdélavani i v celoZivotnim uceni (Narodni Ustav pro

vzdélavani, 2019).

PV je zavedeno obvykle pro déti ve véku od tfi do Sesti let, nové i pro déti mladsi. Déti,
které maji rok pred nastupem do zadkladni skoly, jsou pfijimany prednostné. Tento stupen
vzdélavani je organizovan v MS vefejnych, soukromich a firemnich. Jako dalsi typ
predskolniho vzdélavani jsou povazovany pftipravné tfidy zdkladnich Skol (Narodni Ustav

pro vzdélavani, 2019).

1.2 PREDSKOLN{ OBDOBI{

Pfedskolni obdobi (dale jen PO) je obdobi, do kterého spadaji dle Prichy a Kotatkové
(2013, s. 48) déti ve véku od narozeni do tti let, mladsi predskolni vék, a od tfi do Sesti let
a déti s odkladem skolni dochdazky, starsi predskolni vék. Langmajer a Krejc¢ifova (2006, s.
87) k PO radi nékdy i obdobi prenatdlniho vyvoje. Na PO nahlizi dvéma zpUsoby, které se
lisSi vékem. Jednim zplsobem nahlizeni na PO je v Sirokém pojeti brano jako obdobi od
narozeni do nastupu do zakladni Skoly. U tohoto zpUsobu casto dochazi k tomu, Ze se
srovnavaji a ¢asto ignoruji rozdily mezi jednotlivymi stadii vyvoje, tedy mezi batolaty a
détmi ve véku od 3 do 6 let. Naopak v uzsim pojeti je PO brano az od 3 do 6 let véku. Na
toto obdobi bychom méli nahlizet zvlast a méli bychom si i zvlast vSimat jednotlivych
vyvojovych potfeb déti. Stale je kladen nejvétsi dliraz na rodinnou vychovu, MS ji vyuziva
jako zaklad pro to, aby na ni mohla ddle Uéelné stavét a aby mohla napomahat dalSimu

rozvoji ditéte.
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TEORETICKA CAST

U déti vtomto obdobi dochazi k celkovému rozvoji a tento pfirozeny rozvoj je dilezité
podporovat. Vyrazné se rozviji v motorickych funkcich, at v hrubé, tak i vjemné motorice.
potieby, dokazi je vyjadiovat. Vice chapou potteby druhych a dokaZi na né lépe reagovat.
Déti se na konci tohoto obdobi dokazi samostatné projevovat, vyjadfovat a fesit nékteré
problémy. Stdle zlstava pravidlo, Ze se détem v kazdé fazi vyvoje musi zajistit pocit
bezpecdi, dale je pro né dllezitd jistota, Ze si mohou fici o pomoc a Ze ji dostanou, ale
zaroven je dulezité nezapomenout na to, Ze se détem musi dat prostor pro samostatnost.

Musi citit dGvéru od dospélého, aby mohly véfit sami sobé (Allen, Marotz, 2002).

Jak uvadi Opravilova (2016, s. 123), MS se podili na formovani zakladnich rysd osobnosti
ditéte, které bude dité mit na cely Zivot. Tvorivost je pravé tim jednim z rysU, pro které je
v MS dostatecny prostor a je potfeba ho vyuzit. Tvofivé impulzy se objevuji ve viech
Cinnostech ditéte, v citovém proZivani, vtouze pozndvat neustdle dokola jiné cesty.
Zakladem pro rozvoj tvorivych ¢innosti je nékolik nasledujicich bodu, které Ize pozorovat a
napliovat pravé i s praci na ICT:

e bezpeclné prostredi;

e uspokojeni zakladnich biologickych potreb, klid a soukromi;

e podnétné a rozmanité prostredi;

e dostatek prostoru;

e dostatek casu pro volnou hru, na dokonceni C&innosti, na relaxaci, na vlastni

verbdlni, pohybové, vytvarné, hudebni, dramatické vyjadrovani;

e respektovdni osobnosti jednotlivce;

e podpora sebevyjddreni ditéte;

e podnécovani k aktivité;

e podpora v hleddni vice reseni;

e experimentace;

e kladeni otevienych otdzek;

e podpora spoluprdce;

e qaktivizujici metody;

e pestrost vzdélavaci nabidky;

e tvorivy pedagog (Opravilova, 2016, s. 126).

11
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2 PREDSKOLNIDETIAICT

U této kapitoly bude charakterizovan Ramcovy vzdéldvaci program a dale presnéji
Ramcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdéldvani. Dale bude vymezena digitalni
gramotnost. DalSi podkapitola se bude zabyvat analyzou Ramcového vzdélavaciho

programu pro predskolni vzdélavani z pohledu vyuziti ICT.

2.1 RAMCOVY VZDELAVACI PROGRAM PREDSKOLNIHO VZDELAVANT

Ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP) jsou kurikuldrni dokumenty na statni drovni
a jsou tvoreny pro kazdou etapu vzdélavani zvlast. Mame predskolni, zakladni a stfedni
vzdélavani. V kazdém RVP jsou vymezeny zdvazné ramce vzdélavani pravé pro kazidou

etapu (RVP PV, 2018).

Ramcovym vzdéldvacim programem pro predskolni vzdélavani (dale jen RVP PV) se musi
fidit jak ucitel, tak zfizovatel vzdéldvacich instituci. Je jakymsi ndvodem a urcuje spravny
smér ve vzdélavani. Na zakladé stanoveného elementarniho vzdélanostniho zdkladu je

dllezité podle néj vytvaret a uskutecriovat skolni vzdélavaci programy (RVP PV, 2018).

RVP PV byl vytvoren s myslenkou nékolika hlavnich principd, které musi byt propojeny a
akceptovany. Pro ucitele a zfizovatele vzdélavacich instituci to znamena, Ze se timto
dokumentem musi fidit, protoze nasledujici hlavni principy obsahuji vSechny sméry, na
které je potfeba se zaméfit. DllezZité je uvédomovat si specifika déti predskolniho véku a
na zakladé toho pfistupovat ke kazdému ditéti individualné dle jeho moZnosti a potreb.
Nasledné je zaméren na vytvareni zaklad(l klicovych kompetenci, na které navazuje
zakladni vzdélavani. VRVP PV je definovana kvalita predskolniho vzdélavani. Pocita
s prostorem pro rozvoj rGznych program( a koncepci MS a také pro individudlni profilaci.
Jsou zde nabizeny k vyuziti rizné formy i metody vzdélavani. Nabizi ramcova kritéria,
ktera slouzi k vnitfnimu i vnéjSimu hodnoceni kvality matefské Skoly i poskytovaného

vzd&lavani (RVP PV, 2018).

2.2 DIGITALN{ GRAMOTNOST

Digitalni gramotnost Ize definovat nékolika rGznymi zplsoby. Pfedevsim to je schopnost
efektivné pracovat s digitdlnimi technologiemi, vyuZivat ICT k hledani, ovérovani,
vytvareni a predavani informaci, schopnost sebejisté, kriticky a tvorivé vyuzivat digitalni

technologie pfi praci, uéeni, ve volném ¢&ase i pfi svém zapojeni do spolec¢enského Zivota.

12
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Digitalni gramotnost je brdna jako soubor védomosti dovednosti a postojl, nezbytnych

pro praci s ICT (Podpora rozvoje digitalni gramotnosti, 2018).

Podle Paula Gilstera, kterého zminuji Valenta, Brom a Kellerova (2016, s. 61), digitalni
gramotnost zahrnuje fadu schopnosti a znalosti. Schopnost Cist a psat, porozuméni
sdélovanému, ovladat interaktivni technologie, pocitace atd., znalosti o médiich a
medidlni komunikaci, schopnosti umoziujici hodnotit, interpretovat, vytvaret a
komunikovat prostfednictvim digitalnich technologii informace a ziskdvat z nich

védomosti.

Pokud se z ditéte v budoucnu stane digitalné gramotny jedinec, bude schopno jakychkoliv
¢innosti s digitalnimi technologiemi a bude je umét vyuzit pfi feSeni rliznych Zivotnich

situaci kazdodenniho Zivota (Zounek, Juhanak, Staudkova, Polacek, 2016).

2.3 ANALYZA RVP PV Z POHLEDU VYUZITI ICT

Nasledujici text vychazi z Kurikularni analyzy pfedskolniho vzdélavani z hlediska moznosti
prirozeného rozvoje digitalni gramotnosti (Stastnd a kol., 2018) a je zaméfen na pét
oblasti vzdélavani, které jsou definovany vRVP PV. Tyto oblasti jsou analyzovany
z pohledu, jakym zpUsob u nich lze rozvijet digitdlni kompetence a budovat digitalni

gramotnost déti.
» Dité ajeho télo

V této oblasti hraje hlavni roli téma, které se s détmi probird. ICT v této oblasti je
prevazné jen jako prostredek k naplnéni cild a zdmér( popsanych v RVP PV. Témata
vhodna pro tuto oblast jsou spojena s poznavanim lidského téla, jeho ¢asti a funkci.
Dale témata spojend s potravinami, zaméfit se na sprdvnou stravu, na tridéni
potravin. Také sem patfi oblékani a to uréovani toho, jestli je dité spravné obleéeno
v daném pocasi, které obleceni se nosi v uréitém ro¢nim obdobi. Tato témata mohou
byt zpracovana za pomoci ICT zplsobem, Ze budou ptipravené interaktivni aktivity,
kde budou déti manipulovat s obrazky, tridit, fadit, porovnavat. Dale mohou jen
ukazovat a fikat, pojmenovavat a rozsifovat si tak i slovni zdsobu. S lidskym télem a
zdravym Zivotnim stylem je spojeny pohyb. TakZe pohybové aktivity promitané na ICT,
které mohou slouzit détem jako predloha pro vykonani cviku, ukazka néjakého tance,

nebo mize slouzZit jen jako hudebni podklad pro vykonavani néjaké Cinnosti. Ddle zde
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mohou byt vytvareny elektronické pracovni listy, kde lze rozvijet grafomotoriku,

orientaci na plose, zrakovou diferenciaci a soustfedéni se na ukol.

» Dité a jeho psychika (jazyk a fec, poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace, sebepojeti, city a vule)

U této oblasti je moZnost rozvijeni digitdlnich kompetenci na Urovni dvou vrstev.
Jednou znich je brat digitalni technologie jako cil, to znamend seznamit déti
s funkcemi a naudit je zachazet s rldznym digitalnim zafizenim, vSe s ohledem na vék
déti. Jako druhou mozZnost mlizeme brat digitalni technologie opét jako prostredek, to
znamend, Zze na ICT se budou hrat vyukové hry, které budou zamérené na rozvoj
jazyka a kognitivnich funkci. Tyto dvé roviny se mohou prolinat. Aby se rozvijely
vSechny podoblasti, je duleZité volit rlznorodé aktivity. Pokud jde o volni oblasti,
mulzZeme volit spoluprdci, aktivity, kde je dllezité pockat, az na dité pfijde rada.
S vyuZitim vhodného medidlniho materidlu, Ize rozvijet jazyk a fec. Zde jde o aktivity,
jako jsou zvukova pexesa, opakovani slov, kterd mohou byt nahrana i na videu, na
kterém bude vidét obli¢ej toho, kdo mluvi, aby dité mohlo odezirat i motoriku
mluvidel, nebo jen nahrany zvuk, dale pojmenovéani obrazk(i a popis, pro rozvoj
pasivni i aktivni slovni zdsoby, stim je spojené vyprdvéni pribéhl, které rozviji
predctendiskou gramotnost a ptifazovani slov k obrazkim. Pro podoblast spojenou
s predstavivosti, fantazii a poznavacimi funkcemi je vhodné zaradit aktivity
s vyhledavanim na zdakladé urcité barvy, velikosti, tvaru, zvuku, tyto Cinnosti také
rozviji predmatematickou gramotnost. Dale rozliSeni vétSiho a mensiho, rozvoj
grafomotoriky, fazeni obrazk( podle raznych kritérii i podle ¢asové posloupnosti a tak

dale.

Déti je vhodné seznamit s riznymi typy digitalnich zatizeni a sdélovacich prostiedk(, u
kterych lze vyuzit jen obraz, nebo takové druhy zatizeni, u kterych neni nutno pouzivat
text. Pro seznameni lze vyuzit aktivity spojené s poslechem hudby, pohadek, nebo
sledovani filmG. Zafizeni jako fotoapardt, scanner a stim spojené cinnosti, jako
fotografovani, skenovani a nasledné pouzivani fotek ¢i naskenovanych material(
tisknuti, vyvéseni na nasténku ci tvorba webovych stranek Skolky, u vSech téchto
¢innosti mohou byt déti pfitomny, mohou se divat, pfipadné pomahat a tim se se vSim

seznamovat.
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Nejen u této vzdélavaci oblasti je potfeba déti opakované seznamovat s vhodnym
zachazenim s jakymkoliv druhem digitalnim zafizenim. KdyZz bude moZnost seznamit
déti s novym zafizenim, které v MS jesté nebylo, tak je dlleZité vyuZit situaci a déti se
zafizenim seznamit, ukazat, k ¢emu a jak se pouZiva, na co si maji dat pozor, aby
zatizeni neposkodily. Déti by meély védét, Zze kdyz se néco rozbije, nebo zafizeni
nefunguje tak, jak by mélo, Ze je dlleZité fici dospélému, ucitelce, co se déje. Déti
situaci nemohou vyresit pfipadnou opravou, ale védét o tom, Ze maji informovat

dospélého, je dulezité.
» Dité aten druhy

ICT v této vzdélavaci oblasti mlze byt velice vhodny prostredek pro zajisténi moznosti
spoluprace a komunikace mezi détmi. Pfi volbé vhodnych aktivit, kde lze vyuzit
skupinovou formu vzdélavani, poZadované spoluprace a komunikace muizeme
dosdhnout. Takové aktivity mohou spocivat napftiklad ve skupinovém tfidéni podle
uréenych kritérii, kde se déti musi dohodnout, pro¢ néjaky obrazek kritériu odpovida,
nebo naopak pro¢ neodpovidd. Dalsi aktivitou by mohla byt napfiklad prace ve
dvojicich. Déti by vybiraly obrazky s motivy, které by se jeho kamaradovi libily, takze
naptiklad by se jedno z déti ptalo toho druhého, co ma radéji z nabizenych moznosti
ovoce a to druhé by reagovalo a fikalo by co a pro€¢ by si vybralo. Takto mohou
postupovat s vice druhy predmétd a posouvanim obrazkd by presunuly ty, které si

jedno z déti vybralo, nasledné by se déti vystfidaly a dale vyménily do jinych dvojic.

Pro komunikaci nejen pfimo mezi détmi, Ize také vyuzit komunikaci mezi détmi z jiné
tfidy a to pravé pomoci néjakého zafizeni, napfiklad tabletld. Déti mohou vyuzit
program pro komunikaci na ICT a pomoci pfimé komunikace za pomoci kamery, nebo
posilanim videa ¢i fotek, mohou déti komunikovat. Také se tak muzZe zapojit
komunikace s ditétem, které ten den nepfislo do MS a po domluvé s rodici je mozna

komunikace prostfednictvim digitalni technologie i s nim.

Vhodné a dllezité je déti seznamit s bezpecnosti vkomunikaci a to i v pfipadé
v komunikaci pres digitalni technologie. Jde o komunikaci i takovou, jako je sdileni
informaci a fotografii na socialnich siti. Pro toto téma je mozZnost vytvoreni papirové
nasténky, kam déti mohou pfipinat fotografie z vyletd, vykresy a dalsi riizné véci. Ukol
ucitelky je, aby détem zdUvodnila, pro¢ se nékteré obrazky a predméty na tuto
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nasténku nehodi. Je duleZité, aby déti pochopily, Ze chrénit si soukromi je dulezité. Po
vytfizeni obsahu je takova nasténka vhodnad i pro prezentaci v jiné tfidé, nebo i v jiné
MS a dé&ti mohou vypravét, co zaZily a tim pomoci fotografii pofizenych na digitalni
technologii sdélovat své zaZitky a na zakladé prezentace fotografii komunikovat
s dalSimi détmi.

U komunikace, kde déti nemusi vidét druhého, je dulezité, aby si déti uvédomovaly, Ze
se ma dodrzZovat vlastni identita. Tato identita je i autorské pravo, takze je nutné déti
sezndmit s tim, Ze nékteré véci jsou mozné bezplatné kopirovat, jiné se musi zaplatit,
jako napfiklad néjaké hry, programy, nebo videa. S vlastni identitou je opét spojena
bezpecnost, takze aby si déti uvédomovaly svou vlastni identitu na sitich, mohou
vyuzivat svou specifickou znacku, kterou budou mit jen ony a pod ni vystupovat. Tou
znackou budou oznacovany prace déti v elektronické podobé a budou zaklddany do

détskych portfolii.

K bezpecnosti prace s ICT patfi i zdravy Zivotni styl, kde je dlleZité dodrzovat spravné

drZeni téla, vzdalenost od obrazovky a ¢asové omezeni.
» Dité a spole¢nost

Ve vzdéldvaci oblasti dité a svét je ICT velice vyhodné pro zapojeni do edukacniho
procesu. V této vzdéldvaci oblasti je cil seznamit déti se svétem lidi, s pravidly ve
spolecnosti, seznamit je s hodnotami a to jak s materidlnimi tak i s duchovnimi, uvést
je do svéta kultury a uméni, seznamit je s tradicemi u nas i ve svété. Pro seznameni
s okolnim svétem je dulezitd nazornost, ukazovani obrazkd, fotografii, videi, filma i
hudby. Déti mohou obrazku rlzné tridit, fadit, pfesouvat. K pravidlim chovani Ize
vyuzit pohadkové pribéhy. U nich je moznost fadit déj podle ¢asové posloupnosti,
rozliSovani roli a dobrych a zlych postav. Do svéta lidi také patfi pomoc. Déti diky
technologiim mohou pomahat a to tak, Ze v pripadé potifeby mohou zavolat néjakou
ze zachrannych slozek, takze je dulezité déti seznamit s obsluhou mobilniho zafizeni a

k tomu s pfislusnymi Cisly.

| do této vzdélavaci oblasti patfi bezpecéné a Setrné zachazeni s jakymkoliv zatizenim i

s vlastnim i cizim. Je dUlezZité, aby déti dodrZzovaly dohodnuta pravidla a zasady.
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> Dité a svét

Cilem této vzdélavaci oblasti je seznamit dité s okolnim svétem a jeho dénim, s vlivem
Clovéka na Zivotni prostredi a to od nejblizsiho okoli az po globalni problémy a vytvorit
elementarni zdklady pro spravny postoj ditéte k Zivotnimu prostiedi. Zde se ICT hodi
pro rdzné aktivity. Déti si mohou prohlizet rizné obrazky a mohou na nich hledat
podstatné informace, co se jim zda spravné, co Spatné. Dale mohou reprodukovat
audiozaznam, zde mohou reagovat na klicova slova. Ucitelka mlze détem pfriblizit
nejblizsi i Sirsi okoli pomoci fotografii. Nebo naopak déti mohou vyfotografovat néjaké
predméty v okoli a v MS se z nich mGZe vytvofit knizka. Opét i do této vzdélavaci
oblasti patfi bezpecnost pfi praci na internetu, bezpecné zachdzeni s jakymkoliv
zarizenim a dodrZovani pravidel pro zachovani zdravého Zivotniho stylu, to znamena
travit jen omezeny cas u ICT, mit ho pouze jako zpestfeni, dodrzovat spravné drzeni

téla a hygienu spojenou s pouzivanim ICT.

Konkrétni aktivitou pro tuto vzdélavaci oblast je naptiklad tfidéni odpadu. Déti mohou

rGzné tridit obrazky s odpadem, zhlédnout video s recyklaci a vyrobou papiru.
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3 ICTvMS

V nadchdzejici kapitole bude popsana a vysvétlena zkratka ICT. Jako dalSi téma bude
popsano nékolik vybranych druh( ICT, se kterymi Ize pracovat v MS. Popis téchto zatizenf
bude stru¢ny, ale podrobnéji budou popsany dotykové panely. Bude vybrdno nékolik
druhl dotykovych panell a u nich budou napsané zakladni informace, cena a bude zde i

obrazek.

3.1 CoJEICT

ICT je zkratka pro anglické oznaceni Information and Communication Technologies.
V Ceském jazyce je prekladana jako Informacni a komunikaéni technologie, zkratka pro
Ceské oznaceni je IKT. Spadaji sem veskeré informacni technologie pouZivané pro

komunikaci a pro praci s informacemi (IT slovnik, 2019).

3.2 DRUHY ICT VYSKYTUJici SEV MS

Pro tuto kapitolu bude vybrano nékolik druhtl ICT, které jsou vyuzivany v MS. Kazdé
zafizeni bude struéné charakterizovano a bude popsané jako mozné vyuziti pravé v MS. U
interaktivnich dotykovych panelll bude popis podrobnéjsi, protoZe tato bakaldrska prace

se primdarné zabyva pravé takovym druhem zafizeni.

3.2.1 STOLNiPOCITAC A NOTEBOOK
Stolni podita¢ ke své funkénosti potrebuje nékolik ¢asti. Je slozen z pocitacové skfiné a
monitoru, klavesnice, mysi a napriklad i reproduktord pro prehravani zvukového

medidlniho obsahu (ASYS skripta, 2019).

Stolni pocitace jsou umistény na jednom misté, nejcastéji u stolu ucitelek. Pracuji s nim
predevsim pravé ucitelky. Mohou zde hledat inspiraci pro tvoreni aktivit détem, hledat
informace na internetu, komunikovat napfiklad pres email s odborniky, se kterymi MS
spolupracuje. Mohou zde prehravat rlzny medialni obsah, videa, pisnicky, obrazky.
Nevyhodou je, Ze se pocita¢ nedd presunout, takZe nelze pracovat s vétsi skupinou déti,
aby vsechny déti vidéli na monitor, vhodnéjsi by bylo pracovat sjednim ditétem
individualné.

Notebook je mensi a vSechny casti, ze kterych se sklada stolni pocitac ma v sobé
zakomponované, takze tvofi jeden celek (ASYS skripta, 2019). S takovymto zafizenim je
snadna manipulace a lze ho presunout na takové misto, aby vyhovovalo praci s vice
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détmi. Presto je vhodné pracovat s mensi skupinou déti, aby vSechny déti vidély na

displej.

3.2.2 TABLET

Tablet je prenosny pocitac¢ ve tvaru desky s dotykovou obrazovkou a baterii a tim tvofti
jeden celek. K ur¢itym druhim tabletd mohou byt pouZivany pfipojné klavesnice a pera
pro dotyk. Tablet se nejcastéji vyuziva pro praci s medialnim obsahem, ale také se vyuziva

k praci s aplikacemi a k hrani her (ASYS skripta, 2019, Verbovsky, 2016).

3.2.3 ROBOTICKE HRACKY
Robotické hracky lze rozdélit na programovatelné a na béiné, neprogramovatelné.
Dostupné jsou i dalSi programovatelné hracky, zde budou zminény jen nékteré

(Starikovska, 2018).

Mezi robotické hracky, které lze programovat, patfi napfiklad Bee-bot robotickd vcelka,
kterda pomaha rozvoji logického mysleni a prostorové orientace. Programovani spociva
v udavani sméru, kterym se véelka bude pohybovat. Dalsi programovatelnou robotickou
hrackou je Play-i roboti Yana a Bo. Yana reaguje na pohyby, které s nim dité uskutecni,
napriklad hod, dotek ¢i kouleni po zemi. Vydava rGzné zvuky a sviti nékolika barvami. Bo
ma kolecka a lze programovat podobné jako roboticka véelka, takZze déti urcuji predevsim
smér, kterym se robot Bo vyda. Oba tito roboti rozviji algoritmické mysleni déti

(Stankovska, 2018).

K béZnym neprogramovatelnym robotickym hrackdm se fadi napriklad Hexbux
inteligentni roboti a miniroboti. Néktefi z nich jsou vyrobeny pro pohyb ve vodé, ti se
nazyvaji AquaBoti. Pomoci senzorl reaguji na svétlo a na hluk, dokazi se vyhnout
prekazce, nebo ji prekonat. Dale do této kategorie patfi rlizné druhy dron(, roboticka
zvifata a mechanické elektronické stavebnice. Neprogramovatelné robotické hracky jsou

predevsim ureny pro zabavu, ve vzdélavani vyuzivany nebyvaji (Starikovska, 2018).

3.2.4 INTERAKTIVNI TABULE

Interaktivni tabule je typ dotykového displeje, ktery musi byt nezbytné pfipojen
k pocitaci. Obraz z pocitate se na interaktivni tabuli promitd pomoci dataprojektoru.
Plocha interaktivni tabule obsahuje senzory, diky kterym lze pracovat pfimo na tabuli a

pomoci dotek(l provadét rlizné ukony. Tyto akce se objevi na obrazovce v pocitaci a
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naopak, pokud se néco zméni na pocitaci, nebo kdyz bude otevren internetovy prohlizec,
i néjaky dokument, tato akce se ukaze i na interaktivni tabuli. Tyto akce mUzeme provést
dotykem ruky, nebo specialnimi pery. Jinym druhem takového zobrazeni pracovni plochy
je primo interaktivni dataprojektor, ktery nepotrebuje tabuli, ale postac¢i mu samotna zed.
Takovy dataprojektor promitne obsah na holou zed a pracovat se mlzZe obdobné, jako

s interaktivni tabuli (Valenta, Brom, Kellerova, 2016).

Interaktivni tabule jsou vhodné pro vyuziti ve vzdélavacim procesu, protoze déti zaujmou
a upoutaji jejich pozornost. Diky obrazovému zobrazeni se probirané ucivo mize
znazornit pomoci obrazk(, videi a tak dale, takie je zde vyuZita nazornost, kterd je

obzvlast v MS dlleZita (Valenta, Brom, Kellerovd, 2016).

3.2.5 INTERAKTIVNi DOTYKOVE PANELY

Interaktivni dotykové panely jsou nejnovéjsi IC technologii, kterd se objevuje v MS.
Existuje nékolik druh(. Nékteré jsou vyrabény pfimo pro praci v MS, nékteré jsou
uzpusobeny praci spiSe na zakladnich, stfednich a vysokych Skolach, nebo pro firmy.
Vsechny tyto druhy maji nékolik spole¢nych znakd. Obrazovky jsou opatfeny dotykovym
displejem, ktery zvladd vice nez dva dotyky. Velikost pracovni plochy je vétsi nez
standartni monitor u stolniho pocitace, nebo u notebooku. Vyhodu oproti interaktivnim
tabulim maji pfedevsim v tom, Ze obraz neni potfeba promitat z jiného zatizeni, napfiklad
z dataprojektoru a v poctu pfijimanych dotykd soucasné. Interaktivni dotykové panely
maji v sobé ¢asto zabudovany pocitac, takze nebyva potreba Zzadného externiho zafizeni,
funguje samostatné. VSechny typy interaktivnich dotykovych panell jsou vytvareny
s cilem udélat vyuku a celkové praci zdbavnéjsi a takovou, aby se dalo vyuZit vice
skupinové prace a tim se stmelil kolektiv (napfiklad: ActivTabel,2015, Boxed 2019,

Interaktivni tabule, 2019 a dalsi).

3.3 VYBRANE DRUHY INTERAKTIVNICH DOTYKOVYCH PANELU

V nésledujici podkapitole budou blize popsané vybrané druhy dotykovych panell. U
kazdého budou napsané zakladni technické informace a mozZnosti vyuziti zafizeni
s dotykovou obrazovkou. Ke kazdému dotykovému panelu bude napsand cena, za kterou

je moZno zafizeni zakoupit na vybranych strankach a také zde bude umistén obrazek.
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3.3.1 3PANEL

3PANEL je prezentovan jako interaktivni obrazovka, interaktivni kreslici panel a
interaktivni stGl. 3PANEL muUzZe byt vyuZit diky ddlkovému ovladacdi pravé jako interaktivni
obrazovka ve svislé poloze, nebo jako interaktivni stll ve vodorovné poloze. Vyska lze
nastavit v rozmezi od 50cm do 120cm vzdalenosti spodni hrany obrazovky od zemé. U
tohoto dotykového panelu Ize vyuzit multitouch (vice dotykd soucasné), az v poctu 10
dotek(i najednou. Pracovni plocha ma funkci rozdéleni na 8 pracovnich casti. Tento
dotykovy panel ma 140cm velkou interaktivni plochu a je pokryt tvrzenym ochrannym
sklem, které ma tloustku 4mm. Obrazovka je pfipevnéna na elektrickém stojanu a tento
stojan ma kolecka, diky kterym je velice snadny pfesun toho zafizeni z mistnosti do
mistnosti. Multimedialni pocita¢ je opatfen Windows 10. Je pocitano s kompatibilnim
interaktivnim materidlem, aplikacemi zamérenymi na prfed matematickou, pred
¢tenarskou gramotnost, tak s pre gramotnosti u cizich jazyk(. Je zde i prostor pro tvorbu

vlastnich materidld a mozna prace se softwarem Activelnspire (Boxed, 2019).
Cena véetné DPH:

e Interaktivni obrazovka 39 990 K¢.

e Multimedialni pocitac s vyukovym obsahem 9 990 K¢.

e Multifunkéni stojan 35 990 K¢ (TEV, 2019).

Obrazek ¢. 1 3PANEL

(Projekt media, 2019)
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3.3.2 ACTIV TABLE

Activ table je interaktivni obrazovka, kterd je poloZzena a na pevno pfipojena ke ¢tyrem
stolnim noham. Kazda noha ma vysuvné kolec¢ko pro snadné presouvani zafizeni. Po
zasunuti kolecek zpét je stul stabilné na svém misté. Obrazovka nelze pouzit ve vertikalni
poloze, pouze horizontalni vyuzZiti. Interaktivni obrazovka nabizi 117cm velkou plochu pro
praci a je mozno vyuzit 32 soucasnych dotykl. Je opatfena tvrzenym bezpecnostnim

sklem (ActivTable, 2015).

Stul je vyrabén ve tfech provedenich, kazdé se lisi vyskou. Vyska je vidy vhodna pro urcity
typ déti. Pro predskolni déti je obrazovka ve vySce 61,5cm, tento typ stolu je nazyvan ,S“,
pro zaky zakladnich Skol je obrazovka umisténa ve vysce 72,5cm, typ ,M“ a pro studenty
stfednich skol je stdl typu ,L“ s obrazovkou ve vysce 83,5cm (IMachines, 2019). Stdl
obsahuje stejnojmenny software. Dalsi software, ktery je doporucen pro préci na tomto
interaktivnim stole, je Activelnspire Professional. Soucasti je operaéni systém Windows

8,1 (ActivTable, 2015, Ribbon, 2019).
Cena véetné DPH:

e Activ table 229 000 K¢ (Ribbon, 2019).

Obrazek ¢. 2 Activ table

(Activ medie, 2019)
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3.3.3 ACTIV PANEL - PROMETHEAN

Activ panel je primarné vyrabén pro Skoly a mél by byt ndhradou za interaktivni tabule, ke
kterym je zapotrebi dataprojektor. Na obrazovce je moiné sdilet obsah mobilnich
zafizeni, nebo pomoci bluetooth pripojit roboty (Aktivni tfida, 2019). JelikoZz jsou
obrazovky zamyslené hlavné pro primarni vzdélavani a dale, tak jsou vyrabény k vyuzZiti ve
vertikalni poloze pfimo na sténé. Mobilni stojan lze dokoupit zvlast a v pfipadé jeho
pouziti mGzZe byt obrazovka vyuzivdna i v horizontdlni poloze. Naslednd vyska, ve které by
byla obrazovka, by zalezela na typu stojanu (Interaktivni tabule, 2019). Interaktivni
obrazovka zvlddne 10 dotyk( soucasné. Velikost pracovni plochy je moZno vybrat
v nékolika provedenich a to 162cm v rozliSeni FullHD nebo ve 4K, 178cm s rozliSenim
FullHD, 190cm s rozliSenim 4K, 218cm v rozliSeni 4K (Aktivni tfida, 2019). Obrazovka je
pokryta 4mm tvrzenym sklem. Soucasti je i digitalni pero. Activ panel podporuje software
Activelnspire. Zafizeni je vybaveno externim zafizenim, které ma systém Android verzi 5.1

Lollipop (Interaktivni tabule, 2019).

Cena vCetné DPH:
e Activ Panel Touch 65" 4K 89 000 K¢.
e Activ Panel Touch 70" HD 109 000 K¢.
e Activ Panel Touch 75" 4K 135 000 K¢.

e Activ Panel Touch 86" 4K 209 000 K¢ (Aktivni tfida, 2019).

Obrazek €. 3 Activ panel
(zdroj: vlastni)
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3.3.4 Iivama

liyama dotykovy displej je prezentovan v uvozovkach jako interaktivni tabule, ktera se
hodi do Skol i firem. Tato obrazovka lze pfipojit ke stojanu, ale nelze uvést do horizontalni
polohy, obrazovku je mozné vyuZivat jen v poloze vertikalni. Pfi pouziti stojanu lze
obrazovku posunout nejnize tak, Ze jeji spodni hrana bude od zemé vzdalena 129,5cm
minus polovina rozméru délky obrazovky, takZze na priklad u obrazovky s nejdelsi
uhlopfickou bude monitor vzdalen 71,5cm a naopak kdyZ bude tento typ monitoru
nejvyse, tak spodni okraj bude od zemé vzddlen 131cm. Obrazovku lze posouvat pouze
smérem nahoru nebo doll a to v rozmezi 60cm (Doupal, 2017, liyama, 2017). Vyrobce
ilyama nabizi nékolik variant uhlopfic¢ek svych interaktivnich velkoformatovych displej(.
Na oficidlnich strankach najdeme displeje o délce uhlopficky od 80cm az po 217,4cm.
Nékteré obrazovky zvladnou 12dotykd najednou, jiné jich zvladnou az 20. V nabidce
najdeme jeden typ monitoru, u kterého je mozno vyuzit az 50 dotyk( najednou, takovy
monitor nabizi jen jeden. Tento monitor ma uhlopticku 165cm dlouhou a rozliseni
obrazovky ma 4K UltraHD (liyama, 2017). Monitor s nejdelsi uhloptickou, to je 217,4cm
zvlddne 20 dotykd najednou a rozliSeni obrazovky ma 4K UltraHD. Zafizeni obsahuje
integrovany software EasyNote. K monitoru lze pfipojit a promitnout obrazovku napftiklad
z notebooku, nebo lze vyuzit samotnou obrazovku pro kresleni, vytvareni obrazcl, na
obrazovku Ize presunout jakykoliv obrazek, nebo pustit prezentace, a také se mlze vyuzit
pripojeni k internetu a poustét videa. Nejsou vytvoreny aktivity pro predskolni déti, nebo

pro studenty (Doupal, 2017, liyama, 2017).
Cena véetné DPH:

e 75" iilyama ProlLite TE7568MIS-B1AG 99 990 K¢ (Alza, 2019).

75" ifvama

5 20
Polide :
TE7568MIS-B1AG

Obrazek €. 4 liyama ProlLite

(Alza, 2019)
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3.3.5 MULTIBOARD

MultiBoard je prezentovan jako interaktivni displej, ktery je vhodny pro pouziti v MS, na
zakladnich Skolach, ale i pro studenty stfednich a vysokych Skol. Obrazovka lze pouZit jen
ve vertikalni poloze, nelze uvést do horizontalniho postaveni. Obrazovka je pfipevnéna na
celokovovy stojan, ktery je opatfen kolecky, pro snadné presouvani. S obrazovkou nelze
hybat Zadnym smérem, ke stojanu je napevno pfipojena. MultiBoard je vyrdbén ve tfech
provedeni, kazdé zvladne 20 dotyk( najednou. Dva typy jsou se 140cm dlouhou
uhlopfickou a zbyly jeden ma uhlopficku 165cm dlouhou. VSechny typy maji integrovany
pocitac s operanim systémem Windows 10 Pro. Jednotlivé typy se liSi v nasledujicich
parametrech. MultiBoard EDU 55", VSezndlek” neni vybaven na rozdil od MultiBoard EDU
557 ,Barvinek” barevnou tiskarnou a bezdratovou mysi a klavesnici. MultiBoard EDU 65
HLipdcek” ma predevsim delsi uhlopficku, dale dle popisu se lisi tim, Ze baleni obsahuje
drevénou loutku Lipacka, obrazkovou mapu a pres 170 digitadlnich pracovnich listl
zaméfenych na poznavani Ceské republiky. Je zde pfima spoluprdce s programem
uréenym pfimo pro déti predskolniho véku a to s programem Barevné kaminky a navic

spolupracuje se softwarem EasyNote (Multiboard, 2019, Vse pro skoly & skolky, 2019).
Cena vCetné DPH:

e MultiBoard EDU 55 109 000 K¢.

e MultiBoard EDU 55 119 000 K¢.

e MultiBoard EDU 65" 129 000 K¢ (Multiboard, 2019).

Obréazek €. 5 MultiBoard
(Hrajeme si, 2019)
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4 AUTORSKE SYSTEMY PRO TVORBU INTERAKTIVNICH AKTIVIT

V nasledujici kapitole bude sepsano nékolik autorskych systému a popsdno jejich mozné
vyuziti pfi praci na dotykovém panelu. K precteni budou informace o vhodnosti vyuziti

v MS, moZnosti psani, kresleni, prace s obrazky a tak dale.

4.1 SMART

Balicek vyukového softwaru SMART obsahuje Ctyfi slozky, které jsou navzajem propojené.
SMART se sklada ze SMART notebook, SMART lab, SMART response 2 a SMART workspace
(AV MEDIA, 2019).

e notebook

Vyukovy software vytvoreny pro interaktivni vyuku. K jeho funkcim patfi ndstroje pro
psani a kresleni, prace s objekty a také je zde fada nastroju, které lze vyuzit pfi vyuce,
napriklad Pojmové mapy. Pro tento software je pfipraveno pres 34 000 vyukovych

materiall ke stazeni (AV MEDIA, 2019).
e lab

SlouZzi pro ucitele i pro zaky. Ve SMART lab Ize vytvofit interaktivni cvicené i béhem velice
kratkého ¢asového useku. Jsou zde Sablony pro otaceni karet a hledani spravné odpovédi.
Dale jsou zde Sablony pro tfidéni a fazeni objekt(. Dalsi funkce je pro déti Skolniho véku,
dopliiovani textu do prazdnych policek a aplikace Vykfiknéte to nahlas!, ve které Zaci

sdileji napady za pomoci mobilnich zafizeni (AV MEDIA, 2019).
e response 2

Tento ndstroj je pro starsi déti, neni vhodny k zapojeni do vyuky v MS, jelikoZ jsou zde 74ci
zapojeni do vyuky pomoci mobilnich zafizeni, nebo pocitach. Jedna se o nastroj, ktery

ziskava zpétnou vazbu a je zde moznost hlasovani (AV MEDIA, 2019).
e workspace

Workspace je opét uréen pro vyuku ve $koldch, neni vhodny do MS. Ve workspace se
pracuje on-line. Je zde moznost volby mezi skupinovymi, individualnimi a celotfidnimi
aktivitami. Zaci mohou pracovat ve gkole, nebo z domova a za vyuZiti svych pocitacd,

tabletl Ci chytrych telefonU se pfipoji a Ucastni se aktivit (AV MEDIA, 2019).
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4.2 ACTIVEINSPIRE

V této aplikaci lze psat, kreslit mazat, jako na klasické tabuli. Vyhoda je zde takova, Ze se
vytvorené materidly daji ukladat, a tak vyuzit v dalSich hodinach, nebo i v jinych u¢ebnach.
Do predvadécich sesitl Ize psat, vkladat rlzny medidlni obsah, jako jsou obrazky, videa a
zvuky. Je zde moZnost pfimého vkladani textu z aplikace Microsoft Word, nebo i
z internetu. Activelnspire ma funkci, Ze rozpozna rukopis a text psany rukou prevede na
text, jakoby se psal rovnou v pocitaci. U pera lze nastavit silu a barvu zanechané stopy. Je
zde moznost dvojiho zobrazeni, jedno z nich je Primary, je vytvoreno pro mladsi déti,
druhé je Studio a to je pro starsi studenty. Po pfipojeni k tabuli ActivBoard 500 Pro a
zaroven po zakoupeni plné verze, je mozné vyuzivat Activelnspire naplno (Aktivni tfida,

2011, Interaktivni uc¢ebny, 2019).

4.3 OPENBOARD

OpenBoard je vyukovy software vytvoreny pro prdaci na interaktivni tabuli ve Skolach. Je
nastupcem softwaru Open Sancore. Je zde mozZnost nastaveni bilé, ¢i ¢erné plochy. Na
tuto plochu lze psat, vkladat na ni obrazky, s nimi je moznost rlzné manipulovat,
zvétSovat je, prekladat pres sebe. Je zde moZnost vyuZiti kalkulacky, pravitka nebo
kruzitka. Také je zde nékolik vytvorenych aplikaci na procvi¢ovani latky, tvorbu videi ci
zvuk(l. Mohou se pfidavat a odebirat dalsi pracovni listy. U pera lze zvolit typ, Sifku a
barvu zanechané stopy. Software je vhodny k pouZiti pro praci v MS, pro utitelky a pro

tvorbu interaktivnich aktivit pro déti (OpenBoard, 2019, Root, 2014).

4.4 INTERWRITE WORKSPACE

Interwrite Workspace je software vhodny k praci v MS. Je uzplsobeny pro tvoreni
vlastnich digitalnich aktivit a u¢ebnich material(. Pfi vyuzZiti jednoho ze tfi médu a to
Interaktivniho médu, je moZnost pracovat kreativné a spolupracovat. Pfi volbé mddu bilé
obrazovky lze také velice dobfe pracovat. Je zde mozZnost psat, vkladat text, obrazky,
obrazce a pohybovat s nimi. U pera je moznost volby Sifky a barvy zanechané stopy. Vse
je mozno uklddat a dale stim pracovat. Pro Workspace je vytvoreno vice nez 4000
digitalnich vyukovych aplikaci, které jsou uréeny pro skoly od zdkladnich po vysoké, ale

nenajdeme zde 74dné aplikace pro MS. (Interaktivni technologie, 2019, InterWrite, 2019).
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5 RESERSE SOFTWARE PRiMO PRO MS

Pro nasledujici kapitolu bude vybrano nékolik jiz hotovych programi stématy a se
zpracovanim pro predskolni vzdélavani, se kterymi Ize pracovat na dotykovém panelu. U
kazdého programu budou popsand témata, kterd je moino ve vybraném programu

s détmi procvicovat.

5.1 VYUKOVE PROGRAMY PRO INTERAKTIVNI TABULE

VSechny nasledujici programy jsou urceny pro interaktivni tabule. Vyukovy program je
nahrany na CD a vyZaduje operacni systém nejméné Windows 2000. Cena programl
véetné DPH se pohybuje v rozmezi od 1990 K¢ do 2390 K¢ za jedno CD (Vybav $kolku,
2019):

e Dopravni vychova 1

o Okruhy témat, které nalezneme na tomto CD, jsou cyklistika, chodci a
v dopravnim prostfedi. Program nabizi 31 animovanych dopravnich situaci.

Texty jsou namluveny.
e Naucnd stezka

o Okruhy témat, které nalezneme na tomto CD, jsou rodina, oblékani,
abeceda, jidlo a ndpoje, Cteni, télo, zvitata, slovesa, cCisla, mij dim a
dopravni prostfedky. Program podporuje rozvoj slovni zasoby a rozviji
vnimani, mysleni, pamétové schopnosti, porovnavani, pozorovani a
zapamatovani si. MozZnost je ve volbé dvou vyukovych jazykl cesky jazyk a

anglicky jazyk.
e Domdci zvirata

o Program obsahuje 36 cviCeni. Kazdé cviCeni je opatfenou zabavnou
animaci. Cvi€eni jsou vytvofena jako 155 barevnych fotografii. Déti maji
moznost vybarvovat. Okruh Domadci zvifata rozviji matematické a logické

mysleni.
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Dopravni prostredky

o Tento program je vhodny pro predSkoldky a ddle pro zdky 1. rocniku
zakladni Skoly. Je zde 19 cviceni, kterd jsou rozdélena do 4 skupin. Jsou zde

rozdéleny dopravni prostfedky s fotografiemi.
Ptirodni spolecenstvi

o Spolecenstvi jsou rozdélena do 4 okruhf, les, louka, bazina a rybnik. Je zde

6 skupin interaktivnich Ukold s moZnou volbou Urovné obtiznosti.
Ovoce a zelenina

o Najdeme zde galerii sobrazky zeleniny a ovoce jak domdciho, tak
exotického. Nasledné jsou zde cviceni a Ukoly. Je zde moznost volby jazyka

a to anglického a némeckého.
Hudebni nastroje

o Na CD najdeme 40 rlznych hudebnich nastroju a ke kazdému zvukovou

ukazku. Ndsledné jsou zde cviceni ve 4 skupinach.
Zacinam se ucit
o Vyukovy obsah je rozdélen do nékolika kategorii a to psani, pocitani, barvy,

tvary, logické mysleni a vypravéni. Obsah je uréen pro predskoldky a zaky

1. stupné zdkladni Skoly. Najdeme zde 6 model(i v 19 typech cviceni.
Ziva pFiroda pro MS

o Na CD nalezneme 430 vyukovych stranek, na kterych jsou informace o
rostlindch, zviratech a houbach. O jejich stavbé téla a informace o vyskytu

plus dalsi dalezité informace (Vybav Skolku, 2019).
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5.2 VYUKOVE PROGRAMY PRO INTERAKTIVNI PRISTROJE

Pfipravené vyukové interaktivni programy jsou vytvoreny tak, aby nabizely Cinnosti pro
cely skolni rok, a jsou pro déti ve véku od 4 do 7 let. Programy lze nainstalovat na vSech
typech interaktivnich zafizeni, na pocitadich a noteboocich i do tabletli. Zapotrebi je
operacni systém Windows. Aktivity jsou vytvoreny s navaznosti na RVP PV na rdmcové
cile. Podporuji pred ¢tenarské, pred matematické dovednosti. Rozviji zrakové a sluchové
vnimani, postfeh, orientaci na ploSe, pozornost a koncentraci. Programy jsou vhodné pro
logopedicka cviceni. Je zde moznost ukladani vystupu déti a jejich zakladani do slozky, do
portfolia ditéte. Program lze vyuZit jako motivaci pfi pouziti motivacnich pisni¢ek a
fikanek. Podporuje se zde samostatnost ditéte tim, Ze jsou programy s mluvenym
komentarem, tak dité mlzZe pracovat samostatné a také si dité muze zvolit obtiznost
vybraného ukolu, takie mize experimentovat. U nékterych programi je moznost volby
instalace i v cizich jazycich a to ve slovenském, némeckém ¢i anglickém jazyce (Hrajeme si,

2016).

Kazdy program ma stejny vzdélavaci zamér a to, doplnit vzdélavani déti v MS v oblasti ICT.
Motivovat déti k napliovani dilcich vzdélavacich cilli, ocekavanych vystupl, které jsou
konkretizovany a ramcovych cill, které jsou uvedeny v RVP PV. Programy tim sméruji
k vytvareni zakladd klicovych kompetenci. Dale se zaméruji i na posileni komunikace mezi

rodici a Skolou tak, Ze se rodice mohou zapojit do her v interaktivnim programu (Hrajeme

si, 2016):
e Leden
o Program obsahuje 108 interaktivnich scén, 6 pisnicek a hudebnich
doprovodu, kreslici modul s mozZnosti uloZeni a tisku. Dale je zde ndvrh
¢innosti pro rodice a jejich déti. Obsahem jsou T¥i kralové, pocasi v zimé,
oblékani vzimnim pocasi, zimni sporty a stim spojené predchazeni
Uraz(m, zdravi a zdravd vyZiva. Vzdélavaci program se zaméfuje na
priblizeni vyznamu sportd.
e Bfezen

o Program obsahuje 94 interaktivnich scén, 8 pisnicek a hudebnich

doprovodu, fotografie jarnich kvétin, kreslici modul s moznosti uloZeni a
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e Duben

e Kvéten

e Cerven

tisku. Ddle je zde navrh innosti pro rodice a jejich déti. Obsahem jsou jarni
kvétiny, pfichod jara, prvni jarni den, pocasi, které je na jare, jarni zahrada
a jaro na poli. Vzdélavaci program se zaméruje na probuzeni zajmu déti o

jarni pfirodu a pranostiky.

o Program obsahuje 121 interaktivnich scén, 8 pisnicek a hudebnich

doprovodu, kreslici modul s moznosti uloZeni a tisku. Dale je zde ndvrh
Cinnosti pro rodice a jejich déti. Obsahem jsou Velikonoce, pocasi, jarni
pfiroda, lidové tradice a zvyky, zdravi a bezpecné chovani. Vzdélavaci

program se zaméruje na pfiblizeni velikonocnich tradici ditéti.

o Program obsahuje 106 interaktivnich scén, 10 pisnicek a hudebnich

doprovodu, kreslici modul a tvorba prani pro maminku, dokresleni nebo
tvorba prani s podpisem, s moznosti uloZeni a tisku. Ddle je zde ndvrh
¢innosti pro rodi¢e a jejich déti. Obsahem jsou tradice a slavnosti jako
stavéni maje a Den matek, jarni pfiroda v kvétnu. Vzdélavaci program se

zaméruje na priblizeni tradic a slavnosti détem v mésici kvéten.

o Program obsahuje 73 a 19 variabilnich interaktivnich scén, 9 pisnicek a

hudebnich doprovodd, kreslici modul s moZnosti uloZeni a tisku. Dale je
zde navrh Cinnosti pro rodice a jejich déti. Obsahem je svatek déti, konec
Skolniho roku, pfivitani ve skolce po prazdninach, co uz umime, nase zdravi
a co mu prospiva. Vzdélavaci program se zaméruje na probouzeni zajmu

déti o oslavy mezindrodniho dne déti a ukonceni Skolniho roku.

Program obsahuje 130 a 75 variabilnich interaktivnich scén, 10 pisnic¢ek a
hudebnich doprovod(, 14 pravidel spole¢ného souziti v MS, v animacich,
animovany dé&j Zivota v MS, 7 animovanych projevi nalad chlapcl a divek a

kreslici modul s moZnosti uloZeni a tisku. Dale je zde ndvrh ¢innosti pro
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rodie a jejich déti. Obsahem je to, jak se citime, pravidla souZiti v MS a co
déldme v MS. Vzdélavaci program se zaméfuje na pomoc v adaptaci se na
Zivot v MS na zacatku $kolniho roku. Déle se zamé&Fuje na vnimani projevd

emoci a s tim spojené predchazeni Sikané.

e Rijen
o Program obsahuje 130 a 90 variabilnich interaktivnich scén, 4 pisnicky a
hudebni doprovody, kreslici modul s moznosti uloZeni a tisku. Dale je zde
navrh Cinnosti pro rodice a jejich déti. Obsahem jsou podzimni prace na
zahradé i na poli, ovoce a zelenina, co prospiva nasemu zdravi. Vzdélavaci
program se zamérfuje na pfiblizeni détem vyznamu ovoce a zeleniny.
e Listopad

o Program obsahuje 78 a 15 variabilnich interaktivnich scén, 9 pisnicek a

hudebnich doprovodi, omalovanky a kreslici modul s moznosti ulozeni a
tisku. Ddle je zde ndvrh Cinnosti pro rodi¢e a jejich déti. Obsahem je
podzimni ptiroda a pocasi, hry s dynémi, kastany a listy a také hry s draky.

Vzdélavaci program se zaméruje na priblizeni krds podzimni pfirody détem.

e Prosinec

o Program obsahuje 110 interaktivnich scén, 11 pisni¢ek a hudebnich

o |es

doprovodd, kreslici modul s mozZnosti uloZeni a tisku a adventni kalendar s
ukoly. Ddle je zde ndavrh &innosti pro rodi¢e a jejich déti. Obsahem je
Mikulds, Vanoce, lidové tradice a zvyky, zdravi a bezpecné chovani.
Vzdélavaci program se zaméruje na pfriblizeni vanocnich tradic a zvykU

ditéti.

Program obsahuje 140 interaktivnich scén, 5 pisnicek a hudebnich
doprovodu, kreslici modul s moznosti ulozeni a tisku a adventni kalendar s
ukoly. Ddle je zde ndavrh Cinnosti pro rodiCe a jejich déti. Obsahem je

pfiroda vlese, chovani ¢lovéka v pfirod a ochrana pred klistétem.
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Vzdélavaci program se zaméruje na probuzeni zajmu v ditéti o citlivé

vnimani ptirody v lese.

e Zvifata na statku

O

Program obsahuje 151 a 41 variabilnich interaktivnich scén, 10 pisnic¢ek a
hudebnich doprovod, kreslici modul s moznosti uloZeni a tisku a adventni
kalendar s ukoly. Dale je zde ndvrh cinnosti pro rodi¢e a jejich déti.
Obsahem jsou hospodarska zvitata, jejich mladata a vyznam jejich chovu.
Vzdélavaci program se zaméfuje na pfiblizeni vyznamu chovu

hospodarskych zvirat pro ¢lovéka.

e Dopravni Skola a Skolicka

o

Program obsahuje 72 a 13 variabilnich interaktivnich scén se zvuky
dopravnich prostfedkd, majakl, hldseni stanic metra, pisnicky a motivacéni
fikanky, kreslici modul s mozZnosti uloZeni a tisku a adventni kalendar s
ukoly. Ddle je zde ndvrh Cinnosti pro rodi¢e a jejich déti. Obsahem je
bezpeclnost ditéte v silnicnim provozu, dopravni prostfedky a znacky,
zachranné slozky, vybaveni kola a zadrzné systémy. Vzdélavaci program se

zaméruje na predchazeni nehodovosti a Urazdm u déti v silnicnim provozu.

e Moje vlast CR

o

Program obsahuje 57 a 20 variabilnich interaktivnich scén, 6 pisni¢ek a
hudebnich doprovodi a statni hymnu, kreslici modul s moznosti ulozeni a
tisku. Ddle je zde ndvrh Cinnosti pro rodic¢e a jejich déti. Obsahem jsou
statni symboly, korunovaéni klenoty, mésta a jejich znaky, feky, pohofi,
pamatky UNESCO, zajimavad mista a sousedé CR. Vzdélavaci program se

zaméruje na vytvareni vztahu u ditéte k domovu a k zemi, ve které Zije.

e Pismackovy ukoly

o

Program obsahuje 99 a 16 variabilnich interaktivnich scén, 19 pisnicek a
hudebnich doprovodd, kreslici modul s moznosti uloZeni a tisku, pracovni
listy s hudebnim doprovodem, 52 pracovnich listl k tisku. Dale je zde navrh

¢innosti pro rodice a jejich déti. Obsahem jsou hry se slovy a pismeny.
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Vzdélavaci program se zaméruje na pripravu ditéte pro vstup do zakladni

Skoly.
e Cim budu 1.

o Program obsahuje 190 a 154 variabilnich interaktivnich scén, 22 pisnicek a
hudebnich doprovod(, 20 animovanych postav povolani a remesel, kreslici
modul s moZnosti uloZeni a tisku. Ddle je zde navrh Cinnosti pro rodice a
jejich déti. Obsahem jsou povoldni a femesla, co k povolani patfi.
Vzdélavaci program se zaméfuje na motivaci déti k poznavani Sirokého

spektra povolani, femesel a k poznani lidské prace.
» S Lipackem na vylet

Interaktivni soubor pracovnich listl a labyrintd. Zaméfuje se na vSechna ro¢ni obdobi a
dale na domov, vlast a vie, co je s CR spojené. Pracovni listy a labyrinty s hudebnim
doprovodem a kreslicim modulem s mozZnosti volby z 13 barev, tloustky a prihlednosti
zanechané stopy perem nebo Stétcem, s moznosti uloZeni a tisku listl. Vzdélavaci
program se zaméfruje na posilovani zvidavosti, zdjmu a radosti z objevovani a posileni

citového vztahu k Ceské republice (Hrajeme si, 2016).
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6 CiLE PRACE A METODIKA VYZKUMNEHO SETRENI

Pro tuto bakalarskou praci byly zformulovany cile, se kterymi se pravé v této kapitole
bude mozZno seznamit. Dale zde bude popsand metodika vyzkumného Setfeni, a jelikoz
bylo pro praktickou ¢ast zvoleno pozorovani, tak zde bude popsdn kvalitativni vyzkum.
Nasledné bude popsana MS, ve které pozorovani probihalo, dale bude popsand tfida a

déti.

6.1 CILE PRACE

Primarni cil bakalafské prace je rozvoj digitalni gramotnosti déti v MS pomoci specifickych
metod. Tento cil byl zvolen z divodu, Ze vyuZivani ICT specidlné interaktivnich stoli neni
v MS jesté tak béiné a tak Ize rozvoj digitalni gramotnosti u déti v MS za pomoci takového
zafizeni povaZovat za specifickou metodu. S takovymto zafizenim se déti nejcastéji setkaji
pravé v MS nebo také na verejnych mistech, &i specidlnich centrech. Je tedy vhodné déti
s takovymto zafizenim seznamit, naudit je s nim pracovat, zaroven naucit déti bezpecnost
prace a dodrZovani hygieny u takového zafizeni. Tim v§im mdme moZnost u déti rozvijet

digitalni kompetence a budovat digitalni gramotnost.

Sekundarni cil bakalarské prace je ovéreni a vyhodnoceni modelovych aktivit ve vybrané
tfidé MS. V3echny aktivity, vytvofené i pfevzaté z hotového softwaru, jsou zaméfené na
jedno téma. Aktivity byly zvoleny tak, Ze se snaZi ovérit vesSkeré mozné vyuziti dotykového

panelu a zaroven tak, aby provérily moznosti programu, ve kterém byly vytvoreny.

6.2 KVALITATIVNI VYZKUM
Bylo vytvoreno nékolik aktivit pro praci na interaktivnim dotykovém panelu, které byly
ovéfeny ve vybrané tfidé MS a nasledné vyhodnoceny. Aktivity byly vytvofeny a

realizovany v listopadu 2018.

K vyzkumnému Setfeni byla vyuzita metoda nestrukturovaného pozorovani, pfi némz byla
sledovana cinnost déti, potizovany fotografie a videozaznamy pro pozdéjsi analyzu a
vyhodnocovani. Nebyly zvoleny zvlastni pozorovaci kritéria, kazda aktivita byla hodnocena

samostatné (Ferjencik, 2000, Svaficek a kol., 2007).

JelikoZ byl pozorovatel pfitomen a pfimo déti pozoroval a reagoval na vzniklé situace, bylo
vyuzZito zucastnéného pozorovani. Na zdkladé zucastnéného pozorovani je mozino
zachytit cely kontext situace, vSimat si vSech detaill. Béhem pozorovani doslo i ke
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komunikaci s détmi pti pInéni ukolU, takZze vysledny popis vyzkumného Setfeni je oteviené
zG¢astnéné pozorovani (Svaficek a kol., 2007). V pozorovani byl vyuZit molarni pFistup, pfi
kterém se pozorovatel zaméfil na pozorovani rozsdhlého mnozstvi jev(, diky kterému bylo
ziskano vice dat a nasledna analyza a vyhodnoceni mohlo byt komplexné;jsi (Ferjencik,

2000).

6.3 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNEHO SOUBORU

Pro praktickou ¢ast BP byla vybrana Plzeriskd MS. Skolka se skldda ze tii odlou¢enych
pracovist a vSechna pracovisté jsou rozdélena na 1. a 2. tfidu. Tfida se nachazi ve druhém
patfe zrekonstruované budovy. Vedle budovy se nachdzi Skolni zahrada, ktera je vybavena
hernimi prvky, piskovistém, velkou plochou na hrani a nejrliznéjSim vybavenim pro
potfeby déti jako jsou détskd kola, kolobézky, hracky pro vyuziti na piskovisti a tak dale.

evvs

Z diivodu zachovani anonymity nebudou uvedené blizsi informace o MS.

Davod realizace praktické casti je takovy, Ze zde probihala praxe v ramci bakalafského
studia. V obdobi dochazeni do tfidy bylo zapsano 28 déti z toho 5 chlapcl a 23 divek.
Trida déti byla ve skladbé ve véku od 5 do 7 let. Nékteré déti byly s odkladem Skolni
dochazky. Tato tfida je brana jako tfida predskolakl, takze se zde klade vétsi diraz na

pripravu do Skoly.

Ttida je mendich rozmér(, ale protoZe vétsina déti do MS a do této tfidy jiz chodila, tak
jsou déti zvyklé a jsou béhem her opatrnéjsi. Ve tfidé se nachazi dotykovy panel, ktery byl
vyuZit pro praci s détmi. Déti jsou zvyklé, Ze zafizeni v jejich tfidé vidi, ucitelky ho ¢asto
vyuzivaji pro hledani a nasledné ukazovani obrazk(, videi a pisnicek. Méné jej vyuzivaji

pro interaktivni praci s détmi.
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7 NABIDKA AKTIVIT PRO DETI PREDSKOLNIHO VEKU NA KONKRETNi TYP

DOTYKOVEHO PANELU

Tato kapitola bude rozdélena na dvé ¢asti. V prvni ¢asti budou sepsany modelové aktivity,
které budou vytvorené v programu Activelnspire a ovérené v praxi. Kazda aktivita bude
popsana a bude popsany i prabéh. Za popisem bude umisténa fotografie pro lepsi
seznameni s kazdou aktivitou. Na zakladé pozorovani bude aktivita vyhodnocena.
Posledni ¢asti u kazdé aktivity bude vyhodnoceni na zakladé navaznosti na RVP PV
v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani pfi ¢innosti. V druhé ¢asti se
budou nachdzet aktivity ze zakoupeného softwaru, které budou také ovéreny v praxi.

Nasledné vyhodnocovani téchto aktivit bude stejné, jako u aktivit v prvni ¢asti.

7.1 POPIS, PRUBEH A HODNOCENI VYTVORENYCH AKTIVIT, NAVAZNOST NA RVP PV

Aktivity byly vytvoreny na zakladé aktudlniho tématu ve tfidé MS, ve které probihala
praxe v obdobi od 29. 10. do 16.11. Téma ,LES” zahrnovalo jak lesni zvifata, tak lesni
rostliny a také ochranu lesa. Nejdfive bylo zapotiebi naucit déti zakladni informace o lese,
zopakovat to, co uz déti védi. Nasledné dle ziskanych informaci, o tom co déti znaji, mohl
byt vytvoren nasledujici seznam aktivit. Aktivity jsou vice tvofeny pro vétsi pocet déti, pro
jednotlivce méné a to z dlivodu, aby se maximalné vyuZila funkce multitouch, kterou
vyuzivany typ dotykového panelu podporuje. Pro tvorbu aktivit byl pouzit dotykovy panel
Activ panel znacky Promethean pfipevnény na stojan 3PANEL a program Activelnspire pro

tvorbu aktivit.

V nésledujici kapitole se seznamime s vytvofenymi aktivitami, se zadanim, s pribéhem a
hodnocenim aktivity jakozto celku. Aktivity budou popsany také v navaznosti na RVP PV
se zamérenim na kategorii dil¢ich vzdélavacich cil(i vSech péti vzdélavacich oblasti, aby
byla ukdzana vhodnost zapojeni aktivit vytvorenych pro ICT dotykovy panel do

edukacniho procesu predskolnich déti.
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7.1.1 VYBARVOVANI LISTO

» Popis a prabéh

PFi vybarvovani listh javoru, lipy, buku a jirovce madalu byly zadany nasledujici
instrukce. Vybarvovat muize i vice déti, ale jednim z ukoll pro déti bylo, domluvit
se na barvé, ktera se bude pouZivat. V programu Activelnspire nelze pouzivat vice
barev najednou. Nejdfive zacalo vybarvovat jedno dité a to list buku, postupné se
pridalo dité, které zacalo vybarvovat list lipy a dalSi dvé déti zbylé listy, kazdé si
vybralo svdj list, takZze jsem détem predala informaci, Ze se musi domluvit na jedné
barvé, kterou budou pouzivat, béhem prace barvy mohou ménit, ale musi se vidy
domluvit. BEhem ¢innosti déti, jsem se ptala, na kterém stromé rostou listy, které

vybarvuiji.

Obrazek ¢. 6 Vybarvovani lista

(zdroj: vlastni)
» Hodnoceni

Domluva u déti neprobéhla zcela v porfadku, kdyz prvni dité vybarvilo list buku,
chtélo vybarvit fapik zelenou barvou, barvu si tedy bez domluvy s druhym ditétem
zménilo, proto, jak jde vidét na obrazku, je lipovy list dvoubarevny. Dité u lipového
listu bylo prekvapené, Ze najednou vybarvuje zelenou barvou misto hnédé, ale
vzalo to tak, Ze na podzim jsou listy barevné, takie mu zména barvy nevadila.

Nasledné déti zlstaly u zelené. KdyZz prvni dité vybarvilo bukovy list, chtélo
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pokracovat ve vybarvovani, takZe se podilelo s dovolenim dalSiho ditéte na

vybarvovani javorového listu.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovldddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka v presnosti dotyku prstem na
obrazovku
e Dijté a jeho psychika (jazyk a rec)

o rozvoj komunikativnich dovednosti (verbdlnich i neverbdlnich) a
kultivovaného projevu
= domlouvani se pfi zméné barvy
e Dité a ten druhy

o seznamovdni s pravidly chovdni ve vztahu k druhému
o vytvdreni prosocidlnich postoji (rozvoj socidlni citlivosti, tolerance,
respektu, prizptsobivosti apod.)
= domlouvani se pfi zméné barvy
= zajem o spoluprdci pti vybarvovani listu jiného ditéte
e Dijté asvét

o vytvdreni elementdrniho povédomi o Sirsim prirodnim, kulturnim i
technickém prostredi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustdlych
proméndch

= moznost volby libovolné barvy vzhledem k aktualnimu
rocnimu obdobi
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7.1.2 SPOJOVANI TECEK - MUCHOMURKA

» Popis a prabéh

Na pracovni list byly umistény dvé muchomarky. Umysiné byly postaveny tak, aby
kazdé dité mohlo pracovat na své strané obrazovky. Ukolem déti bylo spojit ¢erné
tecky tak, aby jim vznikla houba, kterou nasledné pojmenovaly. Vybarvovani
klobouku byla spontanni akce déti. Déti byly opét upozornény na moznost vyuziti

jen jedné barvy, takZze se déti domluvily na hnédé a nasledné na Cervené.

Obrazek ¢. 7 Spojovani tecek — muchomarka
(zdroj: vlastni)

> Hodnoceni

Diky oto¢enym obrdzkim kazdé dité pracovalo samostatné, nedoslo k Zadnému
kopirovani. Doslo zde ke spolupraci ve chvili, kdy jedno zdéti mélo tecky
pospojované a chtélo zacit vybarvovat klobouk. Vybarvovani klobouku nebylo
zaddno jako ukol, Slo o dobrovolnou d¢innost, takZe nez se zacal vybarvovat
klobouk, muselo prvni dité pockat, az druhé dité pospojuje tecky na svém obrazku.
Pfi zvoleni vhodné Sitky cary bylo spojovani v poradku a détem vznikla hezka

muchomdrka.
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» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka v presnosti pohybu prstem po
obrazovce

e Dité a jeho psychika (jazyk a rec)

o rozvoj komunikativnich dovednosti (verbdlnich i neverbdlnich) a
kultivovaného projevu
= domluva na pokracovani v prdci ve vybarvovani klobouku
e Dité a ten druhy

o seznamovdni s pravidly chovdni ve vztahu k druhému
o vytvdreni prosocidlnich postoji (rozvoj socidlni citlivosti, tolerance,
respektu, prizptsobivosti apod.)
= trpélivost pfi ¢ekdni, nez druhé dité dokonci svij ukol
= domluva pfi volbé barvy
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7.1.3 KRESBA PODLE POSLECHOVE SKLADBY

» Popis a prabéh

Ke kresbé podle poslechové skladby byl zvolen ,Let ¢meldka” od Nikolaje
Rimskijho Korsakova. K dotykovému panelu se postavilo Sest déti. Jejich ukolem
bylo poslouchat skladbu a kreslit jednim prstem. Po obrazovce se mohly libovolné
presouvat, ale nesmély se srazit. Skladbu byla détem pusténa dvakrat, nejdrive jen
poslouchaly, podruhé uz pracovaly. Po dohrani skladby mély déti za ukol popsat,

co vytvorily, jak a podle ¢eho postupovaly.

Obrazek ¢. 8 Kresba podle poslechové skladby

(zdroj: vlastni)
» Hodnoceni

Tato aktivita u déti slavila nejvétsi uspéch. Nejcastéji se stavalo, Ze ze zacatku déti
kreslily podle toho, co slysi, ale pozdéji je zacalo bavit jen tak bez vnimani hudby
zanechavat stopu. Déti nebyly zvyklé pracovat s poslechovymi skladbami, takze
vysledek tomu odpovidal. Nicméné nepovazuji aktivitu za nezdafilou, déti si

vyzkousely vice novych véci najednou a uZzily si srandu.
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» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o uvédomeéni si vlastniho téla
= uvédoméni si toho, kde se dité nachazi, aby pfi prfesouvani
se po obrazovce nesrazilo jiné dité
o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci
= koordinace ruky a oka a sledovani vytvorené stopy podle
hudby
o rozvoj a uzivdani vsech smysli
= hmat je vyuZit pfi dotyku prstem na obrazovku, zrak je
vyuZit pfi sledovani vytvorené stopy podle hudby a sluch je
vyuZit pti vnimani poslechové skladby
e Dijté a jeho psychika (jazyk a rec)

o osvojeni si nékterych poznatk( a dovednosti, které predchdzeji cteni
i psani, rozvoj zdjmu o psanou podobu jazyka i dalsi formy sdéleni
verbdlni i neverbdini (vytvarné, hudebni, pohybové, dramatické)
= poslech a porozuméni poslechové skladby a prace s ni
e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

o rozvoj, zpfesnovdni a kultivace smyslového vnimdni, prechod od
konkrétné ndzorného mysleni k mysleni slovné-logickému
(pojmovému), rozvoj paméti a pozornosti, prfechod od bezdécnych
forem téchto funkci k umysinym, rozvoj a kultivace predstavivosti a
fantazie

= popsani toho, co dité vytvorilo
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a vile)

o rozvoj poznatku, schopnosti a dovednosti umoZiujicich pocity,
ziskané dojmy a proZitky vyjadrit
= popsani toho, co dité vytvofilo, jak postupovalo, co u toho
prozivalo
e Djté a ten druhy

o wytvdreni prosocidlnich postoji (rozvoj socidlni citlivosti, tolerance,

respektu, prizptsobivosti apod.)
= brat ohled na ostatni déti, pfizpUsobit se situaci
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e Dité a spolecnost

o vytvoreni zdklad( aktivnich postoju ke svétu, k Zivotu, pozitivnich
vztah( ke kulture a uméni, rozvoj dovednosti umoZnujicich tyto
vztahy a postoje vyjadrovat a projevovat

o rozvoj spolecenského i estetického vkusu

= vyjadreni pocitl pfi praci s poslechovou skladbou, sdéleni
nazoru na konkrétni skladbu

7.1.4 KRESLENI KRMELCE PODLE RIKANKY

» Popis a prabéh

»Kreslime krmelec pro zvirata,
dvé ¢ary zkfizime natotata.
Stfecha, at neni tam plno vody,

seno jim nakreslime do zasoby.”

Pro déti byla pfipravena basnicka, ktera byla pomalu odfikdvana, a déti podle ni
mély za ukol nakreslit krmelec. U dotykového panelu stdlo Sest déti tak, aby kazdé
dité mélo dostatek mista na tvorbu. Nejprve basnic¢ka byla prectena celd, nasledné
byla odfikavana po castech a k tomu bylo doddno, co presné maji déti nakreslit.

Nasledovalo povidani si o krmelci.

Obrazek €. 9 Kresleni krmelce podle Fikanky

(zdroj: vlastni)
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> Hodnoceni

Jelikoz détem kresba krmelce jen podle bdsnicky pfilis nesla, tak jsem u fikani

kreslila s nimi. Nej¢astéji mély problém s tim, kam umistit dalSi ¢ast krmelce. Dale

Casto koukaly k ditéti naproti, takZe opét Spatné umistovaly dalsi ¢asti krmelce.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)

e Dité ajeho télo

©)

rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka v ndvaznosti na slySené

e Dijté a jeho psychika (jazyk a rec)

o

rozvoj rec¢ovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich
(vnimdni, naslouchdni, porozuméni) i produktivnich (vyslovnosti,
vytvdreni pojmd, mluvniho projevu, vyjadrovani)
= vnimani a porozuméni basnicce a ndsledné vytvarné
zobrazeni obsahu

e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

o

rozvoj, zpfesfiovdni a kultivace smyslového vnimdni, prechod od
konkrétné ndzorného mysleni k mysleni slovné-logickému
(pojmovému), rozvoj paméti a pozornosti, prfechod od bezdécnych
forem téchto funkci k umysinym, rozvoj a kultivace predstavivosti a
fantazie
= udrZeni pozornosti, vnimani basni¢ky a vytvarné zobrazeni
obsahu

e Dité a svét

o

pochopeni, Ze zmény zplsobené lidskou cinnosti mohou prostredi
chranit a zlepsovat, ale také poskozovat a nicit
= seznameni svyznamem krmelce a tim, jak mohou lidé
pomahat
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7.1.5 SPOJOVANI LISTU A PLODU PODLE PREDEM URCENE CESTY

» Popis a prabéh

Na tomto ukolu pracovalo Sest déti, kaidé dité si vybralo svij list, ktery
pojmenovalo. Ddle bylo za ukol promyslet si cestu, kterou spoji list stromu
s hodicim se plodem stromu. Poté se déti domluvily, kterou barvu chtéji pouZit a
zaCaly pracovat. Pokud se nékdo ztratil a nemohl najit sprdvnou cestu, zbyla

zvolena jina barva a tyto déti mohly zacit znovu.

Obrazek ¢. 10 Spojovani listu a plodu podle predem uréené cesty

(zdroj: vlastni)
» Hodnoceni

Aktivita je vhodnéjsi pro mensi pocet déti. Byl problém s prostorem, s obchdzenim
dotykového panelu. Zaroven bylo lepsi, kdyZ na obrazovce bylo méné prstQ,
protoze kdyz se jedno dité spletlo a vybralo si na spojnici cest Spatné pokracovani,
uz ztizilo spojovani dalSimu ditéti.

» Navaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dijté ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovldddni pohybového apardtu a
télesnych funkci
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= koordinace ruky a oka v presném obtahovani pfipravené
cesty
e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)
o vytvdreni zdklad( pro prdci s informacemi

= déti si nejdfive fekly, ktery list a plod k sobé patfi, poté tyto
tvrzeni ovéfily spojenim ¢arou

7.1.6 DOKRESLENi DRUHE POLOVINY STROMU

> Popis a prabéh

Na obrazovce byla znazornéna polovina stromu. Déti mély za ukol dokreslit

chybéjici ¢ast. Tato aktivita byla vytvorena pro individudIni formu prace.

Obrazek ¢. 11 Dokresleni druhé poloviny stromu

(zdroj: vlastni)
» Hodnoceni

Ve vSech pripadech si déti vybraly tu nejkratsi cestu, jak dotvofrit obrazek, takze
nedokreslily ¢ast ve spravném velikostnim poméru. Pti dokreslovani muselo dité
slozité obchazet dotykovy panel tak, aby dosdhlo tam, kam potfebuje, takze pro
pristé by bylo vhodnéjsi zvolit mensi obrazek umistény napfiklad do levého
dolniho rohu. V tomto ptipadé by mohl byt umistén do kazdého rohu jeden strom

a mohly by pracovat ¢tyfi déti najednou.
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» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)
O rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, feSeni problémda, tvofivého
sebevyjadreni)

= samostatnd prace ditéte a nalezeni spravného reseni ukolu
za pomoci tvofivého mysleni

7.1.7 ZAvVODY V KRESLENI SISKY

» Popis a prabéh

Pracovni plocha byla rozdélena na C¢tyfi okénka, kazdé okénko pro jedno dité.
Zadani znélo tak, Ze déti mély za ukol co nejrychleji nakreslit Sisku. Jako predloha

byla pouzita Siska z lesa, ktera byla vyuzivédna i predchozi dny.

Obrazek ¢. 12 Zavody v kresleni Sisky

(zdroj: vlastni)
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> Hodnoceni

Ukol byl pro déti sloZity, kresleni $isky podle skute¢né $isky z lesa bylo pFilis
obrazek vyuZily jako predlohu. Zaroven by bylo jasné dané, jak ma SiSka vypadat a
co ji nesmi chybét. U obsluhy nebyl zddny problém, kazdé dité mélo své misto,

nemuselo nikam prechdzet, nebylo zapotiebi ménit barvy.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce

e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

O rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, reseni problémda, tvorivého
sebevyjddreni)
= samostatnd prace ditéte a nalezeni spravného reseni ukolu
za pomoci tvofivého mysleni
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o ziskdni schopnosti zamérné fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni

situaci
= zaméreni se na splnéni ukolu v soutézivé atmosfére
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7.1.8 BLUDISTE PRO JEDNO DIiTE

» Popis a prabéh

Na pracovni ploSe bylo pfipraveno bludisté, na kterém na zacatku leZi plod dubu a
na konci list dubu. Ukolem pro dité bylo, najit spravnou cestu od plodu k listu.

Jedinou podminkou bylo zacit u plodu.

A

Obrazek ¢. 13 Bludisté pro jedno dité

(zdroj: vlastni)
> Hodnoceni

Nékteré déti nemohly najit spravnou cestu napoprvé, takze se ve svych carach
ztracely, tak jim bylo nabidnuto, aby si vybraly jinou barvu a zacaly znovu. Pokud
se dité ztratilo i po zméné barvy, tak mu bylo nabidnuto, Ze se mu da bludisté opét
Cisté, tuto mozZnost vyuzily tfi déti. Par déti si cestu chtélo najit nejdfive jen ofima
a vytvarely pomyslnou ¢aru, poté si zvolily barvu a spravnou cestu nasly hned. Déti
nebyly nijak navadény, kazdé dité pracovalo samostatné. Na bludisté jsou déti
zvyklé na pracovnim listé, na archu papiru, takové bludisté pripadalo détem
slozitéjsi, ale zabavnéjsi. Podle mého nazoru je bludisté takového formatu pro déti

pfilis velké a lehce se ztrati.
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» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovldddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

O rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, feseni problémda, tvofivého
sebevyjddreni)
= samostatnd prace ditéte a nalezeni spravného reseni ukolu
za pomoci tvofivého mysleni
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o rozvoj schopnosti sebeovlddani

= neuspéchané promysleni spravné cesty
= pfi nezdafilém pokusu zvladnuti pInéni tkolu od zacatku
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7.1.9 BLUDISTE PRO VICE DETI

» Popis a prabéh

Byly usporaddany zavody ve sbirani lisek. Na pracovni ploSe bylo pfipraveno Sest
bludidt, takie pracovalo $est déti najednou. Ukolem bylo, co nejrychleji projit
bludistém a dojit k houbé. Do cile byly nechany dojit vSechny déti, pokud se nékdo
ztratil a nemohl najit sprdvnou cestu, byla nabidnuta zména barvy a dité mohlo
zaCit znovu. Nejprve se zacalo zelenou, poté ¢ervenou a nakonec Zlutou, jak Ize

vidét na obrazku.

Obrazek ¢. 14 Bludisté pro vice déti

(zdroj: vlastni)
» Hodnoceni

Na zakladé mého pozorovani détem vyhovuje vice bludisté mensiho formatu, je
pro né snazsi najit spravnou cestu. Soutéziva atmosféra prildkala vice déti jako
divaky, ktefi velice aktivné fandili. Pro zavody se nadchly vSechny déti, takZze bylo

usporadano vice zavod(, nez se plvodné planovalo.

» Ndavaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
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koordinace ruky a oka apod.), ovidddani pohybového apardtu a
télesnych funkci
= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce

e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a
fantazie, myslenkové operace)
O rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, feSeni problémda, tvofivého
sebevyjadreni)
= samostatnd prace ditéte a nalezeni spravného reseni ukolu

za pomoci tvofivého mysleni
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o rozvoj schopnosti sebeovldaddni
= neuspéchané promysleni spravné cesty
= pfi nezdafilém pokusu zvladnuti pInéni ukolu od zacatku
o ziskdni schopnosti zamérné Fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni
situaci
= zaméreni se na splnéni ukolu v soutézivé atmosfére

7.1.10 HLEDANI ROZDILU

» Popis s prabéh

Pro hledani rozdild byl zvolen obrdzek lesni vily. Na obrazcich se nachdzi vice
rozdilG, ukol byl, aby dité naslo deset rozdil(i. Nejprve byl Ukol zaddn jednomu
ditéti, to naslo nékolik rozdild a dal si nevédélo rady, tak se pridaly dalsi déti, které

hledaly dalsi rozdily.

Obrazek €. 15 Hledani rozdild

(zdroj: vlastni)
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> Hodnoceni

Hledani rozdild na takto velikém formatu bylo pro déti obtiznéjsi, nei se
ocekavalo. Obrazek by mohl zlstat stejny, jen by bylo vhodnéjsi, aby byl mensi,
aby se détem pracovalo Iépe, jako kdyZz maji papir formatu A4. Pti hledani rozdilt
vice détmi doslo ktomu, Ze se seSlo vice styld oznacovani rozdill, takze ve
vysledku doslo k velice Spatné orientaci, jaky a kde je rozdil a kolik jich celkem déti

nasly.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovladdni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dijté a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)
O rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, feSeni problémd, tvorivého
sebevyjddreni)
= samostatna prace ditéte a nalezeni spravného reseni ukolu

za pomoci tvofivého mysleni
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o ziskdni schopnosti zamérné fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni
situaci
= vys$Si mira soustfedénosti

e Dité a ten druhy

o rozvoj kooperativnich dovednosti
= spolecna prace na zadaném ukolu

7.1.11 PRIRAZOVANI LISTU K PLODU

» Popis a pribéh

Zadani nejprve znélo tak, Ze se vice déti pusti do presouvani spravnych obrazku

k sobé. Objevily se potize pfi presouvani obrazk(, otacely se a neménily svou

55



PRAKTICKA CAST

velikost, takZze zadani dkolu bylo zménéno tak, Ze se obrdzky jen spoji ¢arou.

Pracovalo jedno dité, i vice déti najednou.

Obrazek €. 16 Prifazovani listu k plodu

(zdroj: vlastni)
Hodnoceni

Béhem prace skupiny déti bylo potfeba, aby se déti domluvily, jestli si povedou
¢ary od plodd, nebo od listd, protoZe ze zacatku se déti nedomlouvaly a stalo se,
ze si dité vybralo list stromu a jiné dité plod stejného stromu a kazdy $el jinou
cestou, takze zde vedly dvé ¢ary. Na tuto skutecnost byly déti upozornény, poté se

snazily domlouvat, kde zacnou.

Navaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovldddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
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e Dijté a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a
fantazie, myslenkové operace)
o vytvdreni zdkladu pro prdci s informacemi
= plnéni tkolu na zakladé ziskanych informacich o vybranych

stromech
e Dité a ten druhy

o rozvoj kooperativnich dovednosti
= moznost domlouvani se o spravnosti vybranych dvojic
= domluva béhem vybéru dvojice

7.1.12 GRAFOMOTORICKE CVICEN] - LIPOVY LIST

» Popis a prabéh

Na pracovni plose bylo pfipraveno Sest lipovych listd. Jeden byl cely, u zbytku byl
jen fapik a c¢arkami znazornén tvar listu. Jednomu ditéti byl zadan ukol, aby

dokreslilo zbytek lipovych listl tak, aby vypadaly jako prvni cely list.

Obrazek ¢. 17 Grafomotorické cviceni — lipovy list

(zdroj: vlastni)
» Hodnoceni

Format pracovniho listu byl pro jedno dité velky, ¢innost by trvala pfili$s dlouho,
takze bylo navrhnuto, aby se zapojilo nékolika dalSich déti. Vysledné byl jeden list

pro jedno dité. V tomto pripadé cil ¢innosti, cvi¢eni pohybu ruky, nebyl splnén. Pro
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pristé by byla lepsi volba mensiho formatu obrazkd a ¢innost nechat jen pro jedno
dité.
» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplriovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a

télesnych funkci
= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce

e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

O rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, feseni problémd, tvofivého
sebevyjddreni)
= samostatnd prace ditéte a nalezeni spravného reseni ukolu
za pomoci tvofivého mysleni
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o ziskdni schopnosti zamérné fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni

situaci
= vys$Si mira soustfedénosti

58



PRAKTICKA CAST

7.1.13 GRAFOMOTORICKE CVICENI - OPADAVANI LISTU ZE STROMU 1

» Popis a prabéh

Na pracovni ploSe bylo celkem dvanact listl. Pracovalo Sest déti, takZze kazdé dité
mélo dva listy. Déti mély za kol zndzornit padani listl ze stromu pomoci spirdlové

vedené ¢ary. Tuto ¢aru mély déti zndzornénou u prvniho listu.

Obrazek ¢. 18 Grafomotorické cvi¢eni — opadavani listli ze stromu 1

(zdroj: vlastni)
> Hodnoceni

Na zdkladé mého pozorovani je tato Cinnost lepsi na archu papiru. Nebyl naplnén
cil, cviéeni pohybu v zapésti, ale déti spiralovou c¢aru vytvarely pomoci pohybu

z loketniho kloubu.

» Navaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovladani pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
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e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a vile)

o rozvoj schopnosti sebeovlddani
= neuspéchané promysleni spravného pInéni ukolu
= udrzZeni se pouze u prirazenych listd
o ziskdni schopnosti zamérné Fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni
situaci
= vy$si mira soustfedénosti

7.1.14 GRAFOMOTORICKE CVICENI — OPADAVANI{ LISTU ZE STROMU 2

» Popis a prabéh

Dvéma détem byl zadan ukol, aby zndzornily cestu, jak padaji listy ze stromu.
Cesta byla jiz pfipravend, takZe ukol déti bylo, spojit tecky, které vedly vidy od
stromu k listim. Kdyz mély déti hotovo, chtély si vybarvit listy, tak si zvolit barvu a

listy si mohly vybarvit. Na vybarvovani se podilely i dalsi déti.

Obrazek ¢. 19 Grafomotorické cviceni — opadavani list(i ze stromu 2

(zdroj: vlastni)
> Hodnoceni

Pfi této cinnosti neslo o rychlost, ale o presnost, nékteré déti se snazily vice,
nékteré chtély mit ¢innost co nejrychleji za sebou, takze vysledky byly rzné.
JelikoZ pracovalo vice déti najednou, tak tato skuteénost v nékterych détech

vyvoldvala soutézivost.
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» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o rozvoj schopnosti sebeovldaddni
= neuspéchané promysleni spravného pinéni ukolu
= potlacit soutézZivost
o ziskdni schopnosti zamérné ridit svoje chovdni a ovlivriovat vlastni
situaci
= vy$Si mira soustfedénosti

7.1.15 TRiDENI ODPADU

» Popis a prabéh

Na pracovni ploSe byly pfipraveny kontejnery na tfidéni odpadu — sklo, papir, plast
a na smésny odpad. Kolem nich lezelo nékolik obrazkda predmétd takovych, aby
byly moZné roztfidit do pfipravenych kontejnerd. Ukol byl pfesunout predméty do
spravnych kontejner(l. Déti predmét na obrazku pojmenovaly, fekly z jakého je

materidlu a poté presunuly.

Obrazek ¢. 20 Tridéni odpadu

(zdroj: vlastni)
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> Hodnoceni

U aktivit tohoto typu, pfesouvani obrazk(, neni mozné presunout obrazek tak, aby
se nezacal otacet, nebo aby nezacal ménit svoji velikost. KdyZ pracovalo vice déti,
tak se s obrazky nedalo presouvat tak, jak déti chtély. Aktivita byla upravena tak,
Ze pracovalo jen jedno dité, ostatni jen radily, ale i tak, pomoci détskych rukou
nesSlo vse tak, jak bylo napldanovdno. Proto je takova aktivita popisovana jen

jednou, zbylé nezdaftilé pokusy nebyly zdokumentované.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovladdni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dijté a jeho psychika (jazyk a rec)

o rozvoj komunikativnich dovednosti (verbdlnich i neverbdlnich) a
kultivovaného projevu
= komunikace pfi spole¢né praci na zadaném ukolu
e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

o rozvoj tvofivosti (tvorivého mysleni, feSeni problémd, tvorivého
sebevyjadreni)
= nalezeni spravného feSeni zadaného ukolu za vyuziti
tvofivého mysleni
o vytvdreni zdklad( pro prdci s informacemi
= plnéni dkolu na zakladé pfedchoziho ziskani informaci o
tfidéni odpadu
e Dijté asvet

o pochopeni, Ze zmény zplsobené lidskou ¢innosti mohou prostredi
chranit a zlepsovat, ale také poskozovat a nicit
= téma ukolu zahrnuje tento dil¢i vzdélavaci cil, pred Cinnosti
déti budou sezndmeny s ochranou pfirody
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7.2 PopPIS, PRUBEH A HODNOCENI HOTOVEHO SOFTWARU, NAVAZNOST NA RVP PV
Z nabizeného softwaru, ktery ma zakoupeny Katedra matematiky, fyziky a technické
vychovy, byl vybran program Interaktivni Skolicka — Barevné kaminky a dil hodici se
k tématu — Les. V tomto programu je pfipravena rada ukoll v rdznych obtiZznostech.
Je zde vyhoda, Ze kdyZz déti budou dostatec¢né seznameny s obsluhou dotykového
panelu a tohoto programu, tak mohou pracovat i bez pomoci ucitele, protoze je zde
moznost kliknuti na symbol usmivajiciho se emotikonu a po kliknuti na tento symbol

program precte cely ukol. Aktivity jsou vZdy pro individudIni formu prace.

7.2.1 NAZKY JAVORU

» Popis a prabéh

Na pracovni plose na levé strané bylo zndzornéno Cislo Ctyfi, vedle néj ¢tyfi tecky,
na pravé strané je strom s nékolika nazkami. Dité mélo za ukol spocitat tecky vedle
Cislice a na volné misto na levé strané presunout tolik nazek, kolik je te¢ek vedle

Cislice.

Obrazek €. 21 Nazky javoru

(zdroj: vlastni)

> Hodnoceni

vvvvvv

ji. Nevyhoda je, kdyz dité presune sprdvny pocet predmétl, tak aniz by mélo
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prostor pro kontrolu, automaticky se ¢innost ukon¢éi a ozve se a ukdze animace pro

spravné splnéni ukolu.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dijté a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

o osvojeni si elementdrnich poznatki o znakovych systémech a jejich
funkci (abeceda, ¢isla)
= rozpozndni a precteni Cisla, pocitani tecek
o vytvdreni zdklad( pro prdci s informacemi
= dodrZeni instrukci zadani ukolu
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7.2.2 LISTYLIPY

» Popis a prabéh

Na pracovni ploSe byl na levé strané znazornén strom, zde konkrétné Lipa
malolista, na pravé strané bylo na vybér ze dvou druh list( a jednoho druhu Sisek.
Dité mélo za ukol pfesunout na strom viechny hodici se listy. Ukol byl zadan tak,
Ze se dité melo rozhodnout, zda je strom listnaty, nebo jehliénaty a poté mélo na

strom presunout praveé to, co je spravné.

g &0 C}

nebolistnaty? Pfesuft
. ot mu PO

QW“"’“’“

T ného vsechny listy nebo

Obrazek €. 22 Listy lipy

(zdroj: vlastni)

> Hodnoceni

vevs

popsat rozdil konkrétné mezi listy a plody lipy a bfizy, poté je dllezité détem fici,
co je to za strom, protoZze podle znazornéni stromu na pracovni plose, nelze

poznat, jaky strom to je. Nazev stromu je nadepsan nad obrazkem.

» Navaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
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e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a
fantazie, myslenkové operace)
o vytvdreni zdklad( pro prdci s informacemi

= dité pracuje s informacemi, které znd uz déle, a jsou
nezbytné pro splnéni tohoto ukolu

e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a vile)

o ziskdni schopnosti zdmérné Fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni
situaci
= vys$si mira soustfedéni

7.2.3 HRiBKY
» Popis a prabéh

Na pracovni plose na levé strané byly zndzornény dva natazené provazky, na pravé
strané byly vyobrazené nakrdjené h¥ibky. Ukolem pro dité bylo pfesunout na horni
provazek dva htibky a na dolni provazek také dva hribky, nakonec mélo dité

spocitat, kolik je na levé strané celkem htibku.

Obrazek €. 23 Hfibky

(zdroj: vlastni)
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> Hodnoceni

Pfesouvani a umistovani hribk( na provazek tak, aby je program pfrijal za spravné
presunuté, nebylo lehké. U findlniho pocitani hribkd na levé strané je potreba

kontrola ucitele.

» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dijté a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)
o vytvdreni zdklad( pro prdci s informacemi

= dité musi pracovat s informaci, kolik hfibkdi musi celkem
presunout

e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a vile)
o ziskdni schopnosti zamérné ridit svoje chovani a ovliviiovat vlastni

situaci
= vys$Si mira soustiedéni
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7.2.4 SISKY
» Popis a prabéh
Na pracovni ploSe byly na levé strané dvé vétve. Na horni vétvi byly zndzornény
Sisek. Nad nimi bylo napsané &islo Etyfi a vedle négj leZely ¢tyfi puntiky. Ukol pro
dité byl takovy, aby presunulo tolik SiSek na dolni vétev, kolik jich napocita na
horni vétvi. Dité se pocet mohlo dozvédét bud z poctu Sisek, z Cislice nebo z poctu

tecek.

Obrazek ¢. 24 Sisky

(zdroj: vlastni)
> Hodnoceni

Umistovani sisek na vétev nebylo lehké. Dité muselo SiSku umistit velice presné,

vvvvv

automaticky splnén, nezbyl prostor pro kontrolu ditétem.
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» Ndvaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
e Dité a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

o osvojeni si elementdrnich poznatki o znakovych systémech a jejich
funkci (abeceda, ¢isla)
= rozpozndni a precteni Cisla, pocitani tecek
o vytvdreni zdklad( pro prdci s informacemi
= dodrzZeni instrukci zaddni ukolu

e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)
o ziskdni schopnosti zamérné ridit svoje chovdni a ovlivriovat vlastni

situaci
= vyssi mira soustfedéni
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7.2.5 RAZENi STROMU PODLE VELIKOSTI

» Popis a prabéh

Na pracovni ploSe byly vyobrazeny Ctyfi stromy, kazdy z nich mél jinou vysku.

Ukolem pro dité bylo, aby sefadilo tyto stromy zleva doprava od nejvy$$iho po

Obrézek €. 25 Razeni strom( podle velikosti

(zdroj: vlastni)
> Hodnoceni

Pred plnénim ukolu je pro dité dualezité, aby védélo, kde je leva a kde je prava
strana. Déti si tyto pojmy casto pletou, takZe kdyz dité zacne stromy radit
v opacném sméru a nerozumi tomu, pro€ ukol neni uznan jako splnény, musi mu
ucitel dopomoci a upozornit ho na nesprdvnost sméru sefazeni. Manipulace se

stromy byla lehce zvladnutelna.

» Navaznost na RVP PV v kategorii dil¢i vzdélavaci cile a jejich konkrétni naplfiovani

pfi ¢innosti (RVP PV, 2018)
e Dité ajeho télo

o rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovdni dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky (koordinace a rozsahu pohybu, dychdni,
koordinace ruky a oka apod.), ovidddni pohybového apardtu a
télesnych funkci

= koordinace ruky a oka pfi pohybu prstem po obrazovce
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e Dijté a jeho psychika (pozndvaci schopnosti a funkce, predstavivost a

fantazie, myslenkové operace)

o vytvdreni zdkladu pro prdci s informacemi
= dodrzZeni instrukci zaddni ukolu
= dité musi védét, kde je vlevo, kde je vpravo, ktery strom je
vyssi, ktery nizsi a s témito informacemi musi pracovat
e Dité a jeho psychika (sebepojeti, city a viile)

o ziskdni schopnosti zamérné Fidit svoje chovadni a ovlivriovat vlastni

situaci
= pfi nezdafilém pInéni Ukolu, snaha a chut zacit znovu

71



PRAKTICKA CAST

8 VYSLEDKY VYZKUMNEHO SETRENI

Do vysledk( vyzkumného Setfeni bude zarazeno celkové hodnoceni programu, kde bude
popsany postup, jak bylo s interaktivnimi aktivitami pracovdno a jak se déti k takové
formé prace stavély. Nasledné budou popsané plusy a minusy vytvorenych a hotovych
aktivit. Stejné tak bude popsany vyuzity dotykovy panel. V zavéru se bude nachazet
nékolik informaci ziskanych na zakladé praxe, které budou rozdéleny do riznych kategorii
a vidy budou uvedeny v nékolika bodech pro lepsi orientaci ¢tenare. Tyto body mohou

slouZit jako rada pro moznou dalsi praci s takovym zafizenim v MS.

8.1 HODNOCENI PROGRAMU

B&hem tfitydenni praxe ve t¥idé MS byl prvni tyden vyuZit pro seznameni déti s tématem
a pro motivaci pro dalsi dny. BEéhem druhého tydne praxe byly vytvoreny aktivity hodici se
pro aktudlni téma a byl vybran hotovy software z nabidky, kterou vlastni katedra

matematiky, fyziky a technické vychovy.

Byly zvoleny ¢innosti s vyuZitim rlznych forem vzdéldvani. PouZzita byla individualni forma
napriklad u dokreslovani druhé poloviny stromu, ddle byla vyuzita skupinovd forma, ta se
objevila napfiklad u hledani rozdild u obrazku lesni vily, frontdlni forma je napfiklad

béhem hledani spravné cesty v bludisti pro vice déti.

Prace na dotykovém panelu byla zafazena do riznych fazi vyucovani. Nékteré aktivity byly
détem nabidnuty béhem rannich her. Déti byly vyzvany, kdo ma zajem, muze jit plnit tkol,
takze aktivitu délaly jen ty déti, které mély zajem. Nejcastéji se stalo, Ze zajem mélo kazdé
dité, takZze se u prace na dotykovém panelu postupné prostfidaly. Pokud nezbyl ¢as a
zajem stale byl, aktivita byla nabidnuta i nasledujici den. Vétsina aktivit byla pfipravena
pro fizenou ¢innost. Nékdy byly déti rozdélené do dvou skupin, takZe se prostfidaly, nékdy
se pracovalo dohromady, takze poté kdyz mélo dité ukol u stolu, nebo na koberci hotovy,

mohlo jit k dotykovému panelu.

Déti praci na dotykovém panelu neznaly. Toto zafizeni se ve tfidé MS vyuZiva, ale spise jen
pro prehravani videi, nebo pro pousténi pisnicek, ¢i pohadek. Aktivity, které byly pro déti
vytvoreny, byly dle mého ndzoru a s konzultaci vedouci ucitelky praxe, primérené véku a
moznostem déti. VSechny aktivity lze s détmi provést i bez ICT zafizeni, jen bézné na

papir, ale touto formou se déti seznamily s novou technikou, s novym zplsobem uceni se
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YT

technologii. Ty déti, které s témito technologiemi zkusSenosti nemaji, mély mozZnost se
s nékterymi sezndmit a nyni k nim maji o néco blize. Jak bylo jiz zminéno, vSechny aktivity
by Slo realizovat i bez ICT zafizeni, takZze vSechny aktivity jsou, dalo by se Fici, pracovni listy
v elektronické podobé. V nékterém pripadé je elektronické provedeni vyhodnéjsi,
naptiklad hledani rozdilG na obrazku lesni vily, v jiném pfipadé by bylo lepsi zlstat u
papirové formy, napfiklad u grafomotorického cviceni, kde padaji listy ze stromu a déti

maji opakovat spiralovy styl ¢ary. Z netradicni formy prace byly déti nadsené.

Viechny ¢&innosti byly tematicky zaméteny na les. Cinnosti byly vytvofeny tak, aby kazda
¢innost byla jind, aby se v ni objevil jiny ukol. RGznorodost aktivit je v predskolnim véku
dllezita, ale také je dulezité dat dostatek prostoru a casu détem na zlepSeni, na
natrénovani daného uUkolu, aby jej zvladly. Takze by bylo lepsi aktivity nezarazovat jen
jednou, vyhodnéjsi je naplanovat téma a Cinnosti tak, aby bylo dostatek casu aktivitu
opakovat. Také je vhodné vytvofit i dalSi podobné aktivity na stejném principu, aby si bylo
dité vice jisté postupem plnéni dalSiho ukolu. Aby se vse Uplné neopakovalo, byl by zde
jiny obrazek, napfiklad u dokreslovani chybéjici pllky stromu by misto jehlicnatého
stromu byl obrazek s houbou. Takto Ize pokragovat i v dal$ich tématech probiranych v MS.
Kdyz by si déti zvykly na praci na dotykovém panelu a zvladaly by ukoly na stejném

principu, dale by se zaradily ukoly s vyssi obtiznosti a vytvorily by se dalsi jiné aktivity.

Ve vsech pripadech jsem byla u dotykového panelu s détmi, nikdy nebyly ponechany bez
dozoru. Do ukolu nebylo zapotiebi zasahovat, ale musela se hlidat bezpecnost. | pfes to,
Zze détem byla vysvétlena bezpecnost prace u dotykového panelu i dllezité dodrzovani
hygieny, tak se déti nechaly ¢asto unést zabavou pfti plnéni ukol(, takze se o stll opiraly,
bouchaly do néj a podobné. Také si zapominaly umyt ruce, napriklad kdyZz pred tim

pracovaly s modelinou.

Celkové hodnotim zapojeni interaktivnich aktivit do vyucovani kladné. Déti prace bavila,
mély zajem o ¢innost, i kdyZ byla zcela dobrovolna. Nebylo pro né snadné prostfidat se u
zatizeni i s jinymi détmi, nejradéji by u néj byly, jak jen to bylo ¢asové moziné. Déti si
vyzkousely aktivity, které znaji, jen pro né v nové, elektronické podobé. Vyzkousely si také
zcela nové aktivity, napriklad préce s poslechovou skladbou Let ¢meldka. Diky praci na

vyuzitém zafizeni byly déti sblizeny s novou technologii. Sblizeni probéhlo zabavnou
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formou, zaroven se pfi praci néco nového naucily a dozvédély. Ucitelky na tfidé se také
pfiucily né¢emu novému, predevsim ziskaly informace tykajici se vyuziti interaktivnich

aktivit na zafizeni.

8.2 SHRNUTI VYSLEDKU VYZKUMNEHO SETRENI
V nasledujici podkapitole budou vyuZity vlastni zkuSenosti z pozorovani a bude popsano

pouZiti dotykového panelu a programu Activelnspire na praxi ve tfidé MS.

Nejprve zacneme se srovnanim vytvorenych aktivit a jiz hotového softwaru. Predné;si
bylo vytvofit vice interaktivnich aktivit a tyto aktivity nasledné ovéfit v praxi ve t¥idé MS.
To je dlvod, proc jich je vice, nez z programu Barevné kaminky. Vyhodou u vlastnich
aktivit je, Ze si ucitel muze vytvofit, cokoliv ho na dané téma napadne. M(iZe vyuzit Siroké
spektrum obrdazku, vlastnich fotografii, nebo vytvorené kolaze a s nimi vytvofrit nejrizné;si
aktivity. U programu Barevné kaminky je omezeny vybér aktivit. Zde je vyhoda, Ze jsou
aktivity v rizné obtiznosti. Obrazky nejsou realistické, vse je kreslené, nebo animované,
takZe takovy program je vhodny zaradit spiSe na zpestieni vyuky. Prace s takovym typem
zobrazeni napfiklad ptirody, neni pro déti vhodna, kdyz jsou zvyklé na skutec¢né predméty,
nebo fotografie. U jinych témat, napfiklad u dopravni vychovy, nebo o uéeni se o Ceské
republice, je program Barevné kaminky naopak velice vyhodny. Jsou zde vhodné
sdélovany informace a jsou voleny pfimérené k véku ditéte. Dité se s programem néco
nauci a zaroven se mUzZe i otestovat. Barevné kaminky maji nejvétsi vyhodu v ndvaznosti u

aktivit na RVP PV, takze aktivity u jednotlivych programu jsou promyslené a pestré.

Vyhody vyuziti dotykového panelu vnimam na zakladé praxe v tom, Ze je prace na ném
pro déti néco nového, ldkavého a jistou formou jinak zdbavného, nez béind prace na
papire. Zapojeni takového zafizeni do vyuky je nejen zpestfenim, ale také mulze byt
urcitou formou motivace. Déti v dnesni dobé jiz v pfedskolnim véku tihnou k modernim
technologiim. Déti byly nezavazné po dokondéeni aktivit dotazovany, jaka zafizeni maji
doma, jak je vyuZivaji, jak ¢asto je vyuzivaji. Na zakladé téchto informaci bylo zjiSténo, zZe
déti maji zdjem ucit se novym vécem, ziskavat informace a plnit dkoly na takovém
zatizeni. Pro nékteré déti byla prace na dotykovém panelu mnohem atraktivnéjsi, nez
prace na papife, napfiklad pfi praci u pracovniho listu na papire dité ukol nezaujal, pfi

praci na dotykovém panelu na ukolu, ktery byl na stejném principu, konkrétné hledani
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spravné cesty v bludisti, se dité pro plnéni tohoto uUkolu nadchlo a dobrovolné se

pfihlasilo, Ze chce jit ukol plnit.

Dalsi vyhodu vnimam v jiz pfipraveném softwaru. Pokud zbyde pri néjaké Cinnosti cas, Ize
takovy software vyuZzit. Nebo pfi nepfizni pocasi, opét lze vyuZit zakoupeny program,

protoZe zde neni potfeba pfiprav.

Na zavér vyctu vyhod bych chtéla upozornit na fakt, Ze se Setfi jak papir, tak misto pro
ukladani téchto papirG. Détem se muze vytvorit nékolik variant interaktivnich aktivit,
ukold, které se nemusi tisknout. Dale se mlze v pocitaci ditéti vytvofrit slozka, portfolio,

do kterého se tyto vypracované ukoly budou ukladat.

Nevyhoda vyuzitého konkrétniho dotykového panelu jsou jeho omezené moznosti ve
zméné polohy. Stll by bylo potfeba pro predskolni déti posunout vice k zemi, vyuZziti u
mensich déti by bylo mnohem slozZitéjsi, mozna dokonce nemozné. Varianta poufZiti

stolicky, nebo néjaké lavicky neni z bezpecnostniho hlediska mozna.

Jako vyraznou nevyhodu vidim v tom, Ze v programu Activelnspire nelze pracovat
s obrdzky tak, jak jsem si predstavovala. BEéhem prace déti, se pti dotyku na obrdzek zacal
obrdazek chovat tak, jako kdyby mél byt upravovan, takze se zacal po vice dotykach otacet
a ménil svou velikost, presto ze zamér byl, Ze se jen dotykem presune. Jakékoliv jiné ukoly
byly bez potizi, dotyk jednoho ditéte i dotyk vice déti dotykovy panel zvladal. Déti se
v prostiedi programu Activelnspire rychle a snadno naucily pracovat. Snadny vybér barev

a tloustky, nebo volba kresliciho nastroje je velice hezky znazornéna.

Pokyny ohledné bezpecnosti a hygieny prace jsou velice dualeZité a musi se détem
opakovat pred kaidym pouzitim dotykového panelu. Pfitomnost ucitele je také
nezbytnosti. Déti obklopi stéll a dité, které mda pracovat, poté nemd prostor. Casto
zasahuji do prace a sahaji na stul, nebo na obrazovku, i kdyZ nejsou na radé. Hlavni divod
bude ten, Ze déti byly nadSené z prace na takovém zafizeni a byly nedockavé, kdy na né
pfijde rada. Predpoklddam, Ze az by si déti zvykly na praci na takovém zafizeni, tak by
pozdéji nutny dozor ucitele nebyl. Navic by si déti zapamatovaly pravidla k bezpecnosti a

hygiené a dodrzovaly je.

Mné samotné se v programu Activelnspire pracovalo dobre. Vyhoda je, Ze je program

v ¢eském jazyce. Prace v ném je velice snadna a rychle jsem se zorientovala. Aktivity jsem
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si pfipravila na notebooku, ktery jsem nasledné pomoci kabelu pFipojila do dotykového

panelu.

Tento dotykovy panel jsem vyuZila nejen pro interaktivni aktivity, ale i pro préaci na
internetu, konkrétné pro pousténi videa tanecku, ktery jsem déti ucila, pro pousténi
zvuk( lesnich zvirat. V tomto pripadé sedély déti zady k obrazovce a pred sebou mély
pfipravené obrdazky zvirat, které jsem méla naplanované, Zze détem pustim. Poslouchaly a
poté vybraly obrazek. Kdyz se otocily na obrazovku, byl zde obrazek zvirete, které zrovna
slySely. Ddle jsem na dotykovém panelu promitala prezentaci vytvorenou v powerpointu.
Zde byly pfipravené obrazky zakladnich stromd, jejich list, nebo plodl. Dalsi prezentace
byla vytvofena na zvirata a jejich stopy, takze zde byly opét obrdzky zakladnich zvirat a

jejich stop.

8.3 INFORMACE ZISKANE NA ZAKLADE PRAXE

Nasledujici informace ziskané diky pozorovani budou rozdéleny do péti kategorii,
pedagogicko — didaktické informace, obecné informace o zafizeni, informace o programu
vyuzitém k tvorbé aktivit, informace o zakoupeném programu a na zavér doporuceni pro

dalsi praci s takovym zafizenim.

8.3.1 PEDAGOGICKO - DIDAKTICKE INFORMACE

» Pro vétsinu déti nova forma prace.

» Zabavnéjsi, takze poutavéjsi typ vyuky pro vétSinu déti.

» Automaticky vétsi motivace, pro praci na dotykovém panelu, u vétsiny déti.
>

V nékterych situacich mize u déti dochdzet k nepratelskému chovani. Pokud ma
dité vyssi zajem o praci u dotykového panelu a nechce, aby na ném pracovaly i jiné

déti, nechce se prostridat, tak takové chovani mize nastat.

» Prfi vhodném vyuZivani interaktivnich aktivit na dotykovém panelu lze rozvijet

vSechny vzdélavaci oblasti zminéné v RVP PV.

» Je moiné vyuzit rlizné formy vzdélavani, takze lze rozvijet samostatnost ditéte, ale

i spolupraci na zadaném ukolu.
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8.3.2

8.3.3

U dostatecného seznameni s pravidly a bezpecnosti prace na ICT a ndsledném
pochopeni a dodrZovani téchto pravidel u ditéte, Ize rozvijet samostatnost a také

kooperaci u déti béhem plnéni ukold, ale i pfi obsluze ICT.

Ucitel ma moznost tvofit viastni aktivity, nebo mUlZe vyuzit hotovy software, ktery
MS zakoupi, takie je zde nepfFeberné mnoistvi moznosti, jak détem predat

informace za vyuZiti ICT.

VyuZit moZnost prace stakovym zafizenim jiz v MS a ukdzat détem spravnou
cestu, jak mohou pouzivat ICT, které maji doma, nebo se kterym se mohou

kdekoliv setkat a vyuZivat ho, v soucasnosti i v budoucnu.

OBECNE INFORMACE
Zafizeni Activ panel lze vyuzit pro nékolik druhl préace. Interaktivni aktivity,
prezentace, prace na internetu, ve vzpfimené poloze jako interaktivni tabule,

samostatné pousténi pfipravenych obrdazkd, zvukl a pisnicek.

Zatizeni lze mit ve svislé i ve vodorovné poloze. Lze s nim jednoduse posouvat,

stojan ma kolecka. PFi uklidu a dani do svislé polohy nezabere pfili§ mista.

Diky veliké obrazovce muZe byt u zafizeni najednou nékolik déti. Mohou zde byt
déti, které aktivné pracuji, ale také déti, které se jen divaiji.

Pro vyuziti v MS by bylo potfeba posunout obrazovku blize k zemi, aby prace byla
pro déti pohodInéjsi. Pokud by se chtélo zatizeni vyuZit pro mensi déti, nez pro
predskolaky, byl by zde problém v tom, Ze dotykova obrazovka vnima i pfiblizeni

ruky.

Kdyz se déti jen pfriblizi rukou a obrazovky se nedotknou, tak i pres to obrazovka
vnima dotyk a zaznamena stopu v podobé cary, nebo tecky. Je potfeba, aby si déti

vyhrnuly rukavy u obleceni, jako kdyz pracuji napfiklad s vodovymi barvami.

INFORMACE O PROGRAMU ACTIVEINSPIRE

Lze prepnout do détského rezimu, takze prostfedi je détem blizsi.
Jednoduché ovladani jak pro ucitele, tak pro déti.

Nelze pracovat sobrazky tak, Ze se zada ukol, aby déti obrazky presouvaly.

Obrazky se otaceji a méni svou velikost, nebo se slucuji do jednoho objektu.
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8.3.5

Vybér barev pro volbu déti je pfilis maly.

Lze vytvofit aktivity pro vSechny formy vzdélavani: individudlni,
individualizovanou, skupinovou i frontalni.

Po poutZiti programu na dotykovém panelu Ize vyuzit multitouch.

Moznost volby vhodnych obrazk( a fotografii pro presnéjsi zachyceni reality.

INFORMACE 0 SOFTWARU INTERAKTIVNI SKOLICKA - BAREVNE KAMINKY - LES

Sirokd nabidka témat vhodnych do MS.

Kazdé téma obsahuje nékolik informaci k nému, zde se mize ucitel inspirovat a
mUZe z néj Cerpat.
Vybér aktivit k tématu neni pfilis rozsahly.

VétsSina aktivit umoznuje volbu obtiZznosti, u tématu Les konkrétné tak, ze si dité
zvoli Cislo, které se v Ukolu objevi, takZe tolikrat musi néjakou ¢innost udélat, nebo

tolik predmétl v nasledujici aktivité musi presunout.

Aktivity jsou pouze pro individudini formu prace. Zde je vyhoda, Ze Ize aktivity
vyuzit i jako individualizovanou formu prace, kdy za asistence pedagoga bude dité

pracovat bez doprovodu ostatnich déti.
PFi pouziti tohoto softwaru nelze vyuzit funkci dotykového panelu multitouch.

Pfi zbylém casu po naplanované cCinnosti lze vyuZit bez predeslé pripravy jako

uzite¢na vypln volného Casu.

Pokud by déti byly dostatecné seznameny s pravidly bezpecénosti prace a s pravidly
dodrZovani hygieny mohou pracovat i bez pfitomnosti pedagoga, zadani bude
hlasité pre¢teno samotnym programem po dotyku na symbol emotikonu. Je zde

automaticka kontrola vysledku, neni potfeba kontrola ucitelem.

Zobrazeni pfirody neni pro déti predskolniho véku vhodné, neni realistické,

vhodnéjsi jsou fotografie, které zachyti realitu presnéji.

DOPORUCENI PRO PRAXI
Vytvoreni si néjakého symbolu, karticky, kterd bude umisténa u zafizeni a bude

déti upozornovat na pravidla ohledné bezpecnosti prace a dodrzovani hygieny.
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Pravidelnd prdce s takovym zafizenim, aby si déti zvykly a naudily se pracovat

s nim.

UmozZnit détem pracovat na zatizeni béhem rannich her, ale pfedevsim zaradit
praci pfi fizené ¢innosti.

Je dulezité dohlizet na praci déti, pokud jim néjaka aktivita nevyhovuje, tak ji na
zakladé hodnoceni predélat, nebo pokud neni moZnost Upravy, tak ji pristé

nezarazovat.

Vytvofit si zasobnik ¢innosti na kazdé téma. Nékteré aktivity pfipravit i ve vice
variantdch, ale na stejném principu, aby mély déti dostatek pftilezitosti si osvojit
spravnou cestu k cili. Nékteré aktivity ptipravit i ve vice obtiznostech, pro ptipad,
Ze by aktivita byla pro néjaké déti pfilis lehkd, nebo naopak pro nékteré déti pfilis
obtizna.

Vytvofit slozku v pocitaci pro kazdé dité a zde ukladat jejich elektronické pracovni

listy, nebo vysledky jinych ¢innosti.
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Rozvijeni déti v prfedSkolnim véku ze vSech rlznych smérl je velice dllezZité. Podpora
rozvoje by méla byt komplexni, ale zaroven by méla odpovidat individualnim potifebam a
moznostem kaZdého ditéte. Program v MS by mél byt vyvazeny, co se tykd volné hry déti
a fizené cCinnosti, oba tyto druhy ¢innosti jsou pro déti stejné dllezité. Pravé zafazovani
ICT vobou téchto ¢innostech je moiné. Béhem volné hry déti ucitel mGze nabizet
nejriznéjsi hracky, hry, pfredméty a zafizeni. Pokud budou mit déti zdjem, mohou si
s témito vécmi hrat a vytvaret tak bohatsi hry. Vyuzivani digitalnich zarizeni béhem volné
hry je také mozné, ale zde by se hodila pfitomnost ulitele jako dozoru, aby dohlédl na
spravné a bezpeéné vyuzivani tohoto zafizeni. Pfi fizené &innosti i na zakladé praxe v MS
je zarazovani ICT vhodné. Diky ICT je moZno rozvijet vSechny oblasti vzdélavani, které jsou
popsany v RVP PV. ICT mohou byt jako prostifedek k napliiovani cil( téchto vzdélavacich

oblasti jako samotny pfedmét, nebo jako zafizeni, na kterych se budou plnit rGzné ukoly.

U zarazovani ICT do vyuky je velice duleZité sezndamit déti s praci s vybranym zafizenim.
Détem musi byt sdéleno, co je to za zafizeni, k ¢emu se vyuZiva a jak se s nim pracuje, aby
se neposkodilo. Ddle se déti musi naudit dodrZovat hygienu spojenou s uZivanim
digitalnich zafizeni. Dodrzovani pravidel je podminkou pro spravnou praci stémito
zafizenimi. Timto se ucitelé mohou podilet i na rozvoji digitalni gramotnosti déti

predskolniho véku.

MozZnosti prace konkrétné s dotykovym panelem Activ panel znacky Promethean
pfipevnénym na stojan 3PANEL jsou rozmanité. Dotykova obrazovka lze nastavit jak do
horizontalni, tak i do vertikalni polohy a lze ji nastavit i do poloh mezi. S celym zafizenim
Ize jednoduse pohybovat, diky pripevnénym koleckdm na stojanu. Dotykova obrazovka
zvlada az 10 dotykl najednou, ale je zde moZnost i pro praci jednoho ditéte. Takze
moznosti pro uditele pri tvorbé aktivit jsou veliké. Ucitel mize tvorit aktivity pro
individualni formu prace, ale stejné tak i pro skupinovou formu prace. V pfipadé
individualni formy prdce mohou déti pracovat samostatné, a tim rozvijet svou
samostatnost a mohou pracovat na ukolech vytvorenych pfimo pro né, podle jejich
individualnich moznosti. Pfi vyuZiti skupinové formy prace mohou déti ve skupinach

rozvijet kooperaci a tim i komunikaci a zaroven respekt k druhym.
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Na dotykovém panelu Activ panel znacky Promethean bylo mozZno tvofit viastni aktivity
v programu Activelnspire a také byla moZnost vyuZit software od Aktivni Skolicky —
Barevné kaminky. Diky témto moZnostem muize ucitel détem nabidnout nepreberné

7

mnozstvi aktivit na nejrliznéjsi témata, ve vice obtiznostech a variantach.

Celkové hodnotim vyuzivani, konkrétné dotykového panelu s moznosti uvedeni do
horizontalni polohy, velice kladné. Takové ICT m(Ze pomoci s vyukou pravé jiz v MS.
Ucitellm muUZe usnadnit praci s pfipravou nejriznéjsSich pracovnich listl v digitdIni
podobé, s jejich uchovavdnim a také s uchovdvanim hotovych praci déti. Pro déti je
vyhodou, Ze se diky interaktivnimu prostfedi mohou, pro nékteré z nich zabavnéjsi
formou vyuky, seznamit s novymi informacemi a plnit Ukoly jak samostatné, tak ve

skupinach.

Je dulezité vyuzivat mozZnosti moderni doby, ale musi se s nimi pracovat spravnym
zpUsobem. Pokud se se seznamovanim s ICT zacne uz u déti predskolniho véku a zacne se
rozvijet digitalni gramotnost, mizeme tim déti naucit také spravné vyuzivat rlizna digitalni
zafizeni a tim je ochranit od poskozovani zdravi, nebo od nastrah, které mohou ve svéte

internetu byt.
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RESUME

Tato bakaldrskd prace se zabyva interaktivnimi aktivitami s podporou informacnich a
komunikacnich technologii v materskych Skolach a celkové tématem digitalni gramotnosti
u predskolnich déti. Na zacatku teoretické ¢asti popisuji predskolni vzdélavani, predskolni
obdobi a navazuji kapitolou, ve které se zabyvdm predskolnimi détmi a ICT. Tato kapitola
obsahuje predevsim analyzu RVP PV z pohledu vyuZiti ICT. Zde je rozebiran rozvoj digitalni
kompetence a popis moznosti jak budovat digitalni gramotnost u déti predskolniho véku.
Nasledné je vteoretické ¢€asti struéné popsano nékolik ICT vyskytujicich se v MS a
podrobnéji popsané vybrané dotykové panely, na které je tato bakalarska prace primarné
zamérena, jako na jeden druh ICT vyskytujici se v MS, diky kterému mohou byt v praxi
vyuzity interaktivni aktivity s podporou ICT a zaroven, diky kterym lze budovat digitalni
gramotnost déti v predskolnim véku. V zavéru teoretické prace najdeme vybér softwaru,
ve kterém je mozno tvofit pravé interaktivni aktivity na dotykové panely a ndsledné zde
najdeme software, ktery lze zakoupit a ve kterém je jiz pfipravena fada Cinnosti na

dotykové panely.

K praktické ¢asti byl zvolen kvalitativni vyzkum nestrukturované pozorovani. Pozorovani
probihalo ve vybrané tfidé Plzefiské MS. Prace s dotykovym panelem trvala dva tydny.
Nékteré aktivity byly zvoleny béhem rannich her, jiné byly pfipraveny pro fizenou ¢innost.
Na zakladé pozorovani jsem v praktické ¢asti kazdou uskute¢nénou aktivitu popsala. U
kazdé aktivity najdeme popis a prubéh, fotografii, hodnoceni a vyhodnoceni z hlediska
navaznosti na RVP PV v kategorii dil¢ich vzdélavacich cilG a jejich konkrétni naplfiovani pfi
dané cinnosti. Aktivity jsou rozdéleny na aktivity vytvorené v programu Activelnspire, ty
byly ucelné vytvofeny pro tuto bakaldrskou praci, a nasledné na aktivity z programu
Aktivni Skolicka — Barevné kaminky. V zavéru praktické ¢asti jsou sepsany vysledky
vyzkumného Setfeni, zhodnoceni programu a také je zde sepsano nékolik informaci, které
byly ziskany na zédkladé praxe a mohou byt vyuzity pro dalsi praci s takovymto zafizenim.
NejdulezitéjSim cilem této bakaldrské prace bylo otestovat modelové aktivity na
dotykovém panelu v MS a ziskat informace o moznostech vyuZivani takového zafizeni, o
jeho plusech a minusech, vhodnosti a celkové vypozorovat a sepsat informace pro dalsi

mozné pracovani s timto zafizenim v MS.
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SUMMARY

This thesis deals with interactive activities with the support of the ICT at nursery schools.
Furthermore, it reflects the topic of the digital literacy of the pre-school children. In the
beginning of the theoretical part, | describe pre-school period and education. Secondly |
continue with the chapter focused on pre-school children and ICT. This chapter contains
mainly analysis of Framework Educational Programme for pre-school education from
the point of view of utilising ICT. Also, there is mentioned development of the digital
competence and the description of the possibilities how to develop digital literacy of the
pre-school children. The next part of the theoretical contain describes some ICT
occurrences at nursery schools. It focuses on one particular kind of ICT: the touchable
boards, because those are the main focus of the whole thesis. They are also suitable for
interactive activities with the ICT support and above all, they can provide digital literacy
development of the pre-school children. In the conclusion of the theoretical part you can
find a variety of software which we can use for preparing interactive activities on the

touchable boards or a buyable software with the ready-to-use activities.

In the practical part of the thesis, there is a quantitative research of the unstructured
observation. The observation itself took place in one chosen class of the Pilsen nursery
school. The work with the touchable board took two weeks. Some activities were chosen
during the morning games, others were prepared for direct actions. Based on the
observation, | described each activity and its process. There are also photography,
evaluation and the results according to Educational Programme for pre-school
education in the categories of educational aims and their concrete performing during
each activity. The activities are divided into those created in the Activelnspire
programme, those were created on purpose of the thesis, and the activities created with
Aktivni Skolicka programme: Colourful stones. In the result of the practical part, there are
the outcomes of the research, evaluation of the programme and some information, which
were gained during the practical work and them can be beneficial for further work with
the devices. The most important aim of this thesis was to test model activities on the
touchable board at nursery school and to gain more knowledge about possibilities of the
mentioned device, its advantages and disadvantages, its suitability and in general to

observe and write up the information for further work with the device at nursery schools.
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