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1. Cil prace
Cil prdce byl formalné i fakticky naplnén.
2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Platformové skdkaiky patii k pravékym odvétvim videoberni abavy. Od 80. let 20. stol. ag do dneska
vznikayi skakact | scrollovaci bry rodilnyjch obsabit a kvalit. Mizivé procento 3 nich pak dokdse skutecné
zazdrit. Uspéch je spravidla definovin dvéma dileitimi faktory: Zajimavon vigudlné strankon a ojedinélon

herni mechanifon. Myslim, e projelet What's wrong with the world v obou téchto faktorech boduje.
Ly 3¢ proy 8 4

Julie Cermdfeovd nakrestila svit, ktery se doslova obritil vhiiru nobama. Pougila netradicni techniku
kombinace pasteln a digitilni malby. Tato kombinace prokresleného backgroundu s digitdlnimi assety
vhodnym spiisobem oddéluje interaktivni proky od statickych. Ilustrace v tomito piipadé nemd doprovodnon,

slugebnickon funkei, nybrs definuje samotnon podstatn herniho svéta. Modeluje progitek e hry a vjrazné



ovliviiuje hracskon kusenost. Visudlni definice a herni mechanika jako spojené nadoby nemohou existovat
Jedna bez; drubé. To antorka DP nejlépe demonstruje na strinkdch arthooku v sekei Let's play! Designy
Jednotlivieh) levelit (vizudiné obolené na kost) provéruji akladni funkénost herniho systému. Pokund bychom

tyto grafy povasovali 3a findlni vizudl, dsadné by se tim sménila celd bricskd kusenost.

Kniha ma zdaiilon grafickon iipravi. Otaznikem je samoiejmé prevedent screenshotit 3 média drici
obrazovky do média 1isténého. A s tim spojend konverze pobybujiciho se svéta do poloby strnulého okamsika.
Troufam si tordit, e strnulé screenshoty mohou jen t65ko zachytit atmosféru hry — celkové méfitko, pobhyb
postavy, svételné smény, paralax. .. Nebledé na to, e ng vitbec nedokdsi prostiedkovat jakoukols herni
skusenost. Kniba tedy slonsi jen jako jakysi ,,katalog* & rejstiik. Findlnim vjstupem budig proto radéji

samotnd funkini hra, kterd se tvidrimu timu podarila realizovat.

V7 dile nevidin vjrazné slabé stranky. Snad jakoby level design v nékteryeh momentech plné nevyugival

i Iy . et
mognosti a paradoxy prevrdceného svéta. Tato véc ale nent otdzkon hodnocent prace Julie Cermikové, nybrs
game designéra. Uskali malovaného pozadi spoiiva v tom, Se absence & pregence backgroundového collidern

miige byt v nékteryech pripadech lehce matouct.

Vyjadieni o plagiatorstvi

Nejsou mi zndmy divedy, kvili kterym by se dilo dalo oznalit 3a plagidt.

4. Navrhovana znamka a pfipadny komentaf

Datum: 6.5.2019

Nejednd se o projeket v pouhé teoretické roviné. Kladné hodnotim schopnost celého realizacniho tjmu spravné
odhadnont fasové mognosti a monosti lidskyeh drojit. Prestose se nejednd o finalizovanon versi hry, dala by
se Stdvajici varianta oxnalit a funkint alfa release. Vigudlni stranku projekin, Rterd je predmétem
hodnoceni DP, vnimdn jako velmi vdarilon. Kombinace pastelu a tv. ,,digitdln “ prindsi do bernibo svéta
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proek originality. Navrhuji hodnoceni V'yborné.
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